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世界を救ラため 4 人の戦士が旅立つ】 



物語の舞台となるのは、クリスタルの輝きが失われた 
世界■ルクセンダルク。ひかれあうように集った4人の 
主人公は、クリスタルの精霊に導かれて4つのクリスタ 
ルを闇から解放するべく世界を巡る。メインシナリオの 
ほかにも、ボスと戦ってジョブのアスタリスク（右記参 
照）を集めるサブシナリオも盛りだくさん！ 
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フ、レイス & デフオル N こよる戦略的でスリリングなバトル】 


本作のバトルシステムの基本は、夕ーン制 
でコマンドを選んで戦うスタンダードなも 
のだ。しかし、1ターン行動せずに受けるダ 
メージを減らしつつ、 BP というポイントを 
ためる「デフォルト」と、 BP を使って1夕一 
ンの行動回数を増やす「ブレイブ j というコマ 
ンドがあることで、従来の夕ーン制バトルと 
は一線を画す戦略性が生まれている。この 
ターンの先送り、前借りとも言える「ブレイ 
プ&デフォルト」の使い方をマスターするこ 
とが、バトルに勝利する秘訣だ。 
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戦闘の基礎知識 •• 
ブレイブ&デフオルト 
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笨作は、前作 f ブレイプリ l デフオルトフニ 
イングフェアリ—(以下 BPFF) j にシス 

ムやシナリオなどの新要素を追加し、遊び外 

すくした作品 だ。 まずは 『 BDFF 1 とも 4+- 

通す る、 基本システムについて学んでおこぅ 
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,3 ， 24 のジョスと 


300 以上®アビ U デイで 
キャラクターをカスタ7イズ! 

シナリオを進めて r アスタリスク」というアイテムを入 
手すると、主人公たちは対応するジョブ(職業）に「ジョブ 
チェンジ」できるようになる。ジョブごとに見た目や能力 
が変わるほか、敵と戦つて経験を積むことで多彩なアビリ 
ティを習得。_度習得したアビリティは、ほかのジョブに 
チェンジしても使えるので、ジョブとアビリテイの組み合 
わせによる自由度の高い育成が楽しめる！ 







キャラクターも彳走え 
るよラになる。 

► P .061 


ともだちと協力して難関を突破せよ! 

ニンテンドー 3 DS の通信機能を利用し 
てほかのプレイヤーと交流すると、数多 
くのメリットを得られる。手強い敵との 
戦いに苦戦したときは、ともだちの助け 
を借りて突破していこう。 


戦関中にともだちのキャラクター 
を呼び出し、ともだちが登 I 录し 
ておし、た行動)をとってもらう。 

► P *060 
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すれちがい通信で村人が増え、 
村人が多いほど村が早く復興。 
多彩なアイテムが手に入る。 

► P .054 


ゲーム 中のキヤラク ターを 
現実世界に呼び出そう！ 

タイトル画面の 「AR Movie 」 を選び、特定の 
AR マ^一力_を画面内に映すと、ゲーム中のキヤ 
ラクターが現実の世界に登場！本害には多数の 
AR マーカーを掲載しているので、ぜひすベて試 
してみてほしい。 


OBEBB 


本茧中、このマークがつ 
いている写真は AR マー 
カーになつています。 



主人公たち•‘ •••■• 
アスタリスク所持者たち 




► P .011 

► P * 075 




※巻末ポスターには本杏収録の AR マーカーを全掲鞔しています 5 読 
み込む際は破線に沿って1枚ずつ切り取って下 A V 



D タイト j レ画面で 

FAR Movie 」 を選んで 
本体を水平なところに置く 


W 


Q 本書の AR マ ー カ ー を映す。 
ナナメ上から映すのがポイント! 
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0 キヤラクターが飛び出す!！ 

A _ B * X * Y ボタンを押すとしゃべる！動ぐ 
主人公たちはセ_ブデータ中の姿で登場! 







ともだちが習得し 
ているアビリテイを、 
リンクさせた自分の 
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ジョブの仕組み*- - _ _ .► P .028 

アビリテイの解説，•一** .► P .030 

ジョブの役割 ..► P .068 
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時空を制する新シスデム！スレイスリーセカンド 


本作の大きな特徴の1つが、「ブレイブリーセカンド」 
だ。乙れはバトル中、 SP といラボイントを消費して時 
を止め、その間自分たちだけ行動できるというシステム。 


相手の夕—ン中にも割り込んで使えるので、使いこなせ 
ばバトルを有利に進められる。 SP は最大3ポイントしか 
保持できないので、いざというときに使おう。 




時勤するキセラクタ _ を避す允します 
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通常、与えるダメージには上 

限があり、9999は超えない。た 
だし、ブレイプリーセカンド中 
はダメ ージの最大値が9999を超 
える限界突破状態になる。必殺 
技などで10000以上の大ダメー 
ジを与えることが可能だ。 
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スレイフ yl チフオルト 

- _■'■. :一 


■ —WTM^ 


クウエル© 
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シ—クウ H ル，：では,.;'時を止める 


.強敵配信' 難易度調整など新たな要素賴、 

.：. 矿： 篆て 次^^為；.飞•签 A, 於..^ 

J : 加されている。二 S がら—加要素を確認 


て、新'1/<なった『ブ祕ィブリ|デフォ職_ 


j の世界をより深く楽しもう。 
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物語と人物に彩 y を加える追加シナリオ 

前作から、ア章、8章のシナリオが大幅に変更。さらに 
パーテイチャツトにも変更が加えられている。新たなシ 
ナリオが物語を掘り下げ、世界観やキャラクターたちへ 
の理解を深めさせてくれる。アスタリスク所持者たちの 
思わぬ一面が見られるイベントがあるかも！？ 
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強敵配信で手強い相手とのパトルを楽しめる1 


インターネットを通じて配信された強敵が、ノルエン 
デこやってくる。配信されるのはここでしか戦えない 
強敵で、受け取った強敵をすれちがい通信で配信するこ 
ともできる。倒すとステータスの上限を引き上げるアイ 
テムを落とすので、たくさん受け取って積極的に倒そう。 
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さまざまなクエストを達成して報酬をゲット! 



萬. 




クが 


クエスト画面では、チュートリアルクエスト、 
アチーブメント、ブレイブリークエストなどを 
確認できる。今作から追加されたチュートリ 
アルクエストは基本的な操作を行なう課題。ア 
チーブメントとブレイブリークエストはスクエ 
ニメンバーズから配信された課題を行なうもの 
で、アチーブメントは個人で、ブレイブリーク 
エストは大勢のプレイヤーと協力する形で行な 
う。いずれも達成することで報酬としてアイテ 
ムをもらえるので、積極的にこなしていこう。 
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前作データやクリアデータの引き継ぎで何度でも遊べる 



ゲームクリア後のデータや前作 『 BDFFj のデータを引き継いで、ゲーム 
をはじめから遊ぶことができそ^クリアデータの引き継ぎは、引き継ぎた 
いセーブデータを選んでから 「New Game +」 を選択すればし\い。前作デー 
夕を引き継ぐ場合は、一度前作のデータをメンバーズサイトにアップロー 
ドしてから本作用にダウンロー ドすることで引き継げる。引き継いで遊べ 
る項目は右表のとおりで、それぞれ引き継ぐか否かの選択が可能だ。なお、 
右表で 志' y •になっているものは 、 「New Game + J でのみ引き継げる。 


よくてニュ 


ゲーム，， 

細， 
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弓1き継げる項目リスト 

キャラクターの名前 

レベル 

、守 ._^ 

ンヨフ 

ジョブレベル 

所持金 

アイテム（だいじなもの以外） 

ゲノムアビリテイ 

ノルエンデ村の人口 

ノルエンデ村の復 q (施設のレベル） 

D の手帳 

必殺技（必殺技パーツ、名前、セット状況など） 

ブレイ時間 

ともだち 

ゲスト I 
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メインシナリオ/序] 

はじま0の X 刀ルデ、スン王:1 
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各種の黼整でより洗練されたバランスに! 

バトルに関してはほかにも、 4 倍速の追加、アビリティの見直し、敵味方の 
詳細情報を見られるなどのさまざまな調整が fi なわれている。また、ボイスを 
日本語か英語に、字幕を6力国語に切り替えられる機能も追加。そのほかにも 
グラフィックの向上やイベントビューワーの追加など、あらゆる面でブラッ 
シュアップとリファインがなされている。前作:' BDFR を踏襲しつつ、全面的 
に洗練された『フォーザ，シークウエル」ならではのプレイ感を楽しもう。 


敵 HP: 18/ ダメージ :4 
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敵 HP:24/ ダメージ ：10 
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コンフイグで自分好みに難易度を調整 


コンフイグでは難易度を変えられるようになっており、その項目 
は右表のとおり。敵の強さ、戦闘後に入手するもの、敵とのエンカ 
ウント率などを調整可能で、自分好みの難易度で楽しめるように 
なっている。難しいと感じたら難易度を 「 EASY 」 にして進めるのも 
いいし、戦闘後に何も入手できない状態かつ 「 HARD 」 にして厳し 
い戦いに身を置くのもいいだろう。あえてエンカウント率を下げ、 
低レベルクリアを目指すといったプレイも可能だ。 


難易度設定で調整できる項目 


目的地マーカー（表示するかしないか) 


経験値入手（するかしないか) 


pq 入手（するかしないか) 


ジョブポイント入手（するかしないか) 


難易度選択 （ EASY 、 NORMAL 、 HARD ) 


エンカウント率 （一 1 00%-+100%) 


難易度別の同じ敵の} HP と同じ攻撃をされた際に受けるダメージ 


EASY の場合 


NORMAL の場合 


HARD の場合 
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シユタルクフオート（カミイズミ戦） 


254 
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動力機関室 
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白と黒進行フローチャート 
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5 章へ進む前に 
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新たな世界での変化 
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繰り返す世界〜 OVAL 〜進行フロー 

チヤト 
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カルデイス地方 
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ナダラケス地方〜ユルヤナ地方 
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フロウェル地方 
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ェイゼン地方 
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エタルニア地方 
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海上 
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吸血鬼城 
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終章 

嘘つきェアリー進行フローチャート 


358 

真終章ブレイブリーデフォルト進行フロ- 

チヤト 

359 


飛空艇グランシップ(真終章） 
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封印の次元回廊 


361 


闇のオーロラ 
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本及収録の AR マーカー全揭戦 E 3 


本害の攻略記事は難易度 NORMAL を基準としている。また、本書中 
の「序章 HJr 1 章: ( 3 J などの表記は、 「 SECTIONS シナリオ j に掲 
載している各章進行フローチャートの#号と対応している。番号の色は 
オレンジ色がメインシナリオを表し、青色がサブシナリオを表している， 
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STORY of TIZ 


16 歳。ノルエンデ村出身の純朴な少年。弟のテイルと穏やかな日々を送っ 
ていたが、突然出現した大穴によってすべてを失った。カルデイスラ王国の宿 
屋で目覚めたテイズは生き残りを搜すため村へ戻るが、そこで大穴を目の当た 
りにし、村の壊滅とテイルの死という現実に直面した & しかし絶望の淵で、風 
の巫女と運命の出会いを果たすのだった。 


31 お守り、か。とてもきれいだね…… 


神殿の中に魔物が 


mm 




ボタンの操作とセリフ 


1 7 « 

君は、そう、^ 

:希 m : 
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!' « 4 t i # W 
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fa 

そんな、全滅だなんて…… 



J 0 B GALLERY 




01 s 













































風のクリスタルを司る巫女 














風の巫女、アニエス*オブリージュ .. 


S T 〇 R Y of A G N E S 


17 歳。オブリージュの名をもつクリスタルの巫女。風のクリスタルに生涯 
を捧げ、幼少から風の神殿で暮らしてきた。突然クリスタルが間に飲まれた際、 
アニエスは修道女たちに救われて風の神殿から脱出する。その後、同じ時期に 
出現したという大穴を調査するためにカルデイスラへと旅立った。大穴を望む 
崖上で、アニエスは祈りを捧げて奇跡の人へと呼びかける， 


は ㈣ もし間に合うのなら•“… 
or だぶるで^…と？~ 


き ボタンの操作とセリフ 


拒否します 
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謎の手帳を持った記憶喪失の男 


014 













STORY of RINGABE L 


年齢不詳。カルディスラ王国の城下町に現れた記憶喪失の男。未来の岀来事 
が書かれた謎の手帳を持っており、それを手がかりに自らの過去を探してい 
る。調子のいい性格で、記憶喪失をさして気にしている風でもないが、手帳に 
記されたある少女には強い思い入れがあるようだ。その少女と会うために、同 
じく手帳に記されていたテイズやアニエスと行動を共にする。 




ボタンの操作とセリフ 
■互 ジグアベル、という名らしい…… 
さっき炎から逃げまどいながらも…… 
I この手帳に香いてあった…… 

■ 散れつ！ 
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白か黒か、自! D の正義を探す少女 




016 













STORY of E D E A 




EissaiBiiiaBBBii 

ボタンの操作とセリフ I 


15 歳。正義感あふれるおてんば少女。クリスタル正教を否定し、「アンチク 
リスタリズム j を提唱する国家、エタルニア公国を治める元帥の一人娘。厳し 
い教育を受けて育つが、父に評価されたことは一度としてなかった。返女討伐 
に向かった初めての任務で、公国軍の非道な行為に愕然となり、軍に、そして 
父に反旗を翻し、テイズたちに同行することを決意する。 


あ一もう、あのわからず屋… 


バカは黙って! 


わ あ、 ステキ！ 
不満かな？ 
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STORY of A1E Y _^ 

クリスタルに危機が訪れた際、巫女を導くために現れるといラクリスタルの 
精霊。クリスタルに関する知識や巫女がとるべき行動を熟知しており、行く 
先々で アニエスに 助言を与えるが、一方でクリスタル以外のことに関しては幼 
兒レベルで小うるさいだけ，大穴を訪れたアニエスに射し、この丘で祈りを捧 
げれば奇跡の人が現れてピンチを救ってくれると予言した。 


ボタンの操作とセリフ 


涵ゃなも、ゎ…' 

ェアリーがちゃんと見てるから 


ねえねえ v アニエス . 


じゃあ、行くわよ 

























BRAVELY DEFAULT For the Sequel 
OFFICIAL COMPLETE GODE 



SECTION I 

SYSTEM 

システム 




:フィ—ルドでは下画面にワ—ルドマップが表示される。各 
種アイコンを参考にしながら物語を進めてし、こう。 


ワールドマップに表示されるアイコンの意味 



マップの種類と違いをチェック 


■. m 







:ナ： 

ぬ^^ 


キャラクターの位置 

メインシナリオの発生する場所 

サブシナリオの発生する場所 

タウンやダンジョンの位置 
エシャロット号 (P.023) の位置 

タッチするとマップメニュー（右ページ参照) 
を開けるアイコン 


本作の物語は1章〜8章に加え、序章と終章、 
真終章を合わせた全11の章で構成されている。 
メインシナリオをこなすことで物語が進むほか、 
サブシナリオというものもある。サブシナリオ 
をやらなくても物語は進むが、ボスとの戦いが 
楽しめるほか、あらたなジョブが手に入る。本 
書のシナリオ攻略ページ ( P . 147〜）ではオスス 
メの順にサブシナリオを攻略しているので、参 
考にしつつクリアしていこう。なお、サブシナ 
リオは次の章に進むと消えてしまうことがある。 

，良ク ゲームの進め方のイメージ図 




主人公たちが探索をするマップは大きく右の 
3種類に分けられる^タウンで準備をしてから、 
フィールドを経由してダンジョンへ向かう、と 
いった流れが基本的な物語の進め方となる。新 
しいタウンでは強力な装備品などが売られてい 
るので、しっかりと準備をしてから冒険に出か 
けよう。なお、イベントではタウンのながで戦 
闘が発生する場合もあるので、本書のシナリオ 
攻略ページを参考に物語を進めていってほしい。 


編 


マップの種類と特徴 


種類 

特徴 

タウン 

この世界の住人が暮らす場所。道具屋や宿屋 
などのショップがあり、冒険の準備を整えること 
ができる。冒険家 （PXJ24) でのみセーブできる 

ダンジョン 

敵との戦闘が発生する危険な場所。遺跡や森、 
洞窟など、さまざまなダンジョンが存在する。冒 
険家でのみセーブできる 

フイールド 

タウンやダンジョンの外に広がるマップ。敵が出 
現するほか、乗り物 （P.023) に乗って移動する 
こともできる0どこでもセーブできる 


ザ ームの基礎知識 






物語の進め方やメニュー画面の種類などを解説していく。本作を深くプレイ 
するためにも、まずは基礎的な知識を学んでおこう^ 






メインシナリオによって物語が進む 著. 



fm 



下画面 















































































































































SECTION 



X ボタンを押すとメニュー画面を開ける。こ 
こではアイテムの確認や魔法の使用などが可能 
だ。下画面ではエアリーが冒険のヒントを教え 



@^2 種類のメニューを使いこなそつ 


INDEX 

ゲームの ■ 
基礎知識 ■ 

齿界の探索 

アイテムの活用 

キャラクターの 
能力と装備 
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セカンド 
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ノ」_八 ■ 、 


強敵配信 


状態変化 

_歩進んだ 
戰[屈短識 

ノルエンデ村の 
復興 

フレンド召喚と 
アビリンク 


マツフメニューでできること 


アイコン; 

解説 

詳細べージ 

圓 


セーブメニューを開く。フイールドにい 
るときのみ選択できる 

9,022 


H 

|クエストの確認とチュートリアルクエス 
トクリア時の報酬の受け取りができる 

P.064 

B 

1 

すれちがい通信の更新を行なう。ノルエンデ 
村の人口増加、ゲスト (P.059) が登録される。 
序章 B 後にフィールドに出ると選択可能 

P.055 



雄 




さまざまな情報が記輋 


マツブメニューの D の手帳では、主にこれまで 
の冒険で得られた情報の確認ができる。人物やア 
イテムの情報を読むと意外な発見もあるので、ぜ 
ひとも目を通しておこう。手帳の内容に更新があ 

と表 



ると、マツブ メニューの アイコンに 
示されるので、これを目印に読んでいくといい。 
なお、右表の「アナゼルの手帳」は物語の5章開始 
時に追加されるほか、特定の手順を踏まないと手 
帳に記載されないものもある （ P .488)。 


てくれたり、 SP ( P , 04 5) の残量を確認するこ 
とができる。なお、お金の単位はピーク （ pq ) 
と読み、最大で9999999 pq まで持てる。 

また、通常のメニュー画面とは別に、十字 
キーの右を押すか、下画面の左にある引き出し 
のアイコンをタッチすると、マップメニューを 
開くことができ、セーブなどを行なえる。 


し？ メニュー画面でできること 


項目 

解説 | 

詳細ページ 

アイテム 

所持しているアイテムを確認したり、使うことができる 

P .025 

魔法 

習得している魔法を確認できる。その魔法を使えるジョブコマンドをセットしている場合、 HP や 
状態異常を回復する魔法を使うこともできる 

P .032 

ジョブ 

ジョブチェンジする。次のジョブレベルまでに必要な Jp も確認できる 

P .028 

アビリテイ 

ジョブコマンド、サポート アビリティを セットす る 

P .030 

装備 

味方の装備品を変更できる。武器と防具は「おすすめ」を選ぶことで、物理攻撃力、物理防 
御力の高いものを自動的に選んでくれる。ただし、武器の場合は鹿法を得意とするジョブだと、 
糜法攻撃力や精神の高いものが選ばれる 

P .027 

必殺技 

習得した必殺技の確認やパーツのセットができる。序章：後にフィールドに出ると選択可能 

P .034 

作戦 

ともだち 

ともだちやゲストの情報を確認できる c 序章 0 後にフィールドに街ると選択可能 

P .059 

アビリンク 

ともだちやゲストとアビリ丁ィを共有する。序章：:後にフィールドに出ると選択可能 

P -061 

ステータス 

味方の ステータス や次の レベルまでに 必要な経験値を確認で きる 

P .026 

並び替え 

!味方の並び順を変更できる。一番上にいるキャラクターはマップを移動するときに表示される 


コンフイ グ 

音の大きさやメッセージが表示される速度などの設定を変更できる 

■ —— 



A メニュー画面の下回面で右側にあるのはエアリーのブ 
口ーチ，物語を進めると、輝きが増えていく。 


アイコン 





解説 

ノルエンデ村復興の画固を開く 
序章 E 3 から選択可能 

D の手帳を開く。 

序章 0 から選択可能 

飛空艇グランシップに乗り込む。すで 
に乗り込んでいる場合はメニューを開 
ける。3章 £3 から選択可能 


詳細ペー5 


P .054 


下記参照 


P .023 


g された D の手帳 


D の手帳で読めるもの 


項目 

解説 

不思議な文章 

未来のことが書かれているかのような i の文章 

雑記 

人物や地域などの情報 

阴锻 

アイテムや敵などの情報 

ヘルプ 

チュートリアルの再確認 

ジョブの説明 

入手したジョブの解説 

アナゼルの手帳 

とある人物が所持していた手帳 

イベントビューワー 

イベントやパーテイーチヤツトを回想できる 


SYSTEM 

システム 


下画面 



























































































































通信機能でほかのプレイヤーと交流すること 
で、フレンド召喚やアビリンクなどを利用でき 
るようになる （ P .059)。 どれも冒険を進めやす 
くするものなので、積極的に通信をして利用し 
ていこう。なお、通信ができない環境であって 
も、 COM とも （ P .062) に協力してもらうこと 
で、アビリンクなどを利用可能だ。 


© 



通信機能を利用して冒険名 


こまめに セーブす る ことが 大事 






冒険家 ( P , 024)に話しかけるか、フィールド 
にいるときにマップメニューの一番上にある羽 
根のアイコンをタッチすると、セー ブメニュー 
を開ける。ここで現在の状態をセーブすること 
が可能だ。戦闘で全減すると、セーブしたとこ 
ろからやり直しとなるので、こまめにセーブし 
ておこう。なお、本作はオートセーブ機能があ 
り、機能を有効にしておけばタウンやダンジヨ 
ンに人ったときなどに自動的にセーブされる。 


セーブメニューで できること 


項目! 

解説 

セーブ 

現在の状態をセーブする 

データ更新 

自分のデータの更新とアップロード、ともだ 
ちのデータ更新などをする （P.059) 

ともだち登録 

インターネット通信、またはローカル通信で 
ともだち登録ができる （P.059L 序章 

後にフィールドに出ると利用可能 

… . 

タイトルへ 

タイトル画面へ民る 


( dcs バーテイチャットで仲間たちの会話を楽しむ 


物語を進めるか、特定の条件を満たすと上画 
面に 「Party GhatJ という表示が出る。このと 
きに Y ボタンを押すと、仲間同士の会話を見ら 
れるのだ。見なくても物語に変化はないが、よ 

パーテイチヤツト発生の例 1 


り本作を楽しみたいなら見ておきたい要素だ0 
なお、大半のバーテイチヤツトは物語を進めれ 
ば発生するが、宿屋に泊まったり、ダンジョン 
の仕掛けにかかることで発生するものもある。 



[Party Chat 」 は上画面の左下に 
表示される。ゲームブレイ中はここに 
も5主目しておこう。 




イベント後のキャラクターの心境な 
どを見ることができ、物語や人物に 
ついて理解を深められる D 


通信でできる主な要素 


要霜 

解説 

詳細べージ 

フレンド召喚 

戰闢中にほかのブレイヤーのキャラクターを呼び出す。召喚されたキャラクターは、ほかのブレ 
イヤーがあらかじめ設定した行動をとる。序章後にフィールドに出ると利用可能 

P.060 

アビリンク 

ほかのプレイヤーが育てたキャラクターのジョブレベルを借り、アビリティを共有。共有しているアビリティ 
は、自分で習得した場合と同様の性能になる。序章後にフィールドに出ると利用可能 

P.061 

ノルエンデ村の 

すれちがい通信を行なうと、ノルエンデ村の人口が增える。人口が増えると、そのぶんノルエ 

1 _ 

9.055 

人口増加 

ンデ村の復興を短い時間で進められる。序章 S から利用可能 


下画面 




快 

よ 


アビリンクを 利用 すれば、 
物語序盤から強力なアビリ 
テイを使えることも。 
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ンシップはマップメニューから呼び出せば乗る 
ことが可能だ。そのほか、グランシップはマッ 
プメニューからの操作でもいろいろなことがで 
きるので、右表もチェックしておこう。 


自分で操縦 
(飛空艇内のみ） 

フィールド画面に移行し、グランシップを 
操縦する 

飛空艇を呼び出す 

( フイールドのみ） 

フィールドで飛空梃アイコンをタッチする 
とグランシップに自動的に乗り込む。狭 
い場所だとグランシップを呼べない 


移動方法の紹介 
徒歩 


歩いて睦地を移動する。敵との戦_ 
が発生 U 地方や地形（平地や森など) 
によって出現する敵が変わる。なお、山 
や川は越えられない。 


エシャロット号※ 



海を移動できる乗り物。海岸や港に停 
泊することができ、そこから乗り降りでき 
る。なお、海の移動中は敵との戦闘が 
発生することもある。 

S :物語序盤のみ低空飛行で空も移®!)できる: 


クランシップ 



空を飛べる乗り物。移動中は戦闘が 
発生しない。 A ボタンで平地や砂漠など 
の広い場所に着陸でき、海だとェシャロッ 
卜号に乗り換える。 





時間経過で昼と夜が入れ替ゎる 


フイールドにいると時間が進み、昼—夜—昼 
— 夜……と変化する。昼と夜で出現する敵が変 
わるほか、夜の間にタウンに入ると住人のセリ 
フが変わることもある。宿屋に泊まると必ず昼 
になるが、夜にしか発生しないイベントもある 
ので、夜にしたい場合はフイールドで時間を経 
過させよう。なお、移動しなくても時間は進む 
ほか、朝は昼、夕方は夜と同じ扱いとなる。 


昼と夜の見た目の違い 

昼 


夜 





世界の探索 


広大な世界をくまなく探索するために、ここで乗り物の種類や施設による違 
い、ダンジ3ンの仕掛けなどについて知っておこう。 



徒歩や乗り物でフィールドを探索しよう 

■ nil _ _ I ■ I ■- 垂 ■ I I ，，睡 ■ I I > ilM ■ I ■ «l III will j P III W II / 系 

基本的にマップは徒歩で移動するが、物語を マップメニューでのグランシップの操作方法 


進めると乗り物を利用できるようになる。乗り 操作 

解説 

物はフイールドを高速で移動できる便利なもの 飛空艇内部へ 

グランシップ内部へ移動する 

で、下記の2種類がある。エシャロット号は近 

づいて A ポタンを押せば垂ることができ、ヴラ 

下 画面をタッチして行きたい地名を選択 
すると、自動的にその場所へ移動する 
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施設で冒険の準備を整える 

— ■ - J 


タウンやダンジョンにはさまざまな施設があ 
り、買い物や HP • MP の回復が行なえるなど、 
どれも冒険に欠かせないものだ。ショップで販 
売しているアイテムはタウンごとに異なり、冒 
険家のみどこでも同じものを販売している。な 
お、道具屋と武具屋、冒険家には、所持してい 


るアイテムを売ってお金を得ることができる 



〇 


施設の種類 


種類 

解説 

fih 

道具屋 

HP を回復できるものや、状態異常 （P.046) を回復できる道具などを販売している 

m 

武具屋 

武器、防具、アクセサリといった装備品を販売している 

淡 

腐法屋 

魔法®を販売している。魔法書は1つ購入すればパーティ全員で共有できる (P.032) 

11 

よろず屋 

道具屋、武具星、魔法屋が一緒になったショップ 


宿屋 

宿泊费を払い、泊まることができる。宿屋に泊まると HP と MP が全回復し、状態異常もすベて回復する。 
タウンによって宿泊費は霁なる 


冒険家 

セーブメニューを開けるほか、ノルエンデ村の復興 （P.054) の状況に応じて、アイテムを販売する 


宝箱を開けてアイテムをゲット 







ダンジョンには宝箱があり、開けるとアイテ 
ムやお金を入手できる。なかには貴重なアイテ 
ムが入つている宝箱もある。宝箱は2種類あり、 
このうち青い宝箱は鍵がかかっている。これは 
6章以降で「宝箱の鍵」 ( P .283) を手に入れると、 
開けることが可能だ。また、宝箱のほかにも、 
タウンにはアイテムが落ちている。こちらは見 
た目では場所がわからないので、本書のシナリ 
才攻略 ( P 」 62〜）を参考に人手していこう。 


宝箱や隠されたアイテム 


通常の宝箱 



青い宝箱 



タウンに隠されたアイテム 




ダンジョンの仕掛けに警戒しよう 









多くのダンジョンには仕掛けがあり、テイズ 
たちの行く手を阻んでくる。なかには状態異常 
( P .046) になったり、ダメージを受けたりする 
危険なものもあるので、本書のマップ攻略を見 

ラ u ダンジョンにある仕掛けの例 


て慎重に進んでいこう。状態異常にされる仕掛 
けがあるダンジョンに挑むときは、仕掛けにか 
かったときに備えて、状態異常を回復するアイ 
テムや魔法を用意しておくといい。 


レバーで 開く扉 


毒状態になる沼地 


ダメージを 受ける床 


隠し通路 




へへ:::…. .く::::: 


' I娜 * 



ほとんどの施設はタウンに 
のみあるが"冒険家はダン 
ジヨンにもい る。 
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SECTION 


武器と防具は装備することで効果を発揮し、 
武器と盾は見た目も変わる。持っているだけで 
は効果がないので忘れずに装備すること。な 
お、装備品はキャラクターやジョブに関わらず 
基本的にどれでも装備可能だが、ジョブによっ 
て適性 （ P .029) が異なり、適性が高いほど装 
備時のステータス上昇量が多い。 
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種類 

用途 

§道具 

HP や MP 、 状態異常などを回復するもの、敵にタメージを与えるもの、調合の素材となるものなど 
がある。どれも一度使用するとなくなる 

f 武器 

装備することで主に攻擊力が上がる。剣•斧•槍 • ロッド•杖•短剣_弓•刀 • ナックルの9種類が 
ある 

防具 

©盾 

装備することで主に防御力と回避率が上がる 

頭防具 

装備することで主に防御力が上がる。兜と帽子の2種類がある 

驗体_ 

装備することで主に防御力が上がる。鎧と軽装の2種類がある 

像 アクセサリ 

装備品の一種で、祆態異常を無効にするものや HP を上昇させるものなど、さまざまな効果をもつ 

f }\ 

装備することでキャラクターの見た目を変えられる 

だいじなもの 

物語の進行に関係するものや、ジョブの入手に関係するアスタリスクなど 


装備品は忘れずに身につけよう 


アイテムの活用 


道具による回復や装備品によるステータスアップの恩恵はとても大きい。 
アイテムの活用方法を知り、手強い敵との戦いに活かそう。 


•，胃-^^ 








里规こ用速ぽアエツソ 


アイテムの種類と用途をチェック 


アイテムには下表のような種類があり、それ 
ぞれ用途が異なる。主に、道具は戦闘中やメ 
ニュー画面で使うもの、武器 • 防具は装備する 
もの、だいじなものは物語の進行に関係するも 
のだ。それぞれの特徴をチェックして使いこな 
そう。アイテムごとの詳しいデータは P .382 
以降を参照してほしい。なお、同じアイテムは 
最大で99個まで所持できる。 

D アイテムの種類 


アイテムの主な入手方法 


方法 

解説 

ショップで買う 

お金を払って購入する 

宝箱を開ける 

-度しか開けることができないが、貴重な 
アイテムを入手できることもある 

敵から入手 

戦闘に勝つと敵が落とす （ P .041) ことが 
あるほか、盗む （ P .082) ことも可能 

アビリティを使う 

:薬師 ( PX )98) のアビリティ「実験」や「採 
集」を使用することで入手できる （ P .1 37〜） 


下画面 


装備画面で「上画面に表 
示」をタツチす ると、 キヤラ 
クターの 回転などが できる。 
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キャラクターの能力と装懂 

ステータスや装備品は、ダメージや命中率などに関係する。戦闘において重 
要な要素となるので、これらの種類や意味を理解しよう。 



ステータスの 意味を 知って おこう 





ステータスは戦闘におけるキャラクターの強 
さを表し、種類によって何に影響するかが異な 
る。物理攻撃 （ P ,048) が得意なジョブなら力 
を高めた方が有利など、装備品の選び方にも関 
係するので、下表をチェックしておこう。また、 
メニュー画面では見られないステータスもある 
ので、それらの詳細も確認してほしい。 



ステータスの種類と意味 


種類 

値を決める要素 

影響する要素 

レベル 

経験値 （ Exp 。 一定最獲得するとレ 
ベルが上がる） 

レベルが上がると 、 HP • MP •力•体力•知性 • 精神•器用さ•素早 
さがアップする。上昇 M はキャラクターによって違う （ P .027) 

ジョブレベル 

ジョブポイント （ Jp 。 一定 M 獲得する 
とジョブレベルが上がる） 

ジョブレベルが上がると、バラメータ特性が上がったりアビリティを 
習得したりする （ P .029) 

HP 

レベル、 ジョブのネ重類、ジョブレベル 

敵の攻繫を受けると減り、 HP が0になると戦關不能 （ P .047) になる 

MR 

レベル、ジョブの種類、ジョブレベル 

一部のアビリティや魔法を使うために必要となる 

力 

レベル、ジョブの種類、ジョブレベル 

物理攻擊力の高さ 

体力 

レベル、ジョブの#重1頁、ジョブレベル 

物理防御力の高さ 

知性 

レベル、ジョブの種類、ジョブレベル 

魔法攻繫力の高さ、敵を状態異常にする確率 ( P .053) 

精神 

レベル、ジョブの種類、ジョブレベル 

鹿法防御力の高さ、アビリティや魔法による HP の回復 S 、 状態異 
常のなりにくさ、状態異常の回復しやすさ（夕_ン経過で回復する 
もの） 

器用さ 

レべ / k ジョブの種類、ジョプレベル 

命中の高さ、ブレイブアタック （ P .039) の発生率 

素早さ 

レベル、ジョブの種類、ジョブレベル 

攻擊回数、回避の高さ、行動速度、先制攻犟 （ P .039) の発生率 

攻犟（物理攻擊力) 

力、装備品の性能、武器の持ち方 

物理攻擊 （ R 048) で与えるダメース右手と左手に武器を装備し 
ている場合は、右手と左手の攻繫力がそれぞれ表示される 

防御（物理防御力） 

体力、装備品の性能 

物理攻擊で受けるダメ_ジ 

魔攻(魔法攻撃力） 

知性、装備品の性能 

鹿法攻擊 （ P .048) で与えるダメージ 

魔防（魔法防御力） 

精神、装備品の性能 

廢法攻擊で受けるダメージ 

命中 

器用さ、装備品の性能 

物理攻擊の命中率 （ P .053) 

回避 

素早さ、装備品の性能 

物理攻撃の回避率 （ P .053) 

状態異常耐性 

精神、装備品の性能 

状態異常に財する耐性 （ P .053) 

属性耐性 

装備品の性能 

:属性をもつ攻擊に対する耐性 （ P .050) 


メニュー画面で確認できないステータス 


種類 

値を決める要素 

影響する要素 

行動速度 

素早さ 

戦關時の行動順 （ P .053) 

攻擊回数 

素早さ、ジョブの種類、ジョブレベル 

物理攻擊の攻擊回数 （ P .049) 

クリティカル率 

ジョブレベル 

クリティカルの発生率 ( P .050) 


今 




戦關に勝利して経験値を 
獲得す ると、 レベルが上がつ 
てステータスも上がる。 
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バーテイに入るキャラクターは全部で 4 人し 


し、その差はそれほど大きくないため、キャラ 


る。キャラクターによって HP や体力といった クターごとのステータスの違いを意識しなくて 


ステータスの 値に若干の違いがあり、テイズな 
ら HP が高く、アニエスなら知性が高い，しか 


も問題なく物語を進められる^誰にどのような 
戦い方をさせるかは自由に決めて 0 K だ。 


キヤラクター別ステータス（すっぴんのジョブレベル1のときの値) 


名前 



テイズ 


ITVDEX 

ゲームの 
基礎知識 


キャラクターによるステータスの違い 


魔法の使用 





装備部位の種類と武器の持ち方 


どのキャラクタ ー も装備部位は右図の5力所 
があり、頭なら兜か帽子と、部位ごとに装備で 
きるものが決まっている。しかし、右手と左手 
に関しては少し特殊だ。武器には片手用と両手 
用のものがあり、片手用の武器は右手と左手に 
異なる武器を1つずつ装備可能で、両手用の武 
器は右手と左手の両方を使って1つの武器を装 
備するのだ。武器の持ち方について、下記にま 
とめたので確認しておこう。 

なお、右手と左手に武器を装備しなかった場 
合は「すで」の状態となり、このときはステータ 
スの力の値がそのまま物理攻撃力の値となる。 

左右で異なる武器を持つ場合の特徴 


片手用の武器なら、右手と左手にそれぞれ異なる武器 
を装備できる 

右手•左手それぞれの物理攻撃力は、片手のみ武器 
を持ったときよりも下がる ( P .048) 

忍者のサボートアビリティ「二刀流」があると、物理攻 
撃力が下がらない 



装備部位ごとの装備できるもの 





左手 


武器、盾 



その他 


アクセサリ 


※:ナ仆のサポートアビリティ「両手盾」をセットしていると、右手にも盾を装 
備できる。 

両手で1つの武器を持つ場合の特徴 


弓とナックルは両手用の武器のため、右手と左手の両 
方を使って1つの武器を装備する 

ナイトのサボートアビリティ「両手持ち」をセットし、右手 
だけに剣•斧•槍.杖.刀を装備すると両手で持てる（左 
手は「すで」にする必要がある） 

剣•斧_槍*杖•刀を「両手持ち」にした場合は、片 
手で持ったときよりも物理攻撃力が上昇する ( P .048) 


必殺技を 
使いこなす 

戥驟の基礎知識 

ブレイブ& 
デフオルト 

ブレイブ 〗 J — 
セカンド 

状態変化 

一歩進んだ 
戰闘郑識 

ノルエンデ紂の 

復興 

フレンド S 渙と 
アビリンク 

クエスト 

4 m 


強敵 EG 


027 


アニエス 


哲界の探索 

アイテムの活用 

キヤラク ターの 
能力と装備 

ショブの仕組み 


アビリティの解說 


ステータス 

レベルごとの値 

ho 

30 ! 

50 

99 

HP 

369 

1119 

2269 

6777 

MR 

92 

191 

294 

542 

j 力 

15 

, 26 

37 

65 

体力 

15 

26 

37 

65 

知性 

14 

25 

36 

64 

精神 

15 

26 

37 

65 

器用さ 

15 

26 

37 

65 

素早さ 

13 

24 

36 65 

HP 

342 

1092 i 

2242 

6750 

MP 

105 

204 

307 - 555 

-3 

力 

13 

24 

35 1 63 

体力 

13 

24 

35 

63 

知性 

16 

27 

38 

66 


16 

: 

27 

38 

66 

器用さ 

13 

24 

35 

63 

素早さ 

12 

23 

35 

64 


名前 

bb mjxmi 1 ■■ ii »■■■■■■ memniH 

■ 

ステータス 

レベルごとの値 

I 0 j 

30 

_ 'ぶ 

50 

99 

ri 

リング 

アベル 

HP 

357 

1107 

2257 1 

6765 

MP 

101 

200 

303 

551 

力 

14 

25 

36 

64 

体力 

14 

25 

36 

64 

知性 ： 

15 

26 

37 

65 

| 精神 1 

13 

24 

35 

63 

器用さ 

16 

| 27 

38 

66 

! 素早さ 

16 

27 

38 

66 

ri 

i ▼ 

イデア 

^ HP 

345 

1095 

2245 

6753 

MP 

101 

200 

303 

551 

力 

16 

27138 

66 

体力 

16 

27 38 


知性 

13 

24 1 35 

63 

精神 

13 

24 1 36丨63 

器用さ 

14 

1 25 1 3 6 

64 

- - -- 

素早さ 

13 

24 


63 





SYSTEM 

システム 






















































































































































ジョフのアスタリスクを入手できる最速のタイミンク 


ジョブ名 


入手タイミング 


ジョブ名 

入手タイミング 

章 

フローチヤー ト 

ヘーン 

I 章 

フロ ナヤ ート 

へ 一 • V〆 

すっぴん 


(最初から入手） 

_ #海賊 


3 章啪 

P.227 

邊モンク 

■ 

序章 B 

PA 60 

像 スーハスター 


3 章 m 

「 P.227 

! . 

^ 白鹿道士 

序章 

; 序章 B 

P.160 

©薬師 

3 章 

zn m 

P.228 

^黒糜道士 


序章® 

P.161 

^ ソードマスター 


3 章 

P.228 

翰ナィト 


序章 D3 

P.161 

4忍者 

1 

! 

! 

I 

| 3 章 E3 

P.229 

シ-フ 


1 章 S 

P.176 

域 m 人 


4 章 a 

P.262 

1商人 

; 1 章 

1 章 EI 

i p - 176 


4 章 

4 章 a 

P.262 

n 魔法剣士 

1 章 ■ 

PA 77 

鐵聖騎士 

4 章 B 

P.263 

潑 時魔道士 


1 章 晒 

P.177 

W 暗黒騎士 


4 章 E 

P.263 



2 章 E0 

P.199 

ぎ ヴァンパイア 

6 章 

1 

r e 章随※ 

P.286 

召喚士 

2 章 

2 草 E ! 

P.199 

^ 魔界幻士 

6章驟 

P,287 

ダ ヴァルキリー 

2 章豳 

P.200 




tr 

si 赤魔道士 


2 章 豳 

P.200 






ジョブの仕組み 


今 


ジョブごとにステータスや覚えるアビリテイが異なり、戦い方に影響する。 
ジョブの仕組みを理解し、戦闘に活かしていこう。 


砂 胃 



ンヨブによって得意 W 戦い力が返つ 



ジョブとはキャラクターの職業を表すもの 
で、ジョブチェンジをすると、ジョブに応じて 
ステータスや装備品の適性(右ページ参照)が変 
化し、戦い方に影響がある。最初はすっぴんし 
かないが、アスタリスクというだいじなものを 
入手するとジョブが増えて、全部で24種類に 
なる。アスタリスクはメイン ■ サブシナリオで 
特定のボスを倒すと入手できるので、下記を参 
考にジョブを増やしていこう。 

また、戦闘を繰り返してジョブレベルを上げ 
ると、アビリテイを覚えて戦術の幅が広がる。 
これらの仕組みを理解して冒険に役立てよう。 


ジョブによるステータス変化の例（テイズ Lv 30> 

モンク LvIO 


最大 HP 

1710 

最大!VI P 150 

.力 36 

_揉 

17 器周 さ 28 

体力33 

糈神 

23 棄旱さ30 

a 力が高いため、敵に大きなダメージを与えられる。また、 

HP と 体力 も咼めで倒されにくいのも魅力だ。 


黒魔道士 LvIO 

最大 H P 

1340 

最大 IV1P 265 

力17 

知性 

34 器用さ23 

|体力17 

新神 

33 棄早さ鉍 


ぶ 力や体力はモンクの半分以下になってしまうが 、 MP . 知性 
精神が高ぐ、魔法 ( P .032) の扱いに長ける。 




•--, キヤラクタ—の見た目も 
ジヨブチェンジをすることで 
大きく変化す る。 



下画面 


ジヨブチ H > ジはメニユ—画 
面で行なぅ。いつでも何度 
でもチ H ンジ可能だ。 



※：サブシナリオは 4 S 以降に発生するが、手強いボスとの戦闘があるため、本 a ではオススメのタイミングとして6章で攻珞している 6 
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ジョブでパラメータ特性と装備品の性能も変わる 




ジョブにはそれぞれ「パラメータ特性」と「装 
備適性」というものがある。これらはゲーム中 
では A や B と表示されるが、本書ではステータ 
スの変化を計算できるように 1.2 や2などの倍 
率で記している （ P _069)。 この倍率が高いほ 
ど、ジョブチェンジ時や装備品を身につけた際 
のステータス上昇量が高く、同じ装備品でも適 
性が2倍なら効果も2倍となるのだ(下記参照)。 

ただし、装備品には力や精神の上がるもの、 
属性 （ P .050) のついたものなどがある。これ 
らの効果も含めて装備品を選ぶことが大切だ。 

装備適性によるステータス上昇量の違いの例 



パラメータ特性と装備適性のまとめ 


パラメータ特性により、 HP • MP •力.体力•知性 • 精神* 
器用さ*素早さの値が変動する 

パラメータ特性はジョブレベルが上がると、より高くなる 
(下記参照） 

キャラクターのレベルが上がってもステータスは上昇す 
るが、どのジョブでも上昇値は同じ 

装備品にも適性があり、武器なら物理攻撃力、防具 
とアクセサリは物理防御力の上昇値が変動する。それ 
以外のステータスには影響しない 

装備品の適性はジョブレベルが上がっても、変わらない 





適性 


鎧 

2(5) 

軽装 

1.8( A ) 


錯|アイアンアーマ-^物理防御力24アップ 


、焉 

\■ ， • パ ::〆 V さ ./ 





適性 


ぶ UJ 

m 

1 ( E ) 

軽装 

1.8( A ) 






(^^3 Jp をためるとジョブが成長して強くなる 


2^ 


ジョブには、そのジョブごとにジョブレベル 
というものがあり、戦闘に勝利して 」 p (ジョブ 
ポイント）を獲得することで1〜14まで上がっ 
ていく。ジョブレベルが上がると下記のような 
恩恵があり、少しずつ強くなっていくのだ。逆 
にパーテイ全員が新しいジョブにチェンジし 
て、全員のジョブレベルが低い状態になると戦 
闘が不利になる。ボスのまえまでにはレベルを 
上げておこう。なお、ジョブチェンジしても、 
一度上げたジョブレベル#下がることはない。 



HP が多く P の拳を武誇とする生梓のアタッカー 


▲次のジョブレベルまでに必要な Jp は、 メニュー 画面の 
「ジョブ」で確認することができる。 


ネふ:: 


ジョブレベルが上がったときのメリット 


ジョブレベルによるダメージの違いの例※ 


在 


新たなアビリティ ( P .030) を習得する 

パラメータ特性が上がり 、 HP * MP •力，体力.知性 
精神 • 器用さ • 素早さが高くなる 

攻撃回数が増える ( P .049) 

クリティカルの発生率が上がる （ P .050) 

魔法で与える ダメージが 増える 

アビリティ • 魔法による HP の回復量が増える 


ジョブレベル1 


ジ彐ブレベル5 



ご：し_ 


5 Hit 328： 





:ステータスが低 C 攻撃回 ジョブレベルが上がったこ 
数も少ないため、与えるダメー，とで攻撃回数などが増え、ダ 
ジが小さい。 メージも増如。 


綦磲知識 
错界の探索 


アイテムの活周 


キヤラクターの 
能力と装® 


ジョブの仕組み | 


アヒリテイの解説 


癒;去の使用 


必殺技を 
使いこなす 


mrn0wmmm 


プレイブ& 
デフオルト 


ブレイフリー 
セカンド 


状態変化 


歩進んだ 
戦關知識 


ノルエンテ村の 
復興 


フレンド a 喚と 
アビリンク 


クエスト 


強敵 g 己信 
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システム 




※：シーフの通常攻撃の場含。装備品やキャラクターのレベルは同じ。 
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. アンチマンツク 

■*■ ■■ ■■ - « - t ■ 1 n- ■ _ w _ .■ _*_-_- _pi_ -_r- ^-.h 


神二トアビリテ* r をセットし S 3 




アビリテイの解説 




.心…:.': 

ファイアウォ""ル1 
自 fe ： ンスビル癸 1 ! 
マジック アーマー 5 


サボートアビ ' リテイを装 G て亡ます 

サボートアビリテイのセット画面 


固有コマンド 


魔法剣 


そのジョブが最初からセットしているジョブコマンド。夕 f すことはできな 
いが、ほかのジョブになったときにセットできる。ジョブレベルを上げると、 
このジョブコマンドに含まれるコマンドアビリティを習得していく 


ョブ特性 


アンチマジック 


そのジョブが最初からセットしているサボートアビリティ。外すことは 
できないが、ジョブレベルが上がるとサポートアビリティとして習得し、 
ほかのジョブにセットできる。 ただし、 すっぴんの「大器晩成 』のみサボー 
トアビリティとしては習得できず、ほかのジョブにセットできない 


030 


ドアビリテイかサボートアビリテイ（下記参照) 


を1つずつ習得していくのだ。 


アビリテイの種類とセツト例 


Q ジョブコマンド [5 寸け替え可能 H 騎士道（ナイト） 

各ジョブのコマンドアビリティ（右ページ参照）を総称したもので、1つ 
だけセットできる。たとえばジョブコマンド「騎士道 j をセットすれば、 
そこに含まれるコマンドアビリティの「踏み込む」や「鉄壁」などが使 
用可能になる。なお、ジョブコマンドはそのジョブを入手したときからセッ 
卜できるが、使用できるのは習得済みのコマンドアビリティだけだ 


多種多様な効果をもつアビリテイは、戦闘において要となる存在だ。さまざ 
まなアビリテイを駆使して戦い、手強い敵に打ち勝とう。 


習得したアビリテイは、ほかのジョブにセツ 
卜して使うことができる。下記のアビリテイの 
種類とセット例を見て、仕組みを理解しよう。 


ジョブを育ててさまざまなアビリティを習得すれば、戦術の 
幅が拡がり、多くの敵に対応しやすくなる。 


アビリテイ画面 




アビリテイとはジョプのレベルを上げること 
で習得する特辣な能力のこと。敵を攻撃するも 
の、味方を強化するもの、お金を稼ぎやすくす 
るものなど、その効果は多岐にわたる。どの 
ジョブもジョブレベルが上がるたびに、コマン 


魔法剣 L v 2 J を党え先 


.. 


PI サボートアビリテイ 


HP 10% アップ（モンク） 
麻痺無効（狩人） 

スロウ反撃（時魔道士） i 

™ l 付け替え可能丨 


セットすることで常に効果を発揮するアビリティ。最大で5つまでセッ 

卜できるが、コスト（右べ- 

，ジ参照）が必要となる 


A ボタンを押す f 


r 


t 
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コマンドアビリテイは戦闘中に使用できる 


コマンドアピリテイは敵にダメージを与え 
る「点穴」や、 HP を回復する「てあて」などさま 
ざまなものがある。戦闘中に「アビリテイ」の 
コマンドを選ぶことで使用でき、なかには MP 


•メニュー画面 
の「アビリテイ」 
で、彳可を消 g し 
て使用するかを 
確認できる。 


や巳 P ( P . 042)を消費して使用するものもある。 
P . 072以降にジョブごとの詳しいアビリテイ 
のデータを掲載しているので、こちらにも目を 
とおしておいてほしい。 




INDEX 


最大コストは物語を進めると増える 


サボートアビリティをセットする際は、コス 
卜を考える必要がある。コストとはサポートア 
ピリティのセットに必要な容量を表すもので、 
現在の最大コストが2なら、コスト1のサボー 

最大コストが増えるタイミング 


トアビリテイを2つ、もしくはコスト2のサ 
ボートアビリテイを1つまでセツトできる。最 
大コストは最初は1しかないが、物語を進める 
と1ずつ増えていき、最大で5になる。 


物語の進行 

最大コスト 

ゲ_ム開始時から 

1 

1章 0 EUP .177) 

2 

2 章® ( P . 20 0) 

3 

I 

3章 11 UR 228) 

4 

4章 E ( P .263) 

5 



-コストが増えたときは、メッセージが表示される。さっそく 
サボートアビリティを増やしてみよう。 


アビリテイの組み合わせが大切 


ジョブコマンドとサポートアビリティを自由に 
セツトして、キャラクターをカスタマイズできる 
のが本作の魅力の1つだ s ジョブごとに得意とす 
る戦い方が異なるため、長所を伸ばしたり、短所 

アビリテイの組み合わせの例 


を補ったりといった、現在のジョブとの相性を考 
えてセツトするアビリテイを選ぶと、戦闘をより 
有利に進められる。本害のジョブ紹介 ( P .067 〜） 
を参考に強い組み合わせを探してみよう。 



狩人 


セットしたし 
アビリテイ 


鹿法剣 


狩人は種族特効 （ P .051) で大 

ダメージを与えるのが得意。こ 
れに 「 M 法剣」で属性 （ R 050) 
の弱点も突けば、与えるダメー 
ジがさらに上がる。 



黒魔道士 


セットしたし 
アビリティ 


白魔法 


魔法攻撃 ( P .048) が得意なジョ 
ブだが、「白魔法」をセットする 
ことで回復もできる。 MP が豊 
富で精祥も高めなので、攻撃役 
と回復役の両方を担ってくれる。 
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魔法の使用 

iL'i ,»i J jj'ai A ,~i^ ViU iN^j UV Virniir ； 他『.し i Aw.i.i|B|i リ ■■ i|i,Bj».m,i り r'^.i^ii 町 ipA i bia ■ = ■,»» » «.r? ^i» J.». V a.«i» ^ ■ ■■; ■. ■ 用丄 ■■ .■!— i .i i rniwra i —rjin ■■ — ■,, 人 ■ . ■■■■ , ■■■ i 

魔法は攻撃から回復まで幅広いラインナップがある。種類による違いや使用 
の条件などを学び、魔法を使いこなせるようになろう。 ： 




魔法は攻撃から回復、強化に弱体とさまざま 
な効果のものがそろっている。属性 （ P . 050) 
をもつものが多く、敵の弱点を突きやすいのも 
特徴だ。しかし、アビリテイと違って、ジョブ 
レベルを上げただけでは使えず、魔法書の購入 
が必要となる。また、魔法は下記の6種類に大 
別でき、使用できるジョブや特徴が異なる。 


下 

画 

面 



え 魔：'; 

灸法赤 
2と魔 
|黒道 
魔士 
法の 
の 


コ 


ド' 2 
た。種 


白 

黒 


頚5 


ig 


魔法の種類 


種類 

固有コマンドで使用できるジョブ 

特徴 

蹲 白魔法 

白魔道士、赤魔道士 

HP の回復や状態異常 （ P +046) を治すなど、味方を回復するものが多い 

移 黒糜法 

黒魔道士、赤糜道士 

敵にダメージを与えるもの、状態異常にさせるものがそろっている 

〇 )時空魔法 

時魔道士 

行動速度を上げたり、回避率を上げるなど、味方を強化するものが多い 

4魔法剣 

魔法剣士 

白魔法や黒魔法の力を武器に宿らせて、属性や効果などを付加する 

p 召喚魔法 

召喚士 

召喚默を呼び出し、敵を攻擊する 

(9 召喚合体 

魔界幻士 

召喚默を呼び出し、自らを強化する 



魔法を使うには魔法書とジョブレベルが 必要^ | k ^ 


魔法を使うには、魔法書を購入する/必要があ 
る。魔法書は「ケアル」や「クエイク」などの魔法 
ごとに購入しなくてはならないが、パーティ 
全員で共有できるため1つ買えば OK だ。また、 
魔法レベルというものがあり、高レベルの魔法 


はジョブレベルが高くないと使えない。「白魔 
法」を使いこなしたいなら白魔道士を育てるな 
ど、魔法と対応したジョブを育てよう。なお、 
一部の「黒魔法」や「白魔法」の魔法書は、購入す 
ると同名の「魔法剣」も使えるようになる， 


魔法を使うまでの流れ 


魔法書を購入する 


魔法書はタウンの魔法屋で購 
入できる。召喚魔法と召喚合 
体の習得は右べージを参照 


ジョブコマンドをセツト 

〇厂 

ジョブチェンジする 

たとえば「ケアル」を使いたい 
なら、ジョブコマンドか固有 
コマンドに「白魔法」をセット 


魔法が使用可能に 


魔法レベルがより高い魔法を使い 
たい場合は、固有コマンドで使用 
できるジョブのレベルを上げよう 
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r 召喚魔法」と「召喚合体」は試練に耐えて覚える 


魔法のなかでも「召喚魔法」と「召喚合体」は習 
得方法が特殊だ。魔法書を購入するのではな 
く、隠者と戦闘して召喚獣の攻撃に耐えること 
で、その召喚獣を呼べるようになる。召喚獣 
は全部で6種類いて、各地にいる隠者に話しか 
けると召喚獣戦に挑戦できる。隠者の居場所は 
P .1 28の召喚魔法データで確認してほしい。 

なお、「召喚魔法」も「召喚合体」も魔法レベル 
がある。高レベルのものを使いたいなら、召喚 
士や魔界幻士のジョブレベルを上げていこう。 




メニュー画面でも魔法を' 




mass 


ゲノムアビリテイもパーテイ共通で覚える 


ジヨプのヴアンノ ゞ イアが使える r ゲノムアビリ 
テイ」は、敵のアビリテイを使うというもので、 
習得するには同名のアビリテイを敵から受ければ 
いい。魔法と同様、誰か1人が習得すれば味方全 
員が使用でき、一度習得すれば忘れることはない。 
P 」 28を参考に習得に励んでほしい。 



磯 習得するため 

には、ウアンパイ 
アのサボ ー h アビ 
リテイ「ゲノムドレ 

イン j が必、要だ。 
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召喚獣の攻撃は強力。デフォルト （ P .042) はできず、全 
減するとゲームオーバーなので準備は万全に。 



■MB 
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メニュー画面の「魔法」では習得している魔法 
を確認できる。また、一部の魔法はメニュー画 
面から使うことが可能だ。ここで使えるのは主 
に HP や状態異常を回復する魔法で、フイ ー ル 
ドやダンジョンを探索しているときの回復手段 
として重宝する。そのほか、ダンジョンから即 
座に脱出する「テレポ」も使用できる。 

ただし s メニュー画面から魔法を使うにも、 
その魔法を使えるジョブになっているか、ジョ 
ブコマンドをセットしていることが条件だ。 

メニュー画面で使用できる魔法一覧 


ジョブ 

コマンド 

魔法 
レ 岣レ 

魔法 

効果 

白魔法 

1 

ブフナ 

暗闇状態を回復 

ボイゾナ 

毒状態を回復 

ケア ル 

■ ■一 ■■■ .… • 

HP を小回復 

3 

エス ナ 

: 

さまざまな 
状態異常を回復 

■ 

レイズ 

戦闘不能を回復して、 
HP を少し 

ケアルラ 

HP を中回復 


|H P を小嫩姐可 — 

魔法を使いたいときだけ、ジョブチェンジしたり、ジョブコ 

マンドをセットしなおしたりしても いい。 

— 一 .- 一 …- : 


ジョブ 

コマンド 

縻法 

レベル 

魔法 

効果 



ケアルダ 

HP を大回復 

白魔法 

5 

エスナガ 

味方全員のさまざまな 
状態異常を回復 

6 

アレイズ 

戦闘不能を回復して、 

HP を完全に回復 



ケアルガ 

HP を特大回復 

時空魔法 

2 

f レポ 

ダンジョンから脱出 
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必殺技を使いこなす ^ 


強大な威力を誇る必殺技はここぞという場面で頼りになる。味方のみが使用 
でき、強力な敵が相手でも大ダメージを与えることが可能だ。 



必殺技とは敵に大ダメージを与える決め技の ( 

ことだ。使える必殺技は武器の種類によって変 
わり、なかには味方の回復や強化をするものも 
ある。さらに、発動後は強^:タイム(下記参照） 

となり、味方全体が一定時間バワーアップする 
というオマケつきだ。序章 您 （ P .161) のあと 
フィールドに出ると剣の必殺技「ハックスラッ 
シュ」が使えるようになり、ノルエンデ村の復 
興 （ P .054) を進めると、新たな必殺技や必殺 
技を強化するバーツを獲得できる。 ， 

必殺技発動後は一定時間 ステータスが 上昇す る^^ 



必殺技のダメージと強化タイムの効果は大ぎい。ボスと 
の戦いや、ビンチに陥ったときに使おう0 




必殺技の効果は2種類に分けられる。1つは 
必殺技発動時の効果で、敵にダメージを与えた 
り味方を回復したりできる。そしてもう1つは 
必殺技発動後の「強化タイム」だ。必殺技を発動 
すると BGM が約90秒変化し、この間は味方全 
員のステータスがアップする。どの ステー タス 
がアップするかは、必殺技ごとに異なる。 

また、強化タイム中に別の必殺技を使うと、 
下図のように効旲が重複したうえで強化タイム 
が延長される。重複の数に制限はないので、味 
方4人が順々に必殺技を使うことで、強化タイ 
ムをつなげていくことが可能だ。 


必殺技の効果イメージ図 


必殺技発動!! 


BGM が約90秒間変化 



発動時の効果 

強化タイムの効果※ 

必殺技発動時の効果は 
さまざまだが、ほとんどは 
敵にダメージを与える 

味方全員のステータスが 
アップ。早送りをしていて 
も効果は90秒続く 


強化タイムの延長イメージ図 


※：ステータス坻減の蜇裉や上眼，下限は P .049 を参照 


時間の流れ 


A の本来の強化タイム 


必殺技 A 


*4 A の強化タイム 


A の強化タイム中に 
必殺技 B 発動 





[必殺 技 B 


B の強化タイム 



必殺技 A の強化タイム 
中に必殺技 B を発動す 
ることで、必殺技 A の効 
果も重複•延長される 
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剣と槍のように、右手と左手で異なる種類の武 
器を装備すると、両方の武器の也殺技を別々に使 
える。このときの大きな利点は、必殺技の使用が 
個別の扱いになる点。剣の必殺技を使っても槍の 
必殺技をまだ使えるため、1人で必殺技を違続で 
使い、強化タイムを延長することも可能だ。 
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良件 


大きく、強化タイム中の効果も大きくなる。 

どのレベルの必殺技でも、一度使うと使用条 
件のカウントがリセットされるので、どれを使 
うかはよく考えよう。また、剣—斧のように種 
類の異なる武器に持ち替えても、カウントがリ 
セツトされる点も覚えておくこと。 




必殺技を使っための一 



必殺技を使うには、戦闘で使用条件を満たす 
必要がある。剣ならブレイブ （ P . 042)の使用 
回数、槍なら物理攻撃を当てた回数など、武器 
の種類ごとに条件は違う。また、必殺技はレべ 
ル1〜3まであり、高レベルのものほど使用条 
件が厳しいが、そのぶん敵に与えるダメージが 

〜鱗ッ 必殺技の使用条件の例 


武器 

必殺技レベル 

使用条件 


1 

ブレイブを10回使用する 

剣 

2 

ブレイブを20回使用する 


31 

ブレイブを30回使用する 


货界の探紫 



ツで必殺技を強化しよう 



ノルエンデネ寸の復興 ( P .054) を進めると、必 
殺技の「パーツ」を入手できる。これはメニュー 
画面の「必殺技」でセットして必殺技発動時の効 
果を強化するものだ。どのパーツをセットでき 
るかは「必殺技タイプ」で決まり、杖の「ルクス」 
ならタイプは「強化」なので「ステータスアップ」 


などがセットできる。ただし、パーツの分類ご 
とにセットできるのは1つずつで、「属性付加」 
なら「火属性」や「水属性」などから1つを選ぶ。 

また、パーツはキヤラクターごとに違うもの 
をセットでき、テイズの「ルクス」とアニエスの 
「ルクス」では違うパーツをセツト可能だ。 


必殺技タイプごとのセツトできるパーツ（詳細なパーツのデータは P , 036を参照) 


必殺技タイプ 

パーツの分類 

攻撃 

^ 展性付加 （P 05 0) 

^威カアップ 

種族特効 （P.051) 

德 状態異常付加 （P.046) 

回復 

HP 回復量 

^状態異常回復 

g MP 回復 M 

圍 BP 増加 


必殺技タイプ 

パーツの 分類 

- —-- - 

強化 

^継続ターン 

^ステータス アップ 

状態異常耐性アップ 

17 ?属性耐性アップ 

弱体 

2継続ターン 

ステー タスダウン 

Q 找態異常耐性ダウン 

%属性耐性ダウン 


アイテムの活 

キャラクターの 
能力と装備 

ジョブの钍組み 
アビリテイの解説 

魔法の使用 

必殺技を 
使いこなす 

戰閱の基礎知識 

ブレイブ& 
デフオ J レト 

ブレイブリー 
セカンド 

状態変化 

—歩進んだ 
戦關知識 

ノルエンデ村の 

mm 

フレンド召喚と 
アビリンク 

クエスト 
強敵配信 


1 '• パ • 






■ 

，亦 1 


異なる武器の必殺技を同時に使用できる 


ブレイブ10回後に必殺技を使わず、さらにブレイブ10回（計 
20回）でレベル2、さらに10回（計3〇回）でレベル3が使え 
る。計30回のときは、レベル1〜3のなかから1つを選べる 
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下画面 


使用条件のカウント数は' 
戦闘後にリセツトはされず' 
次に拮ち越される。 


















































































必殺技データ※ 1 


武器の種類； 

: 

Lv 

1 

必殺技の名前 

必殺技 
タイプ 

発動時 
の対象 

1 

赵殺技発動時の効果 

基本 

威力 

威力 

倍率※2 

ヒット 

数※3 


剣 

1 

ノ、ックスラッシュ 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間、物力を25%ダウン 

一 

0,6 

5 


2 

エアスブリッター 

攻撃 

敵全体 

物理ダメージを与える 

■ ■ ■ 

1 2 

1 


3 

ソニックウェーブ 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える。風属性 | 

— 

6 

1 


声斧 

1 

グランストライク 

攻撃 

澈全估 

物理ダメージを与える : 


1.5 

1 


2 

メイルシュトロム 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 


0.8 

5 


3 

ギガトンスイング 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える。土属性 1 


6 

1 


声搶 

1 

ホライズン 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 

— 

3 

1 


2 

オーバーマスター 

卜…. = ^ . 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与え、麻痺にする。 

状態異常追加値(麻痺）：1〇〇 


0.6 

6 


3 

メギドフレイム 

攻撃 

敵全体 

物理ダメージを与える。火属性 

— * 

5 

1 


声ロッド 

1 

ピアシングボルト 

攻撃 

敵単体 

防御力を無視して物理ダメージを与える 

50 

3 

1 


2 

リデュースリプル 

弱体 

敵全体 

4ターンの間、物理&魔法攻撃力と物理&魔法 
防御力を15%ダウン 





3 

ホーリーウェポン 

攻撃 

敵全体 i 

犓王里夕 1 メージを与える c 悪魔への種族特効 

100 

5 


Z 杖 

1 

グローリィバイン 

回復 

眛方全体 

HP を回復 

150 

一 

— 


2 

ルクス 

強化 

味方全体 

4ターンの間、物理&魔法攻撃力と物理&魔法 
防御力を25%アップ 


_ 

— 


3 

ディバインライト 

攻撃 

敵単体] 

物理ダメージを与える c 屍雲への種族特効 

150 

7 

1 


1?短剣 

1 

インフィニティ 

攻撃 

敵単体 

物理タメ〜ジを与える 


0,7 

5 


2 

ブレイドストーム 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 

〇—— 了-- . - 

0.3 

15 


3 

クロスディバイド 

攻撃 

敵単体 

物垣ダメージを与える 

— 

0.7 

【10 



1 i マキシマムドロー 

攻撃 

敵単体 

物理タメ ジを与える 

- - 

3 

1 


(F ^ 

2 

ラピッドファイア 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える c 火属性 

-- 

0-8 

5 


3 

エンジェゾレラダー 

攻撃 

敵全体 

物理ダメージを与える。光属性 


3 

^ 1 


〆 刀 

1 

夜半の月影 

攻撃 

敵単体 

物5呈ダメージを与え、ストップにする 0 
状態異常追加値（ストップ）：100 

■■ —12 

2 

1 


2 

沖つ白波 

攻撃 

敵全体 

物理ダメージを与える。水属性 

- - 

2 

1 


i 3 

花の散るらむ 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 


1,2 

5 



1 

月光 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 


3 

1 


2 

,_ 

羅漢掌 

攻撃 

敵単体 

物理ダメージを与える 

一 

0,3 

16 


3 

轟天砲 

攻撃 

敵阜体 

赖理ダメージを与える。雷属性 j - 

5 

1 



必殺技パーツデータ（攻撃タイプにセット可能なもの) 


必殺技タイプ 


攻撃 


パーツの分類 

パーツの名前 

必殺技発動時の効果へのボ_ナス 

1 

^ 属性付加※6 

火属性 I 

火属性がつく 

水属性 

水属性がつく 

雷属性 

雷属性がつく 

風属性 

風属性がつく 

土属性 ] 

土属性がつく 


光属性 

光属性がつく 

闇属性 

闇属性がつく 

綾威カアップ 

威力10%アップ 

ダメージが 1,1 倍になる 

威力 20% アップ 

ダメージが 1-2 佶になる 

威力30%アップ 

ダメージが 1.3 倍になる 

威力 40% アップ 

ダメージが 1.4 倍になる 

威力50%アップ 

ダメージが1,5倍になる 

_種族特効※ 7 

獸特効 

獸特効がつく 

植物特効 

植物特効がつく 

水棲特効 

水棲特効がつく 

蟲特効 

蟲特効がつく 

飛行特効 

飛行特効がつく 

屍霊特効 

屍霊特効がつく 

悪魔特効 

悪魔特効がつく 

竜特効 

竜特勃がつく 

: 

状態異常付加 

:毒付加 

状態異常追加値（毒）： 80 

暗闇付加 

状態異常追加値（暗闇）：80 

:沈黙#加 

状態異常追加値（沈黙）：80 

睡眠付加 

状態異常追加値（睡眠）：80 

麻痺付加 

状態異常追加値（麻痺）：80 

恐怖付加 

状態異常追加値（恐怖）： 80 

ストップ付加 

状態異常追加値（ストップ）：80 

混乱付加 

状態異常追加値（混乱）： 80 

魅了付加 

状態異常追加値（魅了）：80 

；即死付加 

状態異常追加馇（即死）： 80 
































































































































































































SECTION 


1 -1 

nr ■ mr -rr 雇 ■■ u . ■ ■— sn 

強化タイ 
ムの対象 

強化タイム中の効果※ 4 

使用条件 

必殺 技の名前 

! 

味方全体 

攻撃回数を20%アップ 

ブレイプを10回使用する 

ハックスラッシュ 

… - J ■ ' L t, ' L ,J - JJ J ； 

… ! 

味方全体 

物理攻撃力を35%アップ | 

ブレイブを20回使用する 

エアスプリッター 

— 1 

味方全体 

物理攻撃力を50%アップ 

ブレイブ'を30回使用する 

ソニックウェーブ 


味方全体 

物理防御力を20%アップ 

物理攻撃で敵を5体倒す 

グランストライク 

! 

味方全体 

攻撃回数を35%アップ | 

物理攻撃で敵を1〇体倒す 

メイルシュトロム 


味方全体 

物理防御力を50%アップ 

物理攻撃で敵を15体倒す 

ギガトンスイング 


味方全体 

クリティカル率を300%アップ 

物理攻撃で10俸にダメージを与える 

ホライズン 


味方全体 1 

物理攻撃力を35%アップ 

物理攻撃で20体にダメージを与える 

才一 J \—マスター 


味方全体: 

物理攻撃力を50%アップ 

物理攻撃で30体にダメージを与える 

メギドフレイム 


味方全体 

魔法攻撃力を20%アップ 

戦闘中に魔法を10回使用する 

ピアシングボ J レト 


味方全体 

魔法攻撃力を35%アップ 

戦闘中に魔法を20回使用する 

リデュースリプル 


味方全 J (本 

魔法攻撃力を50%アップ 

戦闘中に魔法を30回使用する 

ホーリ—ゥェ本ン 


味方全体 

魔法による回復量が2倍になる 

戦闘中に魔法やアイテムなどで回復を10回行なう※5 

グロー リィバイン 


味方全体 

行動速度を35%アップ 

戰闘中に魔法やアイテムなどで回復を20回行なう※5 

J レクス 

. 


: 味方全体 

魔法攻撃力を50%アップ 

戦闘中に魔法やアイテムなどで回復を30回行なう※5 

デイバインライト 


味方全体 

攻撃回数を20%アップ 

戰闘中にアイテムを5個使用する 

インフィニテイ 


味方全体 

攻撃回数を35%アップ 

戦闘中にアイテムを10個使用する 

ブレイドストーム 

I 味方全体 

攻撃回数を50%アップ 

戦闘中にアイテムを1 5 個使用する 

クロスディバイド 

|味方全体 

クリティカル率を300%アップ 

物理攻撃で属性か種族の弱点を5回突く 

マキシマムドロー 


味方全体 

攻撃回数を35%アップ 

物理攻撃で属性か種族の弱点を1〇回突く 

ラピッドファイア 


味方全体 

魔法防御力を50%アップ 

物理攻撃で属性か種族の弱点を15回突く 

エンジェルラダー 


味方全体 

1 物理攻撃力を20%アップ 

! . 

デフオルトを5回使用する 

夜半の月影 


味方全体 i クリティカル率を900%アップ 

デフオルトを10回使用する 

沖つ白波 


味方全 f 本 

! 行動速度を50%アップ 

デフオルトを15回使用する 

花の散るらむ 


味方全体 

物理攻撃力を20%アップ 

クリティカルで3回ダメージを与える 

|月光 


味方全体 

攻撃回数を35 %アップ 

クリティカルで6回ダメージを与える 

羅漢掌 


味方全体 

物理攻撃力を50%アップ 

クリティカルで9回ダメージを与える 

轟天砲 


必殺技パーツデータ（回復タイプにセット可能なもの) 


必殺技タイプ 

パーツの分類 

パーツの名前 

1 

必殺技発動時の効果へのボーナス 

! 

回復 


HP 回復 LV1 

HP の回復量が 1 .1 倍になる 

1 

由取 HP 回復量 

HP 回復 LV2 

HP の回復量が 1.2 倍になる 

HP 回復 LV3 

HP の回復量が 1,3 倍になる 


HP 回復 LV4 

HP の回復量が14倍になる 

HP 回復 LV5 

HP の回復量が 1 .5 倍になる 

^状態異常回復 

毒回復 

毒状態を回復する 

暗闇回復 

暗闇状態を回復する 

沈黙回復 

沈黙状態を回復する 

睡眠回復 

睡眠状態を回復する 

麻痺回復 

麻痺状態を回復する 

恐怖回復 

恐怖状態を回復する 

バーサク回復 

バーサク犾態を回復する 

ストップ回復 

ストップ状態を回復する 

死の宣告回復 

死の宣告状態を回復する 

混乱回復 

!混乱状態を回復する 

戰闘不能回復 

戰闘不能状態を回復する 

魅了回復 

魅了状態を回復する 


MP 回復 LV1 

MP を最大値の 10% ぶん回復する 


MP 回復量 

MP 回復 LV2 

MP を最大値の 20% ぶん回復する 

MP 回復 LV3 

MP を最大値の 30% ぶん回復する 


MP 回復 LV4 

MP を最大値の 40% ぶん回復する 

MP 回復 LV5 

MP を最大値の 50% ぶん回復する 

II 

BP 増加 

BP± 曽力!] LV1 

BP を 1 増加する 

巳户増力11い/2 

BP を 2 増力 R する 


泠1:剣の「ハックスラッシュ」以外はノルエンデ村の復興 （ P -054) で入手できる。欲2 :与えるダメージに影響する （ P .052)。 

嵌3 :必殺技発動時に表示されるヒット数はダメージに影響しており、ヒット数のぶんダメージに倍率がかかる。 

淡4:同種の効果を複数得た場合、魔法やアビリティによるステータス増減 ( P .049) と同じ上限まで効果が重複する。たとえば、物理攻撃カアップなら+50% 
が上限となる。また、魔法などの必殺技以外のステータス増減とも効果は重複でき、その場合は強化タイムで物理攻撃力が+50%されて、「パワーオブ 
ラブ」などで物理攻撃力が+50%されると、合計で十100%上昇する。 

聚5 :黒魔法「ドレイン」や盗技「ハート泥棒」などの®収する行動では条件を満たせない。 . 

炎6:必殺技自体が属性をもつ場合、パーツの属性に上書きされる。たとえば「メギドフレイム」に「土属性」をセットすると、属性は「土属性」のみとなる e なお、 
装備している武器の属性や、魔法剣による属性付加は必殺技の効果に影響しない。 

※ア：必殺枝自体が種族特効をもつ場合、対応する種族が増える。たとえば「ホ」/—ウエボン」に「飛行特効 j をセットすると、悪魔にも飛行にも種族特効を突 
ける D ただし、種族が悪魔&飛行の敵に攻撃しても、ダメージは1,5倍のまま。なお、装備している武器の種族特効は必殺技の効果に影響しない。 

逆8 :「必殺枝発動時の劲果へのボーナス」にある「犾態異常追加値」は状態異常成功率に影響する CP .053), 
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必殺技パーツデータ（強化タイプと弱体タイプにセット可能なもの) 


必殺技タイプ 

パーツの分類 

パーツの名前 

必殺技発動時の効果へのボーナス 

強化&弱体1 
(共通） 


継続ターン+1 持続ターン数を5ターンにする（強化タイムには影饗しない） 

継続ターン+2 

持続ターン数を6ターンにする（強化タイムには影轡しない） 

継続ターン 

継続ターン+3 

持続ターン数を7夕ーンにする(強化タイムには影響しない） 


継続夕ーン+4 

持続ターン数を8ターンにする（強化タイムには影響しない） 

継続ターン+5 

持続ターン数を9ターンにする（強化タイムには影響しない） 

強化 

ステータスアップ 

魔法攻撃力強化 

魔法攻撃力を50%アップ（最大50%アップ） 

物理攻撃力強化 

物理攻撃力を50%アップ(最大50%アップ） 

行動速度強化 

行動速度を50%アップ（最大50%アップ） 

魔法防御力強化 

魔法防御力を50%アップ（最大50%アップ） 


回避率強化 

回避率を50%アップ（最大50%アップ） 

物理防御力強化 

物理防御力を50%アップ（最大50%アップ） 

クリティカル強化 

クリティカル率を900%アップ（最大900%アップ） 

^状態異常耐性 

毒耐性強化 

毒状態にならなくなる 

暗闇耐性強化 

暗闇状態にならなくなる 

沈黙耐性強化 

沈黙状態にならなくなる 

睡眠耐性強化 

睡眠状態にならなくなる 

麻痺耐性強化 

麻痺状態にならなくなる 

恐怖耐性強化 

恐怖状態にならなくなる 

バ サク耐性強化 

パーサク状態にならなくなる 

ストップ耐性強化 

ストップ状態にならなくなる 

死の宣告耐性強化 

死の宣告状態にならなくなる 

即死耐性強化 

即死にならなくなる 

混乱耐性強化 

混乱状態にならなくなる 

魅了耐性強化 

魅了状態にならなくなる 

属性耐性アップ 

火属性耐性強化 

火属性で受けるダメージを半減する 

水属性耐性強化 

水属性で受けるタメ ージを半減する 

雷属性耐性強化 

雷属性で受けるタメージを半減する 

風属性耐性強化 

風属性で受けるタメージを半減する 

土属性耐性強化 

土属性で受けるダメージを半減する 

光属性耐性強化 

光属性で受けるダメージを半減する 

闇属性耐性強化 

闇属性で受けるダメージを半減する 

弱体 

l . jk ステータスダウン 

魔法攻撃力弱体 

魔法攻撃力を25%ダウン（最大25%ダウン） 

物理攻撃力弱体 

物理攻撃力を25%ダウン（最大25%ダウン） 

行動速度弱体 

行動速度を50%ダウン（最大25%ダウン）※1 

魔法防御力弱体 

魔法防御力を25%ダウン（最大25%ダウン） 

物理防御力弱体 

物理防御力を25%ダウン（最大25%ダウン） 

命中率弱体 

命中を25%ダウン（最大25%ダウン） 

%状態異常耐性 
稱ダゥン※2 

毒嗣性弱体 

毒状態の耐性を100下げる 

暗闇耐性弱体 

暗闇状態の耐性を100下げる 

沈黙耐性弱体 

沈黙状態の耐性を100下げる 

睡眠耐性弱体 

睡眠状態の耐性を100下げる 

麻痺耐性弱体 

麻痺状態の耐性を100下げる 

恐怖耐性弱体 

恐怖状態の耐性を100下げる 

ストップ耐性弱体 

ストップ状態の耐性を100下げる 

混乱耐性弱讳 

混乱状態の耐性を100下げる 

魅了耐性弱体 

魅了状態の耐性を100下げる 

即死耐性弱体 

|即死状態の耐性を100下げる 


火属性耐性弱体 

!火属性を弱点化する 

水属性耐性弱体 

!水属性を弱点化する 

雷属性耐性弱体 

雷属性を弱点化する 

[ 属性耐性タウン 

嵌3 

風属性耐性弱体 

風属性を弱点化する 


土属性耐性弱体 

土属性を弱点化する 

光属性耐性弱体 

光属性を弱点化する 

闇属性耐性弱体 

闇属性を弱点化する 


:敵の行動速度がアップしていないときは25%ダウンの効果。敵の行動速度が50%アップしているときに使うと、50%ダウンの効果で土0%にできる 
茲2 :その状態異常が無効である敵には効果がない。谈3 :属性耐性が無効や吸収の敵も、その属性を弱点にする。 

















































































































































バ_になってしまう。ゲ ー ムオ ー バ ー になると 
セーブしたところからやり直しとなるので、全 
力で敵と戦って勝利を目指そう。また、通常バ 
トルのほかにも、物語の進行によって発生する 
イベントバトル(左下参照）という戦闘がある。 


フイールドやダンジョンを歩いていると、敵 
と遭遇し、通常バトルが始まる。そして敵をす 
ベて倒せば勝利となり、経験値やお金などを獲 
得できるのだ ( P .041)。 しかし、味方が全員戦 
闘不能になった場合は敗北となり、ゲームオー 

へ イベントバトルの特徴 


物語を進行させることで発生する戦闘をイベントバトルという 
メインシナリオでもサブシナリオでも発生する 
通常バトルよりも強い敵と戦うことが多い 
戦鬪から逃げる ( P .041) ことができない 


INDEX 

ゲームの 

垂球 

世界の探索 

アイテムの活 S 

キャラクターの 
能力と裝僙 

ジョブの仕組み 
アビリティの解説 

腐法の使用 

必殺技を ■ 
使いこなすな 

戦_の基礎知識 I 


戦闘中は一挙一動で有利にも不利にもなる。勝利をつかむためにも、ここで 


戦闘の流れや戦闘中にできることなどを把握しよう 


〇 






フィールドとダンジョンで戦闘が発生する ビ 




特殊な状態で戰關が始まることも 


令 


通常バトルでは特裸な状態で戦闘が始まるこ 
とがある。状態には先制攻撃とブレイブアタツ 
クの2種類があり、それぞれの詳細は下表のと 
おりだ。場所によって基本発生確率が若干変動 
するほか、パーテイ全員の素早さや器用さが高 
いほど発生しやすい。一部のアクセサリでも発 


生確率を増減できるが、敵に有利な状態を完全 
に防ぐことは難しいので、常に HP は回復して 
おこう。なお、味方の先制攻撃時は1ターン目 
に必ず「にげる」 ( P .041) が成功する。 



先制攻撃やブレイブアタックが発生したときは、上画面 
メッセージが表示される。 


特殊な戦闘の始まり方 


種類 

解説 

I 基本発生確率と 

ステータスによる加算値 

味方の先制攻撃 

最初のターンは味方のみ行動でき、必ず逃げられる 

10%+味方の素早さの平均値+20 

味方のプレイブアタック 

戦閼開始時に味方全 fl の BP ( P .042) が1増える 

20%+味方の器用さの平均値+20 

敵の先制攻撃 

最初のターンは敵のみ行動できる 

10%+數の素早さの平均値+20 

敵のブレイブアタック 

戰関開始時に敵全員の BP が1増える 

20%(^} +敵の器用さの平圪値+20 


:昼のフイールドでは基本的に10%となる 
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戦闘の基礎知識 
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上画面の右に味方、左に 
_が表示され る。 仲間と力 
を合わせて敵を倒そぅ。 


SYSTEM 

システム 

































































































戦闘コマンドで行動を決める 



戦闘は右図のように、戦闘コマンドを選ぶ— 
動する、という流れで進む。この流れをター 
ンと呼び、ターンを繰り返すことで戦闘が進ん 
でいくのだ。戟闘コマンドは下画面に表示され 
ていて、コマンドごとにできることが違う（下 
表参照)。なお、夕ーン開始後の行動順は行動速 
度 ( P .053) によって決まる仕組みだ。 

また、戦閡シーンの速度は通常、倍速、4倍速、 
停止の4段階から操作することができ、十字ボ 
タンの右で速く、左で遅くすることができる d 


戦闘の流れ 



戦闘コマンドの種類 


種類 

解説 

たたかラ 

装備している武器で敵を攻撃する：なお、「たたかう」による攻擊を「通常攻擊 J という 

アビリテイ 

セットしているジョブコマンドから、コマンドアビリテイを選んで行動する 

ブレイブ 

BP を消費して、行動回数を増やす （ P .042)。 1ターンに3回まで可能 

デフオルト 

1ターンの間、 受けるダメージを減らし、 かつ BP を1増やす （ P .042) 

■ 

フレンド召喚 

召喚 

フレンドを召喚する （ P .060) 

配信 

自分のフレンド召喚の設定を行なう （ P .060) 

アイテム 

アイテムを使用する。右手と左手の装備品を変更することもできる 

必殺技 

必殺技を使用する。必殺技の使用条件を満たしたときのみ表示される 

にげる 

戦闘から逃走する（右ページ参照） 


魔法の効果は全体化できる 


魔法によっては対象を単体から全体に変える 
ことができる。全体化できる魔法は、対象を選 
ぶ際に r 味方全体」や r 敵全体」という項目が表示 
されるので、これを選べばいい。全体化するこ 
とで1体あたりのダメ ージや回復量は下がって 
しまうが ( P .050)、 敵をまとめて倒したいとき 
や複数の味方を回復したいときに便利だ。 


全体化による回復量の違いの例 




単体を回復 



全体 (4 人)を回復 



装備品にはアイテムとして使又るものもある 


武器や盾のなかにはアピリティや魔法の効果 
をもつものがある。戦闘中に「アイテム」のコマ 
ンドから装備品を選び、「使う」を実行すること 
で、その効果を発揮できる。ジョブやジョブコ 

アイテムとして使用できる装備品の特徴 

戦闘中のみ使用できる 
セットしているジョブコマンドに関係なく使える 
MP などを消費せず何度でも使える 
沈黙状態でも使用できる 
「リフレク J で反射されない 


マンドに関係なく使えるが、普通にアビリテイ 
や魔法を使用したときと同じく、知性や精神な 
どの影響 （ P .052) を受ける。そのため、これ 
らのステータスが高いほど、効果も高くなる。 


アイテムとして使用できる装備品の例 


分類 

装備 品 

効果 

ビ剣 

ブラッドソード 

魔法剣「ドレイン」 

^ ロッド 

リリスの Q ッド 

黒魔法「アス ピル」 

，杖 

- 1 ~~|- ] -,— 

癒しの 杖 

白魔法「ケアル」 

f 弓 

烈風の 弓 

時空魔法『へイスト」 

§盾 

祝福の 盾 

白魔法「ケアルラ」 
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特定の条件を満たして戦闘に勝利すると、戦 
闘ボーナスを得られ、獲得する経験値 • ジョブ 
ポイント•お金がアップする。獲得時は勝利画 
面の上画面でボーナス名を、下画面で増加量を 
確認可能だ。また、連続で条件を満たすとボー 
ナスの量が上がるほか、得たことがあるボーナ 


戦閱ボーナス獲得時の勝利画面（下画面) 


—歩進んだ 
戰關知識 

ノルエンデ村の 
復興 

フレンド召喚と 
アビ U ンク 


クェスト 


強敵配信 


ヒンチのときは逃げるのも手た 


「にげる」のコマンドを選んだ味方は逃走を試 
みる。失敗することもあるが、ピンチのときは 
逃げることも考えよう。逃走の成功確率は敵に 
よって違い、目安としては物語の序章〜4章は 
5〇〜70%、5章以降は30%程度となっている。 
逃走の成功 • 失敗は味方1人ずつ判定されるた 
め、3人が「にげる」を選び、残り1人は回復を 
するなどして失敗時に備えるといい。なお、逃 
げると経験値などを得られないほか、イベント 
トルでは逃げられないことも覚えておこう。 



時空魔法の「テレポ」を使えば、その戦闘がイベントバト 
ルでない限り、必ず逃げられる。 



戦闘後に得られるもの 



戦闘に勝利すると、倒した敵から経験値やァ 
イテムなどを獲得できる。どのようなルールで 
入手できるかは右記のとおりで、気をつけたい 
のは戦闘不能のキャラクターは経験値とジョブ 
ポイントを獲得できないという点。特にイベン 
トバトルで戦うボスからは多くの経験値*ジョ 
ブポイントを獲得できるので、戦闘不能はしつ 
かりと回復してから敵を倒そう。なお、敵ごと 
の経験値や落とすアイテムといった詳細なデ ー 


夕は、 P , 41〇以降を参照してほしし 


〇 


敵から得られるもの 


敵を倒すと、お金 ( pq ) •経験値 ( Exp ) _ジョブポイント ( Jp ) 
を獲得できる。また、一定確率でアイテムも落とす 

敵の種類ごとに獲得できるお金*経験値 • ジョブポイン 
卜の M が違い、経験値とジョブポイントは倒した敵の合 
計ぶんをノティ全員がそれぞれ獲得する 

お金はパーティ全員で共有する 

勝利したときに戦闘不能になっていた味方は経験値と 
:ジョブポイントを獲得できない 

戦闘不能の味方がいても、ほかの味方の経験値*ジョ 
ブポイントの獲得 S は増えない 


戦闘 ボーナスを狙って 報酬 アップ! 


スは D の手帳の「図鑑」の項目に記載される。 

戦闘 ボーナス ー覧 


分類 

名前 

条件 

ボーナスの量 


1ターン撃破 

1ターン目で敵をすべて倒す 

経験値 1.1 倍 

経験値アップ 

1ターン擊破王 

「1ターン擊破 J を5〜9戦連続で達成 

経験値1,2倍 


1ターン擊破神 

「1ターン撃破 j を10戦以上連続で達成 

経験値1,5倍 


ノー ダメージ 

味方がダメージを受けずに勝利する※ 

Jpl .1 倍 

Jp アップ 

ノー ダメージ 王 

「ノーダメージ」を5〜9戦連続で達成 

Jpl .2 倍 


ノーダメージ神 

r ノーダメージ」を 1 〇戟以上蓮続で達成 

Jpl .5 倍 


斉撃破 

出現した敵を同時に®す（敵が 2 体以上のときのみ） 

お金1,1倍 

お金アップ 

一斉撃破王 

「一斉擊破」を5〜9戰連続で達成 

お金1 .2 倍 


一斉擊破神 

「一斉擊破」を 1 〇戰以上連続で達成 

お金 1.5 倍 


※：「暗黒」や「漆黒」など、自ら HP を消费するアビリティを®周しても条件を還成できる:, 
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戦闘ボ—ナスに 
よる増加量 


もともとの獲得値と 
戰闘ボーナスの合計値 


SYSTEM 

システム 






































































































デフオルト 

防御態勢をとり BP を1た 
める。デフオルトしたター 
ンは、受けるダメージが 
半分に減る。 


フレイフ、デフオルトともに戦闘コマンドか 
ら実行でき、使用の際は BP (ブレイブポイン 
卜）が関係する。ブレイブは BP を消費して行動 
回数を増やすコマンドで、デフオルトは BP を 
ためつつ受けるダメージを減らすコマンドだ。 
下記でそれぞれの特徴を覚えておこう。なお、 
ブレイブとデフオルトは敵も使うことがある。 

•法 ブレイブとデフオルトの特徴 

ブレイブ 

BP を "h 消費して、1ター 
ンの行動回数を1回増や 
す。最大で1ターンに4 
回行動が可能。 



ブレイブ&デフオルト / 


1ターンで複数回行動するブレイブと、 BP をためながら受けるダメージを 
軽減するデフオルト。これらを活用できれば一人前だ。 






ブレイブとデフオルトは BP が大きく関係する 




ブレイブとデフオルトには、右記のように詳 
細なル_ルがある。なかでも BP に関するルー 
ルはよく覚えておこう。 BP がマイナスのとき 
は行動できなくなるため、味方全員がブレイブ 
をすると一方的に敵の攻撃を受ける危険があ 
る。ブレイブを使うときは味方の BP をよく見 
て、全員がマイナスにならないようにするのが 
基本だ。なお、 BP 3 でもデフオルトをすれば、 
ダメ ージを軽減する効果は発揮される。 

BP 増減のイメージ図 

ブレイブ 


:土雜：1 ^ I { 


0 +1 +2 +3 i 

― I— ；= 


自動回復 


デフオルト 


► 



ブレイブ•デフオルトと BP の基本ルール 


ブレイブとデフォルトは同じターンに、1人につき片方し 
か選択できない 

1夕ーンにつきブレイブは最大3回まで、デフォルトは1 
回のみ使用できる 

BP が0のときでもブレイブを使用でき、その際はブレイブ 
を使った回数だけ BP がマイナスになる 

BP はターン終了時に1回復する 

デフォルト以外の行動を選択した場合、1夕ーンに BPS 
1消費する 

BP の下限は一4、上限は+3となっている(聖騎士のサ 
ポートアビリティ「 BP 上限アップ」をセットすると上限が 
+4になる) 

BP がマイナスのときは行動できない。1ターンごとに BP が 
1ずつ回復して、0になったターンから行動できるようになる 

BP は戰闘ごとにリセットされ、戦闘開始時は基本的に 
敵味方とも BPO から始まる 

味方や敵のアビリティによって BP が増減することもある 


現在の B P がいくつあるか 
は戦 II 中の下画面で確認す 
ることができる。 






















































































ブレイブはうまく使えば早く決着をつけやす 
く、デフオルトを使えば安全に敵と戦える〇そ 
の特徴を活かすなら、通常バトルではブレイブ 
を多用して短期決戦を狙い、イベントバトルの 
ようにボスと戦うときはデフオルトで受けるダ 
メージを抑えるなど、状況に合わせてブレイプ 
とデフオルトを使い分けることが大切だ。 


下 

画 

面 
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ブレイブ•デフォルトを活用した戦い方の例 





3ターン目 


BP -2 








通常 攻撃 X 3 


3回ブレイブを使って1ターンに4回行動できるよ； 
うにしたら、魔法剣で強化してから通常攻撃を 
3回する。これにより2ターン目開始時の BP が 
-3 となるため、4ターン目まで行動できないが、| 
1ターン目で敵をすべて倒せばデメリットがなくな 
る。ただし、状態異常 （ P ,046) には注意。なお、 
攻撃前に魅了や混乱などになると味方に攻撃 
したうえ BP も減る 




白魔道士 



2ターン目 



3ターン目 



4ターン目 



を x . 

零省 






が4 


A 




* 


ぐ 

WBOm 




攻擊より回復が得 
|意な白魔道士は、普 
段はデフオルトで BP 
をためておく。そして 
味方の HP が減った 
らブレイブで一気に 
回復していくといい 



BP があれば状態異 
常 ( P .046) と HP の 
回復を1ターンでで 


白魔 法「エス ナ J 


きるので、ピンチのと| U 白魔法「ケアルラ j 
きにも対応しやすい ~ * 


BP を消費するアビリテイもある 



アビリテイには BP を消費して使うものもあ 


BP が足りなくなる例（飛技の場合) 


り、ヴァルキリーの「飛技」や導師の「精霊」など 


に BP を消費するものが多い。消費量は BP 1 


3まであり、多く消費するものほど強力だが、 


ターン開始時の BP がマイナスになると、次の 


BPO のときにブ'レイブ 
を2回使い、「飛技」の 


ターンに行動できないので気をつけよう^また 


ブレイブ後にこれらのアビリテイを使う場合は、 


!，フ，詢邊，雜'令的.; 

;/ン.:::;:.::.■沿や . へ3:デ. ：( に: 

WUSBMtttM 


現在の BP をよく見ること。 BP が下限の一4を 



コマンドを選択する。す 


でに BP が一3のため、 


超える場合は、そのアビリテイは使用されなし 




二 ^ SSTW 77 雄 ■! 在二 - j 


下限を超えてしまう消 I 
費 BP 2 と3のアビりティ 
を選択した場合は、実丨 
際には使用されない I 
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状況でブレイブとデフォルトを使い分ける 




SECTION 



BP をためやすくするアビ 
リティもあるので、それらも 
活用して戦おぅ。 
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ブレイブリーセカンド 


ブレイブリーセカンドを使用することで、戦閫中により多く行動できるよう 
になる。ここで仕組みを理解して、ここぞというときに使えるようになろう。 



時を止めて好きな場面で行動できる 


把 


ブレイプリーセカンドとは、 SP (右ページ参 
照）を消費して、自由なタイミングで味方キヤ 
ラクターを行動させられるシステム 。 START 
ボタンを押すと発動でき、コマンド選択画面は 


発動後はデフォルト以外のコマンドを選択で 
き、戦いを有利に進めることが可能だ。なお、 
ブレイブリーセカンド中に BP を消費するコマ 
ンドを選択した場合は、 BP の消費数値ぶんの 


もちろん、敵や味方の行動中にも使用できる。 SP を消費し、 BP は消費しない。 



•.攻撃の手数 
を増やすことに 
より、多くのダ 
メージを与える 
ことが可能。 




-4 ピンチのとき 
にブレイブリー 
セカンドを使え 
ば、体勢を立 
て直せる。 


ブレイブリーセカンドの使用例 



コマンド選択画面で発動 



コマンド選択の最中にブレイブリー 
セカンドを発動し、行動させたいキヤ 
ラクタ_を選択する。 


行動を開始 



コマンドを選択し終えると行動を開 
'始。 この行動は謝こ割り込まれるこ； 
:とはなく、攻撃がヒットしやすい。 


終了後は元の状態へ 



てい〇 ゞ し： ir 


ブレイブリーセカンドが終了したあと 
に敵が残っている場合は、直前の 
コマンド選択画面に戻る。 



敵の攻撃中に START ボタンを押す 



敵や味方が行動しているときに 
START ボタンを押してもブレイブ 
リーセカンドを発動できる。‘ 


直前の行動の終了後に発動 



画面上で行なわれていた行動が終 
了した直後、時が止まって行動を 
選択できるようになる。 


終了後は続きの行動が行われる 



ブレイプリ™セカンドが終了したあと 
に敵が残っている場合は、発動前 
の続きの行動が行なわれる。 




















































































































通常、1回の攻撃で与えられるダメージの最 

大値は9999であり、計算上でこれを超えるダ 
メージになつてもすべて9999になる。しかし、 
ブレイブリーセカンド中の攻撃は、与えられる 
ダメージの上限が999999になるのだ。 P .142 
で紹介しているアビリテイ活用術を参考にし 
て、最大ダメージに挑戦してみよう。 


1_ 



ブレイブリーセカンド専用のセリフに注目! 


ブレイブリーセカンドを使用したときは S 行動 
を開始する前にそれぞれのキャラクターが、ブレ 
イブリーセカンド時専用のセリフをしゃべる。1 
人につき 30 種類用意されており、 4 人合わせて計 
12〇種類もの膨大なバリエーシヨンがある。すべ 
てを聴くには最低でも SP を120消費するが、ぜ 
ひ、そのすべてを聴いてみてほしい。 



碡 真面目なセ 
リフだけでなく、 
コミカルなセリ 
フも多数用意 
されている。 


ダメージの 限界突破 





必殺技を 
使いこなす 


戦岡の基礎知 ■ 


ブレイブ& 
デフオルト 


ブレイプリ 


セカンド I 


状態変化 


■歩進んた 
戦閎知識 


ノルエンデ村の 

mm 


フレンド召袭と 
アビリンク 


クエスト 


強敵酣 




■■ 


M5 


INDEX 




SP のため方と前借りのしくみ 



プレイプリーセカンド時に消費する SP は、 
本作を起動中のニンテンドー 3 DS をスリーブ 
モードにすることで、8時間ごとに1ポイント 
たまり、最大で3までためられる。 SP は前借 
りすることができ、 SP が0であつてもブレイ 
ブリーセカンドを発動可能だ。ただし、 SP が 
マイナスの間はブレイプリーセカンドを使えな 
くなるため、使いすぎには注意したい。なお、 
ニンテンドー e ショップなどで購入できる 「SP 
ドリンク」を使えば、 SP を瞬時に3ためられる。 


下 

画 

面 


S P ドリンクを購入または使用します 


■■マれ囂 ^ - rw * - — «，■ぼ 

SP ドリンク;听挎 St 0本 ， 
. _.一一-■ ■- 



A 「 SP ドリンク」はメニュー画面から購入できるほか、戦閼 
中のコマンド選択画面でも購入することができる。 


SP によるブレイブリーセカンドの使用の可否 


mm 


ブレイブリーセカンド使用不可 

ブレイプリーセカンド使用可能 


— 1以下 

1 , 

0 

1 

+ 1 +2 

+3 

r t 

1 

L I -! 

— 

1 


BP がマイナスとなってお 
り、ブレイブリーセカンド 
を使用できない状態 


SP が0だが、 SP の前借りを 
することでブレイブリーセカ 
ンドを使用できる状態 


BP を前イ昔りしなくてもブレイブ 
リーセカンドを使用できる状 
態。 SP は3が上限となる 


ゲームの 

基礎知識 

世界の探索 

アイテムの活用 

キャラクターの 
能力と装備 

ジョブの仕組み 
アビリティの薜説 


■费々寒 


¥アビ リティや状態変化を 
組み合わせれば、10万以上 
のダメージを達成できる。 
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状態変化 




状態変化によって戦況は大きく動く。味方が不利な状態になったとき、放っ 
ておくと危険なので、すばやく回復することを心がけよう。 



特定のアピリテイや魔法によって敵や味方の 
状態が変わることがあり、これを状態変化とい 
う。状態変化には有利になるものと不利になる 
ものがあり、不利になるものを「状態異常」と呼 
ぶ。下と右ページの表に状態変化の効果や主な 
回復方法をまとめているので確認しておこう。 

なお、状態異常は戦闘が終わると効果がなく 
なるものが多いが、戦闘不能や毒など戦闘後に 
残るものも存在する。アイテムや魔法を使った 
り、宿屋に泊まったりして回復するといい。 


有利になる状態変化 


種類 

効果 

その状態にする主な方法 

リジェネ 

ターンの最後に最大 HP の3%ぶん、 HP が回復する（毒状態とは相 
互に上®きされ、あとにかけた効果が残る） 

時空魔法「リジェネ J など 

リレィズ [ 

戦闘不能時に自動的に白魔法「レイズ」の效果を得る 

時空魔法「リレイズ」など 

ステータスアップ 

ステータスが上昇する。攻擎カアップ（物理攻撃力）、防御カアップ 
(物理防御力)、魔法攻撃カアップ、魔法防御カアップ、命中率アッ 
プ、回避率アップ、クリティカル率アップ （ P .050)、 行動速度アップ、 
攻撃回数アップ、魔法回復アップの10種類がある※1 

歌唱「パワーオブラブ」（物理攻撃力）、 
白魔法「プロテス」（物理防御力）など 

属性ダメージ軽減 

特定の属性 ( P ,050) によるダメージを半分にする（属性無効、属 
性吸収、属性弱点化を上書きする） 

アクセサリ「雷の護符』（雷属性）など 

属性無効 

特定の属性によるダメージを受けなくする（属性タメージ軽減、属性 
吸収、属性弱点化を上書きする） 

精雲「精雲の加護」など 

属性吸収 

特定の属性によるダメージを吸収し、 HP を回復する（属性ダメージ 
軽減、属性無効、属性弱点化を上書きする） 

精霊[精霊同化」など 

属性強化 

特定の属性で攻撃する際、そのダメージが上がる。どのくらいダメー 
ジが上がるかは、装備品やアビリティごとに異なる 

武器『炎のロッド」（火属性)、 

精霊「精霊の助力」など 


有利にも不利にもなる状態変化 


種類 

効果 

その状態にする主な方法 

主な回復方法 

リフレタ 

魔法を反射する。攻撃するもの、回復するものなど、 
魔法の効果に関係なく反射する※2 

アイテム「光のカーテン」、 

白魔法「リフレク J 

白魔法「デスペル」 

バ-サ ク鬭 

! 

物理攻撃力が50%上がり、コマンドを入力できず自 

アイテム「バッカスの酒 j 、 

アイテム「万能薬 _L 

動的に通常攻撃のみを繰り返す 

海賊枝「バ_サク 

白魔法「エスナ」 


欲1:効果の重複については P .049 を参照： 

潑2:時空魔法「コメット J など、 一 B には反射されない魔法がある。詳細は P .1 20以降のデータを参乱 


下 

画 

面 



状態変化になると、下画靣に効果が表示される。一部 
の状態変化は上画面のキャラクターの見た目でもわかる。 
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不利になる状態変化（赤字は戦闘後に残る状態変化) 


種類 

効果 

主な回復方5去 

戦闘不能 

HP が0の状態で、いっさい行動できない（ほかの状態変化は解除さ 
れる)。バーティ全員が戦闘不能になるとゲームオ_バーとなる。夕一 
ン終了時に BP が回復しない 

アイテム「フェニックスの尾」、 

白魔法 「レイズ」 「アレイス」 

瀕死 

HP が20%未満の状態。ナイトのサボートアビリティ「かばう」など、 
一部のアビリティの発動条件に関係する 

HP を回復する 

毒 

— 二’ . 

、孕：. 

ターンの最後に最大 HP の10%ぶんのダメージを受ける（ストップ状 
態のときはダメージを受けない。また、リジェネとは相互に上書きされ、 
あとにかけた効果が残る）。マップ移動中の場合は、一定距離を 歩： 
くごとに最大 HP の5%ぶんのダメージを受ける 

アイテム「どくけし」「万能薬」 

白魔法「ボイゾナ」「エスナ」 

暗閽 

勢 

物理攻撃の命中率が75%下がり、敵の物理攻撃 （ P .048) を回避 
できなくなる 

アイテム「目薬」「万能薬 J 、 

白魔法「ブラナ」「エス ナ」 

沈黙 


魔法すベて（白魔法、黒魔法、,魔法剣、時空魔法、召喚魔法、召 
喚合体）とジョブコマンド「歌唱」「儀式」「精霊」に含まれるアビリ 
ティ、ゲノムアビリティの「カーズ」を使用できなぐなる 

アイテム「やまびこ草」「万能薬』、 

白魔法「エスナ」 

睡眠※ 3 

冒. 

： ^W 

行動をとれなくなり、敵の物理攻擊を回避できなくなる。ターン終了 
時に BP が回復しない 

アイテム「自覚まし」「万能薬」、 

白魔法 「エス ナ」、物理攻撃を受ける 

麻 痛※ 3 

穿： 

行動をとれなくなり、敵の物理攻擊を回避できなくなる。ターン終了 
時に BP が回復しない 

アイテム「万能薬』、白魔法「エスナ J 

恐怖 

—.•一 ; v 

青 

ブレイプとデフォルトを使用できなくなり、 BP が1以上あった場合、 
BP 0 になる 

アイテム r 安息香」「万能薬」、 

白魔法 「エスナ j 

混乱※4 

■細 

コマンドを入力できず、自動的に敵味方関係なく行動をとる：ただし、 
たたかうやアビリティで自分を対象にすることはない 

アイテム「万能薬_!、白魔法!"エスナ J 、 
物理攻撃を受ける 

魅了※ 4 

pni 

コマンドを入力できず、自動的に味方を攻擊したり、敵を回復したり 
するようになる 

アイテム r 万能薬」、白魔法「ェスナ」、 
物理攻撃を受ける 

死の宣告 

、声 

キャラクターの頭上にカウントが表示され、カウントが0になると戦闘 
不能になる。カウントはターン終了時に1ずつ減る※5 

必殺技 パー ッ「死の宣告回復 j 

ステータスダウン 

ステータスが低下する。攻撃カダウン（物理攻撃力）、防御カダウ 
ン（物理防御力)、鹿法攻繫カダウン、魔法防御カダウン、命中率 
: ダウン、回避率ダウン、行動速度ダウンの7種類がある 

白魔法「デスペル」 

属性弱点化 

特定の属性が弱点 ( P .050) となり、その属性で受けるダメージが1,5 
倍になる(属性タメージ軽減、属性無効、属性吸収を上書きする） 

白魔法 r デス ペル」 

ストップ 嶔 3 

行動をとれなくなり、敵の物理攻撃を回避できなくなる。ターン終了 
時に BP が回復しない 

白魔法「デスペル j 

即死 

HP に関係なく戦闢不能になる 

1 … 

系 6 


崁3:麻痺>ストップ〉 MS の優先]眉で上®きされる: J ぶ4 :魅了〉混乱の優先頃で上®きされる。 

來5:カウント数は「5— (0 JD 3 X 攻擊側の知性）」の計:!式で決まる； ) 内は計 m 後に小数点以下を切り捨てる」また、カウント数の下暖は2である 
^6：戦闘不能状態の回復方法は「戦關不能」と同椹 


$ V . 反ぎ:令商 


袭 B の状態変化は自然回復する 


不利になる状態変化のうち、下表の6つは夕-- 
ンの経過によって自動的に回復する。 ターンが経 
過するごとに回復する確率が上がっていき、一定 
ターンが経過すると必ず回復するのだ，アイテ 
ムや魔法による回復手段をもっていないときは、 
夕 —ンが経過するのを待ってみよう。 





ターンの経過で回復する不利な状態変化 


< 回復手段がある 
なら、ターンの経 
過を待たずに早め 
に回復した方が安 
全に戦える。 


種類 



ターンの経過で回復する確率 ^ 



1 夕ーン」 

2 ターン 

d 夕 ー ン ： 

4 ターン 

5 夕ーン 

6 ターン 

睡眠 

回復しない 

25% 

| 50% | 

75% 

100% 


麻痺 

20% 

25% 

1 50% ! 

75% 

100% 

! 

恐怖 

回復しない 

25% 

| 50% I 

75% 

100% 

— 

混乱 

回復しない 

20% 

30% 

40% 

60% 

100% 

魅了 

回復しない 

20% 

t 30% I 

40% 60% 

1 

100% 

ストップ 

20% 

25% 

: 50% ; 

75% 

100% 

_ 


モ：狀態变化になったキャラクターの rm 抟 + ioj か確率に加算される：たとえば请转が 2 〇あれば、麻痺の 1 夕ーン目の回復確率は 22 %となる。 
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敵にダメージを与える手段はいろいろある 
が、どれも物理攻撃と魔法攻撃に大別される。 
それぞれ与えるダメージに影響する要素が違う 
ので、魔法攻撃なら装備品で知性や魔法攻撃力 
を高めるなど、下表を参考にそのキャラクター 
の戦い方に合った装備品を選ぼう。なお、詳し 
いダメージの算出方法は P .052 をみてほしい。 




物理 • 魔法攻撃力と物理*魔法防御力は、知 
性や体力などに装備品の性能を足したものが値 
となる （ P .026)。 しかし、物理攻撃力のみ武器 
の持ち方によって算出方法が変化するのだ。ま 
た、下表にあるとおり、サポートアビリテイの 
「格闘の心得」や「二刀流」をセットした方が物理 
攻撃力が上がりやすいので活用していこう。 


歩進んた戦闘知識 


より効率よく ダメージを 与えるための コツ や、各種計算式を掲載していく 
これらの知識を身につけて、戦闘を極めてほしい。 



其^ 攻撃の種類は物理と魔法に分けられる 


攻撃の種類による違い 


種類 

1 ダメージに影響する主な要素 1 

■ - 

主な攻擊の種類 


物理攻撃 

力、体力、物理攻撃力、物理防御力、攻撃回数 

通常攻撃、必殺枝、ほとんどのアビリティ 


魔法攻撃 

知性、精神、魔法攻撃力、魔法防御力、魔法の威力 

糜法全般、「儀式 j などの一部のアビリティ 





武器の持ち方で物理攻撃力が変わる 


武器の持ち方と物理攻撃力の算出方法 


武器の持ち方 

サボートアビ IJ テイ 

物理攻擊力の算出方法※1 

右手のみ 

― • 

j 力+武器の性能 

両手持ち※2 

力 +( 武器の性能 X 2) 

両手(弓•ナックル） 

- 

力+武器の性能 

右手と左手 


右手:力 +( 右手の武器の性能 XCL 5)/ 左手:力 +( 左手の武器の性能 X 0.5) 

二刀流 

右手:力+右手の武器の性能左手:力+左手の武器の性能 

すで 

— 

力 

格關の心得 

力+ ( キャラクタ_のレベル X 2) 


h 」マント [ 由 M 


%ジョフ時性 

■ ijjp ■- m — ■■ 

ア匕リテイ 1 


: I 






1 スト 


令 




mmm 


mm 


J : 9 破 1 ァッブつ 


W t im HP 2 0 %アツブ^) 


、ダ， 


r w i — .at 

4 HP 1 G % アップ j il 


1 ( j2 H P 3 0 %アップ " 1 




気功汶 




か 



物理攻撃はアビリティや 
必殺技を使用することで' 
大タメ I ジを叩き出せる 



1 - 


「格關の心得」はモンク' 
「二刀流 J は忍者のジョブ特 
性でもある。 


下画面 


崁1:武器の性能はジョブごとの装備品の適性で変化する ( P .029) 潑2 :剣■斧*榼•杖 • 刀のみ「両手持ち」の効果が発揮される。 
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ステータスの 増減効果は重複させられる 


蓮游 ^ r^sm:x&&3ssamsi 



アビリテイや魔法には戦闘中にステータスを 
増減させるものがある。時空魔法「クイック」な 
ら攻撃回数が上がり、何度も使うと効果が重複 
するのだ。アビリテイや魔法の種類にかかわら 
ず効果は重複し、右表の下限と上限まで増減す 
る。特にボスと戦うときは、味方のステータス 
を高めたり、敵のステータスを下げて戦おう。 
なお、物理攻撃力 • 防御力は上限が+ 50%だ 
が、必殺技のステータス上昇効果は別の扱いと 
なり、「パワーオブラブ」十「ソニックウエーブ」 
であれば、物理攻撃力は十100%まで上がる。 


ステータス増減効果の下限と 上限※1 


種類 

™ ! 

上限 

物理攻撃力 

—25% 

+50% 

物理防御力 

—25% 

+50% 

魔法攻撃力 

-25% 

+50% 

魔法防御力 

—25% 

+50% 

命中率※2 

-25% 

+50% 

回避率※2 

— 

+50% 

クリティカル率※2 

:— 

+900% 

行動速度 

一25% 

+50% 

攻撃回数 

— 

+ 100% 

回復魔法回復量 

— 

+ 100% 


ステ—タス増減の例（物理攻撃力150の場合) 



潑1:必殺枝の強化タイムによるステ〜タス増減とは効果が重複する ( Pf 037 ) v 

歿2:命中率、回避率、クリティカル率の上昇は確率そのものを加算するわけではない。たとえばクリティカル串15%のときに、クリティカル率+30%の効果を 
受けると、「1 5 X 1+3 J でクリティカル率19,5%となる a 



攻撃回数は物理のダメージに大きく影響 

---- *^| P % €\^7^ 


w ; 他^ 


3^ 


攻撃回数とは右の式で計算される「武器を振 
る回数」のこと。通常攻撃をすると一振りごと 
に命中するかどうかの判定がされて、命中した 
数が「〇 Hit 」 と表示される。物理攻撃のダメー 
ジに大きく影響し、1 Hit と比べて、 2 Hit はダ 
メージが2倍、 3 Hit は3倍となる。また、物理 
攻撃のアピリテイや必殺技は Hit 数が表示され 
ないが、こちらも攻撃回数でダメージが変わ 
る。攻撃回数を増やしたいときは、装備品で秦 
早さを高めるといい。なお、計算式内の「攻撃 
回数補正」はジョブごとに決まっている補正値 
で、「数値が小さい」ほど優秀だ。 


攻撃回数の算出方法 


攻撃回数（上限16浓）=1+素早さ+10 + 


現在のジョブレベル 


攻撃回数補正 


※：サボートアビリティ「万手沙荤 J をセットすると上限が32になる。また、小 
数点以下は切り捨てられる。 


攻撃回数補正 


攻撃回数補正 

、セ 、 

ンヨフ 

2 

シーフ、狩人、忍者 

3 

.. 1 

モンク、ナイト、魔法剣士、ヴァルキリー、 

赤魔道士、ソ_ドマスター、聖騎士、 

暗黒騎士、ヴァンパイア、魔界幻士 

4 

すっぴん、白魔道士、商人' 薬師、 

スーハ' ー スター、海 P 成 

5 

黒魔道士、時魔道士、召喚士、魔人、導師 


攻撃回数によるダメージの違いの例（ナイトの場合) 


「クイック」を使っていない場合 


「クイック」で攻撃回数を+50%にした場合 


通常攻撃 I = 踏み込む ! 


: 通常攻撃 丨 T 踏み込む ^ H 
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物理攻撃ではクリティカルが発生し、ダメー 
ジが2倍になるときがある。クリティカルが発 
生す る 確率をクリティカル率と しヽい、 ジョブレ 
ベル1 〜 9は8%、10以上は9%となって いる。 
確率はアクセサリ「ブラックベルト」や商売の 
「エンジェルマネー」などで上げられ、クリテイ 
カル率が100%になれば必ず発生する。 


対象の数によって効果が増減する U , 

r ^ m ，身 ，屋 声，-^^"/ 




(^L( 


クリティカルが発生するとダメージが2倍に JM 



魔法を全体化して使うとタメージや回復量が 

全体化時の対象の数による補正 

減る。これを「全体化補正」といい、右表のよう 

対象の数 

全体化補正の倍率 

に対象の数で補正が変わる。これは対象が単体 

2体 | 

0.6倍 

の「ホーリ ー 」などをアビリテイの「なんでも全 

3〜4依 

0.5 倍 

体化」で、全体化した場合も適用される。例外 

5イ本以上 

0.4 倍 

として、対象を全体しか選べない魔法と時空魔 

複数体補正をもつ武器 

法「クラヒテ」には補正が掛からない。 

并^& 

: 複数体補正の倍率 

また、杖や槍を装備している場合は「複数体 

槍すベて 

1 .25 倍 

補正」がかかり、物理攻撃で 2 体以上の敵を攻 

杖（「不如意棒」以外） 

1 .25 倍 

撃をしたときに与えるダメージが増える。 

杖の「不如意棒」 

; 2倍 


( d 弱点の属性で攻撃するとダメージアップ J 5 



攻撃手段によっては属性をもっていて、与え 
るダメージに影響する。属性には火や水など7 
種類があり、たとえば黒魔法の「ファイア」なら 
火属性で、火属性を弱点とする敵にはダメージ 
が増えて、火属性を軽減する敵にはダメージが 
減るといった具合だ。敵ごとに弱点となる属性 
や無効にする属性などが異なるので、 P .410 
からの敵データを参考に弱点を突いていこう。 

なお、味方は装備品やアビリティで属性耐性 
を得れば、ダメージを軽減することが可能だ。 

属性の種類 


火 

水’ 

雨 

田 

風 

土 

光 

闇 



属性耐性による ダメージの 変化 


属性耐性 

ダメージの変化 

弱点 

ダメージが通常の1 .5 倍になる 

軽減 

ダメージが通常の 0.5 倍になる 

無効 

ダメージを 与えられない 

吸収 

： 通常のダメージぶん、 HP を回復する 


ボムの欠片 


p^l^lp 


敵が弱点とする属性で攻撃したときは、タフージを与える 
と同時に 「 Weak [」 と表示される。 


属性をもった攻撃をする主な方法 


黒魔法「ファイア」や暗黒剣技「暗黒 j など、属性をも 
つ攻撃をする 

「ゼウスの怒り」などの攻繫アイテムで攻撃する 

剣 r アイスブランド j や斧「フレアハチェット j など、属性 
のつし、た武器で物理攻撃をする 

「鹿法剣」で武器に属性を付加して物理攻繫をする 

必殺技にバーツをつける。なお、 一 部の必殺技は最 
初から属性をもっている 


クリティカルが発生したと 
きは画面に 「critical :—」 と表 
一不 される。 
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^8^ 種族特効でさらなるダメ 



武器やアビリティ、必殺技のなかには「種族 
特効」をもつものがある。敵は1◦種類の種族に 
分類され、その種族への特効をもつ攻撃をする 
と、ダメージが 1.5 倍に増加する。どの敵がど 
の種族かは本書の敵データ ( P .410) に掲载し 
ているので、参考にしながら効率よくダメージ 
を与えていこう。なお、ゾンビシャークのよう 
に、水棲と屍霊の2つの種族に属しているよう 
な敵もいる。このような敵は、どちらの種族の 
特効でもダメージを増やせる。 


心の 狙われ易さによって敵の攻撃対象が決まる 



敵が味方のうち誰を攻撃するかは「狙われ易 
さ」によって決まる。これはゲーム画面では確 
認できない値で、行動をとるごとに増えてい 
く。 P .072 以降にアビリティや魔法ごとの狙 
われ易さを掲載しているので、参考にして狙わ 
れ易さを意識して戦おう。 

なお、敵の状態異常にする攻撃にかぎって 
は、狙われ易さの高い味方ではなく、その状態 
異常になっていない味方を優先して攻撃するの 
で、コマンドを入力する際は注意したい。 


狙われ易さのまとめ 


敵は狙われ易さの高い味方を攻撃してきやすい 

戦闘開始時の租われ易さは10 

狙われ易さは r たたかう」で5増えて、魔法 • アビリティ 
はひとつひとつ増減値が異なる※ 

敵の攻撃を受けた味方は、狙われ易さがわずかに減る 

狙われ易さの下限は1、上限は100 


※: r ブレイブ』「デフオルト」「フレンド召喚 jr にげる j では增減しない 3 アイ 
テムを使用した場合は、アイテムごとに異なり1〜5ほど増える。 


屍霊の敵は回復行動で攻擊できる 


種族が屍霊の敵は回復行動でダメ ージを与えた 
リ即死させることができる。特に「フェニックス 
の尾 J による即死は、ジョブに関係なく狙えるう 
え、価格も100 pq とそれほど高くないのでお得 
だ。ただし、黒魔法「ドレイン」のような吸奴する 
攻撃は自分もダメージを受けてしまう。黒魔法や 
魇法剣を使って戦うときは、敬の種族が屍雲かど 
うかをよく確認しよう， 


屍霊の敵に回復行動をとった際の効果 


味方の行動 

効果 

「ケアル」や「エーテル」な: 
どの HP や MP の回復 

HP や MP にダメージを与える 

卜 - - , 

「レイズ」や「フェニックスの 
尾」などの戦闊不能の回復 

| 7〇％の確率で即死させる 

「ドレイン」や「アスビル J 
などの吸収する攻撃 ! 

敵味方の双方が、 HP や 

| MP にダメージを受ける 

1 —…— . . 


ジョブの佳組み 


アビリティの解説 


庶法の使周 


必殺技を 
使いこなす 


戰罚の越礎郏漩 
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ージ増加を狙え 



種族の種類と対応するアイコン 


|ぼ、人型 1 

ゴブリン、才-クなど 

ゥネ、トレントなど 

紙レフ、パンサ—など 

I 

r - ] 

屍霊 

ゾンビ、レイスなど 

飛行 丨 

グレートバット、ルクなど 

:说臟 1 

:カノインプ、サキユバスなど 

$水棲 1 

w レモラ、カブカブなど 

1 r 

i 通竜 

|敷ドゴン、ドラゴンなど| 

/事、蟲 

、旅 サンドワ-ム、スコルビアなど 

i 無機 

卜 1 移スライム、ガーゴイルなど 





鉍名力 S 0%アッブ 
R て為 M 行转 

m 


a 允接待動 

m 

*榷物持効 
越 碰墟 




ヂ約特攰をナ u ::. する 




ハー 


トバ 




必殺技はパーツをセットす 
ることで、 種族特効の効果 

を 付加で きる。 


SYSTWM 

システム 


人型への特効は、短剣の 
「リッパ—ナィフ」にのみ付加 
されている。 










































































































各種計算式を知ればより有利に戦える 



クリティカルや属性によるダメージの増減、 
状態異常による影響などの計算式を掲載する。 
より詳細なダメージの算出方法や命中率を知る 
ことで、さらに効率よく敵と戦えるはずだ。本 
書に掲載している敵データ （ P .410) でステー 
タスや属性の弱点などを確認し、より多くのダ 
メージを与えていこう。なお、右ページの命中 
率の計算式は物理攻撃のもの。時空魔法「グラ 
ビデ」のように魔法自体に命中率のあるものを 
除き、魔法攻撃は必ず命中する。 

さまざまな計算式 



攻撃回数を増やしたり、種族特効や属性の弱点を突くな 
どして、上限の9999ダメ_ジを狙おう。 



钩理攻撃なら攻撃回数、魔法攻撃なら魔法の威力が 
ダメージに影響するなどの違いがある。しかし、攻 
繫側の攻撃力と防御側の防御力が影響し、各種補正 
でダメージが増減するといった基东的な部分は同じ 


だ。各種補正は重複し、たとえばクリティカル補正 
と属性補正で、ダメージが 2 X 1.5 で3倍となる U 補 
正のなかでも属性の弱点は魔法、種族特効は裝備品 
で発生させやすいので、積極的に狼っていこう。 


物理攻擊のダメージ= 

(攻撃側の物理攻撃力+ H 必殺技の威力 一 防御側の物理防御力） x 0 攻撃回数 X H 威力倍率 x 
0 クリティカル捕正 x 0 属性補正 x □種族 特効補正 x 0 複数讳補正 x n デフオルト補正 x 
D ランダム補正 


魔法攻撃のダメージ= 

(0 魔法の威力+攻撃側の魔法攻擊力_防御側の魔法防御力 ） x H 威力倍率 x 0 クリティカル補正 x 
0 属性補正 x B ジョブレベル補正 x 0 全体化補正 x B デフオルト補正 x D ランダム補正 


0 必殺技の威力 

必殺技ごとに設定された基本威力 （ P .036) があれば代 
入する，なければ0を代入する 

0 攻撃回数 

ジョブレベルや素早さなどによって決まる （ P .049 L 通常 
攻擊の場合は Hit 数を、アビリティと必殺技は攻撃回数の 
値をそのまま代入する。ただし、祥速瞬擊を除くアビリテ 
ィ&洛殺技で上昇したぶんの攻繫回数はカウントしない 

B 威力倍率 

アビリティや必殺技ごとに設定されたタメージの倍率。 
通常攻繫の場合は1を代入する 

0 クリティカル補正 

通常は1を、クリティカル発生時は2を代入する 

□厲性補正 

防御側の属性®性によってダメージが増減。通常は1を、 
弱点は1,5、軽減は0.5、無効は0を代入（ダメージ0と 
なる) • 吸胶は1を代入し、ダメージぶん HP が回復する 

S 種族特効補正 

通常は1を代入し、種族特効を突いた場合は 1.5 を代入する 


0 複数体補正 

通常は1を代入し、全体攻擊をしたとき、稽か杖を装備 
しているなら 1.25 を代入する。ただし、杖の「不如意樺」 
のみ2を代入する 

G 3 全体化補正 

通常は1を代入し、全体化補正がかかる方法で攻擊した 
場合は、対象の数が2依なら0.6、3~4体なら0:5、5体 
以上なら 0.4 を代入する 

II デフオルト補正 

通常時とデフオルト無視のアビリテイは1を、防御側が 
デフオルト使罔時は (15 を代入する 

H ランダム補正 

ランダムで0,8〜1を代入する 

H 魔法の威力 

袞法ごとに設定された基本威力 （ P . 1 20) を代入する 
■ジョブ レベル補正 

「1+現在のジョブレベル+4」を代入する 
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物理攻撃の命中判定計算式 （「攻繫側の命中率-防御側の回避率」が攻擊が当たる確率となる） 

物理攻撃の命中率は状態異常の影響が大きい。暗闇 
状態になると命中率が本来の25%になるので、すぐ 
に回復しよう。逆に敵を睡眠などにすれば必ず命中す 
るので、攻撃が当たりにくいときは敵を状態異常にす 

るといい。なお、アビリテイによる物理攻撃は「暗闇 
補正」の影響のみ受け、自分が暗闇状態でなければ； 
必ず命中する。ただし、体術「剛撃」のようにアビリテイ 
自体に命中率があるものは、はずれることがある。 i 

攻撃側の命中率 (%)- ( □基本 命中率+攻撃側の器用さ — 5 ) x S 暗闇補正 

防御側の回避率 （％) 二 （ 0 基本回避率+防御側の素早さ+ 20 ) X 0 状態異常補正 

D 基本命中率 

攻撃側が味方の場合は装備している武器ごとの命中率を 
代入し、すでの場合は90を代入 

0 基本回避率 

防御側が味方の場合は装備している防具の回避率の合計を丨 
代入 

:0 暗闇補正 

通常は1を代入し、攻撃側が暗闇状態の場合は0.25を代 
入する 

0 状態異常補正 

防御側が睡眠、麻痺、ストップ状態のいずれかになつて 
いた場合、0を代入して攻撃側の命中率を+100する(必! 
ず命中する） 


回復量計算式 

主に白魔法の「ケアル j や r ケアルラ j などの回復量を 
算出する計算式。ジョブレベルを上げたり、精神を高 
めることで回復量が増える。杖には精神をアップさせ 

るものが多いので、 HP の回復 M が足りないと感じた 
ときは杖を装備してみるのもいい。また、 一 部の体防 
具やアクセサリでも精神を上げることが可能だ。 

魔法の回復量 = (0 魔法の威力+現在のジョブレベル） X 精神+ 3 X 0 全体化補正 x H ランダム補正 

B 魔法の威力 

魔法ごとに設定された威力の値を代入する 

0 ランダム補正 

ランダムで 0.9 ~ 1 . 1 を代入する 

; B 全体化補正 

通常は 1 を代入し、魔法を全体化したときは、対象が 2 体 
なら 0.6、3 〜 4 体なら 0.5、5 伸以上なら 0+4 を代入する 



状態異常成功率計算式 

状態異常が成功するかどうかは、ゲーム画面では見ら 
れない「状態異常追加値」と「状態異常耐性」が大き 
く影響する。魔法•ゲノムアビリテイデータ （ P . 12〇) 

や敵データ （ P .410) を見て、成功率が低いときは装 
備品などで知性を上げよう。なお、敵によっては睡眠 
は無効など、特定の状態異常にならない相手がいる。 

状態異常の成功率 (％) = a 状態異常追加値+攻撃側の知性 一 防御側の精神 一 0 防御側の状態異常耐性値 

H 状態異常追加値 

魔法や必殺技ごとに設定された値を代入する 

S 防御側の状態異常耐性値 

敵ごとに設定された状態異常の耐性値を代入。味方は耐 
性値がないが、アビリテイやアクセサリで無効化できる 
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行動速度計算式 


戦闘中の行動順は行動速度で決まり、行動速度の高 
いものから順に行動する。行動速度は素早さで決まる 
が、ランダム補正が 1.0 〜1_5と大きい。確実に先手 

行動速度=素早さ XQ ランダム補正 


をとりたいときは、行動速度をアップさせる魔法やア 
ピリテイを使おう。なお、行動速度をアッブさせても 
素早さ自体は上がらず、攻撃回数などに影響はない。 

CS ランダム補正 

味方の場合はランダムで1.0~ 1.5 を代入 
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(0^ 復興のやり方を覚えよう 


村には11の施設があり、アイテム屋なら冒 
険家から買える道具が増えるなど、施設ごとに 
恩恵が違う。どの施設も下記の手順で建設が可 
能だ。また、施設にはそれぞれレベルがあり、 
建設すると最初はレベル1で、建設と同じ手順 
でレベル11まで上げられる。レベルが上がれ 
ば、販売されるアイテムなどがさらに増える。 



施設を建設する流れ 
建設する施設を選ぶ 


作業人数を決める 




mm 


■ , .7 .— ル 

J 


j 斤-要時問 

2nm30^ 

入手可能になる我器 
/不如^# 




復興画面はタッチペンのみで操作 
する0 スライドして建設したい施設 
を探し、アイコンをタッチしよう。 


何人でその施設を建設するかを決 
める。作業する人数が多いほど、 
施設の建設は早く完了する。 




あプ 



建設が終わるのを待つ 


作業人数を決めたら、あとは待つだ 
け。建設の時間が経過すれば、そ 
の施設の建設完了だ。 


r ^ 

冒険家からアイテムを買えるようになる 
冒険家のショップのラインナップが増える 
新たな必殺技を使えるようになる 
必殺技パーツを入手できる 

:-定時間ごとに贈り物として、さまざまなアイテムがもらえる 
出現する強敵 ( P .065) を倒してアイテムを入手できる_ 


ノルエンデ村の復興 




大穴に飲み込まれたテイスの故郷、ノルエンデ村を復興するため、施設を建 
設していけば、冒険に役立つさまざまなものが手に入る。 


村を復興して必殺技などをゲット 






ノルエンデ村は物語の序章: 3 ( P , 160)から 
復興できるようになり、復興が進むと下記のよ 


をするには、建設したい施設を選び、時間の経 
過を待つだけでいい。ゲーム本編をブレイした 


うな恩恵を得られる。必殺技は村の復興でしか り、ニンテンド ー3 DS 本体をスリープモード 


増えないので、積極的に復興を行なおう。復興 

ノルエンデ村を復興すると得られる恩恵 


にしても、その間に建設をしてくれる 


マップメニューの上から4番 
目のアイコンをタツチす ると、 
復興画面になる。 



下画面 






















































































INDEX 

ゲームの 
基礎卸識 

世界の探索 

アイテムの活用 

キヤ'^々^ の 
能力と装備 

ジョブの仕組み 
アビリティの解説 

魔法の使用 

必殺技を 
使いこなす 

戰闊の基礎知識 

ブレイブ& 
ァフォ J レト 

ブレイブり一 
セカンド 

状態変化 

一歩進んだ 
戦 P 過知識- 

ノルエンデ村の ■ 
復興 I 

フレンド召喚と 
アビリンク 

クエスト 
強敵配信 
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◄地面も整地され 
ていき、少しずつ 
人が暮らしやすく 
て、活気のある村 
になっていく。 


ノルエンデ;^のマップは最初は荒れ果ててお 
り、建物が1つも建っていない。しかし、復興 
を進めることで建物が増えていき、人も往来す 
るようになるのた'。復興を進めるときはノル エ 
ンデ村のマップにも注目して、村が徐々に賑 
わってくる様子もチェックしてみよう。 


一度贈り物を 
もらったあとでも、 
一定時間経過 
すれば何度でも 
もらえる0 


SECTION 



impH 

m 

m _ JL _ 

V 雜パ竓； 


Ism 


復興を進めると村が賑わう! 



施設の種類 

贈り物をもらえる間隔 

アイテム屋 

1時間 

攻撃アイテム屋 

1時間30分 

調合アイテム屋 

2時間 


すれちがい通信で村の人口を増やせる 



本作はすれちがい通信に対応しており、すれ 
ちがい通信をするたびに、村の人口が増える。 
施設の建設やレベルアップは作業人数が多いほ 
ど早く完了でき、すれちがい通信をしたプレ 
イヤーはゲスト （ P .059) にも登録されるので、 
ぜひとも利用しよう。なお、すれちがい通信が 
行なわれたときは、右記のどちらかをタッチし 
て、すれちがいデータの更新をしないと人口が 
増えない。忘れずにタッチすること。 

U 人口が増えることによるメリット 


或：作業人数を減らして0人にした場合、あとで続きから建設*レベルアップ 
できる。たとえば、所要時間60分—40分の時点で中®した場合、そ 
の施設の残り所要時間は4◦分となる u 


すれちがいデータを更新するアイコン 


マップメニュ 


ノルエンデ村 


:づ.:4 緣，] 

そ:.::.讓 



感.減 




作業人数による違いの例 



復興を進めると贈り物が届く 






建設した一部の施設からは贈り物をもらえ 
る。贈り物が届いたときは、建設完了時と同じ 
ようにマップメニューが光り、このときにノル 
エンデ;^の画面を開くとアイテムをもらえるの 

1 氣 J 贈り物をもらえる施設 


だ。どんなアイテムをもらえるかは復興状況に 
よって変わり、左下表の施設を建設 ■ レベル 
アップして、冒険家から買えるようになつてい 
るアイテムのなかからランダムに選ばれる。 




作業人数が多いほど、施設の建設•レベルアップが早 
く完了する 

建設■レベルアップの所要時間は、「施設ごとの本来 
の所要時間+作業人数 j で決まる(最短で1分） 

複数の施設を同時に建設 • レベルアップすることもできる 

作業人数はあとから変更できる。0人にするといったん 
作業を中断することもできる※ 




m 




iTl_ 

システム 



下画面 


下画面 





















































































































































エリアの開拓 
が'できる場所に 
は、「！」 マーク 
のアイコンが表 
ホ されている。 


村には岩が道を塞いでいたり、橋が落ちてし、 
る場所があり、最初はその奥にある施設を選べ 
ない。こうした場所は開拓を行なうことで、奥 
の施設を建設 • レベルアップできるようになる。 
エリアの開拓は施設の建設と同じやり方ででき 
るので、開拓も意識して復興を進めよう。 


(^•先〇 エリアを開拓して選べる施設を増やそう 3 ^ 


© I プレイスタイルに合わせて自由に復興しよつ 5 



ノルエンデ村の各施設のデータを掲載してい 
く。エリアの開拓が必要な場所も載せているの 
で、復興の参考にしてほしい。施設ごとに得ら 
れるものが異なるので、必殺技を使いたいなら 
必殺技屋や各種必殺パーツ屋を、強い装備品が 
ほしいなら武器屋や防具屋を重点的に建設-レ 
ベルアップするなど、プレイスタイルに合わせ 
て復興していこう。なお、所要時間も施設ごと 
に異なるが、施設のレベルが高くなるほど所要 
時間が長くなるのは、どの施設も同じだ。 

目的別復興の例 



復興で発生するパーティチャットもある （ P .1 48)。全施設 
を Lvll にして、すべてを見てみよう。 


■" 隱 i~r •' —Ka iOWe* '^b vH • ネ a ■» t *4 |> 

通ぶ丁ぼ设难 


v ： ' : •- 


0防具星を建設 


アイテムとして使うと「ケアルラ」の 
効果を発揮する「祝福の盾」と、物 
理防御力がトップクラスに高い「平 
家」の名がつく装備品がとても優秀。 
ただし、平家の裝備品が飯売され 
るレベル8までは建設する時間がか 
かり、飯売偭格も高い。まずはレべ 
ル6の「祝福の盾」を目指すといい。 


2 


太古の大岩を開拓 


武器屋を建設するため、太古の大 
1岩を開拓していく。 



レベル8で販売される「魔斧サク 
シーン」は斧の適性が低いジョブで 
も物理攻撃力が50も上がる優れも 
の。「両手持ち」をすれば、敵に与 
えるダメージが大きく増える防具 
屋のレベルアップと同時に武器屋の 
レベルも上げて、優秀な装備を購 
入可能にしていこう。 


■.義^^^^^ 

. - 


- • 一 . へ I 

; — 




次 


_ -■ 

「'游：:欲べ•ベら， 


• 


蔓のさがる森を開拓 


I 


まずは使える必殺技を増やすため、 
必殺技崖までの道を切り開こう。 


i ■一 

! 2 


j ：4 

必殺技屋を建設 


すべての武器で必殺技を使うには 
必殺技屋をレベル3にする必要があ 
る。基本的には、自分の使ってい 
る武器に対応した必殺技がすべて 
使用できるようになるまで、必殺技 
屋のレベルを上けるのが得策だ。 


■關誦 


蔓のさがる森、 
下流地帯を開拓 



千古不抜の大山塊は所要時間が 
99時間もあるので、作業人数をで 
きるだけ増やしたい。 



必殺技パーツはどれも優秀だが、 
谷の必殺バーツ屋では「威力〇％ 
アップ」が手に入る。属性や種族特 
効と比べ、どの敵に対してもダメー 
ジが増えるため、汎用性が高い。 


調合の素材となるアイテムを冒険家 
から購入できるようになると、薬師 
の「調合」の使い勝手が格段によく 
なる調合の素衬は冒険家以外か 
らは購入できないため、上記2つの 
エリアを開拓して、調合アイテム屋 
を建設できるよラにしよラ。 


2 H 調合アイテム屋を建設 


エリアの開拓が終わったら、調合ア 
イテム屋を建設し、ひたすらレベル 
を上げる。レベル10まで上げるに 
は時間がかかるが、ステータスを大 
きくアップさせる調合品「ドラゴンパ 
ワ ー J や「ドラゴンシールド」を使う 
ために必要な r 竜の牙」を購入でき 
るのは、とても便利。また、調合ア 
イテム屋のレベルを上げることで、 
贈り物で各種素材を入手できるの 
も魅力といえる。 







































































































































ノルエンデ村復興データ（防具屋、アイテム屋、武器屋、アクセサリ屋、攻撃アイテム厘、調合アイテム屋) 


SECTION 


INDEX 

ゲームの 

基礎咖 
世界の探索 

アイテムの活用 

キヤラクターの 

能力と装備 

ジョブの tt 組み 
アビリティの解説 

鹿法の使用 

必殺技を 
使いこなす 

戦_の基礎知識 

ブレイブ& 
デフオルト 

ブレイブリー 
セカンド 

状態変化 

_歩進んだ 
戦鼸知識 

ノルエンデ村の ■ 
復興 I 

フレンド S 喚と 
アビソンク 

クエスト 

強赚信 


L 


一 .. . ... — ! 

:ル:；： .調合アイテムデータ408: j 

Lv 

. 

所要時間 （1 人） 

購入可能になるアイテム 

1 

1時間 

益獣の肝 

2 

2時間30分 

S 硬い鱗、 S フロギストン 

3 

4時間 

¢2)虫の触角、◎六花晶 

4 

5時間30分 

S 魔物の繊維、 S 妖精の羽根 

5 

14時間 

益死霊の骨、晶稲妻の欠片 

6 

26時間 

S 砂のバラ 

7 

35時間 

!益ピカピカ虫 

8 

56時間 

◎ダークマ ター 

9 

r 78時間 

蝨悪魔の尻尾 

10 

84時間 

超竜の牙 

11 

99時間 

範すっぴんのまま服 （ P .405) 
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曼のさがる森 
【2時間】 


黒水の港み出た)显地 
【30時間 I 



晒-::.，、..:.. 







道具データ ► P ,407 


， I 
, ■ ^ 


Lv 

所要時間 （1 人） 

購入可能になるアイテム 

11 15分 

墨ホーシヨン、 Q 丁レポストー ン 

2 

1時間 

©どくけし、啓目薬 

3 

2時間30分 

多や まびこ草、 ー フェニックスの 尾 

4 

3時間30分 

#目覚まし 

5 

5時間 

备ハイボーシヨン 

6 

8時間 

S エーテル 

7 

11時間 

安息香 

8 

15時間 

»万能薬 

9 

24時間 

晷ェクスポーシヨン 

10 

36時間 

s ェーテルターボ 

11 

99時間 

5正教騎士の服 （ P .405) 


好^ -- 



涵 疆:— 

• . -■ .i 

V — . -■ -% - - . ..-I 

し V 

所要時間 （1 人） 

購入可能になるアイテム 

1 

30分 

象ブロンズアーマー （ P , 40 0) 

2 

1時間30分 

18ブリガンダイン （ P .401) 

3 

3時間 

铨レッ K キャップ （ P .399) 

4 

5時間30分 

範レインボードレス （ P .40 1 ) 

5 

8時間30分 

閃光魔帽 （ P .399) 

6 1 

12 時間 

©祝福の盾 ( P .397) 

7 

17時間 

0血塗られた盾 （ P .398) 

8 

24 時間1 

#平家の小手 ( P . 40 3) 

9 

36時間 | 

©平家の兜 （ P .398) 

10 

48時間 

争平家の鎧 （ P .401) 

11 

99時間 

S たまねぎ剣士の服 （ P . 40 5) 



Lv 

所要時間 （ 1人） 

購入可能になるアイテム 

t 

1時間30分 

if 包丁 （ P .391) 

2 

2時間30分 

，不如意棒 （ P .391) 

3 

4時間30分 

夕鬼の金樺 （ P .389) 

4 

5時間30分 

蝥バステトクロウ （ P .396) 

5 

9時間30分 

，賢者の杖 （ P . 39 0) 

6 

16時間 

f 天使の弓 （ P .393) 

7 

28時間 

メリュイヴの矛 （ P .387) 

8 

38時間 

声魔斧サクシーン （ P .386) 

9 

54時間 

✓陸奧守 （ P ,395) 

10 

60時間 

，ナイトエンペラー （ P .385) 

11 

99時間 

政マジックナイフ （ P .393) 


— 雌ァィテムデ-痛 P . 407 1 

需 ㈣ ^ い:.“ル公二 放な ずペ碎六^^だ: … • — - ； 

Lv 

所要時間 （1 人） 

購入可能になるアイテム 

1 

1時間 

0ボムの欠片 

2 

2時間30分 

〇南極の風 

3 

4時間30分 

〇ゼウスの怒り 

4 

8時間 

〇天狗の欠伸 

5 

12時間 

〇大地のドラム 

6 

20時間 

〇ボムの右腕 

7 

28時間 

〇北極の風 

8 

45時間 

〇神々の怒り 

9 

60時間 

〇天狗のくしゃみ 

10 

72時間 

〇大地のハンマー 

11 

99時間 

窆イデアの祈祷衣 （ P -405) 


BM 





■。ハ 

. — - 


アクセサリデータ ►PjOS 

mwfmrr*aaaaiMn«gBraaaBaiigaBg»gBagwa 
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Lv 

所要時間 （1 人） 

購入可能になるアイテム 

…"..1 1 — ! 

2時間 

0進取のバッヂ 

2 

3時間 

公 スマイリ ー バツヂ 

3 

5時間 

&疾風のかんさし 

4 

9時間 

分ノ—マフ イサ ー 

5 

14時間 

@真紅のムレ ー タ 

6 

24時間 

0リフレクトリング 

7 

32時間 

(? アラーム ピアス 

8 

48時間 

0召魔の腕輪 

9 

68時間 

0金の卵 

10 

80時間 

@グロウエッグ 

11 

99時間 

S 高貴な作曲家の服 （ P .405) 


太古の大岩 
【10時間】 


千古不抜の大山塊 
[99 時間】 


SYSTEM 

システム 























































































































































































































































ノルエンデ村復興データの続き（必殺技屋、必殺パーツ屋) 



■Ml 


千古不抜の大山塊 
【99時間】 


崩れ落ちた吊り: 
【50時間】 






m 


太古の大岩 
【10時間】 


蔓のさがる森 
【2時間】 


黒水の港み出た)显地 
【30時間】 


下流地帯 
【70時間】 



h 關 



使用できる) 


Lv 


所要時間 （1 人) 


使用可能になる必殺技 


2時間 


インフイニティ（短剣 Lvl )、グローリイバイン（杖 Lvl ) 


2 


3時間 


ピアシングボルト(ロッド Lvl )、 ホライズン（槍 Lvl )、 マキシマムドロー（弓 Lvl ) 


3 


4 


5 


3時間 


グランストライク（斧 Lvl )、 夜半の月影（刀 Lvl )、 月光（ナックル Lvl ) 


48時間 


エアスフリッター（剣 Lv 2) 、ブレイドストーム(短剣 Lv 2 j 


48時間 


オーバーマスター（检 Lv 2)、 リデュースリプル（ロッド Lv 2 


6 


48時間 


L ラピッドファイア（弓 Lv 2)、 ルクス（杖 Lv 2) 


72時間 


メイルシュトロム（斧し v 2)、 沖つ白波（刀 Lv 2)、 羅漢掌（ナックル Lv 2) 


8 


99時間 


ホーリーウエボン（ロッド Lv3 )、 ディバインライト（杖 Lv 3)、 クロスデイバイド（短剣 Lv 3) 


9 

10 


99時間 
99時間 


メギドフレイム(槍 Lv 3)、 エンジェルラダー（弓 Lv 3)、 蟁天砲（ナックル U 3) 


ソニックウェーブ（剣 Lv 3)、 ギガトンスイング（斧 Lv 3)、 花の散るらむ(刀 Lv 3) 


11 


99時間 


ダハヤブサナイフ ( P .393 



Lv 

所要時間 
(1 人） 

使用可鹿になる必殺技パーッ 

1 

2 B 福 

火属性、火属性耐性強ィヒ、火属性耐性弱体 

2 

3時間 

水属性、水厩性酎性強化、水属性耐性弱体 

3 

5時間30分 

雷属性、雷属性耐性強化、雷厲性耐性弱体 

4 

9時間 

風属性、風属性耐性強化、風属性耐性弱体 

5 

15時間 

土属性、土属性傲性強化、土属性耐性弱体 

6 

26時間 

行動速度強化、行動速度弱体 

7 

42時間 

光属性、光属性耐性強化、光属性耐性弱体 

8 

60時間^ 

回避率強化、命中率弱体 

9 

90時間 

j 闇属性、闇属性耐性強化、間属性®性弱体 

10 

99時間 

死の宣告回復、死の宣告酎性強化、即死酎性強化 

11 

99時間 

户ラブリュス （ P .387) 


: へ::: 

~ 1 ~ I 

Lv 

所要時間 
(1 人） 

使用可能になる必殺技パーツ 

1 

3時間 

威力10%アップ、継続ターン+1 

2 

5時間 

魔法攻撃力強化、魔法攻繫力弱体 

3 

7時間30分 

威力20%アップ、継続ターン+2 

4 

15時間 

物理攻擊力強化、物理攻擊力弱体 

5 

24時間 

威力30%アッ乂継続ターン+3 

6 

32時間 

魔法防御力強化、魔法防御力弱体 

7 

42時間 

威力40%アップ、継続ターン+4 

8 

75時間 

物理防御力強化、物理防御力弱体 

9 

99時間 

威力50%アップ、 BP 増力 GLV 1 

10 

99時間 

継続ターン+5、 BP 増加 LV 2 

11 

99時間 

メドネルシュラーク （ P .388) 



Lv 

所要時間 
(1 人） 

使用可能になる必殺技パ_ツ 

1 

1時間 

獣特効、毒回復、毒酣性強化 

2 

2時間30分彳 

植物特効、暗闇回復、暗閱耐性強化 

3 

! 4時間 

水棲特効、沈黙回復、沈黙刷性強化 

4 

8時間 

蟲特効、睡眠回復、睡眠耐性強化 

5 

|15時間 

飛行特効、麻痛回復、麻痺耐性強化 

6 

26時間 

屍霊特効、恐怖回復、恐怖耐性強化 

7 

42時間 

悪魔特効、バーサク回復、バーサク耐性強化 

8 

52時間 

竜特効、ストップ回復、ストンブ耐性強化 

9 

81時間 

>リティカル強化、混乱回復、混乱耐性強化 

10 

99時間 

戦闘不能回復、魅了回復、魅了®性強化 

11 

99時間 

户シルバーグレイヴ （ P .388) 


. .— 1 

!1-〇 P | 

Lvl 

所要時間1 

(1 人）： 

使用可能になる必殺技パーツ 

1 

1時間30分 

HP 回復 LV 1、 毒付加、毒耐性弱体 

2 

3時間 

MP 回復 LV 1、 暗閉付加、暗間耐性弱体 

3 | 

|5時間30分 

j HP 回復い/ 2、 沈黙付加、沈黙耐性弱体 

4 : 

|時間 

MP 回復 LV 2、 睡眼付加、睡眠耐性弱体 

5 22時間 

HP 回復 LV 3、 麻痺付加、麻痺耐性弱体 

6 : 

32時間 

MP 回復い/3、恐怖付加、恐怖耐性弱体 

7 

42時間 

HP 回復 LV 4、 ストップ付加、ストップ耐性弱体 

8 

60時間 

U /1 P 回復 LV 4、 混乱付加、混乱耐性弱体 

9 

90時間| HP 回復 LV 5、 魅了付加、魅了耐性弱体 

.10 I 

99時間： MP 回復 LV 5、 即死付加、即死耐性弱体 

11 

99時間|タフオックステイル （ P .387) 



























































































































































































































INDEX 

ゲー 1\の 
基礎知識 

世界の探索 

アイテムの活周 

キャラクタ_の 
能力と装備 

ジョブの仕組み 
アビリテイの解説 

商法の使用 

必殺技を 
使いこなす 

戦闘^)基礎知識 

ブレイブ& 
デフオルト 

ブレイプリ_ 
セカンド 

状態変化 

—泰進んだ 
敏_知識 

ノルエンデ村の I 
復興 I 

フレンド召喚と ■ 
アビリンク ■ 


通‘ 

ヤ 



(5 


る 

る 

や 

レ 

「う 


(S 


で通信相手が「ともだち」と r ゲスト」のどちらに 
なるかが決まる。各通信は右表の方法で行なえ 
るが、すれちがい通信はニンテンド _3 DS 本体 
の電源を入れていれば自動的に行なわれる。ま 
た、スクエニメンバーズ ( P .064) に登録してい 
れば、冒険家に話しかけて「データ更新」や「とも 
だち登録」が可能となり、フレンド召喚とアビ 
リンクが最新の状態に更新できるようになる。 

通信の種類と登録されるフレンドの種類 


種類 

通信を行なう方法 

インターネット通信 

セーブメニュー、または 
冒険家の「ともだち登録」と 
「デ_夕更新 J 

ローカル 通信 

セ_ブ、ニュー、または 
冒険家の f ともだち登録」 

ネトフレ招待 

セー ブメニュ_、または 
冒険家の「データ更新」 


信によって利用できるようになる各種要素を紹介していく。ほかのフレイ 
一と協力することで、冒険をより快適にできるのだ。 

零 胃 


^ 通信をするとフレンドとして登録される 



加 




本作をプレイしているブレイヤーと通信をす 
と、そのプレイヤーが「フレンド」に登録され 
。フレンドになるとフレンド召喚 （ P .060) 
アビリンク （ P .061) が可能になるのだ。フ 
ンドは通信のやり方によって「ともだち」と 
A 'スト」に分けられ、各20人まで登録できる。 


フレンドの種類による違い 



フレンドとできること 

フレンドの種類 

フレンド召喚 

親密度 

( P , 06 0) 

.一 ' 

アビリンク 

' 

ともだち 


° 

• 

〇 

ゲスト 


I X 

X 


^ 通信のやり方は4種類ある 



通信方法には下記の4種類があり、その種類 


各通信を行なえる場所 


ともだち| 


ネトフレ招待 

ゲスト 


インターネットを経由して、自分のデータをアップ 
口ードしたり、ほかのプレイヤーのデータをダウン 
口ードする。ニンテンドー 3 DS 本体でフレンド登 
録している人と「ともだち j の登録をしたり、データ 
の更新をするときの通信方法だ。 


ニンテンドー 3 DS を直接持ち寄って通信する。 

ンターネット通信とは異なり、ニンテンド ー3 DS 
本体でフレンド登録をしていない人とも「ともだち」 
の登録ができる。その際には、ニンテンド ー3 DS 
本体のフレンドとしても登録される。 



インターネットを経由して行なう、すれちがい通信 
のようなもの。ランダムで1〜3人を「ゲスト」に登 
録し、ノルエンデ村の人口も増える。村の復興を進 
めるためにもネトフレ招待を活用していきたい。な 
お、ネトフレ招待は1日につき1回しか行なえない。 



近くにニンテンドー 3 DS を持つている人がいると、 
自動的に通信しノルエンデ村の人口が増える。通信 
相手は「ゲスト」に登録されるが、本体でフレンド登 
録している人とは「ともだち」となる。また、すでに 
「ともだち」や「ゲスト」の人はデータを更新する。 


フェスト 









フレンド召喚とアビリンク 
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フレンド召喚 


フレンドが戦闘を助けてくれる 




戦闘中に「フレンド召喚」—「召喚」を選ぶと、 
「ともだち」や「ゲスト」として登録されているプ 
レイヤーのキャラクターを召喚できる。これを 
フレンド召喚といい、召喚時に現れるキャラク 
ターが誰なのか、どんな行動をとってくれるの 
かは、メニュー画面の「作戦」—「ともだち」にあ 
る「ともだちリスト」や「ゲストリスト」で確認で 
きる。また、同じ「ともだち」を繰り返し召喚す 
ることで、その「ともだち」との親密度(八ート 
の数)が上がり、召喚時の行動が強くなる。 




COM 夕〇ヴ 




COM シつウ 
帮 10/21 1:24 


ともだちのブロフィールを褒示しています 


フレンド召喚の威力は効果の大きさを表し、高いほど強 
い。また、威力が青色のものは回復効果を表す。 


親密度を上げるためのフレンド召喚回数（回数はパーティの合計。どのキャラクターで召喚してもいい) 


合計召喚回数 

0回 

3回 

10回 

25回 

50回 

親密度（ハートの数） 



V 零零 i 

▼ ▼ ▼▼ 

juft AM 

仏? ぐ 切 : i めわぼ 

W W w 

"V "V "V Ttf 


親密度による影響 


影響する要素 



親密度（ハートの数） 



零 

mm 

▼ 

•零曽 

1 

琴 ▼ V V 

罾零零罾零 

嶔1 

与えるダメージ/回復置 


1. H 音 

1.2 倍 

1,3倍 

1.4 倍 

1,5倍 

状態異常追加値補正※2 

— 

+10 

+20 

+30 

+40 

+50 

主に味方 や 敵の ステータスを 増減させ 
る効果のターン数 

- 

+1夕ーン 

+1 夕ーン 

+2ターン 

+2ターン 

+3夕ーン 


洽1:召渙士のサポートアビリティ「フレンド召喚強化 j をセット U 親密度 爹矽ザ ft のフレンドを召渙したとき。浓2:状態異常追加値 ( P .053) に加算される値。 


通信を繰り返せば何度でもフレンド召喚できる 



—度フレンド召喚をすると、そのフレンドは 
召喚できなくなる。もう一度召喚するには、右 
記のようにフレンド側が配信を再設定し、さら 
にインターネット通信などでデータ更新をしな 
くてはならない。データ更新だけしても、フレ 
ンド側が配信の設定を再度行なってないと、再 
召喚できない点を覚えておこう。こまめにデー 
夕更新をしてフレンド召喚を繰り返し、「とも 
だち」との親密度を上げていくといい。 


f 度フレンド召喚をするための手順 


■ 




フレンド側が戰閼中に「配信 j を再設定する 


_ _ __ — 一 — . ^ 

r 


そのフレンドと「データ更新 j または、 r すれちがい通信」 

でデータを更新をする 


_1 

r 


再度、フレンド召喚が可能になる 





自分のキャラクターの配信設定をしよう 


ほかのプレイヤーが自分をフレンド召喚した 
ときにとる行動は、戦闘中に「フレンド召喚」— 
「配信」を選んで行動を決定し、戦闘後にデータ 
を更新すれば設定できる。ただし、右に記載し 
ているアビリティや魔法は設定できない。ま 
た、一度の戦闘で複数回配信すると、最後に行 
動したキャラクターが設定される仕組みだ。 


配信できない魔法•アビリテイの例 


「魔法剣」や「召喚合体』、「練気」など、主に自分だけ 
を強化するもの 

「ジャンプ」や「ハイジャンプ J など、次のターンの行動に 
影響するもの 

「海老で鯛を釣る」など反撃を行なうもの 
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アビリンク 


使えるアビリテイが増える 





アビリンクとは、「ともだち」の育てたパー 
テイのジョブレベルに応じて、使えるコマンド 


ずつ設定できる。同じ r ともだち」と複数のキヤ 
ラクターを同時にアビリンクはできないので、 


アビリテイとサポートアビリテイを増やすこと。パーテイ全員がアビリンクするには人数ぶんの 


メニュー画面の「アビリンク」から設定でき、自 


「ともだち」が必要だ。なお、アビリンクをして 


分のキャラクターそれぞれに「ともだち」を1人 も、ジョブレベルやステータスは上がらない 


〇 



L サ42» 

リンクア乂ル 


LvlO 

■ シーフ 


®! 


mmsBBESsmmm 


令 mmm 

> ノパク 

16 

冷 其度法 


s 

©時空度法 


15 

^魔法 SW 

冼 .> 

9 

m 職赞法 


18 


¢6 

3 


If 


ラ 


— »'IT' -■■ fgf '^1 i^tfc IIM i— -— — — — ^― *-* — — — ■—-—' - 

雄に坊法を反射するバリアを張る 


後〇 m p m/m 

— — P- - - - — Jfuli - lr ■ 必 一 .—.-— —- — u 



<7■—ムの 

3礎知治 


アビリンクで使えるようになるアビリテイのルール 


アビリンクによって使えるようになるアビリ 
テイは、そのフレンドのキヤラクターのなか 
で、もっともジョブレベルが高いものが適用 
される。下記の例であれば、ともだち A とアビ 
リンクした場合、モンクならアニエスの11が、 
白魔道士のアビリテイならリングアベルの13 
が適用される。基本的には、自分がジョブレべ 
ルを上げていないジョブのジョブレベルが高い 
ともだちとリンクして、セツトできるアビリ 
テイの種類を増やすのがオススメだ， 



し v 3までの白礙法を使用できる 


アビリンクで「白魔法い/3」などを習得しても、そのレベル 
の魔法書を購入していないと使用できない点に注意。 


アビリンクをする例（緑色の文字は、フレンドとアビリンクしたときに適用されるジョブレベルを表す) 


プレイヤー 

モンクのジョブレベル 

白魔道士のジョブレベル 

テイズ 

アニエス 

リングアベル 

イデア 

テイズ 

ァーエス 

リングアベル 

イデア 

自分 

5 

3 

1」 

丁 

2 

10 

7 

1 

ともだち A 

2 


—•11 

3 

T, 

2 

3 

7 

13 

1 

ともだち B 

5 


8 

9 

2 

10 

3 


pi 12 

2 

ともだち C 

7 


1 

2 

1 

2 

1 


4 

6 







■ E ^ 二:: 


ともだち A 〜 C のなかで、もっとも 
モンクのジョブレベルが高い、とも 
だち A とアビリンクすることで、「気 
功波 J や「点穴 j などの強力なア 
ビリティを使えるようになった。ア 
ビリンクによる恩恵で戦術の幅が 
広がり、より有利に戦える 




am 





白魔道士のジョブレベルはともだ 
ち A がもっとも高いが、ティズとア 
ビリンク済み。そのため、次にジョ 
ブレベルが高いともだち B とアビリ 
ンクした c なお、ともだち C のよう 
に自分よりジョブレベルが低い相 
手だと恩恵は得られない 
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ートアビリテイ 




コマンド 


m 


SYSTMM 


アビリンクで使用できるア 
ビリテイや魔法は、自分で 
習得した場合と遜色がない。 


ギアビリンクによつて増えた 

アビリティは、メニユ—画面 

で赤い文字で表示される。 
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COM とも 



COM ともを紹介してもらおう 



登録している「ともだち」の数が少ない場合、 
冒険家から 「COM とも」を紹介してもらえる。 
C 〇 M ともとはゲーム中で紹介してもらえる「と 
もだち」と同じような存在で、フレンド召喚や 
アビリンクが可能だ。 

下表の条件を満たしたうえで、冒険家に話し 
かけると紹介してもらえるが、紹介されるのは 
1つの章につき彳人だけという点に注意。「とも 
だちリスト」から COM ともを削除すると、次の 
章に進むまでは紹介してもらえないので、削除 
しないように気をつけよう。 


C 〇 M ともの特徴 


「ともだち」と同じく、フレンド召喚とアビリンクができて、 
親密度も上がっていく 

「ともだち J が 3 人以下のとき、物語の進行に応じて、 
:冒険家から紹介してもらえる 

I 

COM タロウ、 COM ジロウ、 COM サブロウ、 COM シ 
ロウの 4 人がいる 

I 1つの章につき、1人だけ紹介してもらえる 

:物語が終章 ( P .358) へ進んだ場合、 f ともだち」が 3 人以 
下だと、登録していない COM とも全員を紹介してもらえる 


COM ともを紹介してもらう条件 


物語の進行 

i 

ともだちの登録数 

紹介される COM ともと優先順 

序章 


なし 

1 章 

〇人 

COM タロウ 

2 章 

0 〜 1 人 

G 0 M タロウ > C 0 M ジロウ 

3 章 

〇〜 2 人 

COM タロウ > C 0 M ジロウ > C 0 M サブロウ 

4 章以降 

0 〜 3 人 

COM タロウ > C 0 M ジロウ > C 0 M サブロウ > C 0 M シロウ 


物語を進めると自動的に強くなる 


COM とものデータは、冒険家に話しかける 
ことで更新でき、データの更新は1時間おきに 
発生する。 COM ともも「ともだちIと同じくフ 


レンド召喚は一度しかできないが、データ更新 
をすることで再度召喚可能になるのだ。その 
際、召喚されるキャラクターや行動の種類も変 
わる。また、章が進むにつれて COM とものデー 
夕が強くなり、章が進んでからデータ更新を 
すると、召喚時の行動がより強いものになり、 
ジョブレベルも上がる。 



複数の COM ともがいてもデータ更新は_度に 1 人だけ。 
冒険家にはこまめに話しかけよう。 


COM ともによってジョブレベルが違う 


章が進むと自動的に COM とものジョブレべ 
ルが上がるが、どのジョブのレベルが高くな 
るかは差がある。モンクのアビリテイを使い 
たいなら GOM タロウ、召喚士のアビリテイな 


ら COM サブロウとアビリンクするなど、下表 
を参考にアビリンクの相手を決めよう。なお、 
COM とものジョブレベルは、物語を進めると 
9まで上がるものもある。 


C 〇 M ともごとのジョブレベルの上がりやすさ 


名前 

ジョブレベルが上がりやすいジョブ 

L 

COM タロウ 

モンク、白魔道士、ナイト、魔人、導師、暗黒騎士 

COM ジロウ 

黒魔道士、シーフ、 商人、 ヴァルキリー、聖騎士、ヴァンパイア 

COM サブロウ 

商人、時魔道士、狩人、召喚土、魔人、ウァンパイア 

COM シロウ 

赤魔道士、薬師、 スー パー スター、 海賊、忍者、 ソードマスター 
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育てたジョブに応じて称号が変わる 




メニュー画面の「作戦」〜「ともだち」では、下 
画面に自分が配信しているフレンド召喚の情報 
を確認できる。ここでジョブレベルに応じたア 
イコンと称号も表示されるのだ。このアイコン 
と称号はフレンドの登録をしたほかのプレイ 
ヤーからも確認できるので、自分のお気に入り 
のジョブを育ててアピールをしてみよう。 



旮今すつひん 



白糜法による挺腹 • mmnm 


アイコンと称号の決まり方 


クエスト 


強敵配信 


063 


アヒリテイの解説 


腐法の使用 

必殺按を 
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ブレイプリー 
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戰醒_識 
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復興 


ジョブレベルごとの称号 


アイテムの活用 


キヤラクターの 
能力と装備 


ジョブの仕組み 


パーティでもっとも 高い ジョブレベルに応じてアイコンと 
称号が変わる 

ジョブレベルが同じ場合、これまで獲得した Jp の高い 
ジョブが称号に選ばれる 

パーティ全員が全ジョブレベル14になると、アイコンが 
クリスタルになり、称号が「全ジョブマスター」になる 


INDEX 


ゲームの 
基礎知邊 


齿界の探索 


ンョブ名 

ジョブレベル 

1〜5 

6~9 

10〜13 1 

14 

すっぴん 

青銅すっぴん 

白銀すっぴん 

黄金すっぴん ! 

すっぴん神 

モンク 

— 

チキンモンク 

練習生モンク 

師範代モンク 

マスター モンク 

白魔道士 

准白魔道士 

正白魔道士 

白魔道士長 

御局白魔道士 

黒魔道士 

カラス黒魔道士 

黒猫黒魔道士 

黒豹黒魔道士 

黒竜黒魔道士 

ナイト 

見習いナイト 

中堅ナイト 

熟練ナイト 

一騎当千ナイト 

. つ 

ンーフ 

下っ端 シーフ 

親分 シーフ 

義賊 シーフ 

怪盗紳士 

商人 

リクルート商人 

.. . 

ベンチャー商人 

グローバル商人 

プレジデント商人 

鹰法剣士 

魔法剣士1年生 

魔法剣士 3年生 

魔法剣士 6年生 

魔法剣士先生 

時魔道士 

小手先時魔道士 

トリック時魔道士 

エスパー時魔道士 

カリスマ時魔道士 

狩人 

アマチュア狩 1 人 

プロ級狩人 

ワ—ルド級狩人 

ナンバーワン狩人 

召喚士 

素人召喚士 

ルーキー召喚士 

ベテラヒ 召喚士 

スゴ腕召喚士 

ヴァルキリー 

良民ヴァルキリー 

善人ヴァルキリー 

高潔ウ > ルキリー 

聖人ヴァルキリー 

赤魔道士 

雑草の赤魔道士 

小菊の赤魔道士 

牡丹の赤魔道士 

薔薇の赤魔道士 

薬師 

学生薬師 

修士薬師 

博士薬師 

名誉薬師 

スーハ°ースター 

前座スター 

人気 スター 

オオトリスタ ー 

キンクオブスター 

海賊 

草食海賊 

雑食海賊 

肉食海賊 

海賊王 

忍者 

鈍足忍者 

高速忍者 

超速忍者 

爆速忍者 

ソ _ドマスタ_ 

足軽剣聖 

武将剣聖 

猛将剣聖 

真•剣聖 

魔人 

フレッシュ魔人 

マジカル魔人 

ミラクル魔人 

プリンセス鹿人 

導師 

おせっかい導師 

献身導師 

慈善導師 

博愛導師 

聖騎士 

青二才聖騎士 

熱血聖騎士 

勇猛聖騎士 

救世聖騎士 

暗黒騎士 

暗黒騎士 くん 

暗黒騎士さん 

暗黒騎士殿 

暗黒騎士卿 

ヴァンパイア 

ゾンビ吸血鬼 

不完全吸血鬼 

完全吸血鬼 

究栂生物 

魔界幻士 

小魔界幻士 

大魔界幻士 

超魔界：士 

極魔界幻士 


ジョフレベルことのアイコン 


ジョブレベル 

アイコン 

1〜5 

^ ブ□ンズ 

6〜9 

ys シルバ- 

10〜13 

^ゴールド 

14 

プラチナ 

パーティ全員の全ジョブが14 

B クリスタル 


称号 


SYSTEM 

システム 



ハ' — テイ^^^ 全員の全 V ヨフ 
を 最大の 14 にして' クリスタ 
ルのアイコンを自暧しよう。 



とク 
喚ン 
召 fu 
ドビ 

ンア 

レ 

フ 










































































































































































クェスト 


: ^ 


クエストは、提示されている条件を満たすことで報酬をもらえる。多くのク 
エストをクリアして、冒険に役立つアイテムを入手しよう。 


『ル 胃 


クェストは3種類ある % 



クエストは、フイールドマップのメインメ 
ニューの上から2番目にある掲示板のアイコン 
をタッチすることで確認できる。クエストには 
「チュートリアルクエスト」、「アチーブメント丄 
「ブレイブリークエスト」の3種類があり、いず 
れもクエストの出現条^(牛や専用のルールがある 
ので、下の解説を確認しておこう。なお、クエ 
ストの項目内にある「お知らせ」では、ブラウザ 
を起動してスクエニメンバーズサイトのお知ら 
せページを閲覧することができる。 



' チ:！一トリアル:7エスト 


涣の を费につけるためのクニストてす 


あらたなクェストが発生した際や s クリア済みのクェストが 
あるときは各項目の上に 「 NEW 」 が表示される。 


クェストの種類 


SYSTEM 



K . 


チュートリアルクエスト 


「バトル操作のヘルプを見よう」や「ワールド 
マップでセーブしよう」など、ゲームの基本的 
な操作を行なうことでクリアできるクエスト。 
スト— リ—が進むことで、クエストが増えて 
いく。全チュートリアルクエストのリストを 
P .486 に掲載したので、これを参考にコンブ 
リートを目指してほしい。 


下 

画 

面 



ハトル中に 【 ST AR 丁 ホ タン 
绝初するぞ， _ ― 

s P % 湃於することを;?:れずに 


開こ 
示とク 
さでエ 

れ '孑 

て友^ 
いらを 
<たク 

。をリ 

クて 

ェし 

スて 



アチーブメント 

アチーブメントはインターネットを経由し 
て行なうクエスト。クリアするには、スクエ 
ニメンバーズに登録する必要がある。そのう 
えで、アチーブメントで指定されたクリア条 
件を満たしているセーブデータを、スクエニ 
メンバーズサイトにアップロードすると、報 
酬がもらえるという仕組みだ。メンバーズサ 
イトへの登録は以下のサイトから行なえる。 


ブレイブリークエスト 

プレイヤー同士が協力して挑むクエスト。ス 
クエニメンパーズに登録しているプレイヤー 
が、クエストを配信している期間中にデータを 
アッ プロードすることで参加できる。クリア条 
件を達成したあとに、再度スクエニメンバーズ 
にデータを アッ プロードすることで報酬を受 
け取ることが可能だ。なお、報酬は参加さえし 
ていればブレイヤー全員が受けとれる。 
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ノルエンデに突如として出現する強敵 D ここではその強敵が村に出現する 
条件や入手できるアイテムのルールなどを解説していこう。 


零^ 







強敵の配信方法は2つある 


ノルエンデ村に出現する強敵は、非常に強 
く一筋縄では倒せない。ただし、倒した際は、 
HP や力などのステータスを 上昇 させられる貴 
重なアイテムを入手することが可能だ。右に強 
敵と戦う際のルールを掲載したので、しっかり 
覚えてから挑もう。なお、強敵との戦いのレ 
ポートを P ,498 で紹介しているので、こちら 
も参考にしてぼしい。 


強敵のルール 


ノルエンデ村に強敵が出現すると戦える 

倒すとキャラクターのステータスを上昇させられるアイテ 
ムを入手できる（同じ強敵から何度もアイテムを入手で 
きるが、入手確率が下がっていく） 

「にげる」コマンドが必ず成功する 

全滅するとゲームオーバーになる 

倒した強敵はノルエンデ村から消滅する 



強敵が出現し 
たときは、村の 
人たちが逃げ惑 
う様子が見られ 
る。 



，「保護」(下記 
参照)の設定をし 
た強敵には、錠 
前のマークが表 
示される。 


INDEX 

ゲームの 

基礎知識 

贵界の琛索 

アイテムの活闱 

キヤラクダーの 
能力と装備 

ジ3ブの灶絡み 
アビリティの解説 

魔法の使 S 

必殺技を 
使いこなす 

戦闘© S 礎知識 

ブレイブ& 
デフオルト 


強敵配信の受け取り方 


令 


強敵が出現する方法は2つ。1つは本作の公 
式サイトに接続して受け取る方法。もう1つは、 
すれ違い通信でほかのプレイヤーから受け取る 
方法だ。また、7体の強敵が出現している状態 
で受け取ると、受信日が古い強敵から削除され 


ていく。ただし、受け取った強敵を「保護」する 
ことで、倒すまで削除されないように設定可能 
だ。強敵の配信スケジュールは、公式サイト 

rhttp://www.jp.square-enix,com/bdfts/j 

で告知しているので確認してほしい D 


アイテム入手確率の変化 




強敵を倒した際に入手できるアイテムは、強 
敵の種類によって異なる。同じ種類の強敵から 
何度もアイテムを入手することができるが、入 
手できる確率はどんどん下がっていく。ただ 
しぐ入手確率が下がっている種類の強敵が公式 
サイトから再配信され、それをダウン ロー ドし 
た場合(すれ違い通信は不可）に入手確率がリ 
セツトされる仕組みとなっている。 


アイテム入手確率の変化のルール 



セカンド 


状態変化 


一歩進んだ 
戦闘知識 


ノルエンデ村の 
復 p 


フレンド召喚と 
アビリンク 


クエスト 


強敵配信 | 
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装備品を設定できる。 d 分のキャラクターをみ 
んなに呼び出して見てもらおう！ 


|- 必殺技のセリフを自分流にアレンジ! -^ 


メニュー画面の「必殺技」で下画面をタッチすると、 

4 メッセージの種類 



必殺技の名前と使用時のセリフを変えられる。カッコ 

種類 

必殺技タイプ 

範囲 

いいセリフをつけて、自分だけの必殺技を作ろう。な 

アタックメッセージ(単） 

1 攻撃 

1 敵単体 

お、セリフは必殺技タイプ ( P .036) と効果範囲によつ 

アタックメッセージ（全） 

I 攻擊、弱体 

1 敵全体 

て4種類に分けられ、たとえば敵全体に攻撃する必殺 

サボ， トメ ッ セージ (治） 

回復 

I 味方 全体 

技ならアタックメッセージ(全)が表示される。 

サ ボー トメ ッセー ジ(補） 

_ [強化 

味方全体 

一 —.-^ — _ ' ■ 1 -，•奮 H i \ ■ - - »■: J t - j— 



装儷品でも自分らしさをアピール! 


フレンド召喚用の配信時は、必殺技のセリフだけで 
なく、装備品も設定したとおりに配信できる。キャラ 
クターの見た目はほとんどジョブで決まるが、ここで 
紹介している衣装(詳細は P .405) を装備すれば、大き 
く見た目を変えられる。これらのユニークな衣装を装 
備したうえで、カツコいいセリフで（もちろん威力も 
高い）必殺技を繰り出し、みんなに注目してもらえる 
キャラクターを配信しよう！ へ h 



公国軍士官見習服 


ブラボーパニ_ 


次元管理官の服 


(イデアのみ装備可能） 


(ァ—エスのみ装備可能） 


! (テイズのみ装備可能） 



和国兵装疾風迅雷 

(リンクアペルのみ装備可能) 



: 1 ,……… - …… 2 1 に …… … . . i 

謹 画:: ㈡ 画駿画:: 

http://spectaKmemDerJp.square-enix.com/bdfts/ 
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松 ，^^ ^ 

ジョブの役割 ^ 


本作には全24種類のジョブが登場する^それぞれのジョブがどのような役 
割を担えるのかを確認して、パーテイ編成に役立てよう。 



各ジョブが得意とする行動を確認しよう ^0^ 

ゲームを始めたときのジョブはすっぴんだけ 
だが、物語を進めていくと最終的に24種類の 
ジョブにチェンジできるようになる。ジョブを 
育成したり、パーテイを編成するときは、それ 
ぞれのジョブがどのような役割を得意とするの 
かを知っておくことが大切だ。ここでは24種 


攻撃と回復が 
できる赤魔道士 
のように、複数 
の役割を担える 
ジョブもある。 



類のジョブを攻撃役、回復役、サポート役に分 
けて、パーテイでの役割を解説する。 

なお、右ページの表にあるように、ジョブに 
よって HP や力などのパラメータや、どの装備 
と相性がいいかを表す装備適性が異なるので、 
これもジョブ選びの際には意識するといい。 


::役割に合わせ 
て適切なジョブ 
コマンドとサボー 
ト アビ リ ティをセッ 
卜しよう。 



7 3つの役割と各役割に向くジョブ 




物理玫擊を得意とする攻撃役 


省 モンク 

_ナイト 

r ■ i■ ■ v—.'u. ■■ .i ■棚 jj ••'•一 •― . ー ハ 

毚 シーフ 

戴魔法剣士 

A 狩人 

/ヴァルキリー 

•海賊 

ei 忍者 

、ソ ー ドマスタ ー 

海聖騎士 

谬暗黒騎士 

f ヴァンパイア 

ii.n 11 j_ 匿 'ikjbibjbiu ■■惠 ■■■■uimibuibiji j imu» j i-imi-im i-uluJ 


魔法攻撃を得意とする攻撃役 


pisiJiuiiaKiBmHBiviTiBni■■! itr*ni—r-s^s !?■ ■r* , r« 

必黒魔道士 

沒時魔道士 

ぷ召喚士 


_ 赤魔道士 

i—i '■- - ■礓 1^— ^― —a—!■ 1 M Ja - ! - .". W_ 」 7TWIV«V 

錄魔人 

WTirmr^jvgifmTVTOWWb—JvaT-vaTw^wrj^■ ■■ n <.-rr > ■ iiii こ innxi 

魔界幻士 



命役割の解説 

その名のとおり、敵に攻撃してダメージを与える役 
割を担う。攻撃役に向くジョブは、力が高く、攻撃回 
数が多い物理攻撃を得意とするジョブと、知性が高く 
魔法攻撃を得意とするジョブに分類される。ただし、 
忍者や魔界幻士のように、自身が習得するアビリテイ 
だけでは十分な攻撃力を発揮できないジョブもいるの 
で注意。これらのジョブは、「魔法剣」や「召喚魔法」な 
|どの攻撃に適したジョブコマンドをセツトすること 
丨で、本来の優れた能力を発揮できるようになる。 


•白魔道士 縴赤魔道士 8薬師緻導師 I 

♦役割の解説 

丨 白魔法を使える白魔道士と赤魔道士は、「ケアル」な 

:どの回復魔法で味方を回復する役目を担える。一方の 
: 薬師と導師は、回復魔法の効果を2倍以上に高めるサ 
ポートアビリテイを習得するのが特徴だ9薬師と導師 
はそのままでは回復魔法を使えないため、ジョブコマ 
!ンドに「白魔法」か「白黒魔」をセツトしておきたい。 


5 1 w :: 


! ♦すっぴん备商人设時魔道士❹薬師 

没スーパースター源導師 ^ウァンパイア 

♦役割の解説 

味方の能力を高める、敵から受けるダメージを減ら 
す、ダンジョンの移動を楽にする、といった補助的な 
役割を担うジョブ，ザポート役がいるかいないかで、 
戦闘の難易度が大きく変わってくるため、攻撃役と固 
復役と並んで非常に重要な存在といえる。 


p- 






























































































パラメータ特性（ジョブレベルが14(最大）のとき。赤字は全ジョブでもっとも高い数値を表す）※1 


. .1 

バラメータ特性による補正値 

攻撃回数の 

ノヨノ％ 

HP 

MP ! 

力 

体力 

知性 

精神 i 

器用さ 1 

素早さ 

平均値效2 

+すつぴん 

1.13 

1,13丨 

1.13 

1.13 

1.13 : 

1.13 

1.13 

1.13 

8.5 

憑モンク 

1.43 

0.83 : 

1 .43 

1 .33 

0,73 

0.93 

1.13 

1.33 

10.4 

旮白糜道士 

1 J 3 

1.43 

0.83 

0.73 

1.33 1 

1.43 

0.93 

1.13 

8.5 

逵黒糜道士 

1.13 

1,43 

0-73 

0,73 

1,43 

1-33 

0-93 

1.13 

7,8 

銳ナイト 

1.33 

0.93 

1.33 

1.53 

0.83 

1.25 

0,93 ； 

0.93 

9-0 

<1 シーフ 

1.13 

1.13 

1,03 

1.13 

0.73 

0.73 

t + 63 ! 

1.53 

13.5 

&商人 

1.13 

1.13 

1.13 

0.93 

1.23 

1.13 

1 J 3 

1.13 

8,5 

瓤魔法剣士 

1,23 

1,23 

1.23 

1.23 

1,23 

1*23 

1.13 

1.13 

9,7 

设時魔道士 

1.13 

1.43 

0.73 

0.73 

1.43 

1.33 

0.93 

1.13 

7,8 

A 狩人 

1.13 

1.13 

1.33 

1.13 

0.93 

0.93 

1,33 

1-33 

12.7 

邊召喚士 

1,13 

1.53 

073 

0*83 

1 A 3 

1.33 

1,03 

0,93 

7.1 

〆 ヴァルキリー 

1.23 

1.03 

1.33 

1,23 

0,83 

0.83 

1.13 

1.23 

10 

蠢赤糜道士 

1.23 

1.33 

1.13 

! 1.03 

1.33 

1.33 

1.13 

1.23 

10 

©薬師 

1,13 

1 J 3 

1,13 

1.03 

1.23 

1.33 

1.13 

1 J 3 

8,5 

發スーパースター 

1.13 

1.13 

0.93 

0.93 

1,23 

1.13 

1.13 

1.33 

9.2 

•海賊 

; 1-33 

0.93 

1.63 

1.33 

0.73 

0.73 

0-73 

1.13 

8+5 

%忍者 

1.13 

1.13 

1.23 

0.93 

1,03 

1*03 

1.43 

1 .53 

13,5 

'ソードマスター 

1.23 

1.03 

1.33 

1,33 

0-83 

0.93 

1 .33 

1.13 

9.7 

域魔人 

1,13 

1.53 

! 0.63 

0.63 

1 .63 

1,43 

1.13 

1-23 

8,2 

必導師 

1,13 

1.53 

| 0.73 

0.73 

1 A 3 

1.63 

! 1.13 

1.23 

8,2 

袋聖騎士 

1.33 

0.93 

1-33 

1-43 

0.73 

1-33 

1.13 

0.83 

8.6 

纘暗黒騎士 

1,23 

1.03 

1.43 

1.13 

0.93 

0.73 

1.13 

1.23 

10 

ダヴァンパイア 

1,33 

1 .23 

1.23 

1.13 

1.33 

1.13 

1.13 

1.33 

10.4 

ク魔界幻士 

1,13 

1,63 

1,13 

1 1.13 

1 .63 

1,33 

1.13 

1.13 

9-7 


系1:補正値はすっぴんのジョブレベルが1のときを1とする(攻擎回数は除く)。パラメータの具体的な計算方法は P 刀71を参照 
滚2 :パーティメンバー4人のキャラクターレベル1〜99での平均攻犟回数を記載している。 


1 j 装備適性（赤字は全ジョブでもっとも高い数値を表す）※3 


装備適性による補正値※4 

1 !■ F r _ 


ン日ノる 

剣 i 

斧 

槍 

13ッド 

杖 

短剣| 

丐1 

刀 

ナックル 

盾 

兜 

子 

鎧1 

軽装 

アクセサリ 

+すつぴん 

1.6 

1.6 

1.6 

1.6 

1.6 

1,6 1 

1.6 

1.6 

1.6 

1.6 

1.6 

1.8 

1.6 

1.8 

1.8 

逛モンク 

1 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

1.8 

1 

1,8 

1.8 

•白廒道士 

1 

1 

1 

1.6 

2 

1.4 

1 

1 

1 

1 | 

1 

1,8 ! 

1 

1-8 

1,8 

凌黒糜道士 

1 

1 

1 

2 

1-4 

1.4 ! 

1 

1 

1 

1 

1 

1.8 

1 

1.8 

1.8 

翰ナ仆 | 

2 

1.8 

1,8 

1 

1 

1.6 

1.2 

1.2 1 

1 

2 

1.8 

1.8 

1.8 

1-8 

1.8 

•シーフ | 

1 A 

1 

1 

1 

[ 1 

2 

1.8 

1.4 

1,4 

1 

1 

1,8 

1 

1.8 

1,8 

么商人 

1.2 

1 

2 

1 

2 

2 

1.4 

1 

1 

1 

1 

1.8 

11 

1.8 

1,8 

龜魔法剣士 

2 

1 

1.2 

1 

1 

1.4 

1 

1.6 

1 

1.8 

1,8 ; 

1.8 

1.8 

1,8 

1.8 

<9時魔道士 

1.2 


1 

1.2 

2 

[2 

1 

1 

1 

1 

1 

1.8 

1 

1.8 

1,8 

A 狩人 

1-2 

1 

1.2 : 

1.2 

1.2 

2 

2 

1.2 

1.2 

1 

1 

1,8 

1 

1.8 

1.8 

必召喚士 

1.2 

1 

1 

2 

1.4 

1.4 

.. . 

1 | 

1 

1 

1 

1 

1.8 

1 

1.8 

1.8 

Z ヴァルキリー 

1-4 

1 

2 

1 

1.4 

1.2 

1,2 

1 

1 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

1,8 

錐 赤魔道士 

1.8 

1.6 

1.6 

1.6 

1 .6 

1-6 

1.4 

1-6 

11 

1.4 

1.4 

1,8 

1.4 

1.8 

1.8 

©薬師 

1.2 

1 

1.2 

1.2 

2 

2 

1.6 

1 

1.6 

1 

1 

「1.8 

1 

1.8 

1.8 

#スーハ*—スター 

1.8 

1 

1 

2 

2 

2 

! 

1 

1 

1.4 

1.2 

1.2 

1.8 

1.2 

1.8 

1.8 

龕海賊 

1.8 

2 

1.4 1 

1 

1 

1.2 

1 

1 

1.2 

1.8 

1.2 

1.8 

1.2 

1.8 

1.8 

螓忍者 

1.4 

1 

1.2 

1 

1-2 

2 

; 1.2 

1-6 

1.2 

1 

1 

1.8 

1 

1,8 

1.8 

'ソ_ドマスター 

1.6 

1.2 

1.2 

1 

[2 

1.6 

1 

i 2 

1.2 

1.8 

1.8 

1,8 

1.8 

1.8 

1.8 

緣魔人 

1 

1 

1 

： 2 

1.4 

1 

!1 

1 

1 

1 

1 

1.8 

1 

1.8 

1,8 

必溥師 

1 

1 

1 

1.4 

2 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1.8 

1 

1.8 

1.8 

筠聖騎士 

2 

1*6 

1 1.8 

1 

1 

1 

i 1 

1.4 

:1 

1.8 

1.8 

1.8 

1 2 

1-8 

: 1*8 

繆暗黒騎士 

2 

1,4 

:1+8 

1 

1 

_ 

1.2 

1 

2 

1 1 

1-8 

2 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

f ヴァンパイア 

1.8 

1.6 

1.6 

12 12 

L . _ 

2 

1-2 

:1 

1-4 

1.8 

1 

1.8 


卜. 8 

1.8 

0糜界幻士 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

1,8 

1,8 

:1 

1 

1.8 

1 

1,8 

1.8 


洛3 :装備品の性能への具体的な影響は P ,071 を参照 e 崁4 :帽子と軽装、アクセサリの補正値は全ジョブ共通で13となっている 0 
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ンヨフアータ 


ここからはすっぴんを含む24種類のジョブの特徴や習得するアビリテイ、 
戦閩指南を紹介。まずは掲載情報の見方を確認しておこう。 




ジョブごとの特性やアビリテイの効果を知る 




ジョブデータでは、各ジョブの能力を決める 
パラメータ特性や装備適性を、ゲーム中のアル 
ファべット表記ではなく具体的な数値で掲載。 
アビリテイに関しても、ゲーム中では示されて 


いない詳細な威力や効果まで掲載している。こ 
れら詳細なデータと、各ジョブを活用するため 
の戦闘指南を参考にし、ジョブの力を最大限に 
引き出して、手強い敵との戦闘に打ち勝とう。 


ジョブデータの見方 
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II ジョブ名 

ジョブの名称。ゲーム内での並び順で掲載している。 

Lfc 本7•.夕 _ 

各ジョブに最初からセツトされていて常に効果のある 
ジョブ特性と、固有コマンド （ P . 030)、さらにジョブ 
チェンジするために必要なアスタリスクの、もっとも早 
いタイミングでの入手方法を掲載している。 

□ アスタリスク所持者(すっびん以外に掲載） 

アスタリスクを入手するために倒さなければならない、 
アスタリスク所持者の名前と解説。 

Q AR マ ー カ ー (すっぴん以外に掲載） 

タイトル画面の 「AR Movie 」 で読み込める AR マー カ ー 〇 
読み込むと画面上にアスタリスク所持者の 3 D モデルが 
登場し 、 A • B * X ‘ Y の各ボタンを押すとセリフをしや 
ベりながら、さまざまなアクションをとる。 

B 基本能力 

1 暨 ^^― ■———— ^―[^■^^■■■― ——■■■■ I ■ ■■ ji ji :i_ j 黑 ■■ ■ r!——r—g————— 

各ジョブのバラメータ特性と装備適性のデータから、向 
いている役割や装備するといい武器などを解説している。 

0 装備適性 

剣や斧、杖などの武器と、兜や帽子、鎧や軽装などの防 
具に、どれだけ適性があるかを表すデータ。各種装備品 
を身につけると、武器なら物理攻撃力、防具とアクセサ 
リなら物理防御力に適性の補正値をかけたぶんだけ能力 
が上昇する。たとえば、兜の補正値が1,8のジョブで、 
物理防御力が20上がる兜を装備すると、「20 x 1.8 = 
36 J となり、物理防御力は36上昇するのだ。なお、補 
正値が 赤字に なっているものは、全ジョブ中でそのジョ 
ブの補正値がもっとも高いことを示している。 

B パラメータ特性 

HP や MP 、 力、知性などのパラメータ特性による補正値 
と、パーテイメンバー4人のキャラクターレベル1〜99 
における攻撃回数の平均値を合わせてグラフで表示。青 
い数値と領域 （□) はジョブレベル1のとき、紫色の数値 
と領域 （□) はジョブレベル14(最大）のときのグラフと 
なっている。攻撃回数以外のバラメータ特性の補正値は、 
すっびんのジョブレベル1の値を1として、どれだけ能 
力が変化するかを表す。たとえば、力の捕 正 値がれ3の 
ジョブにチェンジした場合、力の数値はすっぴんのとき 
に比べて1_3倍に上がる。なお' 補正値が 赤字に なって 
いるものは、全ジョブ中でそのジョブの補正値がもっと 
も高いことを示している， 


□ アビリテイ _ __ — 

そのジヨブが習得するアビリティの傾向や、主なアビリ 
テイの使い方を解説。また、そのジョブで戦うときに使 
うといいオススメのアビリテイも紹介している。 


〇 習得アビリティ 


: そのジョブのレベルを上げたときに習得するアビリティ 
: の一覧，アビリテイ名が□になつているものは、その 

: ジョブがジョブ特性としてもつているサボートアピリ 
: テイを表す。また、各項目の意味は以下のとおり。 

: ジョブ Lv ， …アビリテイを習得するジョブレベル 

: 種別+…■……アビリティの種別。「コマンド j は戦闘中に 

: 使用するコマンドアビリティを表し、「サ 

: ポート」はセツトするだけで効果を発揮する 

； サポートアビリテイを表す 

； 消費 MP ……アビリテイを使用する際に消資する MP の 

: MP がこの数値より少ないと使用できない 

: 消费 BP . アビリテイを使用する際に消费する BP の 

: m , BP が0のときも使用でき、消費したぶ 

: ん BP がマイナスになる。ただし、「現在 BP 

: 一消费 BP 」 が一4を超える場合は、選択して 

: も使用されない 


狙われ易さ…アビリテイを使用したときに上昇する狼わ 

れ易さの値。この値が高いほど、敵から狙 
われやすくなる （ P ，051)。 _部、狙われ易 
さを減らすものもある，（発動 B 寺）と密かれ 
ている場合は、アビリテイによる攻聲や反 
聲が発動したときに上昇する 

コスト…"…サポートアビリテイをセットするのに必要 

なコスト。現在の最大コストを超えない範 
囲で、複数のサボートアビリテイをセット 
することができる。最大コストは物語を進 
めると5まで増える 

効果………■アビリテイの詳細な効果。対象が全钵のも 

のは「全体 J と記載しており、それ以外は「単 
体」が対象となる a ダメージは通常攻聲を基 
準として、その約何倍になるかを表記。「状 
態異常追加値(〇〇）： AAJ と記載されてい 
るものは、 （） で記載された状態異常に対し 
て、数値ぶんの状態異常追加値 （ P .053) が 
あることを示す。また、ステータスの增滅 
効果の詳細については R 049 に掲載してい 
る。なお、ステータスの増減効果や属性耐 
性を変化させる効果は、敵のアビリテイな 
どによって上迸きされることがある 


E 戦闘指南 

そのジョブで実際に戰闘するときの役割やそのジョブの 
活用方法を紹介。また、ほかのジョブコマンドやサボー 
トアビリテイのうち、どれをセットするのがオススメか 
も紹介している。なお、オススメアビリテイセットのう 
ち、サボートアビリテイは紹介している 4 つを一度に 
セットするわけではなく、あくまで効果の高いものを 4 
つ紹介している。サポートアビリテイの横にある E など 
の数字はコストを表す。 
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ジョブレベルアップに必要な JP の総量とは 


ジョブレベルを上げるために必要な JP の量は、 
右のようにジョブレベル9以降から急激に必要 Jp 
が増えて、14に到達するまでには24000(すつ 
びんは2899 9) もの Jp が必要だ。ジョブレベルを 
9以上に上げるなら、 P -343 の 「 D のメモ」で紹介 
している方法で Jp を大量に稼いでいこう。 


ジョブレベルアップに愁要な Jp 


ジョブレベル 

必要 Jp 

ジョブレベル 

必要 Jp 

ジョフ■レベル 

必要 Jp 

1-2 

30 

6^7 

400 

1 卜 12 

4000 

2—3 

70 

7^8 

600 

12-13 

5000 

3—4 

150 

8—9 

800 

13-14 

500 〇※ 

4—5 

260 

9 一 10 

3500 

1-14 

24000 

5—6 

250 

10—11 

L 4000 

(合計） 

こ ※:. 


※：すっぴんのみジョブレベル1 3—1 4で9999必要となり、ジョブレベル14の合計必要 Jp は28999となる, 
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個性的なアビリテイで 
旅をサポート 


- . •. • ■- 

麥ン— T U if b 

大器晩成 すっぴん技 
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最初から所持 
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基本能力 


あらゆる装備品を同等に使いこなす 




すっぴんは、すべての武器や防具をそれなり 
に使いこなせる器用なジョブだ。欠点といえる 
ところはなく、どんな役割でも平均以上に活躍 
できる。攻撃や回復に特化したジョブと比べる 
と物足りなさはあるものの、戦闘以外で役立つ 
アビリテイも習得するので、育てて損はない。 


5 ^ 剣 

声斧 

户槍 

P ロッド 

，杖 

1,6 

1.6 

! 1.6 

1,6 

1,6 

ダ短剣 

P 弓 

，刀 

なナックル 

_ 

1,6 

1,6 

1,6 

1.6 

1,6 

©兜 

设巾自了 

象錯 

彩軽装 j 

& アクセサリ 

1,6 

1.8 

; 1.6 

1-8 

1.8 


パラメータ 特性 





アビリテイ 


探索に役立つアビリティを覚える 




主に移動を楽にしたり、戦闘を有利に進める 
ためのアビリテイを習得する。特に、最初から 
使用できる「しらべる」は、敵の弱点属性や種 
族 、各種パラメータを知るための手段として重 
宝する。弱点属性で攻撃すれば通常の 1.5 倍の 
ダメージを 与えられるので活用し よう。 

また、瘴気の森や地底火山洞のように、毒な 


どの状態異常になったりダメージを受けたりす 
る仕掛けがある場所では、「けんけんぱ」をセツ 
卜しておけば安全に進める。「けんけんば」は習 
得ジョブレベルが4と低いので、物語序盤のう 
ちに覚えておくのがオススメ。そのほかジョブ 
特性の「大器晩成」の効果により、マスターした 
ジヨブの数が多いほど強くなるのも4寺徴だ。 


U 上記以外のオススメアビリテイ 

ものまね 


ふんばる 


おいのり 



直前に自分や味方が使ったアビリティや魔法を、 MP や BP 
などをいっさい消費せず発動できる。与えるダメージや回復量 
は、自分のステータスによって決まる。 



:んばる 


戦闘不能になるダメージを受 
けても高確率で生き残る。回 
復役にオススメ。 



確率で成否が決まるアビリ 
ティや魔法を使う際、成功確 
率を 1.5 倍にできる。 


































































習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


ンヨフ 
し V 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消费 

8 P 

狙われ 
易さ 

コスト; 

効果 

1 

コマンド 

しらべる 

-- 

— 

1 


敵1体の現在の HP 、 最大 HP 、 弱点属性、種族を表示する。一度調べ 
た敵の情報は、スライドパッド左で現在の能力値を確認できるようになる 

2 

: コマンド 

てあて 

■ - 

1 

1 


味方単体の HP を、最大 HP の20%回復する 

3 

サポート 

だラじんぐ 

— t 

_ 


1 … 

ダンジョン内の未取得の宝箱の数がマップ画面に表不される 

4 

サボ ー ト 

けんけんば 


-- 


1 

0士掛けから受けるダメージや状態異常を回避する(味方全体に効果がある） 

5 

コマンド 

あやまる 

■ ■" 

— 

■ 


自分の狙われ易さを1(最小値）まで下げて、敵に狙われにくくする 

6 

コマンド 

おいのり 

8丨 

-- 

1 


1〇ターンの間、確率で成否が決まる自分のアビリテ^ r や魔法の成功確 
率£1,5倍にする（たとえば元々の成功確率が50%の場合、75%で成功） 

7 

サポート 

MP 10% アップ 

1 1 

^— 


1 

最大 MP が10%アップ 

8 

コマンド 

がまん 

- -- 

• 

1: 

— 

4ターンの間、自分の物理防御力と魔法防御力を25%上げる。重 
ねがけ可能（最大50%アップ） 

9 

: サボート 

毒無効 

— 

— 


1 

戦闘中に毒状態にならなくなる。フイールド上にある罠には効果がない 

10 

!サポート 

JP アップ 


— 

— 

1 

獲得ジョブポイントが1 .2 倍になる（自分のみ)。アクセサリ「グロウエッ 
グ j の効果と重複する 

11 

コマンド 

とんずら 





ボス戦や特殊なフイールド以外の戦閼から確実に逃げる 

12 

サポート 

てきよせ 

— 


— 

1 

敵との遭遇率が2倍になる 

13 

サポート 

ふんばる 

— 



3 

戦閼不能になる攻撃を受けたとき、75%の確率で残り HP 1 で耐え 
る。25%の確率で失敗 U 戰關不能になる0残り HP が1のとき 
は発動しない 

14 

コマンド 

ものまね 

---- - 

— 

1 


1つ前の自分や味方の行動（一部の特辣なアビリティや行動をのぞく）と 
同じ行動をとる 0 HP 、 MP 、 BP 、 お金、アイテムは消費しない。自分が 
最初に行動した場合は、「まねできなかった」と表示されて行動終了する 

糸 

サポート 

大器晩成 

-- - 

一 7 " 



最大 HP 、 最大 MP 、 物理攻撃力、物理防御力、魔法攻撃力、魔 
法防御力が、1つのジョブをマスターするごとに1%アップする 


※：ジョブレベルを上げても、サポートアビリティとして習得することはできない。 


© 


戦閫指南 


ノレテイ(こ不足している役割を担おう 




すっびんは移動中に役立つアピリティが多く 
基本的にはサボート役だが、セットするジョブ 
コマンドしだいでほかの役割も担える。攻撃 
役にしたければモンクの「体術」など攻撃に特化 
したものをセットし、比較的攻撃力が高い弓や 
ナックルを装備して戦いたい。回復役にしたけ 
れば白魔道士の「白魔法」をセットし、「ケアル」 
などを使おう。すっぴんは極端に苦手とする役 
割はないので、味方のジョブを考えて、足りな 
い役割を埋めるジョブコマンドを選ぶといい。 


オススメアビリテイセツト 


コジ 

マヨ 

ゼブ 
K 

1本術(モンク） 

「臥竜」などのアビリティで敵を攻 
撃しよう。また、事前に「おいのり j 
を使えば「練気」は失敗しない 


けんけんぱ n 
(すっぴん） 

仕!卦けのあるダンジョンでも安全 
に移動できるようにする 

アサ 

ビボ 

U 丨 

jp ァップ u 
(すっぴん） 

習得は大変だが、ジョブ レベルを 
_早く上げたいときに役立つ 

< 

ふんばる 0 
(すっぴん） 

ビンチのとき、この効果で生き残つ 
たら r とんずら」で逃げればいい 


だうじんぐ D 
(すっぴん） 

未開封の宝箱の数が分かり、ア 
イテム探しをスムーズに進められる 


噸 



「大器晩成』の効果で能力大幅アップ! 


「大器晩成」による能カアップ効果は、「力+武 
器の攻撃力」といった合計値に対して作用する。 
力だけでなく武器の攻撃力も最大で24%アップ 
することになり、「剣の心得」などのサボートアビ 
リテイで装備適性を上げれば、ほかのジョブより 
も能力が高くなる。また、 r 倍々擊」などを使った 
あと「ものまね」を使うことで、 MP を節約しつつ 
高い能力を活かした攻撃を連発できるのだ。 


全ジョブ マスター 後のすっぴん 

(剣の心得セット） 

—一—-~^~~~ — — 

光 r 括]189 



◄剣の「デュラン 
ダル」装備時の能 
力。すっぴんの物 
理攻撃力の方が 
聖騎士より高い。 
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強力な物理攻撃を 
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.. レ，.. , ィ V J ^ I ' 1 • J ' 〆 ， 

je 卜れ i 

格関の心得 

''■■音 < a ^ 

ph .~ XT .~ w *' 

t r g ^ L 為 J Bm 

体術 

. _ T _3 fc ^ . 

づノ • 产~~ i^Z 二 

* ' ノい ^ s 1 - . T r 

-••く， ■ 

序章の南西の湖でベアリングを倒す 
( P .167) 


(0 


基本能力 


力の値が高く物理攻撃が得意 


，• 痛 「mm imarflWwnfi]—Mririn 



序盤で入手できるジョブのなかでは力が高 
く、 HP は全ジョブ中で最高と、攻撃役として 
おおいに活躍できる。強力なアビリテイを多数 
習得し、終盤でも最前線で戦えるジョフだ。得 


意武器はナックルだが、ジョブ特性の「格闘の 
心得」の効果で、すでで戦っても十分に強い。 

、し3装備適性 


^ 剣 i 

沪斧 

: メ楢 

P □ッド 

'杖 

1 

i 1 

； 1 

1 

2 

於短剣 

P 弓 

，刀 

♦ ナックル 

砂盾 

1 

1 

1 1 

r 2 i 

-- 

1 

©兜 

设帽子 

P 鎧 

筘 軽装 

9 アクセサリ 

1 

1.8 

1 

1.8 

1.8 


バラメータ 特性 


HP 



(0 


ア_テイ 


大ダメージを与えるアビリティを多数習得 

———-■ P II , ■，；■■■ — !_ — I 響 I , , , _ , 瞧，二 ， r ■■ ■ — - m . 争 




強力な物理攻撃のアビリテイと、 HP や物理 
攻撃力を上げるサボートアビリテイを習得する 
モンク。ジョブレベル2で習得する「練気 j は1 
回ごとに物理攻撃力を25%ずつ高め、その後 
に与えるダメージを増やせる。ときどき失敗し 
てダメージを受けるので、残り HP に気を 配つ 
て戦闘不能にならないように使おう。 


また、ジョブレベル7で習得する「気功波」も、 
使いやすいアピリテイといえる。「気功波」には 
敵がデフオルトしていてもダメージが減らない 
という特性があるため、デフオルトを使う可能 
性がある敵との戦いで特に有効^消費 MP が少 
ないわりに与えられるダメ ージが大きいのも、 
「気功波」の優れた点だ。 



上記以外のオススメアビリテイ 


点穴 臥竜 天衣無縫 



アビリティの威力倍率自体は通常攻撃の2倍だが、敵の物 ターンの最後に強力な攻撃 装備をすべてはずすことで攻 
理防御力を無視する特性のおかげで、実際に与えるダメージを行なう。「練気 J で攻撃力を擊カアップ$結果的に装備 
は通常攻撃の3倍以上になることもある。 上げてから使おう。 時よりも高くなる。 


¥ 






















































































習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


アスタリスク所持者 


遠，ベアリング•アウト 

■— ■!■ ,,9 ■ lunr v min* V wy ^mvmrmr ww.v.-rv rj«r j p.*r»-.TVtrwounwAVJibvmiirrraiwvim-jT% , « , ^ivrrvuu rarrs 


エタルニア空挺騎士団に所属す 
る粗暴な男。命を賭けた闘いを 
生きがいとしており、卑怯な戦 
法は好まず体と体のぶつかりあ 
いを望む。飛空艇エシャロット 
号の操舵手も務めるが繊細な操 
縦ができるのかは不明 a 


声:大塚芳忠 


私 

"I 


ボタンの操作とセリフ 
r ，:いいか' 戰いにはなあ 


:.ゞ 
::敎鱗 F 
騎.在 V 


國フおおお、 いいね又-… 
なんだとおお ぉ おお!？ 
よ;つと！ ハハハ…… 


•/ Av , 

■ 

ぬ減 
MHRr 


翰资靡^ 


ジョブ 

Lv 

1 ^ 

種別 

. ……—— . .. 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

? 

i 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

剛撃 


] 

リ : j 

— 

通常攻撃の2倍のダメージを与えるが、50%の確率ではずれる 

2 

コマンド 

練気 

1 


10 


2ターンの間、自分の物理攻撃力を25%アップ。25%の確率で失 
敗 U 最大 HP の20%ぶんのダメージを受ける。重ねがけ可能（最 
大50%アップ） 

3 

コマンド 

内丹 

5 


1 


自分の毒、暗閤、沈黙、恐怖、混乱状態を回復する 

4 

サポ_卜 

HP 10% アップ 



— 

1 

最大 HP が10%アップ 

5 

サポート 

格 II の心得 

— 

. . . . 

■ ■ 

. . 

. . . 

1 

ナックルの武器適性が S (2) になる。すで（両手に武器を装備していない 
状態)のとき、物理攻撃力に「キャラクターのレベル X 2」 の値が加算される 

6 

コマンド 

臥竜 

: 

!. 

inr 

- - 

: 


行動順がターンの最後になるが、通常攻撃の1 .25 倍のダメージを与える 

7 

コマンド 

気功波 

12 


10 


通常攻撃の1,25倍のダメージを与える。敵がデフオルト中でもダメージが減らない 

8 

サボート 

:暗闇無効 


- 

! 

1 

戰閼中に暗闇状態にならなぐよる 3 ダンジョン内の仕掛けには効果がない 

9 

サボート 

物攻10%アップ 



— 

1 

物理攻撃力が10%アップ 

10 

サポート 

HP 20% ァップ 

■一 . 



2 

最大 HP が20%アップ 

11 

コマンド 

点穴 

! 

. 

1 

15 

■ 

i 


敵の物理防御力を無視して通常攻撃の2倍のダメージを与える 

12 

サポート 

HP 30% アップ 

1 n 

1 

; 

| 

3 

最大 HP が30%アップ 

13 

コマンド 

鳳凰翔 


! 

20 


「自分の現在 HP — 1」と同じ値のダメージを与えるが、自分の HP が1になる 

14 

サポート 

天衣無縫 

i 

: 

L™_™ 

i 

i 

: 

1 

右手、左手、頭、体、アクセサリに何も装備しないとき、物理攻撃力が100%アッ 
プ。戰鬪中に両手の装備をはずしたときも、条件を満たしていれば効果がある 






「練気」で攻撃力を高めて一気に攻める 


2ターンで効果が切れる「練気」をどう攻撃に 
組み込むかが、モンクの戦い方のポイント。才 
ススメはブレイブを使いつつ、「練気」と攻撃を 
同じ夕ーンに行なっていく方法だ。「練気」のあ 
とに「臥竜」や「気功波」を使えば、通常攻撃より 
大きなダメージを与えられる。「練気」の失敗で 
ダメージを受けるのが怖ければ、すっぴん技の 
「おいのり」で成功確率を上げるのも手だ。 

なお、ジョブレベル11以降は「練気」を使わ 
なくても「点穴」で大ダメージを与えていける。 


オススメアビリテイセット 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

すっぴん技 
(すっぴん） 

- -————. .— …―… 

r おいのり」で成功確率を 1.5 倍に 
すれば、以降 10 ターンの間は「練 
気」が必ず成功するようになる 


天衣無縫 n 
(モンク） 

すでの物理攻撃力を 100% アップさ 
せて、敵に大ダメージを与えられる 

アサ 

ビポ 

U 1 

テト 

< 

補助強化 D 

(スーハ 4 —スター） 

「練気」を 1 回使うたびに、物理攻 
撃力が 35% アップするようになる 

補助長期化 n 

、ス——ノ ゞ ——ス > —— } 

「練気」の効果が通常の倍の 4 ター 
ン継続するようになる 


HP 倍化 0 

; vmm ) 

最大 HP を倍にすれば、「鳳凰翔」 
のときに与えるダメージを増やせる 
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パーテイの HP を預かる 
回復役の筆頭 
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精神が高く回復魔法の効果が大きい 


「ケアル」や「レイズ」など多彩な回復魔法を使 
える白魔道士は、パーテイに欠かせない重要な 
ジョブの1つ。精神がとても高く、回復魔法に 
よる HP の回復ではトップクラスの効果が期待 
できる。反面、力が低く武器を使いこなすのは 
難しい。回復専門として活躍させよう c 


_..ジ装備適性 


《剣 

户斧1 

パ楢； 

タロッド 

彳杖 

1 

1 

1 

1,6 

2 

ダ短剣 

P 弓 

ダ刀 

な ナックル 

@ 盾 

1.4 

1 

1 

1 

1 

©兜 

设 帽子 

皆 鎧 | 

範軽装1 

9 アクセサリ 

1 | 

1,8 

| 1 

1.8 

1.8 


I ジバラメータ特性 





アビリテイ 


回復魔法のスペシャリストになる 




白魔道士が使える主な魔法は、「ケアル」など 
の HP を回復する魔法や、「エスナ」や「レイズ」 
などの状態異常や戦闘不能を治す魔法だ。回復 
魔法は「ポーシヨン」のようなアイテムとは違 
い、全体化することで味方全員を一度に回復で 
きるのが強み。また、敵が大幅に強くなるゲー 
ム終盤でも、「ケアルガ」や「アレイズ j を使える 


と安心して戦える。これらの魔法はジョブレべ 
ルが13以上にならないと使えないため、序盤 
からじつくり ジョブ レベルを上げていきたい。 

そのほか、「プロテス」などの味方を補助する 
魔法や、「エアロ」のような攻撃魔法も使用でき 
る。魔法防御力を高めるサポートアビリテイを 
習得するのも白魔道士の特徴だ。 


上記以外のオススメ魔法•アピリテイ 


アレイズ 



戰閼不能の味方を、 HP が最大の状態で復活させる白魔法。 
ゲーム終盤の戦闘では味方が一撃で倒される場面も多いが、 
「アレイズ j があれば楽に態勢を立て直せる。 


そのまま全体化 生命保存則 



味方全体を回復しても回復 隠者への挑戦の際など、全 
置が減らずにすむ。攻擊魔法減の恐れがある場面でも一度 
でも効果がある。 だけ切り抜けられる。 
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アスタリスク所持者 

4 %ホー 1 卜•ホワイト 


^"* lr i i c 

7^|| 

^ I 


声:たかはし智秋 


ベアリングと行動を共にする、 
エタルニア空挺騎士団所属の白 
魔道士。味方の救誰を担ラ立場 
でありながら、根つからのサディ 
ストというややこしい性格の人 
物で、清純そうな少年少女には 
特に強く当たる* 




HKH 纖 


‘ ••，へ 

. ■■ 

二- M 


_ボタンの操作とセリフ 

_ 

‘―⑵ 


騒ぐんじゃないよ■•… • 

うるっさいねえ、いちいち…… 
BJT 何やってんだい、さっさと立ちな! 
アタシ*白魔道士なのを…… 


• ^ » "h w w in. ml » 
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まめに回復して全滅を防ぐことだ。そのために 
も普段は攻撃への参加は控え、 MP と BP を温 
存した方がいい。敵が強力な全体攻撃を使った 
ときなどに備え、回復魔法を集中的に使えるよ 
うに準備しておこう。なお、回復役としての能 
力を高めるなら、薬師の「治療の知識」や導師の 
「聖者」といったサポートアビリティをセットし 
たい。回復魔法の効果がそれぞれ2倍、 2. 5倍 
になり、両方セットすれば5倍にもなるのだ。 

% 


=3ジ 

マヨ 

ンブ 

K 

時空魔法 
(時魔道士） 

「スロウ j 『 ヘイスト」のほか、最終的 
に p ルイズ J も使用可能に。サボー 
卜役としても活躍できるようになる 

. 

そのまま全体化 0 
(白魔道士) 

回復魔法を全体化しても回復 : m 
が減らず、味方を回復しやすくなる 

アサ 

ビポ 

U ! 

テ k 
< 

ダメージ分散 B 
(黒鹿道士） 

受けたダメージを味方に分散させ 
て、自分が受けるダメージを減らす 

治療の知識 0 
(薬師） 

回復魔法の HP 回復量を2倍に增 
やす。 MP を節約する目的でも有用 


徐々に mp 回復 n 
(糜界幻士） 

毎ターン MP が30回復。 MP を気 
にせずに鹿法を使えるようになる 


習得アビリテイ（□はジョブ特性) 




、 A V 

ンヨブ 

Lv 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

: 

効果 

1 

コマンド 

白魔法 U 1 


— 



「ケアル J 、 「ボイゾナ」、『プラナ」を使用できる 

2 

サボ_卜 

魇防10%アップ 

r つ 


— 

1 

魔法防御力が10%アップ 

3 

コマンド 

白魔法 Lv 2 

m 



— 

レベル1の白魔法と、「プロテス j 、 「シェル」、「エアロ」を使用できる 

4 

サボ_卜 

杖の心得 

— 


— 

1 

杖の武器適性が S (2) になる 

5 

サボート 

_然治癒力 




1 

戦闘終了後に毒、暗間、沈黙状態から回復する 

6 

コマンド 

白魔法 Lv 3 I 




— 

レベル2以下の白魔法と、 r ケアルラ」、『レイズ」、「エスナ j を使用できる 

7 

サボート 

水属性軽減 


■- 


1 

戦闘開始時に水属性ダメージ軽減の状態で始まる※1 

8 

サボート 

天使の加護 

- - 

— 


1 

単体 • 全体を問わず攻撃を受けたとき、50%の確率で受けるダメー 
ジを半減する。ただし毒によるダメージでは発動しない 

9 

コマンド 

白魔法 Lv 4 




—— 

レベル3以下の白魔法と、「リフレク j 、 『デスペル」、「エアロラ J を使用できる 

10 

サボート 

魔防30%アップ 


— 

—- 

3 

魔法防御力が30%アップ 

11 

コマンド 

白廢法 Lv 5 



淡 


レベル4以下の白魔法と、「エスナガ J 、 「ケアルダ j 、 r エアロガ」を使用できる 

12 

サポート 

そのまま全体化 

-- 

- 


3~ 

味方全体や敵全体に廢法を使っても、与えるダメージや HP の回復 
M が減らなくなる。メニュー画面で魔法を使ったときも効果がある 

13 

コマンド 

白鹿法 Lv 6 



茶 


レベル5以下の白魔法と、「ケアルガ J 、 r アレイズ J 、 「ホーリー J を使用できる 

14 

サポート 

生命保存則 




3 

自分が戦関不能になったとき、戰關不能の味方全員を回復して HP も 

I 全回復（最大 HP が9999を超えている場合、ブレイブリーセカンド中以 
外は9999まで回復）させる。発動時に戰鬪不能になっていない味方 
には効果がない。戦閼中にこのアビりティをセットしている各キャラクター 
につき 1 回ずつ発動 U 4人同時に戰關不能になったときも発動する 


※:消 ffiMP と狽われ易さは各腐法ごとに決まっている （ P . 121) 


%1:「氷の諫符 J の効果とは重複せず、「氷炎の盾」装備時は水厲性無効が優先: 


© 


回復魔法の効果を増やすアビリテイをセット 




白魔道士に求められるのは、味方の HP をこ 



オススメアビリテイセツト 


戦闘指南 














































































































黒魔法で敵の 
弱点を突く攻®役 




: • 

■ - - 

: V . 

. :ンぷ 


- ■ 

魔力共鳴 ~ 1 職黒 Si 1 

'_ T :' ，■^ -K. r \ 

: - - * - ¥一つ：二 ’—*95 

序章: L のセントロ砦跡でオミノスを倒す 
( P . 168 ) 


(& 



本能力 


高い知性で黒魔法の力を最大限に引き出す 


バラ メータ 特性 


黒魔道士は、知性の値が魔人と魔界幻士につ 
いで高い。知性は魔法攻撃力に影響し、高いほ 
ど攻撃魔法で与えるダメージが大きくなる。一 
方、力や体力は低く、物理攻撃ではほとんどダ 
メージを与えられないほか、守りにも不安があ 
るので、盾を装備して防御力を高めよう。 


装備適性 


《剣 

少斧 

夕槍 

タロッド i ，杖 

1 

1 

1 

2 1.4 

政短剣 

P 弓 

〆 刀 

令ナックル j 0盾 

1.4 

1 

— 

1 

1 | 1 

益兜 

◎帽子^ 

:轚鎧 

| 18輊装丨0アクセサリ 

1 

1*8 

1 

「 1.8 丨 1.8 


HP 




多様な属性の魔法で敵の弱点を攻撃 




黒魔道士が使えるのは、「ファイア丄「プリ 
ザド」、「サンダー」などの攻撃魔法や、「スリブ 
ル」や「ポイズン」といった敵を状態異常にする 
魔法だ。攻撃魔法は「黒魔法 Lv 5」 までに火、水、 
雷の3属性の魔法があるほか、「黒魔法 Lv 6」 を 
習得すると闇属性の「ダーク」も使えるようにな 
る。敵が弱点とする属性の攻撃魔法を使えば、 


通常の 1.5 倍のダメージを与えられるため、敵 
の弱点に合わせた使い分けが大切だ。 

さらに、ジョブレベル10以降で習得する「魔 
攻20% アツ プ」や「魔法防御貫通」などのサポー 
トアビリテイをセツトすると、攻撃魔法のダ 
メージを通常の数倍にまで高められ、ゲーム終 
盤でも攻撃役として十分に活躍できるのだ。 



上記以外のオススメ魔法*アビリティ 


ダメージ分散 


キル 


何でも全体化 



受けたダメージを P 未方に分散させるアビリティ。味方が3人い 
れば自分が受けるダメージは通常の半分ほどになるため、敵の 
強力な攻撃を受けて自分が戦 II 不能になる危険が減る。 



自分より弱い敵を一 掃できる 
が、経験値などは入手できな 
い （ P .124)。 



「スリプル」を全体化して、敵 
を一気に眠らせるとし、った戦法 
が可能になる。 
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アスタリスク所持者 

.が オミノス•クロウ 


エタルニア空挺騎士団の副団長 
といえば聞こえは立派だが、騎 
士団内では孤立してしまってい 
る。従順な部下が欲しいと思っ 
ているが、すぐに高圧的な態度 
に出てしまうため，誰からも信 
望を得られないよラた％ 


声:保志総一朗 

• ボタ!^操作^選 

わ、わかっ緣 . ] 

isi クソッ、僕のファイアで…… } 

クソッ、クソツ、クソツ…… J 

pm x だよ、僕に…■•了_ 71 B 

〇> 


為 


習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


ジョブ 

Lv 

種別 

• 

アビリテイ名: 

消費! 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

黒魔法 Lvl 


j — 



「ファイア」、 r プリザド」、「サンダー』を使用できる 

2 

サボ_卜 

ロッドの心得 

— 

-- 

— 

1 

ロッドの武器適性が S (2) になる 

3 

コマンド 

黒魔法 Lv 2 


-- 


-- 

レベル1の黒魔法と、「サイレス」、「ポイズン」、「スリプル」を使用できる 

4 

サボート 

火属性軽減 

-- 

— 

■■ 

1 

戦關開始時に火厲性夕、ージ軽減の状態で始まる※1 

5 

サポート 

ダメージ分散 

! 

— 


1 

単体攻撃で受けたダメージを味方に分散させ、味方1人につき15%の 
タメージを分け与える（たとえば、自分以外の味方が3人いる場合、自 
分は55%のダメージを受け、残りの味方が15%ずつダメージを受ける)。 
リフレクで反射された魔法ダメージでは発動しない 

6 

サボ_卜 

沈黙無効 

■■ 

- 

— 

1 

戰關中に沈黙状態にならなくなる。ダンジョン内の仕掛けには効果がない 

7 

コマンド 

黒魔法 Lv 3 


- -- 



レベル2以下の黒魔法と、「ファイラ j 、 r プリザラ』、「サンダラ」を使用できる 

8 

サボート 

魔力共鳴 

— 



1 

「魔力共鳴」をセットしている自分以外の味方の数が多いほど黒廢法のダ 
メージが上がる (0 人:効果なし、1人： 1.1 倍、2人: 1.15 倍、3人: 1.2 倍） 

9 

コマンド 

黒魔法 Lv 4 


-- 


— 

レベル3以下の黒魔法と、『ドレイン」、「アスピル」、「フイア ー j を使用できる 

10 

サポート 

糜攻20%アップ 


— 

- - 

2 

魔法攻撃力が20%アップ 

11 

コマンド 

黒魔法 Lv 5 




— 

レベル4以下の黒魔法と、「ファイガ J 、 「ブリザガム「サンダガ J を使用できる 

12 

サポート 

魔法防御貫通 




3 

敵の鹿法防御力を無視してダメージを与えられる 

13 

コマンド 

黒魇法 Lv 6 



% 


レベル5以下の黒糜法と、「ダーク」、「キル」、 r デス」を使用できる 

14 

サポート 

何でも全体化 

t 


1 

3 

：味方単体(自分以外）_敵単体を対象とする魔法を全体化できるようになる 


※：消 SMP と狙われ易さは各魔法ごとに決まっている （P.122)。 设1:「炎の護符」の効果とは茧祓せず、「氷炎の盾」装備時は火属性無効が優先。 




サポート役や回復役の一端も担える 


黒魔道士は攻撃魔法で敵の弱点を突き、大ダ 
メージを与えることを得意とする。しかし、そ 
れ以外にも r スリプル」で敵を眠らせて味方が受 
けるダメージを減らす、「サイレス」で敵が魔法 
を使うのを防ぐ、といった補助的な役割も果た 
すことができる。また、黒魔道士は白魔道士と 
遜色ないほどに精神の値が高いので、ジョブコ 
マンドに「白魔法」をセットして回復役の手助け 
をしてもいい。状況に合わせて攻撃、補助、回 
復を使い分けることで行動の幅を広げよう。 


，オススメアビリテイセツト 


コジ 
マ3 

?ブ 

K 

白鹿法 
(白廢道士） 

敵からのダメージが大きいときは、白 
魔法で回復役をサポートする。風 
1性の「エアロ」が使えるのも利点 


ダメージ分散 ■ 1 

(黒糜道士） 

受けたダメージを味方に分散させ 
て、自分が受けるダメージを減らす 

アサ 

ビポ 

U 1 

テト 
ィ 

魔法防御 S 通！！ 
(黒魔道士) 

敵の魔法防御力を無視して、各 
種攻撃糜法で大ダメージを与える 

黒魔法強化 D 

(魔人） 

黒魇法のダメージが 1-25 倍になる。 
消費 MP も1 .5 倍に増える点に注意 


徐々に mp 回復 n 
(廢界幻士） 

每ターン MP が30回復。黒魔法 
を連発しても MP が尽きにくくなる 
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(P.171 

-m^ : -.'^ 細 ，^^^^^* 


騎士道 


序章のロンターノ離宮でハインケルを倒す 



基本能力 


物理防御力が随一で倒されにくい 

H !■ ■■I^MHB I III aHUHlH I H I 1■ ■ ■ ■ I ■ U «■■■『! __r ■ ■ M- ■■_■■-■ I TIT 1 ■， -- ■ w-m^m-^ m ■■，-. 面 圓 ■, 圆 f - q .Mil .P».1 


ナイトは、体力の値と盾の装備適性が全ジヨ 
ブ中で最高。盾や鎧で物理防御力を高めたうえ 
で' 味方を守るアビリティを利用すれば、パー 
テイの盾になることができる。また、ナイトは 


力も高いので、攻守のバランスが取れた攻撃役 
として活躍することも可能だ。 

装備適性 


，剣 

夕斧| 

メ檍 

夕□ッド 

，杖 

2 

1.8 

1.8 

1 

1 

ダ短剣 

f 弓! 

〆 刀 

なナックル 

© JS 

1-6 

1.2 

1-2 

1 


卺兜 

ぬ帽子 

賴 

IS 軽装 

0アクセサリ 

1.8 

1.8 

1.8 


1.8 

_ _ _ ■■■■— _ _ 


>バラメータ特性 



HP 

1.2/1 ,33 


MP 

0.8 / 0.93 


体力 

1.4/1.53 


知性 

0.7/ 0.83 


器用さ 

0.8/0.93 


精神 

1/1.25 


素早さ 

0.8/ 0.93 


攻撃回数 

4.2/9 


1.2 / 1,33 




” 今 --^ xse^z ③ n こぐ 


r 鉄壁」と r かばう」で味方を守る 


は発動しないため、過信は禁物だ 


ナイトを象徴するアビリティといえば、物理 
防御力を高めて受ける物理ダメージを抑える 
「鉄壁」だ。使用したターンしか効果はないが、 
敵の強力な攻撃に合わせて的確に使えば非常に 
有効となる。また、「かばう」は瀕死の味方の身 
代わりとなってダメージを受ける頼もしいアビ 
リテイだが、全体攻撃や魔法攻撃を受けたとき 


ナイトを攻撃役として活躍させたいときは、 
武器を両手で持って攻撃力を高める「両手持ち」 
が役立つ。「両手持ち」があると、剣、斧、槍、 
杖、刀で敵に与えるダメージが劇的に増加す 
る。このサボートアビリテイは、ほかの攻撃役 
にも必須といえるぐらい強力だ。 


3上記以外のオススメアビリテイ 


全力でかばラ 


超突進 


復警撃 



指定した味方をかばって、単体物理攻撃を代わりに受ける。 
サポートアビリティの「かばう」と違い、味方が瀕死ではないと 
きにも発動!！できるのがメリットだ。 



物理防御力が高いほど、与 
えるダメージが大きくなる。「鉄 
壁」後に使おう。 



味方に戦闘不能者が3人い 
ると、通常攻撃の2,5倍のダ 
メージを与えられる。 
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アスタリスク所持者 


^アルジェント•ハインケル 


卢:土師孝也 


公国元帥に忠誠を誓い、騎士道 
精神を重んじる人物。空挺騎士 
団の団長であり、電聲侵攻戦を 
得意としている。必ずしも正々 
堂々と戦うわけではなく、目的 
遂行のためなら策謀をめぐらす 
こともいとわない。 


•-ソで一“ - 


G ボタンの操作とセリフ 

空挺騎士 

小娘が！あまり大人を，…- 

IQI 風女の身柄 . 

BTisu ^! ^ kh た武勇だ! 




, 習得アビりテイ（□はジョブ特性) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビ 1 J ティ名 

消費 

MP 

消费 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

踏み込む 


— 

5 

- - 

通常攻撃の 1.25 倍のダメージを与え、2夕_ンの間、自分の物理防御力 
と魔法防御力が25%ダウン(繰り返し使用しても25%以上は下がらない） 

2 

サボート 

両手持ち 


! 

~ 

1 

剣、斧、榆、杖、刀を両手で持つ（左手をすでにする）と、通常より 
も攻撃力が上がる（武器の攻擊力が通常の2倍になる） 

3 

サボート 

物防10%アップ 


- 


1 1 

物理防御力が10%アップ 

4 

コマンド 

鉄壁 

5 

— ' 

2 


使用したターンの最初から最後まで、自分の物理防御力を150%にする 

5 

サボー ト 

かばう 


— 

— 

— 

1 

瀕死 （ HP 20% 未満）の味方が単体物理攻撃を受けたとき、代わり 
に攻撃を受ける 

6 

コマンド 

盾攻擊 

: 8 

■ - 

5 

― 

通営攻繫と同じダメージを与え、2夕_ンの間、自分の物理防御力を25%アッ 
プ。重ねがけ可能(最大50%アップ)。盾を装備しているときのみ使用可能 

7 

サボート 

盾の心得 

— 

-- 

— 

1 

盾の防具適性が S (2) になる 

8 

コマンド 

復讐擊 



10 

— 

敵全体を攻擊する。味方の戰閼不能者の数で威力が変化する （0 
人:通常攻撃の0.75倍、1人：1,5倍、2人:2倍、3人: 2.5 倍） 

9 

サボート 

剣の心得 


— 

— 

1 

剣の武器適性が S (2) になる 

10 

! コマンド 

全力でかばう 

■■ 


— —— 而 

-- 

使用ターンの最初から1ターンの間、指定した味方が単体物理攻 
繁を受けたとき、代わりに攻擊を受ける。また、使相したターンはデ 
フォルト中と同様になり、受けるダメージが半減する 

11 

サボート 

両手盾 


— 

- - 

1 

右手、左手の両方に盾を装備できる。両方の手に盾を装備すると 
物理攻犟力が〇になり、 r たたかう（通常攻擊)」が選べなくなる 

12 

サボート 

物防30%アップ 

■ 


— 

3 

物理防御力が30%アップ 

13 

サボ_卜 

騎士道精神 


— • 


1 

「かばう」_全力でかばう」、商人の[ホワイトナイト」で味方をかばうごとに、 

5ターンの間、物理防御力が25%上がる。重ねがけ可能(最大50%アップ） 

14 

コマンド 

超突進 


1 

10 

し 

物理防御力を2倍した値を物理攻撃力に代えて攻撃する 




ブレイブを使って攻防一体の行動をす 


通常、デフオルトを使わないターンは、大ダ 
メージを受ける危険性があるが、ナイトならば 
プレイブを利用して「鉄壁」と攻撃を同じターン 
に行なうことで、受けるダメージを最小限に減 
らしつつ攻撃できる。また、「超突進」を習得し 
たあとなら、「鉄壁」と「超突進」を組み合わせる 
だけで、ほとんどの敬に大ダメージを与えられ 
るようにもなる。この戦法は物理攻撃力が必要 
ないので、「両手盾」をセツトして盾を2つ装備 
し、物理防御力を高めておくといい。 


オススメアビリテイセツト 


コジ 

マヨ 

歌唱 

(スーハ 6 —スター) 

f CATCH ME 」 で5且われ易さを上 
げられるほか、「まもってあげるよ」 

で物理防御力を上げることも可能 


両手持ち n 
(ナイト) 

剣、斧、槍、杖、刀で与えるダメー 
ジを大辐に上げられる 

アサ 

ビポ 

U 1 

テト 

< 

両手盾 II 
(ナ仆) 

物理防御力を高めることで、「超 
突進」で与えるダメージを増やせる 

騎士道精神 D 
(ナイト） 

味方をかばうと自分の物理防御力 
が高まり、「超突進 j も威カアップ 


ガードデフオルト H 
(聖騎士） 

デフォルト中に受けるダメージが半減。 

「全力でかばう」の間も効果がある 



SECTION 



INDEX 

ジョブの役割 

ジョブデータ_ 

魔法•ゲノム 
アビリテイ データ 

処方テータ 


パーテイ 
編成指南 

アビリテイ 
活用術 

SUB INDEX 

すつびん 
モンク 
白魔道 : t 
黒度适士 
ナ仆に 
シーフ 
商人 
魔法剣士 
時} g 道士 
狩人 
召喚士 
ヴァル キリ— 

赤 M 道士 
薬飾 

海賊 

忍者 

ソードマスター 
廢人 

mm 

聖騎士 
睹油士 
ヴァンパイア 
庶界幻士 
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全ジョブ中トップの攻撃回数を誇る 


シーフの魅力といえば敵からアイテムを盗め 
ることだが、じつは攻撃役としても優れてい 
る。素早さと器用さ、攻撃回数が全ジョブ中で 
トップであり、敵に与えられるダメージはかな 
り大きい。武器は得意とする短剣のぼか、攻撃 
力の高い弓を装備するのもオススメだ c 


装備適性 


《剣 

声斧| 

メ植 

p □ッド 

，杖 

1,4 

1 

1 

1 

1 

ダ短剣 

r 弓 1 

，刀 

なナックル 

©盾 

2 

1.8 ! 

1-4 

1.4 

1 

©兜 

设 帽子 

mm 

痗軽装 

&アクセサリ 

1 

— 1.8 . 

1 

1,8 

1.8 


バラ メータ 特性 


HP 





「盗賊の極意」のおかげで高確率で 


:球 練 •ぐ‘:-二:二 


のがシーフの長所といえる。 


シーフは「盗む丄「ぶんどる丄「巻き上げる」 
などの、敵からアイテムを盗むアビリテイや、 
「速度20%アップ」などの行動速度を上げるサ 
ポートアビリテイを習得していく。盗みが成功 
すると道具や装備品などを入手できる。このと 
きジョブ特性でもある「盗賊の極意」のおかげ 
で、盗み自体が50%という高確率で成功する 


なお、短剣の「盗賊のナイフ」を戦闘中に使う 
と、「ぶんどる」が発動する。この「ぶんどる」は 
元々の成功確率が50%と通常の「ぶんどる」よ 
り高く、「盗賊の極意」があれば100%成功す 
る。あとは盗めるアイテムごとの確率 （ P . 41 0) 
も100%なら確実にアイテムを得られるのだ。 


上記以外のオススメアビリテイ 


ハート泥棒 神速瞬撃 むしりとる 



攻撃と同時に HP を回復する。「盗賊の極意 J があれば HP 行動速度でダメージが決ま 同じアイテムを、2個盗む。 

回復が必ず成功する。なお、-種族が屍霊の敵に使ってしまうる攻撃。敵の防御力を無視全体から盗む「巻き上げる」と 
と、回復せず逆にダメージを受けるので注意 D する優れた特性がある。 組み合わせよう0 
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行動速度の早さを活かし、「クレセン 
トムーン」や「ジャッジメント」などダ 
メ_ジの大きい攻撃で敵数を減らす 


盗みを実行したとき、敵から一度 
にアイテムを2個盗めるようにする 


敵からアイテムを盗んだときに、自 
分の物理攻擊力をアップ 


攻撃回数の上限を32に増やして 
おき、ダメージアップを図る 


「アサシンダガー」の即死効果など 
状態異常効果が発動しやすくなる 


SECTION 



ジ kN 


INDEX 


ジョフの役割 


ンヨ ファー タ 


魔';去•ゲノム 
アビリテイデータ 


姑方テータ 


ハ—アイ 

沄成指南 


アビリティ 
活用術 


SUB INDEX 


すつびん 
モンク 
白鹿 il 士 


mm± 


ナイト 
シーフ ■ 

商人 


院法剣士 


狩人 
召喚士 


ウアルキリー 


赤魔道士 
薬師 


スーバー スター 


海賊 


忍者 

ソ_ドマ スター 
魔人 
導_ 
聖騎士 
暗黒騎士 
ヴァンハイア 


溫杯幻± 
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事。ボスは高性能の装備品をもっており、特に 
7章では「光の盾」や「エルメスの靴」などの貴重 
な装備品が盗める。なかには盗めるアイテムを 
2つもっているボスもいるので、 P . 410以降の 
データを確認してすべて盗もう。また、「盗技」 
には攻撃用のアビリティが少ない。ヴァルキ 
リーの r 飛技」などの攻撃を重視したジョブコマ 
ンドをセットしておくと、攻撃回数の多さも相 
まって、攻撃役としての力も発揮できる。 


I 飛技 

(ヴァルキリー) 


むしりとる 0 
(シーフ） 


快盗乱麻 D 
(シーフ） 


万手沙華 0 
(忍者） 


状態異常強化 D 
(魔人） 


アスタリスク所持者 

4^ンャツカル^ 


声:檜山修之 


砂漠を訪れる人々を襲撃し、金 
品を強荬している盗賊団のリー 
ダ研ぎ澄まされた盗技と人 
並みはずれた度胸の持ち主で、 
裏社会では一目置かれる存在。 
自身の喉の渴きを癒すため、他 
者を傷つけ不幸を嘲笑ラ。 


g ボタンの操作とセリフ 




イラつくぜ、そラいう . 

チッ、説教達れてるつもりか 

フッ、くだらねえだろ . _ 

テメェ、この偽善まみれの… 



習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


ンヨフ 
しV 

種別 

アビリテイ名 

消费 

MP 

消费 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

盗む 


一 

10 


25%の確率で、敵からアイテムを盗む※1 

2 

サボー^ 

風属性軽減 


-- 

— 

1 

戦闘開始時に風属性ダメージ軽減の状態で始まる※2 

3 

サポー^ 

速度10%アップ 

— 


— 

1 

行動速度が10%アップ 

4 

コマンド 

ハート泥棒 

8 

—™ 

7 

_ 

通常攻撃と同じダメージを与え、75%の確率で与えたダメージと同 
じ 値 だけ自分の HP を回復する 

5 

サボート 

速度20%アップ 


-- 


2 

行動速度が20%アップ 

6 

: コマンド 

ぶんどる 

16 


15 

* . 

通常攻擊と同じダメージを与え、同時に25%の確率で敵からアイ 
テムを盗む※1 

7 

サボ_卜 

し急襲 




1 

味方の先制攻撃やブレイブアタック時に、味方全体の BP が1增え 
る（ブレイブアタック時は、 BP 2 の状態で戰閼が始まる） 

8 

サポート 

短剣の心得 

— 


! 

1 

短剣の武器適性が S (2) になる 

9 

コマンド 

!神速瞬撃 


2 

15 


行動速度（素早さにサポートアビリティ「速度10%アップ」や『ヘイ 
スト」などの行動速度アップの効果をかけた数値）を、物理攻繫力 
に代えて攻撃する。敵の防御力を無視してダメージを与える 

10 

サホート 

盜賊の極意 


-— - 


3 

「盗む」「ぶんどる J 「巻き上げる」「ハ_卜泥棒」の成功確率が 2 倍 
になる。アクセサリ1■盗賊の小手」の効果と重複する 

11 

サボート 

むしりとる 

— 


- - 

2 

盗んだときに入手できるアイテムの数が2個になる 

12 

コマンド 

卷き上げる 

-! 

1 

20 

— 

敵全体からアイテムを盗む。盗める確率は25%で、敵1体ずつ判定※1 

13 

サボ* — 卜 

逵度30%アップ 

—— 


- - 

3 

行動遠度が30%アップ 

14 

サポ ー ト 

快盗乱麻 


— 

一 

1 

敵からアイテムを盗むか「ハート泥棒」で HP を回彳复すると、5ターン 
の間、物理攻擊力が25%上がる。重ねがけ可能（最大50%アップ） 


嵌1:実際に盗めるかどうかは盗めるアイテムごとの確率も影®する （ P .4 VC 0 


2：「風の護符 J の効果とは退複しない; 




ボスからは貴重な装備品を盗めることも 


——I l_ _ H_ I I I _■ I _ 咱 I 


敵からアイテムを盗むのもシーフの重要な仕 


オススメアビリテイセツト 
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戦闢指南 


ジョブ サボート 

コマンド アビリティ 
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金にものをいわせて 
味方をサポート 




: 


蓮^^^! 


靈匮^碣ァッ niME _ 


1章 画の ラクリーカでボリトリイ会長を倒す 

WSBP I CP. 180 ) 


m 



基本能力だけを見るといたって平凡。しか 
し、主な役割は戦闘での入手金額を増やした 
り、金の力で味方をサポートすることなので、 
能力を気にする必要はない。お金が足りないと 
きは、装備適性の高い槍や杖などを装備するこ 
とで、攻撃役としても立ち回れる。 


《剣 

声斧 

メ槍 

タ ロッド： 

，杖 

K 2 

1 

2 ! 

1 

2 

H 短剣 

P 弓 

ダ刀 

令ナックル 

©盾 

2 

1.4 

1 

-- ― 

1 

©兜 | 

设帽子 

象鎧 

彩軽装 

#アクセサリ 

1 

1,8 

1 

1.8 

1,8 


パラメータ特性 





お金を便わない「ローレバレツジ」が便利 j 


習得するアビリテイは、「エンジェルマネー」 
や「リスクへッジ」のように、大量のお金を消費 
するものが多い。何気なくこれらのアビリテイ 
を使うとあっという間にお金が尽きてしまうの 
で、十分に気をつけたい。お金不足のときは 
「リップオフ」を使って、「エーテル」などの高価 
なアイテムを敵に売りつけるといいだろう。 


^上記以外のオススメアビリテイ 


フルレバ'レツジ 



「口ー レバ レツジ J とは反対に、猶味方全体のダメージや回 
復 a などが2倍になる。味方の先制攻擊が発生したときなど 
に使えば、短時間で敵を全減させやすくなる。 


なお、ジョブレベル13で習得する「ローレバ 
レツジ」は、お金を消費することなく敵味方全 
体のダメージや回復量を半減させるという、優 
れた効果がある。戦闘は長期化することになる 
ものの、敵の攻撃で味方が倒される危険性が減 
るため、戦闘を有利に進めやすくなる。1人は 
習得しておくといいアビリテイだ。 


BP ドリンク アイクオー 



金で BP を回復する強弓 I なア 防御力やデフォルトに関係 

ビリテイ。お金が余っているとなくダメージを与えられるが、 
きは活用しよう。 お金を大虽に消費0 
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續習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


アスタリスク所持者 


必ニコソギー•ボリトリイ 


声:てらそままさき 


ラクリーカの商業を牛耳ってい 
るマヌマット，ボリトリイ商会 
の会長で、「金がないヤツは死ね 
ばいい」と豪語する男。王宮から 
水の専売権を得ており、相手が 
いくら金を持っているかに関わ 
らず全額奪おうとする。 


響懸 

♦ボタンの操作とセリフ ■ 


. 

ぐ*鋒アン. 

‘- W . パ 1 :‘. . 




私、マヌマット•ボリトリィ商会の 


ようおいでくださったなあ…… 

' 

^- rTw -^ - ■- ■•■■■•す ----* •= * ■ a 上 • i I L J _■ 

お 一い、 お客様がお帰りやで 

■ - - ■ •- ~ m . -mm _ _iC . n ~ ~ ~ - 县 m ■- — r — — _ ~ —- 

“ u ’一 一 i ix a I’l t.Uhl : - 繼 ^ .k i ' 

Im 金がないヤツは死ね' …" 


ジョブ 
し V 

種別 

アビりティ名 

消费 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

エンジェルマネー 


— 

2 

— 

4夕ーンの 間、 味方1人のクリティカル率を300%アップ 0 重ねがけ 可 
能(最大900%アップ}。「自分のレベル X 50 J のお金を消費する※1 

2 

!コマンド 

リップオフ 




— ~ ■ 

道具を敦に売って、売値の 2.4 倍のお金を入手すもアイテムごとに成功確率は異なる { P .407} 

3 

サボート 

ホワイトナイト 

— 



1 

瀕死 （ HP 20% 未満）のときに単体物理攻擊を受けた際、もっとも 
HP が多い味方にかばわせる 

4 

コマンド 

ドラッグデリバリ 


— 

T 

— — 

回復アイテム（糸2)を購入して味方1人に使用する※1 

5 

コマンド 

リスクヘッジ 



1 


5夕-ンの間、「自分が受けたダメ-ジの半分 J のお会を消費して、ダメ-ジを半減する※3 

6 

コマンド 

テイクオーハ+— 



5 

— 

「自分のレベル X 50」 のお金を消費し、同じ値のダメージを与える※1 

7 

コマンド 

BP ドリンク 

— 

- 

1 

-- 

BP 回復案 ( BP ドリンク S [ BP 1 回復】: lOOOpq 、 BP ドリンク M [ BP 2 回復]: lOOOOpq , 
BP ドリンク L [ BP 3 回復] :100000 pq ) を購入し、味方単体に使用する※1 

8 

サボート 

スぺキュレート 


— 

- . — 


与えるダメ-ジが50%の確率 T 2 倍になり、50%の確率で0になる：回復行動には効果がない 

9 

サボート 

入手金額アップ 




2 

戰閎後の入手金額が 1.5 倍になる(後数人セットしても劃!しない)。アクセサリ『金の卵 J の 
効果と重複する。戦闘 i 始から終了まで、ずっと我翮不能になっていると効果が発動しない 

10 

コマンド 

ミリオネア 

— 

— 

_50 


コマンド r 配信 j で使用しておくと、『自分のレベル X 25 J のお金？ r フレンド&喚 j を使 
用したフレンドに渡す(配信以外で使用すると s お金を消費するのみで効果なし）※ 1 

11 

コマンド 

ダークカルテル 


— 

7 

—* 

數単体を回復し、回復した HP と同じ瑄のお金を入手する(回復 I は「ケアル J と同程度） 

12 

コマンド 

フルレノ《レツジ 

— 

- 

1 


5ターンの間、敵味方全体が受けるダメージ、回復置、行動に必要 
な HP 、 MP 、 BP の M が通常の2倍になる（詳しくは P .144) 

13 

コマンド 

口ー レノ く レ ッジ 

- 

— 

1 


5ターンの間、敵味方全体が受けるダメージ、回復行動に必要 
な HP 、 MP 、 BP の蛩が通常の半分になる（詳しくは P .144) 

14 

コマンド 

アクイジシヨン 

— 

む^— 

20 


10〇〇0〜999000 Opq の lg 囲で支払う額を決めて敵を買収 U 戰閼を終わらせる (Exp 
なども得られる) e 失敗した場合、お金は減らない。10000 pq 来満だと使用できない 


崁1:お金を消費するアビリティに関しては、所持金が足りないと失敗する。褡2:ボーシヨン、ハイボーシヨン、エクスボーシヨン、フェニックスの尾、エーテル、 
エーテル ターボ、万能薬のいずれかを道具屋と同じ価格で購入できる g 洚3:所持金がない状態でも発動する効果がない。 


( m ) 


戦聞指南 


装備品しだいで攻撃役や回復役も可 





通常バトルでは、お金を消費するアビリテイ 
は無理に使わなくていい。ナイトの「両手持ち」 
をセットし、槍を装備して戦えば十分に攻撃役 
として活躍できる。ジョブコマンドはモンク 
の「体術」や魔法剣士の「魔法剣」などをセットし 
ておけば、ダメージの底上げが可能だ。もしく 
は武器を杖にして白魔道士の「白魔法」をセット 
し、回復役をするのもいいだろう。すっぴんと 
同じく能力が平均的な商人は、装備品やアビリ 
テイしだいで、さまざまな役割を担えるのだ。 


オススメアビリテイセット 


3ジ 

マヨ 

、イブ 

K 

体術（モンク） 

「臥竜」や「気功波 J などのアビリ 
ティで攻擊。 MP はすべて攻繫用 
のアビリティに使ってしまおう 


両手持ち n 
(ナ仆） 

これをセットしたうえで、武器適性 
の高い槍を装備しよう 

アサ 

ビポ 

U 1 

テト 
ィ 

治療の知識 H 
(薬師） 

r ドラッグデリバリ」で購入したアイ 
テムの回復量にも効果がある 

痛觉麻痺 0 
(薬師） 

2ターンの間ダ メージ を受けないので、 
その間に「フルレバレ ッジ」 を使う 


物攻20%アップ 0 
(海賊) 

物理攻犟力を®めて、敵に与える 
ダメージを増やす 



SECTION 

2 


ジニ ■! 


INDEX 

ジョブの役刻 

ジョブデ-夕 ■ 

廂法.ゲノム 
アビリチイデ_夕 

迪方 データ 

パーテイ 
編成指南 

アビリテイ 
活用術 

SUB INDEX 

すつびん 
モンク 
白魔道士 
黒璨道士 
ナ仆 
シーフ 

mx\$ 

魔法剣士 
時鹿道士 
狩人 
召喚士 
ヴァルキリ ー 
赤魔道士 
薬師 

スーパースター 
海賊 
忍者 

ソ—ドマスタ_ 

魔人 
遵飾 
聖騎士 
暗黑騎士 
ヴァンハイア 
魇界幻士 
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■ # 




魔法の力を剣に宿して 
攻撃する 




1章! E の大風車エ区でナジット 【 C 】 を倒す 
_ (P-194) 


アンチマジック 



- 

い - ■* 



- T • 



-1 

t 1 


i •プ， _ 

r ... 

•■■露- 

•■ヒレ !fe 


魔法剣 




基本能力 


魔法剣で物理攻撃を強化する 




:.二:厂て: ， .v ■- 



物理攻撃に属性や魔法ダメージなどを追加す 
る魔法剣。魔法ダメージを追加する魔法剣の場 
合、物理攻撃力を上げれば物理ダメージ、魔法 
攻撃力を上げれば追加の魔法ダメージと、両方 
を増やすことが可能だ。なお、魔法剣を使うに 
は対応する魔法の魔法書を買えばいい。 


装備適性 


< 剣 

声斧 

メ搶:タロッド 

，杖 

2 

1 ^ 

1,2 !1 

1 

1 

4? 短釗 


，刀 なナックル 

❹盾 

1.4 

…1 

1,6:1 

1.8 

©兜 

◎帽子 

孕鎧 颱軽装 

9 アクセサリ 

1.8 

| 1,8 

1.8 1.8 

1.8 


，バラメータ特性 







多彩な魔法剣で攻撃の幅が広がる 




魔法剣は自分にのみ使用できる魔法の一種で、 
「ファイア」や「ブリザド j などの種類があるが、 
r リフレク」では反射されない。魔法剣の主な効 
果は、10ターンの間、武器に属性を付加(元か 
ら付いてし\る属性も上書き）することと、攻撃 
に魔法ダメージを上乗せしたり、状態異常効果 
を追加したりすることだ，重要なのは、魔法剣 


で付加した属性で敵の弱点を突いた場合、武器 
本来の物理ダメージと追加された魔法ダメ _ジ 
の合計が1 .5 倍される点にある。 

ほかにも、「サイレス」の効果をイ寸加!して敵を 
沈黙状態にしたり、「アスピル」の効果を付加し 
て敵の MP を吸収するといつたこともできる。 
多彩な魔法剣を状況に合わせて使い分けよう。 


上記以外のオススメアビリテイ 


自動アスピル剣 ソ ー K マジック 



戦關開始時に魔法剣 r アスピル」が発動する。まず通常攻 糜法剣とは逆に、魔法を使つ 
撃で敵から MP を吸収したあと、ほかの魔法剣で効果を上書きたときに強力な物理ダメージを 
して攻撃に転じるとし、う使し、方がオススメ。 追加できる。 


アンチマジック 



▲ジョブ特性でもある。魔法 
攻撃を受けると、魔法防御力 
が上がる優れもの。 




































































アスタリスク掰持者 

t イクマ•ナジット 


声:藤原啓沿 


マヌマット • ボリトリィ商会に 
雇われている用心樺で、ボリト 
リィ会長にも負けず劣らずの守 
銭奴である。魔法剣を会得する 
ためにいっさいの感情を捨てた 
とされ、以来誰に対しても笑顔 
を見せたことがない。 


. .. 

w ふ.盗湖過麵調嫌應..こ:.'.パ:.- 

ボタンの操作とセリフ 


:?:契約成立だ。報酬分は… 
IM 報酬に見合った 
B 主義も主張も関係ないと. 
11ジャッカル、俺の出番か？ 


習得アビリテイ （□ はジョブ特性) 


ンヨフ 
し V 

種別 

ァビリティ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

魔法剣 U 1 


— 

糸 


「ファイア』、 r ブリザド」、「サンダー」を使用できる 

2 

コマンド 

魔法剣 Lv 2 

糸 

- 


— 

レベル 1 の魔法剣と、「サイレス』、「ポイズン」、『スリプル j の魔法剣を使用できる 

3 

サボート 

ファイアウォール i 

— 


3 

(発動時) 

1 

単体物理攻撃を受けると、50%の確率で火属性の魔法攻撃で反 
撃する（基本威力は「ファイア」と同程度） 

4 

コマンド 

魔法剣 Lv 3 


— 

糸 

— 

レベル2以下の魔法剣と、『ファィラ J 、 「プリザラ j 、 「サンダラ j の魔法剣を使用できる 

5 

サボ_卜 

自動ァスビル剣 




卜. 1 

戦關開始から1〇ターンの間 s 魔法剣 r アスビル j がかかった状態に 
なる。そのほかの魔法剣で上書き可能 

6 

サボ _ 卜 

マジック アーマー 



— 

1 

属性を付加する魔法剣を使用したとき、4ターンの間、付加した属性に対し 
て属性ダメージ軽烕の状態になる（ファイアなら火属性ダメージ軽減になる） 

7 

コマンド 

魔法剣 Lv 4 

+茨 

- 一 


— 

レベル3以下の魔法剣と、 f ドレイン h f アスビルム「フイア ー J の魔法剣を使用できる 

8 

サボート 

メメ ント•モリ 

— 



3 

戦關不能になったとき、自分以外の味方(戦闘不能者をのぞく)の MP を最大 
MP の50%画復(ブレイプリーセカンド中でない場合は最大999回復)する 

9 

コマンド 

魔法剣 Lv 5 




— 

レベル4以下の魔法剣と、「ファイガム「プリザガ j 、 「サンダガ J の魔法剣を使用できる 

10 

サボ ー ト 

ァンチマジック 




2 

魔法攻撃を受けたとき、4ターンの間、魔法防御力が50%アップ。 
重ねがけ可能（最大50%アップ） 

11 

サポート 

魔法剣強化 

■ 


— 

1 

魔法剣の消 SMP が2倍になり、魔法剣の種類によらず効果中に 
与えるダメージが1+25倍になる（魔法剣「ドレイン」や魔法剣「アス 
ビル」で吸収できる量も 1.25 倍) 

12 

3 マンド 

魔法剣し v 6 


— 


— 

レベル5以下の魔法剣と、「ホーリー」、「ターク」、「デス」の魔法剣を使用できる 

13 

サボ ー ト 

魔法防御特化 



" 

1 

物理防御力が0.75倍、腐法防御力が1 .5 倍になる 

14 

サポート 

ソードマジック 

~ p 



3 

攻撃魔法を使用したとき、「通常攻撃 8Hit ぶんのダメージ x 使用し 
た攻撃廢法の威力倍率」のダメージを追加する 


※:消费 MP と狙われ易さは各衮法ごとに決まっている （P.1 24)、- 




法剣」を活かすジョブコマンドをセット 


万能のように思える魔法剣士の弱みは、魔法 
剣の使用後に繰り出せる攻撃が通常攻撃しかな 
いこと。これでは、敵の弱点を突いてもあまり 
ダメージを与えられない。そのため、ジョブコ 
マンドにはモンクの「体術」や狩人の「狩獵技 j な 
どをセットし、「気功波」や「エイミンク」などの 
アビリティを使うことが重要になるのだ。魔法 
剣はこうしたアビリ ティ にも属性と魔法ダメー 
ジを付加できるため、敵に与えるダメージが通 
常攻撃の数倍にはね上がることも珍しくない。 


クオススメアビリテイセツト 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

狩 m 技（狩人） 

「ムシキラー」など特定の種族への 
ダメージが増えるアビリティを使えば、 
庭法貪::との相乗効果で大ダメージ 


魔法防御貫通 0 
(黒魔道士） 

敷の魔法防御力を筢視して、魔法剣 
で追加される魔法ダメージがアップ 

アサ 

ビボ 

U 1 

テ h 
ィ 

両手持ち n 
(ナイト） 

両手持ちで装備するのは装備適 
性が高い剣や刀がいい 

自動アスビル剣 n 
(魔法剣士） 

數を攻撃して MP を吸収できる：ほ 
かの魔法剣で効果を上書き可能 


魔法剣強化 B 
(魔法剣士） 

廢法剣で敵に与えられるダメージ 
を1.25倍に増やせる 




INDEX 

ジョブの役割 

ジョブデータ_ 

魔法.ゲノム 
アビリティデータ 

処方データ 

ハーテイ 
_成指南 

アビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 


すつびん 
モンク 
a 糜道士 
黑燦遒士 
ナイト 
シ_フ 

sisp - 1 

商人 

魔法剣士 I 

時鹿遊士 
狩人 
S 喚士 
ヴアルキリー 
赤魔道士 
薬師 

スーパースター 
海賊 
忍者 

ソードマスター 
魔人 

mm 

聖騎士 
暗黑騎士 
ヴァンハイア 
魔界幻士 
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-| 




























































































































アビリテイ 


行動速度を変えて有利な状況を作る 
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ターン終了時に敵味方全 
体の BP が増える。ブレイブを 
使わない敵に有効だ。 


自分が単体物理攻撃を受 
けたとき、攻撃してきた相手に 
r スロウ」をかける0 


「リレイズ』がかかっている 
と、戰闘不能になっても一度 
だけ自動で復活する。 


属性のない魔法攻撃。敵 
の属性耐性を気にせず使え 
て 、タメ _ジも大きい。 


^ 黒魔道士と同等の知性をもつ 


できたりと、戦闘を有利に進められるのだ。 

ジョブレベル1〇で使えるようになる r クイツ 
ク j もとても便利な魔法の1つ。重ねがけによ 
り味方の攻撃回数が最大で2倍にアップし、通 
常攻撃で与えるダメージを大きく高められる 
これに味方の物理攻撃力を上げるアビリティを 
併用すると、なおいい。 

リレイズ メテオ 


時空を操り戦海を 
有利に運ぶ 


動速度を変化させる「スロウ」と「へイスト」だ。 


これらの魔法を使うと、敵の行動速度を遅くし 


たり、味方の行動速度を早くすることができ、 


結果としてターン中に味方が先に行動できるよ 


うになる。すると、敵が行動する前に撃破でき 


たり、敵の攻撃を受ける前に味方の HP を回復 


上記以外のオススメアビリテイ 


ワールドへイスト 


スロウ反撃 


タイムリーフ 


: 1 章 02 の大風車エ区でマヌマットを倒す 

; (P.194) 


a 寺空魔法の代表といえるのが、敵や味方の行 


'•-が 


時縻道士は黒魔道士と同様に高い知性をも 
ち、「クエイク」や「コメット」などの攻撃魔法で 
敵に大ダメージを与えられる。なお、時空魔法 
には「ヘイスト」など補助用の魔法や、「グラビ 
デ」などの H P を割合ぶん減らす魔法もあるが、 
これらの効果は知性の影響を受けない。 

装備適性 


<剣1 

夕斧 

メ搶 

タロッド 

声杖 

1,2 

r 1 j 

P 11 

卜1:21 

~~2^ 

ダ短剣 

ダ弓 

，刀 

令ナックル 

0盾 

1,2 

1 


1 

1 

©兜 

铨帽子 

象鎗 

彩軽装 

#アクセサリ 

1 | 

1.8 

1 

1.8 

1.8 




パラメータ特性 


体力 

0.6/ 073 


器用さ 

0.8/0,93 


素早さ 

1 / 1.13 


MP 

13/ [43 


0 , 6 / 


0.73 


知性 

1,3 / 1.43 


精神 

■2/ 1.33 


攻撃回数 

4,8 / 7*8 






通 gfetejga 時 空魔法 

__一“. 




















































黒魔法 
(黒魔道士） 

黒糜法を使えるようにして、攻犟の 
手段を増やす，風と光以外の属性 
を使えるため、弱点を突きやすい 

速度 30% アップ 0 

(シーフ） 

行動速度を高め、敵より早く行動 
して「ヘイスト」や「スロウ」を使う 

ワールドスロウ 0 

(時鹿道士） 

2 ターンに一度敵味方全体の BP 
が減る。敵の行動を制限できる 

魔攻 30% アップ日 
(時糜道士） 

攻擊役にするなら、魔法攻撃力を高 
めて敵に与える ダメージを 增やそう 

徐々に MP 回復 H 
(魔界幻士） 

:毎ターン MP が 30 回復。 MP を気 
にせずに魔法で攻撃できる 


つつ、魔法で攻撃していくのが主な役割。シヨ 
ブコマンドには、黒魔道士の「黒魔法」か白魔道 
土の「白魔法」をセツトすると戦いの幅が広がる。 
また、「ワールドスロウ」があれば、大半の敵の 
行動を2ターンに一度に制限できる。すると、 
敵が行動する夕ーンはデフオルトを使つて受け 
るダメージを減らし、敵が行動しないターンに 
攻擊するという戦法ができるようになり、一気 
に全滅するような事態が起きにくくなるのだ。 


ショフの役割 

ジョブデータ| 

炭法.ゲノム 
アビリティデータ 

処方データ 

八ーティ 
絹成指南 

アビリティ 
活用術 

SUB INDEX 

すつひん 
モンク 
白魔遊士 
忠鹿迈士 
ナイト 
シーフ 
商人 
蔺法剣± 

時麻遒士麵 
狩人 
召喚士 
ヴァルキリー 
赤度逍士 
薬師 

スーースター 

海賊 

忍者 

ソードマスター 
魔人 
導師 
型騎士 
筠盅騎士 

ウァンハイア 

度界幻士 
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アスタ y スク所持者 


炎 マルメ•コンダ•マヌマット8世 


声:白烏哲 


ラクリーカを治める国王.重工 
業化を推進するあまり、国の経 
済面は悪化の一途をたどってい 
る.末人は自らの正確さを誇る 


(3SBsammr m 

ボタンの操作とセリフ 
_皆の者、ご苦労' ご苦労：二 


SECTION 



ジ 5 — I 





瞬^5 


INDEX 






意味で「秒針王」と名乗るが、周 
固は気が小さいという意味で、 
その 名を呼ぶという。 


さあ皆の者！もはや巫女には•+ 
試練 

んなつ！な、なんという：- 




，習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


Z3SS ： 


ンヨブ 

Lv 

種別 

アビリティ名 

消黄 
MP 

消费 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

時空魔法 Lvl 

m 



-— 

「スロウ」、「リジェネ」、「クエイク _[ を使用できる 

2 

サボート 

朦攻10%アップ 


-- 


1 

鹿法攻撃力が10%アップ 

3 

サポート 

スロゥ反繫 

— 


2 

mml 

1 

単体物理攻撃を受けたとき、50%の確率で r スロウ J で反擊する 

4 

コマンド 

時空魔法 Lv 2 


1 


— 

レベル1の時空魔法と、『へイスト」、「テレポ」、「クエイラ j を使用できる 

5 

サボート 

タイムリーブ 



-— 

3 

全滅時に SP 以外が戦閿開始時の状態に戻る。1戦関中で1回のみ発動する 

6 

コマンド 

時空魔法 Lv 3 : 


— 



レベル2以下の時空麇法と、「グラビデ」、「ベール」、「スロウガ」を使用できる 

7 

サポート 

ストップ無効 

. 1 



1 

戦關中にストップ状態にならなくなる 

8 

コマンド 

時空魔法 Lv 4 i 


1 -， 

淡 


レベル3以下の時空魔法と、「ヘイスガ j 、 「ベ，ルガ」、『コメット j を使用できる 

. . . . .. ... 

9 

サポート 

時空愛法 MP 節約 

-— 



2 

時空鹿法の消費 MP が25%減る 

10 

コマンド 

時空魔法 Lv 5 





レベル4以下の時空魔法と、「クイック」、「ストップ」'「クェイガ J を使用できる 

11 

サボート 

ワールドスロウ 

— 



2 

2ターンに1回、敵味方全体の BP が1減る〇「ワールドスロウ」をセッ 
卜した味方が戦闘不能になっていても効果がある 

12 

コマンド 

時空魔法 Lv 6 

糸 




レベル5以下の時空魔法と、「グラビガ』、「リレイズ」、「メテオ」を使用できる 

13 

サポート 

麂攻30%アップ 


- - 


3 

魔法攻撃力が30%アップ 

14 

サポート 

ワールドへイスト 

— 



2 

ターン終了時に、敵味方全体の BP が1増える。「ワールドヘイスト」 

をセットした味方が戦闘不能になっていても効果がある 


※:消费 MP と狙われ易さは各魔法ごとに決まっている （P.126) 




「ワールドスロウ」で敵の行動を制限する 


「へイスト」や「クイック」で味方をサポートし 




kJfc 


オススメアビリテイセット 





戦闘指南 


ジョブ 

コマンド 


サボート 
アビリティ 


































































































敵の種族を M 極めて 
矢を放つ 


；■? = 


: 一矢を放つ ' 

fe j * 

S i i _ ㈣ i 

, ar ：.. ; .；, 」 




狩撖技 


2 章 盃 の不気味な樹上でアルテミアを倒す 

(P.208) 




攻撃回数が多く強力な攻撃役に成長 


狩人は弓を得意とする攻撃役だ。力の値だけ 
を見れば、ほかのジョブに劣るところはあるも 
のの、攻撃回数の伸びのよさが狩人の最大の長 
所である。ジョブレベルが上がると、そのほか 
の多くの攻撃役をしのぐダメ ージを与えられる 
ようになるので、しっかり育てていこう。 


^剣 

声斧 

メ槍 

タロッド 

夕杖 

1,2 

1 

1,2 

1,2 

1.2 

泛短剣 

P 弓 

ダ刀 

なナックル 

©盾 

2 

2 

1.2 

1.2 

1 

©兜 1 

發 帽子 

象鎧 

R 軽装 

©アクセサリ 

1 

1.8 

1 

1.8 

1*8 


? バラ メータ 特性 



© 


アビリテイ 


特定種族に大ダメージを与えられる 




狩人の主力となるのは、どんな敵にも通常攻 
撃の1 .25 倍の ダメージを 与えら れる 「エイミン 


グ J と、特定種族に対して通常攻撃の1,5倍の 


大ダメージを与えられる「〇〇 キラー」 というア 
ピリテイだ。種族を間違えると、 MP を消費す 
るだけで通常攻撃と同じダメージしか与えられ 
ないので、慎重に選択したい。 


Cu ? 上記以外のオススメアビリテイ 

プリシジョン 



通常攻撃がすべて当たると、攻撃回数に応じてダメージが 
増加する。10回ならダメージが約 1.34 倍に、16回なら約 1.6 
倍になる〇 f ホークアイ」と合わせて{吏おう。 


また、命中率を大幅に上げる「ホークアイ」も 
狩人ならではのアビリティだ。「ホークアイ」 
があると通常攻撃の命中率が2倍になり、ほぼ 
100%命中するようになる。ただし、ほとんど 
のアビリティは元々100%命中するため、ア 
ピリテイ主体で戦うなら「ホークアイ」は効果が 
ないということも覚えておこう。 


マルチノ t —スト 



4回攻撃を放つ。敵が1体なら、通常攻擊の 2.4 倍のダメー 
ジを与えることが可能。敵が複数いる場合は、どの敵に何回 
攻撃が'当たるかはランダムになる。 


























































アドレナリン n 
(赤魔道士) 


敵を倒したとき BP が’1增加する。こ 
の BP は「マルチバースト」に使おう 


物攻20%アップ0 
(海賊) 


物理攻撃力を高めて、敵に与える 
夕 1 メ_ジを増やす 


「倍撃」などのアビリティで敵の種 
海賊技（海賊） S 笑を問わず大ダメージを与えられる。 

消費 M P が多し、ので乱用は禁物 


プリシジョン0 通常攻撃がすべて当たったとき、 

(狩人） ダメージが大幅に上昇する 


万手沙華 0 攻撃回數の上眼が増え、[ブリシジョン J 

1(忍者）の効果でダメージが最大 2.57 倍に 


種族を知ることが大切。初めて戦う敵が現れた 
ら、 P . 410からの敵データで相手の種族を確 
認して、どの r 〇〇キラー」が有効かを確認しよ 
う。また、「〇〇キラー」だけでは「人型」や「無 
機」の敵が現れたときに対応できない。海賊の 
ジョブコマンド「海賊技」をセットしたり、通常 
攻撃を強化するサボートアビリティをつけたり 
して、種族に関係なく大ダメージを与えられる 
手段を用意しておくといい。 


アスタリスク所持者 


をアルテミア•ヴィーナス 


声:西沢広香 


エタル ニア 公国の特殊部隊、ブ 
ラッドローズ特務隊に所属する 
ヴィーナス三姉妹の末娃。長姉 
のエインフエリアを崇拝してお 
り、それ以外のことには無関心 
だが、強い獲物を狩ることには 
悦びを感じているらしい。 


0033 SSHIHHi 

發ボタンの操作とセリフ 
■_ ぃ — 

:靈;アルテミア、狩り；■…楽しい_ _ 

二 aa •▲- JL. -- D xl IL ■ i • . b_b ■ mi i^n^l 5 'H * 

逃がさない、逃げられない 





H /、 アツ、ハアツ' ハアツ . 


11 ^ 習得アビリテイ（□はジョブ特性) 



ジョブ 
Lv : 

種別 

アビリテイ名 

消黄 
MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

エイミング 

12 


12 

| 

通常攻撃の1 .25 倍のダメージを与える。敵がデフォルト中でもダメー 
ジが減らない 

2 

コマンド 

ムシ キラー 

3 ! 


7 


種族「蟲」に通常攻撃の1 .5 倍のダメージを与える 

3 

コマンド 

プラン トキラー 

8 

— 

7 


種族『植物」に通常攻撃の1 .5 倍のダメージを与える 

4 

コマンド 

ビース ト キラ_ 

8 

— 

7 


種族™に通常攻撃の ’ .5 倍のダメ-ジを与び 

5 

サボー ト 

麻痺無効 



, 

1 ! 

戰闘中に麻痺状態にならなくなる 

6 

コマンド 

ウイング キラー 

8 ; 


: 

7 


楦族「飛行」に通常攻撃の1 .5 倍のダメージを与える 

7 

コマンド 

アクア キラー 

8 


7 

i 


種族「水棲」に通常攻撃の1 .5 倍のダメージを与える 

8 

サポート 

弓の心得 

■^― 


— 

1 

弓の武器適性が S (2) になる 

9 

コマンド 

ドラゴンキラー 

8 


! 7 


種族「竜」に通常攻撃の1 .5 倍のダメージを与える 

10 

コマンド 

アンデッドキラー 

8 


7 

" 

種族「屍霊 j に通常攻撃の15倍のダメージを与える 

11 

コマンド 

イービルキラー 

8 


7 

_— 

!種族「悪魔」に通常攻撃の 1.5 倍のダメージを与える 

12 

サボート 

ホーク アイ 


1 

- - 

1 

1 

命中率が通常の2倍になる 

13 

サボー ト 

プリシジョン 

— 


!— 

■ 

i 

2 

通常攻撃がすべて命中したとき、攻撃回数に応じてダメージが上が 
る。攻撃回数が1増えるごとにダメージが1.03倍になる(例：攻撃 
回数が10回で 1.34 倍、20回で 1.8 倍、3〇回で2.42倍）※ 

14 

コマンド 

マルチバ ー スト 


1 

15 

L 


ランダムに選ばれた敵に、通常攻撃の 0.6 倍のダメージを与える攻 
撃を4回同時に放つ 


※：「一刀両断 J ( P .105) や「行きがけの駄 SJ ( PJ 07) の効杲で癸動した通常攻撃でもダメージが上がる 



■讎醐 攻撃時はほかのジョブコマンドも活用 




yv ノンヨノ wi 

■ : :二:::：二： ：: ：； ；"：.：；.： ^ 




狩人は「〇〇キラー」を活用するために、敵の 


オススメアビリテイセツト 



..ノア 


サボ—卜 
アビリテイ 


ジヨブ 

コマンド 




































































































































異世界の者を召喚して 
敵をなぎ払う 
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2 章范のフロウェルの花園でメフイリアを倒す 

(P.210) 1 





高い MP と知性で召喚魔法の力を引き出す 


崎:;康恐二-二.，こ-：.二「二，、 


召喚士が使う召喚魔法は、敵全体に大ダメー 
ジを与えられるが、 そのぶん多くの (V1P を消費 
してしまう。しかし、召喚士は最大 MP が非常 
に多く、さらに受けたダメージの1%ぶん MP 
を回復するというジョブ特性もあるため、 MP 
に困ることは少ない。 MP は惜しまずに使おう。 

装備適性 


，剣 

声斧 

メ植 

P ロッド 

，杖 

1.2 

1 | 1 

2 

1.4 

ダ 短剣 

グ弓 

，刀 

旮ナックル 

! ©盾 

1*4 

1 

1 


1 

齒兜 

必帽子 

象鎧 

颳軽装 

〇アクセサリ 

1 

1,8 

1 

1.8 

1,8 



バラメー タ特性 



力 

0.6 / 0,73 


MP 

1.4/ 1,53 


体力 

0.7 / 0.83 


知性 

1,3/ 1.43 


精神 

1,2/ 1,33 


器用さ 

0,9/1.03 


素早さ 

0.8 / 0.93 


攻擊回数 

4/7,1 




6種類の召喚魔法を使用できるように 


召喚魔法は、世界各地にいる隠者に挑み、隠 
者が使う召喚魔法に耐えることで習得できる。 
召喚魔法で与えられるダメージは、「ファイラ」 
などの黒魔法より大きくなる。また、「ブロメ 
テウスの火」は火属性、 r ジウスドラの罪」は水 
属性というように、1つのジョブコマンドで5 
つの属性を扱えるため、敵の弱点を突いて大ダ 


メージを与えやすいのだ。ただし、召喚魔法は 
常に全体攻撃になるため、特定の敵だけを狙え 
ないという点には注意したい。 

なお、「スサノオ」のみ属性がないが、ほかの 
召喚魔法よりも威力が高い。そのため、弱点が 
光属性や闇属性の敵に対しては、ほかの召喚魔 
法より有効なダメージを与えられる。 



上記以外のオススメアビリテイ 


MP 転化 召喚ラッシュ 



▲敵からダメージを受けると、ダメージの1%ぶん MP を回復でき 召喚魔法を使えば使うほどダメージが上がるというサポートア 

る。敵が手強いほど MP 回復 S も多くなっていくため、こちらもピリティで、最大で約 2.6 倍まで上がる。ターンが経過しても、 
強力な召喚魔法を多用して戦える。 効果が切れないのもポイントだ。 
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アスタリスク所持者 


‘メフィリア•ヴィーナス 


声:新井里美 


ウイ _ ナス三姉妹の次女。もと 
もとは心優しい女性だったとい 
うが、ブラッドローズ特務隊の 
任務に従率するラち精神を壊し 
てしまった。それ以来、美しい 
ものが醜く壊れる様を見ると異 
常なまでに高揚する。 


e ボタンの操作とセリフ 


あら〜、だ〜れ？ 


- 人なんて誰も彼もが薄汚いのよ…… 


m 

パ七 


I ：見せてほしいわ、キレイ事を" 


本当に美しいのはお姉様だけ 




習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリティ名: 

消費 

MP 

消费 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

-1 

効果 

1 

コマンド 

召喚廢法 Lvl 

淡 

— 1 

_ 



「ギルタブリル」を使用できる 

2 

サポート 

雷属性軽減 



— P 

1 

戦闘開始時に雷属性ダメージ軽減の状態で始まる※1 

3 

コマンド 

召喚鹿法 Lv 2 

淡 

L —— 


-— 

レベル1の召喚魔法と、「フレースヴェルグ」を使用できる 

4 

コマンド 

召喚魔法 Lv 3 



! m 


レベル2以下の召喚魔法と、「ジウスドラの罪 J を使用できる 

5 

サボ_卜 

フレンドシップ 


— 

— 

1 

1回のフレンド召喚 ( P .060) で上がる親密度が2倍になる 

6 

サボ 卜 

召喚魔法強化 


■ 


2 

召喚魔法の消費 MP と与えるダメージが1 .25 倍になる※2 

7 

コマンド 

召喚魔法 U 4 


— 


— 

レベル3以下の召喚魔法と、 「 プロメテウスの 火」 を使用できる 

8 

コマンド 

召喚魔法 Lv 5 

m 了 

— 

■ 

糸 

— 

レベル4以下の召喚魔法と、「デウスェクス」を使用できる 

9 

サボート 

身代わり召喚 


' 

— 

1 

戦闘不能になったとき、習得している召喚魔法がランダムで発動す 
る。 MP は消 S しない。リレイズ中、または毒によるダメージや死の 
宣告で戰閼不能になった場合は発動しない 

10 

コマンド 

召喚魔法 Lv 6 



1 % 


レベル5以下の召喚魔法と、 r スサノオ J を使用できる 

11 

サボート 

MP 転化 

斗 崖 



3 

受けたダ メ_ジ の1%ぶんの MP を回復する。毒によるダメージでは 
回復しない 

12 

サボート 

召喚ラッシュ 

— 

i —-- 

— ■ 

3 

召喚鹿法を使用するたびに威力が 1 . 1 倍ずつ上がっていく（同じ種 
類の召喚魔法を使う必要はない。 10 回目に威力が約 2.6 倍になり、 
以降はダメ ジ が増えない） 

13 

サポート 

ピンチに召喚 


— 

— 

2 

瀕死 （ HP 20% 未満)になったとき、習得している召喚魔法がランダムで 
発動する： MP は消費しない 。 毒によるダメージでは発動しない 

14 

サボート 

フレンド召嗅強化 

— 


—— 

1 

フレンド召喚の効果が、親密度を「現在の親密度 +1 」の状態で計 
算されたものになる（親密度が最大の 5 のときでも効果がある） 


※：消费 MP と猫われ易さは各魔法ごとに決まっている （P .1 28)。嶔1: rs の護符 J の効果とは重複しない。 

嵌2: r 召喚魔法強化 j と「召_鹿法超強化 J(P.119) を同時にセットすると、召喚魔法の消 SMP が 2.5 倍、与えるダメージが約1,9倍になる 


■ 

4 ♦ 

* • 

!« 

SECTION 

2 

ジー 

3 

ブ 



INDEX 

ジョブの役割 

ジョブ デ〜 夕 | 

鹿法•ゲノム 
アビリテイデータ 

処方デ_夕 

八ーテイ 
編成指南 

アビリテイ 
活用術 

SUB INDEX 

すつひん 
モンク 
白糜道士 
黒魔道士 
ナイト 
シーフ 
商人 
魔法剣士 

胃癀道士 
狩人 

召喚士1! 

ウア J レ^^リ™ 1 * 




戦閩指南 


魔法攻撃力を上げて召喚魔法を強化 




召喚魔法で与えるダメージは、魔法攻撃力が 
高いほど増える。「魔攻20%アップ」などのサ 
ポートアビリテイをセットするか、スーパース 
ターの「小悪魔エンジ x ル」を使うなどして魔法 
攻撃力を高めるといい。また、「スサノオ」以外 
の召喚魔法には、属性をもつ攻撃のダメージを 
増やす導師の「精霊の助力」も有効だ。ジョブコ 
マンドには白魔道士の「白魔法」や黒魔道士の 
「黒魔法」をセットして、 「MP 転化」の効果で増 
えた MP を有効利用していこう。 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

白魔法 
(白魔道士） 

召喚士は比較的精神が高く 、 「MP 
転化」のおかげで MP を S 富に使 
えるので、回復役も兼任できる 


魔法防御蒭通 0 
(黒糜道士） 

敵の鹿法防御力を無視して、召 
喚魔法で大ダメージを与えられる 

アサ 

ビボ 

U 1 

ティト 

召喚 ラッシュ0 
(召喚士） 

召喚鹿法を繰り返し使うだけで、ダ 
メ_ジを最大 2.6 倍まで増やせる 

コンバージェンス0 

(鹿人） 

召喚鹿法を敵単体に使うことで、 
通常よりも与える ダメー ジが上がる 


召喚魔法超強化 0 
(魔界幻士） 

召喚廢法で与えるダメージを1_5倍 
に增やす。 MP 消費は2倍になる 


赤鹿道士 
薬飾 

スーハースッー 

海賊 

忍者 

ソードマスタ_ 
魔人 

導師 
聖騎士 
暗黒騎士 
ウァンハイア 
挺界幻士 
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上空からの攻攀で 
敵を貫く 


ヴァルキリー 


。;於ぃ-， 

ぶ-二-二 
P ^- v ^ ： '. 

於が 


■33 P 

，、ク V 一 

いノン 


ソウルハント 


-,: 


2章逛のカレーダの森でエインフェリアを倒す 




( P .216) 




得意とする槍を装備して戦おう 


ヴァルキリーは力が高めで、槍を得意とする 
攻撃役だ。槍を装備していると「ジャンプ」など 
一部 アビリテイのダメージが上がるうえ、「ク 
レセントムーン」などの全体攻撃時のダメージ 
も 1.25 倍に増える。また、兜や鎧の適性も高 
いため、防御面においても不安は少ない。 


.ン装備適性 


，剣 

夕斧 

メ槍 

，ロッド 

A 杖 

1.4 

1 

2 

1 

1*4 

泛短剣 

グ弓 

;，刀 

分ナックル1 

©盾 

1.2 

1 2 

1 

1 

r 1.8 

©兜 

◎帽子 

象 鎧 

«軽装 

¢3アクセサリ 

1.8 

1,8 

1.8 

1,8 

1*8 



バラメータ特性 




アビリテイ 


ノ」レし4〇し V 


「ジャンプ」の特徴を把握しておこう 


「ジャンプ」、「ハイジャンプ」、「スーパージャ 
ンブ」の3つは、使用したターンに空中に飛び 
上がり、次のターン以降に攻撃するアビリティ 
だ。その特徴は2つあり、1つは空中にいる間 
は敵の攻撃を受けないこと6もう1つは槍を装 
備すると与えるダメ ージが上がることだ。 
このうち、空中にいる間は攻撃を受けないと 


いう特性は、強力な攻撃を使ってくる敵との戦 
いで役立つ。_部のボスは強力なアビリテイを 
使ってくるターンが決まつているため、その前 
のターンに「ジャンプ」を使えばダメージを受け 
ずにすむのだ。これらのアビリテイは1回の攻 
撃に合計2~3ターンかかるものの、使いこな 
せば強力なので積極的に使っていこう。 


上記以外のオススメアビリテイ 


スカイ_ノ\イ 


クレセントムーン 



ジャンプした状態で戦闘が始まり、1ターン目に「ジャンプ」に 
よる攻繫が発動する。とても強力な攻擊にもかかわらず 、 MP 


や BP をまった◊消費せずに使える。 



敵全体を攻擊するアビリティ。敵全体に物理攻撃ができる 
ジョブが少ないこともあり、敵の数が多いときには重宝する。 
敵の数しだいで r ジャンプ I と使し、分けよう。 



















































INDEX 


ジョブの役刮 


ジョブデ-夕 j 


魔法，ゲノム 
アビリテイデ_夕 


述方データ 


バー テイ 
_成指南 


アビリテイ 
活用術 


SUE INDEX 


すつひん 
モンク 
白鹿道士 
黒脫道士 
ナ仆 


、 1 メ / 


商人 
鹿法剣士 


時鹿适士 
狩人 


S 喚士 

ウアルキリー園 

赤璨道士 
薬自 I 


スーパー スタ 


海馘 


忍者 


ソードマスター 


腐人 

mm 

聖騎士 
睹黒騎士 
ヴァンハイア 
魔界幻士 
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アスタリスク所持者 


ぐエインフエリア•ヴィーナス 


声:甲斐田裕子 


特務隊の任務に疑問を抱きつつ 
も、公国の理想実現のために戦 
う武人。ヴィーナス三姉妹の長 
姉で、妹思いな一面も。イデア 
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ボタンの操作とセリフ 

風の^^タルの巫女“ I 
» ar 発言するなと言っ 



ものが多く、攻撃の機会が少なくなりやすい。 
スーパースター の「もう一度あなたと」で BP を 
±曽やしたり、赤魔道士の「リベンジャー」をセッ 
卜するなどして、攻撃の機会を増やしていこ 
う。 もちろん、 「 BP 消費技強化」をセットして、 
アビリテイの威力そのものを高める方法も効果 
的だ。ジョブコマンドに海賊の「海賊技」などを 
セットして、 BP ではなく MP を消費するアビ 
リテイも使えるようにしておくとなおいい。 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

海賊技（海賊） 

「ジャンプ」などは M P を消费しない 
ため、余った MP で「倍撃」や「倍々 
擊 J などのアビリティを使っていこう 


両手持ち B 
(ナ仆） 

枪を両手持ちにすることで、攻撃 
力を大幅にアップできる 

アサ 

ビポ 

U f 

テト 
ィ 

BP 消費技強化0 

(ウァルキリー） 

「ジャンプ」などの BP を消齊するア 
ビリティの威力が 1.5 倍になる 

エアリアル n 
(ヴァルキリー） 

「ジャンプ」などで攻撃を繰り出すの 
が遅れるが、ダメージが 1.5 倍になる 


リベンジヤー0 
(赤魔道士） 

敵からダメージを受けたときに、 
25%の確率で BP が1増える 


とは剣聖のもとで武術を学んだ 
同門だが、今となっては相容れ 
ない立場にある。 






nr % 加減はしない…… 

私は、この報われぬ場所で 




4 


^氣夕習得アピリテイ（□はジョブ特性) 



、者 

ンヨフ 

Lv 

種別 

アビ 1 J ティ名 

消费 

MP 

消費 

BP 

租われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

クレ セン トムーン 

—^ 

1 

16 


敵全体に通常攻撃と同じダメージを与える 

2 

コマンド 

ジャンプ : 


1 : 

5 


ターンの最後にジャンプして画面からいなくなり、次のターンに、通常攻擊の2 
倍(槍装備時は3倍)のダメージを与える。ジャンプ中は敵から攻撃を受けない 

3 

サ ボート 

槍の心得 | 



—— 

1 

槍の武器適性が S (2) になる 

4 

コマンド 

ジャッジメント 

— 

2 

10 

— 

通常攻撃の3倍のダメージを与える 

5 

コマンド 

スビリットバリア 

10 

-— 

1 


10ターンの 間、 自分が受けたダメージの10%ぶんの MP を 消費す る 
ことで、ダメージを0にする。 MP が消费ぶんに足りない場合 も ダメー 
ジを〇にできるが、 MP がなくなると効果が切れる 

6 

コマンド 1 

ソウルクラッシュ 

16 

—— 

5 

— 

通常攻撃で与えるダメージの10%ぶんだけ 単体の MP を減らす 

7 

サボ ー ト 

BP 消費技強化 



-- 

3 

BP を消費するアビリティの消费 BP が1増加し、威力が 1.5 倍になる 

8 

コマンド 1 

ジェ ノサ仆 



10 

-—- 

敵と味方全体のうち、現在の HP が最大 HP の10%以下の対象を 
戦闘不能にする 

9 

コマンド 

ハイ ジャンプ 

- -- 

2 

6 

— 

ジャンプして画面からいなくなり、次の夕_ンに、通常攻撃の3倍(槍装 
備時は4.5倍）のダメージを与える。ジャンプ中は敵から攻撃を受けない 

10 

サボー ト 

セレクション 

— 

—— 

- —— 

2 

敵がデフォルトをしていてもダメージが減らなくなる 

11 

サボ_卜 

ソウルハント 

-- 


—~ • 

1 

味方が戦闘不能になると、5ターンの間、物理攻撃力と鹿法攻撃 
力が25%上がる。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

12 

サポ_卜 

エアリアル 

— 

~ 

— 

1 

『ジャンプ」「ハイジャンプ」「スーハ•ージャンプ」「スカイ.ハイ」による 
攻擊が通常よりも1夕_ン遅れ、威力が 1.5 倍になる。「ジャンプ」「ハ 
イジャンプ J 「スーパージャンプ」の消費 BP が1増える 

13 

サボート 

,スカイ•ハイ 



7 

(発動 時) 

2 

敵の先制攻撃以外の戦闘開始時に空中にいて、最初のターンに 
通常攻撃の2倍（槍装備時は3倍）のダメ ジを与える 

14 

コマンド 

スーパー ジャンプ 

-- 

3 

7 

—— 

ジャンプして画面からいなくなり、2ターン後に敵全体に通常攻撃の 
2倍（槍装備時は3倍）のダメージを与える。ジャンプ中は敵から攻 
撃を受けない 




iiin BP を増やして攻撃の機会を増やす 





ヴァルキリーのアビリテイは BP を消費する 






オススメアビリテイセツ {■ 
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白魔法と黒魔法を操る 
万能魔道土 
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リベンジヤ 






武器の適性も高いオールラウンダー 


赤魔道士は知性と精神がともに高く、黒魔法 
と白魔法の効果を十分に引き出せる。また、武 
器の適性も総じて高く、剣や斧、槍など多彩な 
武器を使用できるのだ。何かのエキスパートと 
いうわけではないものの、何でも平均以上にで 
きる点が赤魔道士の最大の長所となっている。 


しつ装備適性 


，剣 

户斧 


，ロッド 

| M 

1.8 

1.6 

1.6 

1*6 

1,6 

ダ短剣 

r 弓 

，刀 

吻ナックル 

瘳盾 

1.6 

1*4 

1.6 

1.2 

1,4 

袋兜 

哚帽子 

&錯 

K 軽装 

@アクセサリ 

^A 

1.8 1 

1,4 

1,8 

1.8 



バラ メータ 特性 



( vi ) 


ア_テ ■ 


2種類の魔法と条件で発動するアビリテイ 




赤魔道士のジョブコマンドは、白魔法と黒魔 
法の両方を使える「白黒魔」だ。最高でレベル4 
までの魔法を使用でき、その効果は白魔道士や 
黒魔道士がこれらの魔法を使つた場合とほぼ同 
等。バーテイの編成や戦闘の状況に応じて、攻 
撃と回復の魔法を使い分けていこう。 

また、赤魔道士ならではの利点といえるの 


が、「ターンチェンジ」をはじめとする特定の条 
件で発動するサボートアビリティだ。敵から攻 
撃を受けたり自分が瀕死になるなどの条件を満 
たすと、 BP が増えたり消費 MP が0になるなど 
の有利な効果が発動する。ほかのジョブにセツ 
卜しても便利なものが多いので、これらを習得 
するために赤魔道士を育てるのもいい。 


上記以外のオススメアビリテイ 

リベンジヤー 


リカバリ— 



ダメージを受けたときに25%の確率で BP が1増える。単体 自分が状態異常になったとき BP が2増える。敵の攻撃で状 
攻撃か全体攻撃か、または物理攻撃か魔法攻撃かなどに関係態異常になったときはもちろん、自分に「ポイズン」や「/ くーサク」 
なく条件を満たせるため、発動頻度は高い。 などをかけることでも BP を増やせる。 









































































MP 転化 0 
(召喚士） 


から ダメージを 受けたとき、ダメ 
ジの1%ぶんの MP を回復できる 


才ーバーリミット n 
(赤廢道士） 

フ'レイブを使って BP - 
撃すれば、魔法ダメ- 

-4 の状態で攻 
-ジが 1.5 倍に 

アドレナリン〇 

(赤魔道士） 

「オーバーリミット」で強化された魔 
法で敵を倒し、 BP を回復 


アサ 

ビポ 


治療の知識0 
(薬師） 


hp の回復::たを2倍にすれば、 r ケア 
ルラ」でも十分に回復役になれる 


猜霊（導師) 


『精霊の助力」を自分に使って魔法 
のダメージを増やす、「大精1の加 
j で味方を守るなど攻守に役立つ 
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ジー 
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「リベンジヤー」をもつため、これを活かさない 
手はない。ジョブコマンドには導師の「精霊」や 
スーパースターの「歌唱」などをセットし、増え 
た BP を利用して味方をサポ _ 卜するといい。 

ちなみに「リベンジヤー」は、「ダメージ分散」 
の効果で味方からダメージを分け与えられた場 
合にも発動する。味方全員に「ダメージ分散」と 
「リベンジヤー」をセットすると、 BP が増える 
回数が飛躍的に多くなるので試してみよう。 


アスタリスク所持者 

をフイオーレ•デイ C 


夜の街をうろついては、何人も 
の女性を口説き落としていると 
いう伊達男。その正体はエタル 
ニアから派遗されたブラッド 
口ーズ特務隊の隊長である。彼 
が周到に巡らせた策はフロウェ 
ルを着実に蝕んでいる。 
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声:中田譲治 


_ボタンの操作とセリフ ■ 
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を 習得アピリテイ（□はジョブ特性) 


ジョブ: 
し V 

種別 

アビリテイ名 

消费 

MP 

消费 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト1 

効果 

1 

コマンド 

白黒魔 Lvl 


-- 

S ! 


レベル1の白魔法（ケアル、ボイゾナ、ブラナ）と黒魔法（ファイア、 
ブリザド、サンダー）が使用できる 

2 

サボート 

MP 20% アップ 

-- '■ 


—■ 

2 

最大 MP が20%上がる 

3 ! 

コマンド 

白黒魔 U 2 


— 


— 

レベル1の白魔法*黒魔法と、レベル2の白糜法（プロテス、シェル、 
エアロ）と黒廢法（サイレス、ポイズン、スリプル）が使用できる 

4 

サボート 

ターンチェンジ 

• 

— 


1 ! 

敵の攻撃を回避したときに BP が1増える 

5 

サボート 

ビンチに消費0 


• 


2 

瀕死 （ HP 20% 未満）になったとき、消费 MP が0になる 

6 

コマンド 

白黒魔 Lv 3 

糸 



— 

レベル2以下の白魔法•黒魔法と、レベル3の白魔法（ケアルラ、レ 
ィズ、 エスナ）と黒魔法（ファイラ、プリザラ、サンダラ）が使用できる 

7 

サボート 

アドレナリン 



-- 

1 

敵を戰闢不能にしたとき、 BP が1増える。複数体まとめて戦閼不 
能にした場合は、その数だけ BP が増える 

8 

サボート 

度法消費 MP 節約 

-- 

«—- 

-~- 

3 

魔法の消費 MP が25%下がる 

9 

サボート 

リカバリー 

-- 



1 

状態異常になったとき、 BP が2増える 

10 

コマンド 

白黒鹿 Lv 4 

! ^ 




レベル3以下の白廢法•黒糜法と、レベル4の白鹿法（リフレク、デス 
ペル、エアロラ）と黒魔法（ドレイン、アスビル、フイアー）がイ吏用できる 

11 

サボート 

リベンジヤー 


-- 

— 

2 

ダメージを受けたとき、25%の確率で BP が1増える。毒のダメージでは増えない 

12 

サポート 

リバイバル 




2 

瀕死 （ HP 20% 未満）になったとき、75%の確率で BP が2増える。 
HP を消費するアビリティを使用して瀕死になったときは発動しない 

13 

サボート 

ビンチに会心 


- - 

— 

1 

瀕死 （ HP 20% 未満)になったとき、5ターンの間クリティカル率が900%上がる 

14 

サボート 

オーバ ーリミット 

- 

-- 

- 

1 

行動時に BP がマイナスになっているほど魔法で与えるダメージが上がる （ BP 0 
以上:効果なし、 BP -1 :1 .2 倍、 BP -2: 1 .3 倍 、 BP - 3:1 ‘4倍 、 BP — 4:1 .5 倍) 


※:消 SEMP と狙われ易さは各魔法ごとに決まっている （R1 21〜123)。 







「リベンジヤー」で増えた BP を活用 


ダメージを受けると BP が増えることがある 


オススメアビリテイセット 


戦闘指南 


ジョブ 

コマンド 









































































































調合や実験に精通する 

アイテム If 士 
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3 章函のシユタルクフォ_卜でカダを倒す 
| ( P .244) 


© 


右に出る者がないアイテムの使い手 


基本能力 



薬師はさまざまなアイテムを利用して、味方 
をサポートすることを得意とするジョブだ。パ 
ラメータはどれも低めだが、アイテムの効果で 
補うことができる。なお、武器は杖と短剣を得 
意としているが、ジョブコマンドに「白魔法」を 
セツトするなら精神の上がる杖を装備しよう。 


装備適性 


《剣 

，斧 

声槍 

P ロッド 

A 杖 

1.2 

1 

1,2 

1.2 

2 

ダ短剣 

P 弓 

〆 刀 

なナックル 

e 盾 

2 

1,6 

1 

1,6 

1 

©兜 

◎帽子 

象鎧 

霣軽装 

<?アクセサリ 

1 

1,8 

; 

1 

1,8 

1.8 


バラメータ 特性 



アヒリテイ 


「調合」でさまざまな効果を作り出す 



JS9 ： ア ^# Tj» JW2 ぐ ^ 


薬師の重要なアビリティは、ジョブレベル1 
から使える「調合」だ。「調合」では2つのアイテ 
ムを組み合わせて、物理攻撃力を50%上げる 
「ドラゴンパワー」や、最大 HP を2倍にする「巨 
人の薬」といった、強力な調合品を作り出せる。 
ただし、「調合」に使うアイテムは数を集めにく 
いものが多い。気軽に「調合」を行なうなら、ノ 


ルエンデの調合アイテム屋の建設を進めて、 
アイテムを購入できるようにしよう。 

ジョブ特性でもある「治療の知識」は、回復ア 
イテムや回復魔法などの効果を2倍にできる、 
とても効果的なアビリティだ。回復役にはぜひ 
セツトしておきたいものなので、これを習得す 
るために薬師を育てるのもいい。 


5上記以外のオススメアビリティ 


予薬 



状態異常を治療する道具をあらかじめ使っておくことで、6 
ターンの間、状態異常にかからなくなる。敵がどの状態異常 
にしてくるかわかっていると{吏いやすい 6 


広域 自動フェニックス 



アイテムの使用対象を全体 「フェニックスの尾_!があれ 

化でき、味方全体を一度に ば、ほかの行動をしながら味 
回復することも可能に。 方の回復もできる。 



































































アスタリスク所持者 


者かダ 


声:茶風林 


猛毒兵器の開発に没頭している 
公国の研究者。師団長である力 
ミイズミの命に逆らって猛毒兵 
器を使用した過去があり、以来 
後方勤務を命じられているが、 
猛毒兵器は自身の功績だとして 
反省の色は見せていない。 


ammmm 
•* • - - 
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::ボダンの操作とセリフ 
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習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


、み 

ンヨフ 

Lv 

種別 

アビリティ名 

消费 ： 
MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト r 

効果 

1! 

コマンド 

調合 


— 

淡 

1 

' 

2つのアイテムを調合して特殊な効果を得る （ P .1 32〜） 

2 

コマンド' 

応急処置 

-- 

— 

2 

- - 

ターンの最後に、残り HP が最も低い味方を回復する（「ケアル」と 
同程度の HP 回復量） 

3 

コマンド 

実験 


—■ 

1 


消費アイテムを攻擊アイテムに変化させる （ P .1 35〜） 

4 

サポ^一卜 

攻擊アイテム強化 

— 



1 

攻擊アイテムで与えるダメージが1 .5 倍になる 

5 

コマンド 

予薬 



1 


回復アイテムを選択して味方1人に使用すると、6ターンの間、選 
択した回復アイテムで治せる状態異常の耐性がつく（フ I ニックス 
の尾：即死、どくけし:毒、目薬:暗闇、やまびこ草：沈黙、目覚まし： 
睡眠、安息香:恐怖、万能薬:様々な状態異常） （ P .136) 

6 

サボ_卜 

! 」 

自動ポーシヨン 


— 

1 

(癸勤圬 

* S4J p7 J / 

1 

自分がダメージ（毒ダメージを除く）を受けた時に、「ボーシヨン」を自 
動的に使用する：「ポーシヨン」がないと発動しない 

7 

サボート 

状態異常 
短期化 

— 



1 

睦眠、麻痺、恐怖、混乱、魅了、ストップ状態になったとき、ターン 
開始時に自然に治る確率が通常よりも50%上がる 

8 

コマンド 

広域 


1 

2 


アイテムの対象を全体化して使用する 

9 

サポート 

治療の知識 

— 

-—^ 

— 

2 

セットしたキャラクターが使用する回復魔法、回復アビリティ、回復アイテム(メ 
ニュー画面で使用する回復魔法、回復アイテムを含む)の効果が2倍になる 

10 

コマンド 


— — , 


糸 

— 

回復アイテムの回復量と同じ値のダメージを与え、毒状態にする （ P .137) 

11 

サボート 

自動フェニックス 




2 

自分が行動したあと、味方に戟颺不能者がいると「フェ ニ ックスの尾」を自動で使用す、 

:フェニックスの尾 J がない、 またはブレイブリーセカンド中の行動の場合は発動しない 

12 

コマンド 

採集 

■— 


1 

— 

戦闘中にフィールドからアイテムを採取する ( P .1 37-) 

13 

コマンド 

蘇生 


— 

3 

-— 

味方全体の戦闢不能を回復し、最大 HP の25%を回復する 

14 

サポート 

痛覚麻捧 

— 


— 

3 

1 

戦闘開始から2ターンの間、ダメージを受けても HP が減らない。2ター 
ン目の終わりに、それまでに受けたダメージをまとめて受ける 


※:狙われ易さは使用した調合品、毒薬ごとに決まっている'; P. 134、 P-135、P.137), 




戦闊指南 


調合で敵に弱点属性を付加する 




薬師が本領を発揮するのは、調合で味方をサ 
ボートできるボスとの長期戦.特に弱点属性が 
ない敵に対しては、「ウイークファイア」などの 
調合効果を発生させて弱点属性を付加する戦術 
が効果的だ。そのうえで、味方が黒魔法や魔法 
剣で攻撃すれば大ダメージを与えられる。 

自身にセットするジョブコマンドは、白魔道 
士の「白魔法」がオススメ。ジョブ特性の「治療 
の知識」のおかげで回復魔法の効果が2倍にな 
るため、白魔道士に匹敵する回復量になる。 


j オススメアビリテイセツト 


コジ: 

フヨ 

ンブ 

K 

白廣法 
(白魔道士） 

「治療の知識」によって回復魔法 
の効果が高まるため、優秀な回 
復役としても立ち回れる 


自動 フェニックス0 

(薬師） 

調合やアイテムを使うと同時に、 
戰關不能の味方の回復もできる 

アサ 

ビボ 

U ! 

テト 
ィ 

■■一 ■ 

攻撃アイテム強化 a 
(薬師） 

攻撃アイテムで敵に与えるダ メー 
ジが 1.5 倍に増える 

聖者 B 

| (導飾） 

r 治療の知識」との相乗効果で回 
復魔法の効果が5倍にはね上がる 


道具クリティカル 13] 
(聖騎士） 

アイテムを使用したとき15%の確率 
でクリティカルが発生して効果が2倍 
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念 
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ジョブの役割 

ジョブ デ_夕_ 

魔法 f ゲノム 
アビリティテ_夕 
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アビリティ 
活 m 術 

SUB INDEX 

すつひん 
モンク 
S 魔道士 
黒鹿遒士 
ナイト 
V — フ 
商人 
魔法剣士 
時魔道士 
狩人 
S 喚士 
ヴァルキリー 
赤魔遒士 
薬師: 

ス '—/X —スタ_ 
海賊 
忍者 

ソードマスタ_ 

M 人 
導師 
聖騎士 
暗黒騎士 
ヴァンバイア 
魔界幻士 
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華麗な歌で味方を 
大幅パワーアップ 


9 


ソご--二:' 


歌唱消 SMP 節約 


c.r- 

..< 


,"T jT% ~■ 4 " v i B ." I ' 

l パ mMr 

- «... v -: 

■■ふ 广ぺ 

落 • 

y - 

歌唱 



3章園のエイゼン大橋でプリンを倒す 
( P .241) 





基本能力 


味方全体をサポートする唯一無二の存在 




歌によつて味方全体を一気に強化できる優秀 
なサポート役。素早さ以外のパラメータは高く 
ないが、歌の効果自体には影響しない。武器は 
ロッド、杖、短剣を得意としているものの、力 
が低く与えるダメージは小さいので、防御面を 
強化してサボート役に徹するといいだろう。 


，剣 

夕斧 

I パ棺 

p □ット， 

夕杖 

1—8 


1 

2 

2 

^ 短剣 

P 弓 

，刀 

なナックル 

©盾 

2 

1 

1 

1.4 

1,2 

©兜 

◎帽子 


龍装 

9アクセサリ 

1.2 

1.8 

1.2 

1,8 

1,8 



パラメータ 特性 





味方を強化する多彩な歌を習 


「歌唱」には味方全員のステータスを上げるも 
のがあり、重ねがけすることで効果を上乗せで 
きる。その効果は大きく、たとえば「パワーオ 
ブラブ」を2回使用すれば物理攻撃力は1 .5 倍に 
なり、敵に与えるダメージを大幅に増やせる。 
同様に r 小悪魔エンジェル」で魔法攻撃力を高め 
たときも、大幅なダメージアップが見込めるの 


だ。また、物理防御力や魔法防御力を上げられ 
るものもあるので、強力な攻撃を使う敵と戦う 
際は、優先的に使ってダメージを抑えよう。 

ほかにも、味方の BP を1増やせる「もう一度 
あなたと」がとても便利。攻撃役の BP を増やし 
て戦闘を早く終わらせたり、ピンチ時に回復役 
の BP を増やしたりと、柔軟な使い方が可能だ。 



上記以外のオススメアビリテイ 


私の彼は勇者様 


恋はへイスト 


サレナホリナ☆彡 



巳 P を2消費して、 P 未方全体の巳 P を1上げる。このとき、ァ 
ビリティを使用した本人の BP も1増えるため、「私の彼は勇者 
様」で実質的に消費する BP は1となる。 


味方全体の行動速度を上 
げる。敵より早く行動できれ 
ば回復などが遅れない。 


BP が1以上ある敵の BP を 
〇にする。敵に BP を吸収され 
たあとなどに有効。 






I 〇〇 

# # 




































































習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


アスタリスク所持者 


ゃプリン•ア•フ•モート、 


声:水沢史絵 


黒鉄之刃に所属する、歌って仕 
切れる戦場アイドル，彼女のお 
仕事は前線で晾方を鼓舞し、敵 
の士気を下げること。本人は深 
く考えず歌っているだけだが、 
その歌の効果は絶大で戦局を変 
える力をもっている^ 


-- ■- ir" - 

.…粗■へ‘ 


拉ボタンの操作とセリフ 

: 嬉しい！わざわざ私の歌を 






mm 


し私は、プリン_ア•ラ*モード…… 

ほうけきタイム、はつじめつるよ^〜…… 
うう……ひどいよ、私 . 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリティ名 

： 

消費 

MP 

消費 

BP 

肋れ 
易さ 

コス ト 

効果 

1 

コマンド 

パワーオブラブ 

30 

- 


_ 

4ターンの間、味方全体の物理攻撃力を25%アップ。重ねがけ可 
能（最大50%アップ） 

2 

コマンド 

恋はヘイスト 

24 

_ 

— 

''" 

— 

■ 

4ターンの間、味方全体の行動速度を25%アップ。重ねがけ可能 
(最大50%アップ） 

3 

コマンド 

もう一度あなたと 

26 

— 


— 

味方1人の BP を1上げる 

4 

コマンド 

まもってあげるよ 

24 




4ターンの間、味方全钵の物理防御力を25%アップ。重ねがけ可 
能（最大50%アップ） 

5 

コマンド 

ココロノカギ 

24 

^― ■ 

— 

— 

4夕_ンの間、味方全体の魔法防御力を25%アップ。重ねがけ可 
能（最大50%アップ） 

6 

サポート 

補助強化 

— 

— 

— 

1 

自分が受けるステータスアップ効果が10%アップし（たとえば25% 
アップは35%アップになる）、ステータス減少効果が10%ダウンする。 
ステータスアップ効果の上限値 ( P .049) は変化しない 

7 

コマンド 

小悪鹿エンジェル 

24 

— 

— 

— 

4ターンの間、味方全体の魔法攻撃力を25%アップ。重ねがけ可 
能（最大50%アップ) 

8 

コマンド 

CATCH ME 

12 

— 

100 

-- 

5ターンの間、狙われ易さを100 (最大値）にして敵に狙われやすくする 

9 

サボート 

ボルテージ 



. 

2 

ターン終了時に、自分の物理攻撃力、魔法攻撃力、物理防御力、 
魔法防御力が5%アップしていく。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

10 

サポート 

補助長期化 

•— r 1 ■ 

1 

r ■■— 

> 

1 

自分にかかっているステータスアップ効果の継続ターンが、通常の 

2倍になる 

11 

サポート 

魅了無効 

— 

— 

- - 

1 

戦闘中に魅了状態にならなくなる 

12 

サボート 

歌唱消費 MP 節約 

> は 

: 

一 

i 

2 

歌唱の消費 MP が50%下がる 

13 

コマンド 

サレナホリナ☆彡 

1 30 

_ 

— 


敵全体の、 BP が1以上の対象の BP を0にする 

14 

コマンド 

私の彼は勇者様 

— 

2 



自分も含む味方全体の BP を1上げる 



SECTION 

2 



INDEX 

ジョブの役割 

ジョブデ-夕2 

魔法■ゲノム 
アビ 1 」テイデータ 

処方データ 

メ乂一*?■イ 

橋成指南 

アビリテイ 
活用術 

SUB INDEX 


すつひん 
モンク 
白魔道士 
黒鹿道士 
ナ仆 
シーフ 
商人 
魔法剣士 
時鹿遒士 
狩人 
说隨+ 

TWif 4 I 1 - 1 ¥ 

ヴ 7 ルキリ 1 … 




戦闊指南 


歌の効果が切れる前に重ねがけしよう 




歌で味方の能力を上げることと、歌の効果が 
切れないように重ねがけすることが重要。たと 
えば、「パワーオブラブ」は継続が4ターンで、 
最後に使用してから4ターン経過すると、重ね 
がけした効果も含めてゼロになってしまう。し 
かし、その前にアビリテイを使いなおせば、効 
果を維持したまま継続を4ターンに更新できる 
のだ。ボスなどと戦うときは「パワーオブラブ」 
や「小悪魔エンジェル」を3ターンおきに使い、 
ステー タスがアップした状態をキープしよう。 


クオススメアビリテイセツト 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

精霊(導師) 

「歌唱」以外の方法で味方をサボー 
卜できるようになり、属性をもつ攻 
_や状態異常から味方を守れる 


沈黙無効 D 
(黒魔道士） 

沈黙状態になって「歌唱」が使え 
なくなるのを防ぐ 

アサ 

ビボ 

U 1 

テト 
ィ 

両手盾 D 
(ナイト） 1 

両手に盾を持って防御力を®める。 
守りを固めてサボート役に徹するときに 

HP 倍化 B 
(導師） 

戦闘中の最大 HP が2倍に増えて、 
生存率が大幅に高まる 


徐々に mp 回復 n 
(魔界幻士) 

毎ターン MP が30回復。「歌唱」 

を使いやすくする 


赤臟道士 
麵 

スーパースター 

海賊 


忍者 

ソードマスター 
魔入 
導阈 
聖騎士 
暗黒騎士 
ヴァンパイア 
鹿界幻士 
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強力な斧の一撃で 
敵を粉寿する 



MBM| 


EEHiiH 火事場力 


海賊技 


■ISW 

-• ノ， • • ■_-• - _ --- --.^1 


3章 S のファンキー•フランキスカ号で 
バルバロッサを倒す （ P .236) 





全ジョブ中トップの力をもつ攻撃役 


海賊は全ジョブ中最大の力をもつ。そのう 
え、元々の攻撃力が高い斧の適性も最高である 
ため、敵に与えるダメージもトツプクラスだ。 
しかし、器用さが低く、斧の命中率が低いこと 
もあって通常攻撃は当たりにくい。命中率を補 
うか、必ず当たるアビリテイで攻撃しよう。 


《剣 

夕斧 

メ榼：タロッド；，杖 

1.8 

2 

1.4 | 1 j 1 

ダ短剣 

r 弓 

〆 刀 令ナックル i ® 盾 

1*2 

1 

1! 1.2 1 1.8 

•兜 

必帽子 

资鎧 '' 虧軽装| ® アクセサリ 

1,2 

1.8 

1,2 | 1.8 : [8 


；> バ ラメー タ特性 





敵の能力を下げるアビリテイが充実 


.忠^^、ク货 嫌游;し^ふ 


海賊のアビリティには、「倍撃」のように敵に 
大ダメージを与えるものと、「甲羅割り」や「牙 
折り」のように攻撃しつつ敵の能力を一時的に 
下げるものがある。特に後者の能力を下げるア 
ビリティは、ほかに習得するジョブが少ない貴 
重なもの。なかでも「甲羅割り」や「鳞剝ぎ」を 
使えば、敵の防御力を通常の75%に下げるこ 


とができる。これによつて、自分だけでなく味 
方全員が敵に与えられるダメージを増やせるの 
で、戦闘の序盤に使用していこう。 

また、斧の武器適性を S にする「斧の心得」は、 
海賊以外の攻撃役にも有効。斧には「巨人の斧」 
のように攻撃力が抜群に高いものがあるため、 
大幅な攻撃カアツプが期待できる。 



上記以外のオススメアビリテイ 


倍々撃 


挑発 


火事場力 



通常攻撃の 4 倍の威力がある攻撃を繰り出す。斧は命中 敵の狙いを自分に向けさせ 
率が低ぐ通常攻撃ではダメージが少なくなりがちなため、実 る。残り HP が少ない味方が 
質的なダメージは4倍よりも大きぐよる。 いるときに使いたい。 



瀕死になると物理攻墼力な 
どがアップ。効果が発動した 
ら HP を回復しよう。 



































































夂習得アビリテイ(□はジョブ特性) 


アスタリスク所持者 


，ハイレデイン •バルバ ロ ツサ 声:廣田行生 I 


黒鉄之刃の海戦部隊を指揮する 
男で泵快な笑い声が特徴 & 乗組 
員のいなくなった船に乗り、夜 
になるたびにパイレーツ • オー 
シャンを徘徊しているが目的は 
不明 4 かって亡くなった友人が 
関係しているよラだが……。 


AR マーカ — 


-- j - - . 
■ : - ■'： 


つボタンの操作とセリフ 

栽が衋は、_之刃の…… 

13[風の巫女とその一党よ… 7:7 
Ef ぜひ-度、手合ゎせしたぃと….* 

mM ノノ！ _ 


ジョブ 

Lv 

種別 

— 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費- 
BP j 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 1 

コマンド 

倍撃 


— 

10 

— 

通常攻撃の2倍のダメージを与える 

2 

コマンド 

挑発 


— ■ 

100 


狙われ易さを100 (最大値）にして、敵に狙われやすくする 

3 

コマンド： 

甲羅割り 

9 

— 

7 


通常攻擊と同等のダメージを与え、4ターンの間、敵の物理防御力 
を25%ダウン（最大25%ダウン） 

4 

コマンド 

鱗剥ぎ 

9 

— 

7 


通常攻撃と同等のダメージを与え、4ターンの間、敵の魔法防御力 
を25%ダウン（最大25%ダウン） 

5 

コマンド i 

すね砕き 

. 

9 

- - 

■圓 J I 

7 


通常攻擊と同等のダメージを与え、4ターンの間、敵の行動速度を 
25%ダウン（最大25%ダウン） 

6 

コマンド 

:一斉攻擊 


1 

-'■■■ - - — -! 

10 


自分と瀕死 （ HP 20% 未満）の味方全員で同時に通常攻撃をする 
攻撃に参加した味方は行動終了とはならず、それぞれ行動できる 

7 

コマンド 

1 バーサク 

- 

-- 

■ 

5 


6ターンの間、自身の物理攻繫力が50%上がり.通常攻擊を出し続ける 
(バ _ サクの物理攻撃カアップ効果は他の物理攻繫カアップと重複する） 

8 

サポート 

火事場力 




2 

瀕死 （ HP 20% 未満）になったとぎ、5ターンの間、自分の物理攻 
擊力 t 物理防御力が50%アップ（最大50%アップ） 

9 

サボ 卜； 

物攻20%ァ 7 プ 

— 

— 


2 

物理攻擊力が2 0 %アップ 

10 

コマンド 

牙折り 

9 

: 

7 


通常攻擊と同等のダメージを与え、4ターンの間、敵の物理攻擊力 
を25%ダウン（最大25%ダウン） 

11 

コマンド 

脳天落とし 

9 

— 

7 

_ 

通常攻撃と同等のタメージを与え、4ターンの間、敵の庭法攻撃力 
を25%ダウン（最大25%ダウン） 

12 

サボート 

斧の心得 

— 

— 

— 

1 

斧の武器適性が S (2) になる 

13 

コマンド 

大煜流 

-—- 

2 

20 

_ 

通常攻擊の 0.3 倍のダメージを与える水属性の攻撃を最大16回繰 
り出す。各攻擊は20%の確率ではずれる 

14 

コマンド 

倍々擊 

浓2 


20 


通常攻撃の4倍のダメージを与える 


莰1:最大 MP の25%ぶんの MP を消! S する。以2:通大 MP の50%ぶんの MP を消©する， 




戦閩指南 


消費 mp をな a て「倍々撃」を連発 




ジョブレベルが低いときから使える「甲羅割 
り」と r 倍撃 j だけでも、攻撃役として十分に活 
躍できる。さらに、スーパースターなどに物理 
攻撃力を高めてもらえば、楽々と大ダメージを 
与えることが可能だ。また、ソードマスターを 
ジョブレベル14まで育てておく必要はあるが、 
ジョブコマンドに「武士道」をセットして、「薩 
摩守」を利用するのもいい。2ターンの間、す 
ベての消費 MP を〇にできるので、消費 MP が多 
い「倍々撃」を連発することも可能になるのだ。 


オススメアビリテイセツト 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

武士道 

(ソ_ドマスター） 

「睹摩守 J で消費 MP を0にして「倍々 
擊」を多用。「挑発 j を使ってから r 钱 
の道は蛇」で反擊を狙うのも強力 

— 

: 

両手持ち e 
(ナ仆） 

ただでさえ攻撃力の高い斧を兩手持 
ちして、物理攻擊力を大幅にアップ 

アサ 
ヒホ 
ヴ1 

テト 
イ 

ホークアイ is 

(狩人） 

通常攻撃の命中率を上げてヒットし 
やすくし、与えるダメージを安定させる 

物攻20%アップ 0 
(海賊） 

物理攻擊力を高めて、敵に与える 
ダメージを増やす 


徐々に MP 回復 D ! 
(魔界幻士） 

毎ターン MP が30回復。 r 倍擊 J なら 

1" 薩摩守 J なしでも多用できる 




SECHON 

2 



INDEX 


ジョブの役 M 

ジョブデ_夕1 

魔法•ゲノム 
アビリテイデータ 

処方データ 

パ—ティ 
_成指南 

アヒリテイ 
活用術 


Sim INDEX 


すつびん 
モンク 
白鹿道士 
黒鹿道士 
ナイト 
シーフ 
商人 
跪法剣士 
時鹿道士 
狩人 
S 喚士 
ヴアルキリー 
赤鹿适士 
薬篩 

X —ノ、ースタ_ 

海賊 r 

忍者 

ソ_ドマスター 
魔人 

mm 

聖騎士 
暗黑騎士 
ヴァンパイア 
度界幻士 
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BE 倒的な手数で 
敵を切り刻む 
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基本能力 


最高峰の攻撃役となる力を秘める 






装備適性 


《剣 

声斧 

メ椋 

声 ロッド 

，杖 

1-4 

1 

1.2 

r 1 

1*2 

ダ短剣 

P 弓 

，刀 

なナックル 

參盾 

2 

1,2 

1 .6 

1.2 

1 

©兜 

◎帽子 

穸鐙 

虧軽装 

分アクセサリ 

1 

1.8 

1 

1.8 

1,8 


忍者は素早さと攻撃回数が全ジョブ中トップ。 t 

しかも、攻擊回数の上限を2倍に増やすサボー 
トアビリティも習得するため、全ジョブ中で最 
高の物理ダメージを叩き出せるポテンシャルを 
秘めている。また、器用さの値も高いので命中 
率が高く、通常攻撃でもダメージを与えやすい。 



パラメータ 特性 




一気呵成」で攻撃回数を増やす 



忍者は敵の攻撃を避けたり、能力を強化した 
りできるアビリテイを習得する。特に強力なの 
が、攻擊回数を100%アップさせて与えるダメー 
ジを上げる「一気呵成」だ。ただし、通常では攻 
撃回数の上限が16であり、「一気呵成」の効果を 
活かしきれない。攻擊回数の上限を32まで上げ 
る「万手沙華」をセットしておくと効果的だ。 


なお、忍者のジョブ特性である「二刀流」は、 
右手と左手それぞれに武器を装備しても攻撃力 
が下がらないという効果をもつ。「二刀流」を活 
かして戦う場合、両手に攻撃力の高い同種の武 
器を装備するのもいいが、「刀」と「剣」など別の 
種類の武器を装備しておくと、両方の種類の必 
殺技を使うことができる ( P . 035)。 



，上記以外のオススメアビリテイ 


空蝉之術 



物理攻擊を1回だけ確実に回避できる状態になる。あらかじ 
め「光陰流水」をセットしておくと、「空蝉之術_!の効果で単体 


物理攻撃を避け、確実に反撃を叩き込める。 


愧備之術 



敵の狙いを特定の味方に向けるという変わり種のアビリティ。 
ただし、必ずしも指定した味方に単体攻撃を使うわけではなく、 
全体攻撃を使ってくる場合もある。 
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臂 U 習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


アスタリスク所持者 

{ キキョウ•コノエ 


声:斎藤患理 


おしとやかな印象の女性だが、 
じつは暗殺や搜乱を得意とする 
隠密部隊の首領，素顔のときは 
いっさい口をきかず、どラして 
も話す必要があるときは、わざ 
わざ別の姿に変装して独特な早 
口でまく したてる。 


■ こ： >: ズ_益 


AR マーカ 


费ボタンの操作とセリフ 

■'I n ■■ : -n - n •^rvnranwn ~ • n i ■ _ mi ■■■■—'■ ■__ 晒 ■，- 丨 ■■，■■■■—_■ i i mi;! i i 

(短剣で斬りつける） 
(踏み込みつつ半回転） 

福厂， 

Bl ^ i そ乂なっ!? ~ 


ジョブ 

し V 

種別 

アビリティ名 

消费 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

疾風迅雷 

[ 6 


5 

■— 

~ 

ターンの最初に行動でき、通常攻撃と同等のダメージを与える。複 
数人が同時に使った場合は、通常の行動順と同じ順番で行動する 

2 

サポート 

光陰流水 

- 

— 

5 

(発動時) 

1 

単体物理攻撃を回避したとき、反撃して通常攻撃と同じダメージを 
与える 

3 

サポート 

回避10%アップ 

- 

- 


1 

回避率が10%アップ 

4 

コマンド 

空蟬之術 

一 


1 


物理攻撃を一度だけ回避できる 

5 

サボート 

起死回生 


- 


1 

物理攻撃を回避するたびに、3ターンの間、物理攻犟力と魔法攻 
撃力が25%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

6 

コマンド 

一気呵成 

—- 

1 

1 


そのターンのみ攻撃回数を100%アップ 

7 

サポ_卜 

一刀両断 

* ~^ 



1 

通常攻撃で敵を倒したとき、さらに通常攻撃を出すことがある（倒した 
敵の残り HP が、通常攻撃のダメージよりも少ないほど発生しやすい） 

8 

サボート 

回避20%アップ 

1 -■，国 


— 

2 

回避率が20%アップ 

9 ] 

コマンド 

瞬身之術 

■ 

一 

1 


6ターンの間、回避率が50%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

10 

コマンド 

傀儡之術 

_ 

— 

2 

— 

使用したターンのみ、敵の単体攻擊が選択した味方に集中する（狙 
われ易さとは関係な C 敵の単体攻撃のときは必ず狙われる） 

11 

サポート 

i . 

二刀流 

— 



2 

両手に武器を装備したときの攻撃力が高まる（通常、両手に武器 
を装備すると、武器の攻撃力が本来の50%となるが、「二刀流」をセッ 
卜すると武器の攻撃力が通常通り100%となる） 

12 

コマンド 

隠身之術 

_ 

_ 

— 

— 

5ターンの間、自分の狙われ易さを1(最小値）に下げて、敵に狙わ 
れにくくする 

13 

サポート 

回避30%アップ 



—識 

3 

回避率が30%アップ 

14 

サポート 

万手沙華 




2 

攻撃の最大ヒット数が、16から32に増える 


SECTION 




INDEX 

ジョブの役劄 

ジョブデータ _ 

鹿法•ゲノム 
アビリテイ データ 

処方データ 


ハーテイ 
絹成指南 

アビりテイ 
活周術 

SUB INDEX 

すつびん 
モンク 
白廢遒士 
黒魔道士 
ナ仆 
シーフ 
商人 
鹿法剣士 
時魔遒主 
狩人 
召喚士 
ヴァルキリー 


(Q 


戦闘指南 


刀流」での通常攻撃を主力にする 

-—--- 一 --- c \ oW ^ 

冗-’ •.•，.多'% . 一 、. . \ :二—，… ， 


忍者を攻撃役にするなら、まず「斧の心得」な 


オススメアビリテイセツト 


泰魔造士 
薬師 

ス_ハースター 
海賊 

忍者 L 

V — ドマスター 


どをセットして、「二刀流」で攻撃力の高い武器 
を利用できるようにしよう。通常攻撃のダメー 
ジを増やすため、ジョブコマンドには魔法剣士 
の「魔法剣」をセット。戦闘では「魔法剣」で敵の 
弱点を突ける属性を付加し、ブレイブを使いつ 
つ「一気呵成」で攻撃回数を増やして攻撃する。 
右手と左手それぞれの攻撃で5000ダメ ージ以 
上を与えられれば、アビリティで9999ダメー 
ジを1回与えるより効果的な戦法となるのだ。 


コジ 

マヨ 

ンブ 

H 

魔法剣 
(魔法剣士） 

左右の武器に、同時に属性と魔法 
ダメージを付加。「二刀流」や「万手 
沙華」との相乗効果でダメージアップ 


ホーク アイ D 

(狩人) 

基本命中率の低し、斧で通常攻撃をす 
るなら、命中率の強化が必要になる 

アサ 

ビポ 

U 1 

テト 
ィ 

プリシジョン0 
(狩人) 

通常攻撃がすべて当たった時のダ 
メージを大幅に増やせる 

斧の心得 a 
(海賊） 

攻繫力が高い斧の適性を上げる 
ことで、物理攻撃力を強化する 


万手沙華 a 
(忍者) 

攻撃回数の上限を32にすることで、 
f 一気呵成 J の効果を最大限発揮 



鹿人 

聖騎士 
暗黒騎士 
ヴァンパイア 
鹿界幻士 



■■ 
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反擊 i iakifebAga 武士道 _ i 

■ - 

3 章函のシユタルクフオートでカミイズミを倒す 

( P ,254) 




基本能力 


攻めよりも反撃を得意とする攻撃役 




ソードマスターは、敵から攻撃を受けたとき 
に反撃して大ダメージを与えることを得意とす 
る。一方で、自分から攻めるアビリテイはほと 
んどないという特殊なジョブだ。力と刀の適性 
が高いため攻撃役に向いているが、その能力の 
高さを活かすには工夫が必要になる。 


《剣 

，斧 


タロッド | ，杖 

1.6 

1,2 

1.2 

1 1.2 

ダ短剣 

P 弓：ダ刀 

_1_ 

^ ナックル ©盾 

1+61 

1 

2 

1.2 : 1.8 

©兜 

◎帽子 

资鎧 

瘌軽装 ひアクセサリ 

1,8 

1,8 

1.8 

1.8 1.8 


パラメータ特性 



© 


歐リテイ 


さまざまな条件で強力な■が通^ 


単体物理攻撃に対して反撃する「海老で鯛を 
釣る」や、瀕死時にダメージを受けると反撃す 
る「窮鼠猫を嚙む」のように、特定の条件を満た 
すと発動する反撃系のアピリテイを習得。 

反撃系のアビリテイは使用したターンしか効 
果がないものの、「海老で鯛を釣る」であれば通 
常攻撃の2倍、「窮鼠猫を嚙む」であれば通常攻 


撃の 7.5 倍ものダメージを与えられるため、効 
果は絶大だ。ただし、これらの反撃系のアビリ 
ティは自分以外の味方が狙われたときや敵の攻 
撃で倒されてしまうと発動しないため、いつ使 
うかを見極めるのが難しい。敵が使用する攻撃 
の種類や、行動バターンを見極めて、適切なア 
ピリテイを選ぶことが大切だ。 



^上記以外のオススメアビリテイ 


蛇の道は蛇 


反撃 


街る杭は打たれる 



アビリティ使用時に敵のうちの1体を指定する。そのターン 
に指定した敵から単体攻撃を受けると反犟できる。物理攻撃 
でも魔法攻擊でも発動 U 反擊可能だ。 



ジョブ特性でもある。単体 
物理攻繫を受けたときに高い 


確率で反撃する。 



敵の BP かでなら、巳 P を1減 
らすことで、次のターンを行 
動不能にできる。 
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アスタ y スク所持者 


をノブツナ•カミイズミ 


声:緑川光 


あらゆる剣技に精通するものを 
意味する「剣聖」の異名をもつ、 
黒鉄之刃団長。武力はもちろん 
指揮能力にも優れ、内外から評 
価される人物。イデアの剣の師 
匠でもあり、彼女の出立を聞い 
て愛刀 • 伊勢守を授けた。 


(SE^BEomm 

ボタンの操作とセリフ 


■ 


士朽 r 


ほう、これを避けるか…- 


|忘れるな。今後、私の指？ K を 
フッ、見事だ . 



習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


* し"•气 




ンヨフ 

Lv 

! 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
胃さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

海老で鯛を釣る 

■ - 

— 

彌時 5) 

- 

使用した夕_ンのみ、物理攻撃を受けると、反撃して通常攻撃の2 
倍のタメーシを与える。また、受けるタメージを半)咸する 

2 

サボート 

土属性軽減 

— 


二:1 


戦闘開始時に土属性ダメージ軽減の状態で始まる※ 

3 i 

サボート 

刀の心得 

— 


r 

1 

刀の武器適性が S (2) になる 

4 

コマンド 

出る杭は打たれる 

- 

1 

7 


対象の BP を1減らす。一部の敵やボスに対しては成功率が30%になる ( P .478) 

5 

サボ_卜 

行きがけの駄賃 


— 

5 

(発動時) 

2 

■ 

通常攻撃をしたとき、25%の確率で追加で通常攻撃をする。反撃 
時および混乱 魅了状態では発動しない 

6 

サポ_卜 

反撃 

1 . - - ■ * - 

— 

-— 

5 

(発動時) 

2 ' 

単体物理攻撃を受けたとき、60%の確率で反撃して通常攻撃と同 
じタメージを与える 

7 

サポート 

混乱無効 

—— 

— 


1 1 

混乱状態にならなくなる 

8 

コマンド 

馬の耳に念仏 

— 

— 

1 

(発飾) 

i 

使周した夕-ンのみ、魔法攻撃を受けると、反撃して通常攻撃の3倍のダメージを与 
える」また、受けるダメージを半減する(グラビデなどの、害5合でダメージを与える魔 
法のダメージは半威しない)。リフレクでの反射による魔法ダメージでは発動しない 

9 

サポート 

|反撃強化 

^ — 

! 



1 

ソードマスターのアビリティに限らず、敵の攻撃に対して反撃を行な 
うアビリテイで与えるダメージを1 .5 倍にする 

10 

コマンド 

蛇の道は蛇 



1 


使用したターンのみ、選択した対象から単体攻撃を受けると、反撃 
して通常攻 M の4倍のダメージを与える 

11 

サポ_卜 

捲土重来 


—— 


2 

行動時、または反擊したときに BP が多いほど、物理攻撃のダメージが上がる ( BP 0 
以下:変化な U BP 1:1.1 倍、 BP 2 M .21 倍、 BP 3:1,33 倍、 BP 4:1.46 倍） 

12 

コマンド 

窮鼠猫を噛む 



1 

:键時 20) 

1 

使用したターンのみ、瀕死 （ HP 20% 未満）の状態でダメージを受 
けて耐えたとき、反撃して通常攻撃の7,5倍のダメージを与える。リ 
フレタでの反射による魔法ダメージでは発動しない 

13 

サポー ト 

急がば回れ 


■ ™- 

l - 

1 

デフオルトすると、2ターンの間、行動速度が50%アップ。重ねが 
け可能（最大50%アップ） 

14 

コマンド 

!薩摩守 


1 

1 

1 

2ターンの間、消費 MP が0になる 


※：「大地の護符 j の効果とは重複しない 




戦鼸指南 


自分が狙われるように工夫しよう 

..二し-.-…-.:.ンン 7 • 




ソードマスターの主力である反撃系のアビリ 
ティを活用するには、わざと敵から攻撃される 
のが有効。そこで、「海賊技」の「挑発」で姐われ 
やすくする、「忍術」の「傀儡之術」で敵の狼いを 
自分に向ける、「騎士道」の「全力でかばう」で味 
方の代わりに攻撃を受けるなどの方法を使おう。 
なお、物理攻撃と魔法攻撃の両方を使う敵には 
反撃系のアビリティは活用しにくし、。ジョブコ 
マ > ドに「体術」や「海賊技 j をセットして、自分 
から攻撃できるアビリテイを利用していこう。 


オススメアビリテイセツト 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

騎士道 : 

(ナ仆） 

「鉄壁」と「全力でかばう」を併用して、 
味方を守りつつ反撃。自ら攻撃する 
なら「鉄壁」と「超突進」を併用する 


両手持ち D 
(ナイト) 

適性の高い刀を両手持ちして、さら 
に物理攻撃力をアップ 

アサ 
ビポ 
リ 1 

ラト 

かばう D 
(ナ仆） 

r 全力でかばう」で指定しなかった味 
方が狙われたときも、かばって反擊 

反犟強化 n 

(ソードマスター） 

ジョブ特性の「反撃」や反撃系の ア 
ビリテイで与える ダメージを 増やす 


捲土重来0 

(ソードマスター） 

_ 

BP を 3 までためておけば、常にダ メー 
ジが 1 .33 倍にアップする 


SECTION 



ジー 

ョ〇 





INDEX 


ジョブの役割 


ジョブデータ 


魔法■ゲノム 
アビリテイ データ 


処方データ 


パーアイ 

鵪成指南 


アビリテイ 
话周衔 


SUB INDEX 


すっぴん 
モンク' 
白魔道士 
黒魔道士 
ナ仆 
シーフ 
商人 
魔法剣士 
時魔道士 
狩人 
召喚士 
ヴァルキリー 
赤魔道士 
薬師 

スーハ〜スタ_ 
海賊 
忍者 

ソ—ドマスタ^— 

鹿人 

mm 

M 騎士 
暗黒騎士 
ヴァンハイア 
鹿界幻士 
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圓の儀式で 
敵を攻撃する呪術# 




■gasafa 法ダメ-ジ吸収 i wmsms ^ 

▲ 一 ■ ょ ：_ u 翼 _k ■:■- _ ^ 一 一 . 

.-. コ旅 ‘ - »r_, ■■- 腿 , ■ j » -m tsr m ,* ，，於 —■ 童 — ■* - - —■ — * ■- ▲— ^- ' r ■ *i — " - "T ■-*■*-* * r 1 ■—• '■• 

I m のエタルニア公国軍総司令部で 
ヴィクトリアを倒す （ P , 269) 




基本能應 


知性と精神が高い魔法の使い手 

»-£K9SUi!SaF3anaBaBMMn3K9ESM>WBMnMHBMHMMMiMMMMMHHHMMMHMHpP* V 




全ジョブ中でトップの知性をもつ魔人は、魔 
法攻撃のスぺシャリストだ。魔法の威力を高め 
るアビリテイも駆使すれば、黒魔道士をはるか 
に上回るダメージを叩き出せる。さらには精神 
の値も白魔道士と同程度に高いため、回復魔法 
を使わせても十二分に活躍することが可能だ。 


，剣 

产斧 

夕槍 

声 □ット* 

，杖 

1 

1 

1 

2 

1.4 

ダ短剣 

r 弓 

，刀 

なナックル 

— 

@盾 

1 

1 

! 1 

1 

1 

齒兜 

◎帽子 

象錯 

霣軽装 

P mm 

1 

1,8 

1 

■ 

1,8 

1.8 


，パラメータ特性 





闇属性の強力な魔法攻撃を習得 


「儀式」には特定の条件を満たす者を対象とし 
た闇属性の魔法攻撃を放つアビリティが多い。 
たとえば、「減」は毒状態の者を対象とし、「禍」 
は BP が1以上の者を対象とするという具合だ。 
ただし、これらのアビリテイは味方も対象に含 
むため、味方が巻き込まれない状況でのみ使つ 
ていこう。「儀式1の多くは、消費 MP が少ない 



上記以外のオススメアビリテイ 




敵と味方のうち毒状態の者に強力な魔法ダメージを与える。 
その威力倍率は14倍と黒魔法「ファイカ」の威力倍率5倍 
をはるかに上回る値となっている。 


わりにダメージは大きいため、使いどころを見 
極めれば強力な攻撃手段となる。 

また、魔人は「黒魔法強化」や「黒魔法 MP 節 
約」のように、黒魔法に関連したサポートアビ 
リテイも習得するが、「儀式」で放つ魔法攻撃は 
対象にはならない。これらの効果は、あくまで 
ジョブコマンド「黒魔法」にのみ影響するのだ。 


n 


コン/ ゞ ージェンス 



自分の HP を消費して魔法 
攻撃力を高める。「儀式」のダ 
メージも大きく増加。 



召喚鹿法や儀式の『葬」を 
単体の敵に使用することでダ 
メージを増やす。 























































ク習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


アスタリスク所持者 


^ヴィクトリア .F •シュタイン 声:谷花 H 


エタルニア公国軍最高意志決定 
機関_六人会議の一貝，幼い少 
女の姿をしているが、性格は残 
忍で人を殺すことに何のためら 
いもない。人知を超える絶大な 
魔力を有するも、ときに発作を 
起こしてしまう。 


• ボタンの操作とセリフ _ 

1 - jT 1 - ■ fii-i ~^ ■*■* • •■*■"*■■ — ■*■ •*■ - - ®* a 

El ァハハハハハ!! 

ほうほ t これはこれは…… 
WM さぁ、無様ミ逃 tf ★どぅがお、 
フフ、今日のわらわは * 


I .ihA Ml 

-*- - w - ■^― - ， 

I ** * r* #:，’ 
-…、へ J. 

i ^： ! 

.-*p«^ t 

S： ■ m 

jriABriyUfeaSrVU* 曹 

.• 

■ ■ 

:'•••へ 


igad|»■*• -»■ 

譜 : : i 


ジョブ 

Lv 

種別 i 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 

屍 

4 

_ 

4 


敵1体を死の宣告状態にする。状態異常追加値（死の宣告）：75 

2 

サボート 

黒魔法強化 


——- 


1 

黒魔法の消費 MP が 1.5 倍に t 与えるダメージが 1.25 倍になる※2 

3 

コマンド 

滅 

4 


4 


敵味方全体のうち、毒状態の対象を闇属性の魔法（基本威力： 
110、威力倍率： 14) で攻撃する 

4 : 

サポート 

I 

薄 法 ダメ-ジ 吸収 

— 

-- 

■- 

1 

魔法攻擊によって受けた魔法ダメージの25%ぶん HP を回復する。 
ただし、毒のダメージや受けたダメージで戦閼不能になってしまう場 
合は回復できない 

5 

コマンド 

昏 

9 


4 


敵味方全体のうち、睡眠状態の対象を即死させる。一部の敵や 
ボスに対しては無効 （ P .478)。 状態異常追加値(即死）：75 

6 

サ卜 

黒魔法 MP 節約 

-- 

■ 

— 

2 

黒鹿法の消费 MP が25%減る 

7 

コマンド 

H - 

— 


1 

— 

最大 HP の25%を消费し、3ターンの間、魔法攻擊力を50%アップ 
(最大50%アップ） 

8 

サ^ 1 卜 

零 | 一 



1 

行動時、 MP の下一桁が0だと魔法攻擊で与えるダメージが1 .5 倍になる 

9 

サボート 

コンバージェンス 



— 

3 

範囲が全体しか選べない魔法攻擊を単体化することで、与えるダメー 
:ジを 1.5 倍にする 

10 

コマンド 

災 

4 

1 

1 

- 

敵味方全体のうち、 BP が一1以下の対象を間屈性の廣法（基本 
威力： 11 CL 威力倍率： 5) で攻撃する。対象 BP が少ないほど与え 
る夕 ゞ ージが■アップ （ BP 0 以上:ダメージなし、 BP —1:2倍、 BP —2: 

3倍、 BP -3:4 倍、 BP -4:5 倍） 

11 

サボート 

犾態異常強化 

- - 


— 

1 

武器*魔法 • アビ リ ティの祆態異常追加値 （ P .053) を25増やす 

12 

コマンド 

禍 

4 

■ 

4 


敵嗦方全钵のうち、 BP が1以上の対象を閤属性の魔法（基本威力： 
110、威力倍率: 5) で攻撃する。対象 BP が多いほど与えるダメージがアッ 
プ ( BP 0 以下:ダメ-ジなし、 BP 1 :2倍、 BP 2:3 倍、 BP 3:4 倍、 BP 4:5 倍） 

13 

サボート 

黒魔法超強化 

— 

-- 

— 

3 

黒魔法の消費 MP が2倍に、与えるダメージが 1.5 倍になる※2 

14 

コマンド 

:葬 

级1 


4 

一 

敵全体を間属性の魔法(基本威力：160、威力倍率: 5) で攻擊する 


:最大 MP の25%ぶんの MP を消？ 5 する。 ®2: 『黒魔法強化 J と「黒®法超5魚化」を同時にセットすると黒屁法の消 JfMP が3倍、与えるダメージが約1,9倍になる。 





^_「儀式」を活用するなら「黒魔法」をセット 


「儀式」による魔法攻撃は強力だが、条件を満 
たさなければダメージを与えられないものが多 
い。これを利用するなら、ジョブコマンドに黒 
魔道士の「黒魔法」、サボートァビリティに「何 
でも全体化」をセットし、 r ポイズン」や「スリプ 
ル」を敵全体にかけられるようにしよう。その 
あとに「減」や r 昏」を使えば、敵を一掃すること 
も可能になる。また、「黒魔法」をセットすれば 
「ファイガ」などの魔法も使えるため、闇属性に 
耐性をもつ相手とも戦いやすくなるのだ。 


コジ 

マヨ 

ンラ 

K 

黒麻法 
(黒魔道士） 

「ボイズン j や「スリプル」 で敵を毒状 
態や睡眠状態に U 「滅 J や『香」を 
発動。黒魔法が使えるのも利点だ 


何でも全体化 B 
(黒魔道士） 

r ポイズン」や「スリプル j をはじめ、 r サ 
イレス j や r デス j の全体化も有効 

アサ 

ビポ 

U 1 

テト 
< 

魔法防御贯通 B 
(黒魔道士） 

敵の鹿法防御力を無視できるように 
!なれば、「彳義式」のダメージもアップ 

状態異常強化 D 
(魔人) 

r 儀式 j の条件となる「ポイズン」や 
「スリプル」を効きやすくする 


黒魔法強化 D 
(魔人) 

「黒魇法」を強化すれば、状態異常 
が効きにくい敵とも戦えるようになる 




!• 

SECTION 

2 



INDEX 

ジョブの役割 

ジョブデータ 

魔法•ゲノム 
アビリテイデータ 

処方データ 


ノ\_ティ 
■成指南 

アビリティ 
活用術 
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モンク 
白恧道士 
黑薛道士 
ナイト 
シーフ 
商人 
魔法剣士 
時魔道士 
狩人 
H 喚士 
ヴァルキリー 
赤鹿適士 
薬師 

入 —ハー乂夕一 

海賊 

忍者 

ソー ドマスター 

腐 人_ 

卿 

聖騎士 
暗黒騎士 
ヴァンバイア 
魔界幻士 
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基本能力 


MP と精神が高く回復役にも向く 


ry 麗^ ?光 _ 



導師は、敵の属性や状態異常効果をもつ攻撃 
を防ぐアビリティを得意とするジョブだ。導師 
がいると戦闘を安全に進められる場面が多いの 
で、1人は育てておきたい。さらに、導師は精 
神の値が全ジョブ中で最高となっており、白魔 
法を使わせれば白魔道士以上の活躍もできる。 

U 装備適性 


《剣 

声斧 

パ榼| 

> ロッド 

，杖 

1 


1 

1.4 

2 

f 短剣 

P 弓 

✓刀| 

令ナックル 

©盾 

1 

1 

1 

1 

1 

凾兜 

◎帽子 

象鋰 ! 

颳軽装 

0アクセサリ 

1 

1.8 

1 

1-8 

1.8 


J ? バラ メータ 特性 





属性をもつ攻撃や状態異常を防く'' 


導師の代表的なアビリテイには、属性をもつ 
攻撃を半減する「大精霊の加護」や、2ターンの 
間ダメージを受けなくなる「静寂」、状態異常を 
完全に防ぐ r 妖精の加護」などがある。敵の攻撃 
に合わせてこれらを使い分ければ、味方が受け 
るダメージを大幅に減らすことが可能だ。特に 
終盤のボスは、属性や状態異常効果をもつ強力 

•上記以外のオススメアビリテイ 


BP コンバート 



最大 MP の4分の1を消費して BP を2増やせる。「妖精の加 
護 j などの BP 消 K が大きいアビリティを使う前後に 「 BP コンパー 
卜 j を使用 すれば、 BP 切れを防げる。 


な攻撃を多用するため、導師のアビリテイは必 
須といっていいぐらい重要といえる。 

そのほか、属性をもつ攻撃のダメージを 1.5 
倍にする「精霊の助力」も強力なアビリテイのひ 
とつ。「精霊の助力」で強化したうえで、黒魔法 
や魔法剣、召喚魔法で敵の弱点を突けば、与え 
るダメージは通常の2.25倍に増えるのだ。 


神秘 



「大精霊の加護」の強化版ともし\える、ジョブレベル13で習 
得するアビリティ。敵が使う「ファィガ J などの属性をもつ攻撃を 
無効化して、ダメージを0にできる。 
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つときは、「大精霊の加護」や「妖精の加護」の効 
果を切らさないことが重要になる。これらのア 
ピリテイは効果が4〜5ターン続くが、効果が 
切れるまえにかけなおせば、安全に戦闘を続け 
られる。また、デフオルトで BP を増やしたし、 
ときは、 r 静寂」を使って敵から受けるダメージ 
を〇にしてしまう作戦も有効だ。「静寂」の効果 
が切れたターンに一斉に攻撃して、すぐに r 静 
寂」をかけ直せば、安全に BP を増やせる。 


白糜法 
(白廢道士) 


HP 倍化0 

(mm) 


聖者 B 
(導師） 


治療の知識0 
(薬師） 


徐々に MP 回復 Q 
(魔界幻士） 


SECTION 



ョ〇 





INDEX 


ジョブの役割 

ジョブデータ 

魔法*ゲノム 
アビリチイテ_夕 

処方 データ 

バ_テイ 
額成指南 

アビリテイ 
活用術 


「聖者」や「治療の知識」で回復 
魔法の効果を高めれば、かなり優 
れた回復役にもなれる 


戦闢中の最大 HP が2倍に増えて, 
戦闘不能になりにくくなる 


物理攻撃力はダウンするが、回復 
魔法の HP 回復 M が 2.5 倍に増える 


「聖者』との効果重複で回復魔法 
の HP 回復量が5倍に増える 


毎ターン MP が30回復するよう 
なり、 MP が切れにくくなる 


SUB INDEX 

すつびん 
モンク 
白魔道士 
黒鹿道士 
ナイト 
シーフ 
商人 
魔法 剣士 
時魔道士 
狩人 
S 喚士 
ウアルキリー 
赤鹿 ii 士 
薬師 

ス—バ_スタ— 
海賊 
忍者 

ソー ドマスター' 
鹿人 
導師 
聖騎士 
暗黒騎士 
ヴアンパイア 
魔界幻士 


in 


アスタリスク所持者 


^ ワイクター•: v コート 


声:小野火輔 


幼少期より白魔道の知識に精通 
し、 エタ ル ニア 公国の医療技術 
を「不死の国」と呼ばれるほどに 
発展させた人物。ときおり発作 
を起こすヴィクトリアの主治医 
兼従者でもあり、彼女の言うこ 
とはすベて肯定する0 





• ボタンの操作とセリフ 


1:: i はい。ウィクトリア様の 


小 - ■ 


ならば私がお相手仕りましょう…"- 
鐘ヴィクトリア様を、ガキ呼ばわりは…… 
イクトリア様、どうぞその魔力…… 


習得アビリテイ（□はジョブ特性) 



ンヨブ 

Lv 

種別 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消?¥ 
BP 

猫われ! 
易さ 

一一] 

コスト 

— 

効果 

1 

□マンド 

精霊の加謹 

16 

— 

1 


4夕_ンの間、味方単体を全属性無効の状態にする 

2 

サボート 

自動シェル 


- 

■ — 

1 

戦關開始から10ターンの間、自分に「シェル」がかかった状態になる 

3 

サポート 

麼肪20%アップ 

■; … 

_ 


2 

糜法防御力が20%アップ 

4 

コマンド 

精霊の助力 


1 

2 

I 

— 

5ターンの間、味方単体の属性を持つ攻撃（物理攻擊か魔法攻擊 
かは問わない。魔法剣も含む）のダメージが 1.5 倍になる 

5 

コマンド 

BP コン；《ート 

一- 


1 

_ 

自分の BP を2增やす 

6 

サボート 

白鹿法 MP 節約 




2 

白糜法の消費 MP が25%減る 

7 

コマンド 

精霊同化 

32 

—— 

1 

—* 

4ターンの間、味方単体を全属性吸収の状態にする 

8 

コマンド 

静寂 


2 

— 

— 

2ターンの間、敵味方全体が受けるダメージが0になる（状態異常 
の効果や、回復効果は無効化されない） 

9 

サボ〜卜 

聖者 

—— 

— — 


f 2 

物理攻撃力が25%ダウンするが、回復厫法の回復量が 2.5 倍になる 

10 

コマンド 

大精霊の加護 


2 

1 

「 - 

4ターンの間、味方全体が全属性ダメージ軽減の状態になる 

11 

コマンド 

妖精の加護 

—- 

2 

1 


5ターンの間、味方全体が状態異常（ステータスダウンと属性弱点 
化は除く）にならなくなる 

12 

コマンド’ 

節制 

一 

2 

1 

— 

敵味方全体のうち、 BP が1以上の対象の BP を1減らし、 BP が一1 
以下の対象の BP を1增やす 

13 

コマンド 

神秘 

一 

3 

1 


4ターンの間、味方全体が全属性無効の状態になる 

14 

サポート 

HP 倍化 

— 


11 —— 

3 

戰關中のみ最大 HP が2倍になる（たとえば最大 HP が1000のとき、 
戰闘開始時の HP は、現在 HP 1 000 /最大 HP 2000となる） 


※：最大 MP の 25 %ぶんの MP を消赀する。 


加護の効果を切らさないように管理する 3 ^/bt 

-•jMsauarr ， 磨 一 : ;———^ 


属性や状態異常効果をもつ攻撃を使う敵と戦 


オススメアビリテイセット 


戦闘指南 


AR マー"力 


ジョブ サボート 

コマンドー アビリティ 
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デ韻 


光属性の攻撃で 
悪を貫く 






:初を、 

: 

— .=.. 


BP 上限アツフ 



攻撃と防御の両方を得意とする 




剣と鎧の適性が高く、攻防のバランスがいい 
聖騎士。パラメータはナイトとほぼ同等だが、 
より攻撃的なアビリティを習得していく。海賊 
などの攻撃に特化したジョブと比べると与える 
ダメージはやや物足りないものの、防御面にも 
優れ安定して戦えるのが聖騎士の長所だ。 


-装備適性 


，剣 

夕斧 

メ槍 

f □ッド 

，杖 

2 

1.6 

1*8 

1 

f 1 

ゼ短剣 

P 弓 

〆 刀 

なナックル 

* - 

❿盾 

1 

1 

1,4 

1 

1,8 

珍兜 

设帽子 

穸鎧 

« 軽装 

货 アクセサリ 

1+8 

1,8 

2 

| 1.8 

1.8 


バラメータ特性 


HP 





光属性攻撃ができるアビリテイを習得 


攻撃用のアビリティでは、必ずクリティカル 
になる「ハートスティング」が強力。ジョブレべ 
ル10で習得する「クリティカル強化」をセツトす 
れば、「ハートスティング」で与えるダメージを 
通常攻撃の 2. 5倍に高められる。そのほか、 
「シャインブラスト」や「ヘブンズゲート」といつ 
た数少ない光属性のアビリテイを習得するのも 


聖騎士の特徴光属性の攻撃は種族が屍霊の敵 
に効きやすく、土の神殿に出現するギガース 
リッチなどのボスにも大ダメージを与えられる。 

なお、聖騎士は魔法やアイテムでクリテイカ 
ルが出るようになるサボートアビリテイも習得 
する。これらのアビリテイは、魔法やアイテム 
で攻撃する黒魔道士や薬師にセットしよう。 


シ 上記以外のオススメアビリテイ 


デスパレート 



物理攻撃力に物理防御力の値を加算して大ダメ ー ジを与え 
る。攻撃後は物理防御力が75%になるため、同ターンに2回 
使うと、2回目のダメージは落ちてしまう。 


ヘブンズゲート 



残り BP が多いほど攻撃を放つ回数が増え、 BP 4 なら99発放 
つ。なお、聖騎士以外のジョブで使う場合、 BP を4までためるに 


は 「 BP 上限アップ」のサポートアビリティをセットする必要がある0 


■ 
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物理攻撃を無効化できる状態にする「ランパー 
卜」がある。強力な物理攻撃を使ってくる敵と 
戦うときは、的確に「ランパート」を使うことで 
味方が受けるダメージを大幅に減らすことが可 
能だ。「ランパート」の効果は基本的に物理攻撃 
を受けるまで切れないため、予防として早めに 
使用してもいい。なお、聖騎士は精神が高いの 
で、白魔道士の「白魔法」をセツトするのも手。 
「ランパ ー ト」と回復魔法で味方を守ろう。 


白鹿法 
(白魔道士) 


両手持ち n 
(ナイト) 


物攻20%アップ0 
(海賊） 


ガードデフォルト D 
(聖騎士） 


クリティカル強化 0 
(聖騎士) 





アスタリスク所持者 

公ブレイブ•リ 




r ■ " 


声:子安武人 


エタ ルニア 公国軍の元帥であり、 
六人会議の議長も務める、公国 
の実質的な指導者。クリスタル 


(iQiSBESIHHIH 




ボタンの操作とセリフ 


うむ もはや、何も言うまい 




SECTION 



V 5 — i 

ョ〇 



^]Pl 






攻繫には MP をあまり消費しないの 
で、回復にまわせる。精神が高い 
ため、回復魔法の回復$が多い 


装備適性の高い剣を両手持ちし 
て、物理攻撃力を上げる 


物理攻撃力を高めて、敵に与える 
ダメージを 増やす 


デフ オルト 中に受ける ダメージを 大 
幅軽減。戰闘不能になりにくくなる 


これをセットして「ノートスティング」 
をイ吏えば大ダメージを与えられる 


INDEX 


ジョフの役割 


ジョブデータ 


I 


度法‘ゲノム 
アビリテイデータ 


処方データ 


バーテイ 
街成指南 


アビりテイ 
活 m 術 


SUB INDEX 


すつびん 
モンク 
白魔道士 
黑鹿道士 
ナ仆 


鲽ノ *„ ノ 


商人 
廢法剣士 
時篼道士 
狩人 
召喚士 
ヴアルキリー 
赤魔近士 


mm 


スーバー スター 


ソ 


海賊 
忍者 
ドマスター 
麂人 
獅 


3 S 騎士 

士 


ヴァンパイア 


腐界幻士 



正教を否定し、アンチクリスタ 
リズムを提唱した。行動は暴虐 
に見えるが、そこには彼なりの 
正義があるのだろうか s 



* - - U jr'- 


もはや、問答は無用つ!！ 

B 聖騎士ブレイブ！いざ、参るつ !I 
来たか 




習得アビリテイ（□はジョブ特性) 



3^■:! 


'm 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリティ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 


- 一- — ■ - * - - ■* - 

効果 

1 

コマンド 

ハートステ イング 

- 

1 

7 

■■ 

必ずクリティカルになる攻擊をし、通常攻撃の2倍のダメージを与える 

2 

サポート 

光属性軽減 

— 

— 

— 

1 

戦闘開始時に光属性ダメージ軽減の状態で始まる※ 

3 

サポート 

物防20%アップ 

- - 



2 

物理防御力が20%アップ 

4 

コマンド 

ジャイアントキル 

16 


5 

^ —^ 

対象の現在 HP が自分の現在 HP より高いとき、通常攻撃の1,5倍 
のダメージを与える（それ以外の場合は、通常攻撃と同等のダメージ） 

5 

サポート 

魔法クリティカル 

^~， 


— 

1 

法攻擊を行なったとき、15%の確率でクリティカルが出るように 
なる（クリティカルが出ると、回復 S やダメージが2倍になる。アイ 
テム使用時の魔法効果や、魔法剣には影響しない） 

6 

サポート 

ガードデフォルト 

-- 

1 - —- 


1 

デフォルト中、受けるダメージを75%軽減する（通常は50%軽減） 

7 

コマンド 

ランパート 

—— 

2 

10 


味方全体が、一度だけ物理攻擊を無効化できるようになる 

8 

サポ_卜 

道具クリティカル 




1 

アイテムを使用したとき、15%の確率でクリティカルが出るようにな 
る（クリティカルが出ると、アイテムや装備品をアイテムとして使周 
したときの回復量やダメージが2倍になる） 

9 

コマンド 

シャイン ブラス ト 

40 


7 

«~« 

光属性の物理攻撃を放ち、通常攻擊の 1.5 倍のダメージを与える。 
敵がデフォルト中でもダメージが減らない 

10 

サポート 

クリティカル強化 



— 

2 

クリティカルが発生したとき、与えるダメージが Z 5 倍になる（通常は 

2倍)。鹿法クリティカル、道具クリティカルでも效果が発動する 

11 

サボ 卜 

BP 上限アップ 

-一 

> — 

■ 



1 

BP の上限が1上がり、 BP が4までたまるようになる 

12 

コマンド 

デスパレート 


—* 

10 

卜 ^ 

钩3訪镯力を钧1攻撃力に加えて攻搫する。そのターンの間、物理防街力が75%になる 

13 

サポート 

鎧の心得 

一 

— 

— 

1 

鎔の防具適性が S (2) になる 

14 

コマンド 

ヘブン ズゲート 


3 

20 


光属性の物理攻撃を何発も放つ。攻撃対象はランダムで、1発ごと 
の威力は通常攻撃の0.05倍0また、行動時の BP が多いほど、放つ 
数が増える （ BP -4:1 発、 BP —3:3発、 BP -2:5 発' BP -1:7 発、 
BP 0:10 発、 BP 1:30 発、 BP 2:50 発、 BP 3:70 発、 BP 4:99 発） 


※：「光の護符」の効果とは逭祓せず、「光の盾 J 装備時は光属性菝効が優先 c 




「ランパート」で強力な敵の攻撃を防ぐ 



聖騎士の特徴の1つに、味方全体を一度だけ 


オススメアビリテイセット 


戦闘指南 


ジョブー ザポ—卜 

コマンド アビリティ 
















































































































=j - 

'於べ^;! 2 d ぐ - . 

B WBHI 

-_ ベ!^、*？ I 


逆境 







其 V •へ':，て 

■ ド ％ - i 

w - ^ "p 




J — *» - r* 


::‘ V ' 〆 



暗黒剣技 


m 


wS^iF> J 
加—-.攻: 


4章のホーリービラーでアナゼルを倒す 


( P .280) 




最大ダメージを与える攻撃役に成長 




力の値が海賊についで高いうえ、剣と刀の適 
性も非常に高く、攻撃役としての能力はトップ 
クラスといえる。さらにジョブレベルを14ま 
で育てれば、すべてのアビリテイのなかで最高 
クラスのダメージを与えられる r 暴走」を習得。 
唯一無二の活躍を見せるようになる。 


《剣 

夕斧 

メ搶 

J > ロッド 

夕杖 

2 | 

1.4 

1.8 

1 

1 

沒 短剣 

P 弓 

✓刀 

令ナックル 

&盾 

1.2 

1 

2 

1 

1.8 

袋兜 

ぬ帽子 

象 鎧 

岛軽装 

& アクセサリ 

2 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 


バラメータ特性 


HP 



© 


アビリテイ 


マスターまで 育てて r 暴走」を習 



得しょぅ-^ ^ 


暗黒騎士は、自分の HP を消費して敵に闇属 
性のダメージを与える「暗黒」や「漆黒」などのア 
ピリティを習得する。 r 暗黒」はダメージが通常 
攻撃の1,25倍と低めだが、スーパースターの 
r パワーオブラブ」で物理攻撃力を上げたり、導 
師の「精霊の助力」でダメージを増やせば 、 HP 
消費に見合うダメージを与えられる。 



上記以外のオススメアビリテイ 

死中活 



物理攻擊力などを1,5倍に高めるが、4夕ーン後に必ず戦 
閼不能になる。あらかじめ時空糜法の「リレイズ j をかけておけ 
ば、戰關不能になってもすぐに復活できる。 


ジョブ レベル 14で「暴走」を習得すると、暗 
黒騎士の戦法は一変する。「暴走」は自分の HP 
が続く限り「暗黒」を繰り出すというアビリティ 
で、 HP が満タンの状態なら5回連続で「暗黒」 
を出せる。1回の「暗黒」で9999ダメージを与 
えられるなら、5回合計で49995というケタ 
はずれのダメージを与えることが可能なのだ。 



サガク剣 


道連れ 


自分の H P が少ないほど大 戰閼不能時に大ダメージを 
ダメージを与える。「暴走 J 後与えるが、「死中活 J で倒れた 
に使うと効果的0 ときは発動しない0 
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ジー 

40 


INDEX 


ジョブの役割 

ジョブ データ 

魔法，ゲノム 
アビリテイデータ 

処方データ 

バーテイ 
編成指南 

アビリテイ 
活用術 



SUB INDEX 

すつびん 
モンク 
白度道士 
黒魔道士 
ナイト 
シーフ 
商人 
魔法剣士 
時度道士 
狩人 
召喚士 
ヴァルキリー 
赤魔道士 
薬師 

スーパースター 
海賊 
忍者 

ソードマスター 
魔人 
導師 
聖騎士 
暗黒騎士 
ヴァンパイア 
腐界幻士 
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が大きく減少するため、敵の攻撃で倒されるリ 
スクが大きい。そのため、敵から HP を吸収す 
るシーフの 「ハート 泥棒」や、ヴァンパイアの 
「吸血」を攻撃に組み込むといい。プレイブを使 
用したうえで「暗黒」や「暴走」の直後に「吸血」な 
どを使えば、 HP を大きく回復した状態で行動 
を終えられる。これらのアビリティがない場合 
は白魔法で代用可能だが、暗黒騎士は精神が低 
いため H P 回復量は少なめだ。 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

吸血技 

(ヴァンパイア） 

r 暗黒 _i や「暴走」で減った hp を 
「吸血」で回復可能。「能力吸収』 
で自分を強化できるのも便利 


岡手持ち n 
(ナイト) 

剣か刀を両手持ちして、物理攻撃 
力を大幅にアップさせる 

アサ 

ビボ 
ij : 

冥暗 n 
(暗黒 騎士） 

r 暗黒 j などの闍属性の攻撃のダ 
メージ が 1.25 倍にアップ 

〆 1 

物攻30%アップ0 
(暗黒騎士） 

攻撃力を高めて「暗黒」や「暴走」 
のダメージを増やす 


自己修復 D 
(ヴァンパイア） 

HP が減った状態で戦闘が終わっ 
たときに、自動で全回復する 


アスタリスク所持者 

ぐ アナゼル•デイ 


声 


漆黒の鎧兜で全身を覆い、暗黒 
の剣技を操る六人会議のメン 
バー。性格は誠実で、自身の運 
命を変えてくれた聖騎士ブレイ 
ブに心酔している。ブレイブの 
娘であるイデアとは幼馴染みだ 
が、それ以上の感情も……？ 





戀 

'二.ニー—. 


ボタンの操作とセリフ 
E 1 そ いつらに惑わされるんじやない 

故とぐどを、う三 と 否]前. — 

くつ、この分からず屋め！ 

はつ、申し訳ありません 




J ? 習得アビリテイ（□はジョブ特性) 



ジョブ 

Lv 

種別 

- 1 ~~1 

アビリテイ名 

消費 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

j 

コスト 

効果 

1 

丄 1 

コマンド 

暗黒 

1 

— 

.づ 

6 

— 

最大 HP の 20% を消费して闇属性の物理攻擊を放ち、通常攻擊 
の 1 .25 倍のダメージを与える。 HP が 20% 未満だと発動できない 

2 

サボ 卜 

閤属性軽減 

! 


- 1 

1 

戰閼開始時に間属性ダメージ軽減の状態で始まる※ 

3 

サボ _ 卜 

逆境 


* - 


1 

最大 HP の 25% ぶんのダメージ（アビリティでの HP 消費も含む）が蓄 
積されるたびに、 3 ターンの間、物理攻撃力、物理防御力、魔法攻 
撃力、魔法防御力が 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

4 

コマンド 

悪魔使い 

6 

-- 

5 

-- 

種族が f 惡 1J の対象を魅了状態にする。一部の敵やボスに対しては M 効 ； P.478; 

5 

サポート 

道連れ 


— 

5 

. tzLc 

1 

戰關不能になったとき、敵全钵に通常攻撃の 4 倍のダメージを与える 3 
「リレイズ」の効果中や、死の宣告での戦闢不能では発動しない 

6 

コマンド 

サガク剣 

16 


7 

一 

「自分の最大 HP —現在 HP J のぶんのダメージを与える 

7 

サポート 

兜の心得 


—• 

. — 

1 

兜の防具適性が S (2) になる 

8 

コマンド 

' 

漆黒 



7 

_ 

最大 HP の 30% を消費して敵全体に間属性の物理攻撃を放ち、通常 
攻擊の 1,5 倍のダメージを与える。 HP が 30% 未満だと発動できない 

9 

サポート 

冥暗 

1 

— 

— 


1 

武器•魔法 アビリティを問わず、闇属性の攻撃で与えるダメージが 1 .25 倍になる 

10 

コマンド 

魔力吸収 

— 


1 

— 

ターンの最初に行動を開始。使用したターンのみ、魔法攻撃でダメー 
ジを受けなくなる。さらに、受けた廠法攻擊の消費 MP ぶん、自分の 
MP が回復する，リフレクの反射による糜法ダメージでは発動しない 

11 

コマンド 

暗黒星 S 



14 


最大 HP の 20% を消費 U 敵味方全体に闇属性の物理攻擊を放ち、 
通常攻撃の 4 倍のダメージを与える。 HP20% 未満では発動できない 

12 

サボート 

物攻 30% アップ 




3 

物理攻撃力が 30% アップ 

13 

コマンド 

[ 

死中活 

i 



1 

4 ターンの間、物理攻擊力、物理防御力、魔法攻撃力、魔法防御 
力が 50% アップするが、死の宣告状態になる 

14 

コマンド 

暴走 

— 

2 

15 


I 敵をランダムで選び、自分の HP か 1 になるまで「暗黒」を続ける 
(「口ーレバレッジ」使用時は HP が 1 にならなくても最大 5 回で終了する） 


※： 「 pu の護符」の効果とは m 複せず，「間の盾 j 装備時は閣展性妾効が優先 3 


(P 


敵から HP を吸収しながら「暗黒」を使う 




吸狀し/^ 7 ,り丨卩百滿」丈フ 



「暗黒」や「暴走」は、アビリティ使用後に HP 


オススメアビリテイセツト 


戦闘指南 


AR マー カ， 


-ンマでつ•， 

*• .r 

:：:，•.穿■鉍 


































































































腦觀^■空 m レ # n 一 

4章 冱 以降の吸血鬼城でレスタ_卿を倒す 
( P .350) 




総合的に高い バラメータを もつ 



ヴァンパイアは敵のアビリテイを受けること 
で、自分の技として習得する特殊なジョブだ。 
多くの技を習得するほどに、多彩な活躍ができ 
るようになる。また、武器の適性やパラメータ 
も総じて優秀で、さらに敵から攻撃力などを吸 
収して自身を強化できるのも特徴だ。 


，剣 

声斧 

メ槍 

，ロッド 

，杖 

1.8 

1.6 

1.6 

2 1 

2 

威 短剣 

T 弓 

，刀 

なナックル 

©盾 

2 

1^2 

1 

1.4 

1,8 

驗兜 

ぬ帽子 

象鎧 

颳軽装 

^アクセサリ 

1 

1.8 

1 

1,8 

1.8 


パラメ_夕特性 



HP 

1,2/ 1,33 


体力 

I 1 / 1,13 

I 


知性 

1.2 / 1,33 


力 

1,1 / 1.23 


精神 

/ 1.13 


素早さ 

1.2/1.33 


器用さ 

1 / 1.13 


攻撃回数 

5.6 / 10,4 




アビリテイ 


敵の攻撃をゲノムアビリテイとして習得 




代表的なアビリテイは、ジョブ特性でもある 
「ゲノムドレイン」だ。敵から特定の攻撃を受け 
ると、その攻撃を習得して自分の「ゲノムアビ 
リテイ」として使用できる。ゲノムアビリテイ 
は全部で25種類 ( P .128) あり、敵に大タメー 
ジを与えるものや敵の能力を下げるもの、味方 
の HP を回復するものなど、さまざまな種類が 


あるので、世界を回ってすべて習得しよう。 

また、「吸血」や「吸気」といった、敵の HP や 
巳 P などを吸収するアビリティを習得するのも 
ヴァンパイアならでは。なかでも「能力吸収 j の 
効果は非常に大きい。自分の攻撃力などが強化 
できる一方で、敵を弱体化することもできるた 
め、敵を撃破しやすくなるのだ。 


^上記以外のオススメアビリテイ 

ボーンクラッシュ アンデッド化 雨動 



スカルランサーなどから習得できるゲノムアビリティ。敵全体に「そ .50%の確率で戰闘不能か敵全体を確率で魅了状態 
れぞれの敵の最大 HP —現在 HP 」 のぶんのダメージを与える。ただら復活 0 「レイズ」などを使うにする。多数の敵が出現した 
し、ブレイプリ，セカンド中以外でのダメージの上限は9999だ。 暇がなし、ときに便利。 ときなどに有効だ。 
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習得アビリテイ（□はジョブ特性) 




アスタリスク所持者 


ぐ レスター•ド•ロッソ 


エタ ルニア 地方の奥地に屹立す 
る通称 • 吸血鬼城。その城主と 
されるのがレスター卿である。 
無意晾に人を害するような人物 
ではなく、訪問者にはまるで世 
界のすべてを知っているかのよ 
うな口ぶりで語りかける。 


声:東地宠樹 


今 


ボタンの操作とセリフ 


レスター*ド * ロッソ， 


血は争えないな 

Ml 

M _ ___ _ __ 

:おっと、忘れるところだった 


*31 1だ、やるべきことがあるからな…… 


ジョブ 

し V 

種別 ： 

アビリテイ名 

消费 

MP 

消費 

BP 

狙われ 
易さ 

コスト 

効果 

1 

コマンド 1 

ゲノムアビリテイ 


一 


— 

r ゲノムドレイン j の効果で習得した敵のアビリティを使用する 

2 

サボート 

物理 ダメージ 吸収 



— 

1 

物理攻擊によって受けたダメージの30%ぶん HP を回復する。ただ 
U そのダメージで戦鬪不能になってしまう場合は回復できない 

3 

コマンド' 

吸血 

-- 


7 

■ - 

敵単体から HP を吸收する观収 M は通常攻擊で与えるダメージと同等） 

4 

サポート 

血の渇望 




1 

自分の攻撃によって敵を倒すと、5ターンの間、物理攻繫力、物理防御力、 
魔法攻擊力、魔法防御力25%アップ。重ねがけ可能(最大50%アップ） 

5 

コマンド 

魅了 

，LiL 孤 ■ 


7 

— 

敵単体を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）:75 

6 

コマンド 

吸魔 

― 

— 

7 


敵単体から MP を吸収する(吸収 fi は通常攻犟で与えるダメージの10%} 

71 

サ ボート 

モンスタ-技强化 



— 

1 

「ゲノムアビリティ」で与えるダメージが1 *25 倍になる 

8 

コマンド 

吸気 

16 


7 

! 

敵単体から BP を1吸収する。 BP が一3の敵からは吸収できない 

9 

コマンド 

扇動 

20 

— 

10 


敵全体を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）：50 

10 

サポート 

自己修復 




1 

戰閼終了後に自分の HP が全回復する 

11 

コマンド 

能力吸収 

20 


7 


敵1体から、物理攻擊力、物理防御力、魔法攻撃力、魔法防御力 
を選択して吸収する。4ターンの間、選択した自分のパラメータが 
25%アップし、選択した敵のパラメータが25%ダウン。重ねがけ 
可能（自分は最大50%アップ、敵は最大25%ダウン） 

12 

サポート 

吸収攻撃強化 

- - - 

— 


1 

「ドレイン（魔法剣含む)」「アスビル（魔法剣含む)」「吸血」『吸 MJ 
の吸収置が1 .5 倍になり、「吸気」の BP 吸収量が2になる 

13 

サボート 

!--- .. … 

ゲノムド.レイン 




I 

1 

敵が特定のアビリティを自分に使用してきたとき、それを自分のアビ 
リティとして習得できる（ゲノムアビリティとして使用できるようになる） 

14 

サ ボート 

アンデッド 化 



I " 

1 

自分が戦闘不能になっている場合、ターン終了時に50%の確率 
で戦闘不能から回復する （ HP は最大 HP の25%回復） 


※:消 SMP と狙われ易さは使周するゲノムアビリテ < ごとに決まっている （ P .128 L 
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INDEX 

ジョブの役割 

ジョブデ-夕| 

魔法 • ゲノム 
アビリテイ データ 

処方デ_夕 

パーテイ 
頊成摺南 

アビ U テイ 
活用街 

SUB INDEX 

すつびん 
モンク 
白魔道士 
黒鹿道士 
ナイト 

〜 jf %«nW# 暴 

商人 
廢法剣士 
時魔道士 
狩人 
召喚士 

ウアルキリ_ 

赤瀠道士 


(0 


戦闢指南 


「エナジーバースト」主体で攻める 




ゲノムアビリテイのなかで強力なのは、火の オススメアビリテイセット 


mm 

スーハースター 
海賊 
忍者 

ソー ドマスタ ™ 


神殿のボス、チャウクナルなどから習得できる 
「エナジーバースト」 ( P .130) だ。「能力吸収」で 
物理攻撃力を高めてから使えば、敵全体に大ダ 
メージ を与えられ、 サボート アビリテイの「モ 
ンスター技強化」もセツトすれば、9999ダメー 
ジも狙える。また、ゲノムアビリテイが少ない 
うちは、召喚士の「召喚魔法」などを使うとい 
い。.ヴァンパイアは知性が高めなので、魔法攻 
撃で大ダメージを与えられるのだ。 


コジ 

マヨ 

ンブ 

K 

召喚魔法 
(召喚士） 

習得しているゲノムアビリティが少 
ないときの攻擊手段にすれば、敵 
全体に大ダメージを与えられる 


物攻20%ァップ0 
(海賊） 

ゲノムアビリティで与える物理ダ 
メージを増やす 

アサ 
ビボ 
リ [ 
テト 
ィ 

物理 ダメージ 吸收 D 
(ヴァンパイア） 

物理ダメージを受けたときに HP が 
回復し、生存率が高まる 

モンスター技強化 D 
(ヴァンパイア） 

「エナジーバースト J などで与えられ 
るダメージが125倍に増える 


吸収攻擊強化 II 

(ヴァンパィァ） 

「¢0血」や「吸魔 J などのアビリティ 
の吸収 M を1,5倍にする 


魔人 

mm 

聖騎士 
暗黒騎士 

ヴァンパイア3 

魔界幻士 
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強化 


異 Bt 界の者と 
合体して自らを強化 




-iv びぐ $>?.:. -->乂く-ノ ■:二：味 ■♦•:- か :.，. W :. レ..:., 




, 1 




戦闇後 MP 回復 





r (■ » . - . 1.. -• 

し-- •¥- ' _v -.K セ 
m P - 

* 1 • ■ f » r -F * *' A - fc 


召喚合体 


6章豳以降のユルヤナの森の仕立屋で 
ユルヤナを倒す （ P ,311) 




全ジョブ中最大の MP と知性を誇る 


魔界幻士の特徴は異世界の者と合体して能力 
を高める「召喚合体」だが、 MP と知性が全ジョ 
ブ中で最大であり、攻撃魔法との相性が抜群に 


いいという点にも注目したい。ジョブコマンド 
に「黒魔法」や「召喚魔法」をセツトすれば、黒魔 
道士や召喚士以上の活躍も見込める。 


装備適性 


剣 

户斧 

，槍 

，□ッド 

，杖 

1,8 

1.8 

1,8 

1.8 

1.8 

ぜ短剣 

F 弓 

纖 

。ナックル 

藝盾 

1.8 

1.8 

1.8 

1.8 

1 

饞兜 

◎中目了 

象鎧 

|岛軽装 

9 アクセサリ 

1 

1*8 

1 

1.8 

1.8 


3パラメータ特性 





アビリテイ 






L 日呀^：八_观1し 

1—— y • V\ ，■ ノ 


r 召喚合体」で丹身を大幅強化 


「召喚合体」は「ギルタブリル」などの異世界の 
者と合体することで、魔法攻撃力や行動速度な 
どの能力を高めるアビリテイだ。使用するには 
各召喚魔法を習得している必要がある。「召喚 
合体」は消費 MP が多いものの、各能力が大幅 
に高まり、その効果が10ターンと長く継続す 
るためメリツトは大きい。 


また、「徐々に MP 回復」や「瀕死時! V 1 P 回復」 
のように、 MP 回復に関係したアビリティも多 
数習得する。これらのアビリティは、 MP を消 
費するアビリティをもつすべてのジョブにとつ 
て非常に有効となる。特に r 徐々に mp 回復」は 
効果が高いわりにコストが1と少なく、習得 
ジョブレベルも2と低しヽのが嬉しいところだ。 


穿上記以外のオススメアビリティ 

黄泉送り 徐々に MP 回復 瀕死時 IVIP 回復 



自分よりレベルが20以上低い敵（一部除く〇 P .478 参照） 毎ターン MP が30回復。全 瀕死になるたびに、 MP が 

を即死させる。経験値などは得られるので、 「 EXP アップ」や回復するまで、戰闘をわざと 200回復する。 MP が尽きる 
「 JP アップ j と合わせてレベル上げに使おう。 長引かせるのも手。 心配を減らせる。 
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習得アビリテイ（□はジョブ特性) 


アスタリスク所持者 

をユル ヤナ 


声:增岡弘 


ユルヤナの森に住む好々爺で、 
「ユルヤナの老師」と呼ばれ慕わ 
れている。表向きは巫女の祈祷 
衣などを手がける服の仕立職人 
をしているが、じつは魔界幻士 
のアスタリスクを所持する強力 
な縻道士である> 


- I I ：:: 


◎ボタンの操作とセリフ 




おや、物音がしたので 
老師、で構わんよ…… 


ほつほつほ、ええのう 




プリンブリンのポ彐ンボヨン… 


ジョブ 

Lv 

種別 

アビリティ 名 

--- •-- - 

消費 i 

MP 

消費狙われ 
BP 丨易さ 

コスト 

効果 

1 

- - ! 

コマンド 

召喚合体 Lvl 

90 


3 

— 

「ギルタブリル」の召喚合体 （ P .1 31 ) を使用できる 

2 

サボート 

徐々に MP 回復 

.-.=— m ナ ... 



• 

- 

1 

ターン終了時に MP が30回復する 

3 

コマンド 

召喚合体 Lv2 

90 

L —j 


3 


レベル1の召喚合体と、「フレースヴェルグ」の召喚合体 （ P .1 31 ) を 
使用できる 

4 

サポート 

瀕死時 MP 回復 

- 

_ 

— 3 ... パ 



1 

瀕死 （ HP 20% 未満）のとき、 MP が200回復する 

5 

コマンド 

召喚合体 Lv 3 

90 

■ 

3 

: 


レベル2以下の召喚合体と、「ジウスドラの罪」の召喚合体 （ P .131) 

を使用できる 

6 

サポート 

召喚魔法 MP 節約 

- 



2 

召喚魔法の消費 MP が25%減る 

7 

サポート 

戦関後 MP 回復 

— 



P 

2 

戦闘終了後に自分の MP が最大 MP の 25% ぶん回復する 

B 

コマンド 

召喚合体 Lv 4 

90 

— 

3 


レベル3以下の召喚合体と、「プロメテウスの火」の召喚合体 （ P . 131 ) 

を使用できる 

9 

サボ ー ト 

• 

黄泉送り 

— 

— 

10 

(発動時) 

4 

敵の先制攻撃時以外の戦闘が開始したとき、自分よりも20レベル 
以上弱い敵を即死させる。 pq 、 Exp 、 Jp 、 アイテムは通常どおり獲 
得できる。一部の敵やボスに対しては無効 ( P .478) 

10 

コマンド 

召喚合体 Lv 5 

90 


3 


レベル4以下の召喚合体と、 f デウスエクス」の召喚合体 （ R 131) を 
使用できる 

11 

サボート 

召喚魔法超強化 



■ 11 

3 

召喚鹿法の消费 MP が2倍に、ダメージが1,5倍になる※ 

12 

! 

サボート 

MP 30% アッフ 

— 


— 

* 

3 

最大 MP が30%アップ 

13 

コマンド 

召喚合傳 Lv 6 

90 

— 

3 

_ 

レベル5以下の召喚合体と、 「 スサノオ J の召喚合体 （ P .1 31 ) を使 
用できる 

14 

サボー ト 
^^ 

EXP アップ 

— 

1 ■■ 11 」 

— 


1 

獲得経験値が 1.5 倍になる（自分のみ)。アクセサリ「グロウェッグ」 

の 効果と重複する 



※：「召喚鹿法強化 J |: R 093) と「召渙鹿法超強化 J を同時にセットすると、召喚魔法の消費 MP が Z 5 倍，与えるダメージが約 1.9 倍になる。 


SECTION 
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INDEX 


ジョブの役割 

ジョブデータ i 

魔法.ゲノム 
アヒリテイデ_夕 

姐方データ 

パー テイ 
編成指南 

アビ U テイ 
活用術 

SUB INDEX 

すつびん 
モンク 
白魔道士 
黒魔道士 
ナイト 
シーフ 
商人 
鹿法剣士 
時.魔遨士 
狩人 
召喚士 
ウアルキリー 




戦闘指南 


威力を高めた「召喚魔法」を繰り出す )M 

—iMK ： iiiiwb V 


2^ 


魔界幻土は敵を攻撃するアビリティを習得し 
ないため、ジョブコマンドに「黒魔法」や「召喚 
魔法」をセットすることが必須といえる。最初 
は使い勝手がいい「黒魔法」をセットし、ジョブ 
レベル11で召喚魔法のダメージを 1.5 倍にする 
「召喚魔法超強化」を習得したら、 r 召喚魔法」に 
切り替えよう。なお、黒魔法や召喚魔法を使う 
ときは、その前に「デウスエクス」と合体して 
魔法攻撃力を 1.5 倍に高めておくと、与えるダ 
メージを飛躍的に増やすことが可能だ。 


オススメアビリテイセツト 


コジ 

マヨ 

召喚魔法 
(召喚士） 

高い知性を活かして召喚糜法で攻 
擊する。召喚合体してから攻撃す 
れば、敵に大ダメージを与えられる 

• 

徐々に mp 回復 n 
(魔界幻士） 

毎ターン MP が30回復。召喚魔法 
や召喚合体を使える回数を増やす 

アサ 

ビポ 

U [ 

テ h 
ィ 

召喚魔法超強化 H 
(魔界幻士） 

召喚魔法で与えるダメージを1 .5 倍 
に増やす。 MP 消費は2倍になる 

黄泉送り〇 
(魔界幻士） 

弱い敵を一掃して戦闘を終了させ 
る。終盤のレベル上げに便利 


exp アップ n 

(魔界幻士） 

「黄泉送り J を使ってレベル上げを 
するときに、獲得経験値を増やす 


赤腐道士 
薬師 

X—'ノ、一入夕 一 

海賊 

忍者 

ソー ドマ スター 
魔人 
導師 

mm± 


暗黒騎士 
ヴァンハイア 

廒界幻士1 
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魔法•ゲノムアビリテイデータ 


キヤラクターが覚えられる魔法とゲノムアビリテイの性能や効果などを 
まとめて紹介。入手方法と合わせてチェックしよう。 


多 





性能や効果を理解してうまく使いこなそう 


魔法やゲノムアビリティには、敵を攻撃する 
だけでなく、味方の能力を強化したり、 HP を 
回復したりと、さまざまな種類がある。物理攻 
撃に比べると、複数を対象にできるものが多い 


のも特徴だ。性能や効果をよく把握しておけ 
ば、より効果的な戦い方ができるので、新しい 
魔法やゲノムアビリテイを習得したら、しっか 
り データを 確認しておきたい。 


データの見方 


□ 




一 



m 


B 


厲性 1^1 火 [Ie 本成： ^ K：fio Fin 力倍皋 B 

= 火溪性の糜法ダメージを与える。リフレク不可 

ng 上 __ 一 __ — __ 


D 魔法のレベル 


□火の L : P ,252; にいる火の恧者か 
ら1?得 

消費 MP 0 犯 よを* 1_應《05 

対象 m 敵全体 

使バトル 

I Bn I ~n Sm — . ■ ■ - — • 一 -. _i j 一 ■， ■ ib - 

Us 


B 威力倍率 


[ 卜！ 

义尨’、 


魔法のレベル。たとえばこのレベルが3の「ケアルラ j は、 
ジョブコマンド「白魔法 Lv 3 J 以上でなければ使用できな 
い。ゲノムアビリテイにはレベルがないため、「_」で表 
している。 


0 魔法‘ゲノムアビリティ名 


魔法■ゲノムアビリティの名前。データは種類ごとに分 
け、メニューのアビリティ画面の並び順で掲載している。 

E 1 買値 

魔法書を購入する場合の価格。単位は pq 。 「一」はシヨッ 
プで購入できないことを示す。 

〇 入手方法 


魔法■ゲノムアビリテイを使用した際のダメージや回復量の 
基準となる倍率。 P .052 の計算式の「威力倍率」に代入する。 
「一」になつているものはダメージや回復 M に影響しない。 


0 消費 MP 


魔法 • ゲノムアビリテイを使用する際に消費する MP , 
MP がこの数値より少ないと使用できない。 


その魔法_ゲノムアビリテイを入手する主な方法。アイ 

コンの意味は以下のとおり。 

■… 魔法書を購入できるショップがある場所 
腿…上記以外の入手方法 

B 属性 __ _ 

魔法•ゲノムアビリテイの属性。火、水、雷、風、土、光、 
闇の7種類があり、「一」は属性がない魔法*ゲノムアビ 
リテイであることを示す。 

0 基本威力 

魔法を使用した際のダメージや回復量の基準となる値 & 
P .052 〜053のダメージ計算式と回復 M 計算式の魔法威 
力に代入する。「一」になっているものはダメージや回復 
量に影響しない0 


E 1 狙われ易さ 


魔法，ゲノムアビリティを使った際に上昇する狙われ易さ ( PD 51) 


〇 


的 効果 


魔法•ゲノムアビリテイを使用した際の効果。「状態異 
常追加値 (0 〇）：△△」と記載されているものは 、00 
に記載された状態異常に対して、△△の数値ぶんの状態 
異常追加値 ( P +053) があることを示す。また、ステータ 
スの増減効果の詳細については P .049 に掲載している。 
最大〇〇%アップ(ダウン）と記載されているものは変化 
するパラメータの最大パーセント値を記載している。 

EB 対象 


魔法*ゲノムアビリティを使用する際に選択可能な対象。 

E 使用制限 

魔法 • ゲノムアビリティを使用できる場面。 r バトル」は戦 
闘中、「ダンジヨン j はダンジヨン内でのみ使用できること 
を示す。いつでも使用できるものは、「一 j と記載した。 


魔法•ゲノムアビリテイの見た目 



争 


魔法 ■ ゲノムアビりテイを使用した際の見た目。 
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匿！ 白魔法_ J ■漏 


使用できるジョブコマンド:白魔法、白黒魔 
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S カルディスラ王国 （ P 」62) 

园 ユルヤナの森の仕立屋 （ P .187) など 


属性 | 一 

基本威力丨30 威力倍率丨1 

消費 MP 

4 

狙われ易さ| 2 

効果 

HP を回復する。種族「屍霊」の敵に使うとダメー 
ジを与える i 

対象 

嘹方 M 体味方全体 阜体敵全体 

使用制限 





—fiTi 刪 , ■ I II ■ _ _ wmmmmmmmmmmmBmmemnmasmm&mm 




カルディスラ王国 （PJ 62) 

0 ユルヤナの森の仕立屋 （ p ,187) など 


属性 

一 基本威力 威力倍率 

- 

消 - 费 MP 

4 狙われ易さ 1 ! 

効果 

毒状態を回復する 

対象 

味方単体/敵単体 | 

使用制限 

L ... -. 二 1 








■ カルディスラ王国 （ P .162) 

闫 ユルヤナの森の仕立屋 （ P .187) など 


属性 

! — |基本威力| — |威力倍率 -! 

消费 MP 

4 

狙われ易さ 

1 

効果 

暗闇状態を回復する 

■ _ _ ___ _ _ _ _ i 

対象 

味方単体/敵単体 

使兩制限 

— 





HPMyPBSU5C^P 

400 
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邑 ラクリーカ （ P .178) 1 

[飛 空艇グランシップ [5 章以降] ( P 282) 


属性 

一，基本威力|一 ：威力倍率1—| 

消費 MP 

5 

狙われ易さ 

1 

効果 

5ターンの間、物理防御力を25%アップ。 

対象 

味方単体/敵単体 

重ねがけ可能（最大50%アップ） 

使用制限 

バトル 








400 



围 ラクリーカ （ P +178) 

0 飛空挺グランシップ [5 章以險] ( P .282) 


属性 

—|基本威力丨一|威力倍率：一 

消費 MP 

5 ] 

組われ易さ 

3 

効果 

5ターンの間、魔法防御力を25%アップ。 

対象| 

味方単体敵単体 

重ねがけ可能（最大50%アップ） 

使用制限 

バトル 


■- :マ' …〜•ズ r^r:.''_ - 

n 







!1 ラクリーカ （ P .178) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

風|基本威力 

20 

威力倍率 

3 

消費 MP 

5 |狙われ易さ1 3 

効果 

風属性の廢法ダメージを与える 

対象 

睬方阜体嗦方全体 S 単体敵全体 

使用制限 

バトル 
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*1 逆へ、佐『^5^93 


■フロウエル （ P .204) 

国 グランシップ （ P .230) など 


属性 

—丨基本威力| 60丨威力倍率|1 

消费 MP 

9 

狙われ易さ1 3 

効果 

HP を回復する。種族「屍霊」の敵に使うとダメー 

対象 

味方単体 

冻方全体敵単体/敵全体 

ジを与える 

使用制限 

i 
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园フ ロウェル （ P .204) 
■グランシップ （ P .230) など 


属性 

—丨基本威力丨10 :威力倍率|1 

消費 MP 

18 

_ — _ , 

狙われ易さ| 7 

効果 

戦闘不能状態から復活させ、 HP を回復する。種族「屍 

対象 

味方単体/敵単体 

霊」の敵に使うと70%の確率で即死させる※1 

使罔制限 

— 



7 レ 3 へ r 漏 
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_フ ロウェル （ P .204) 

国グランシップ （ P .230) など 


属性 1 

r -丨基本威力！一 丨威力倍率丨— 

消燹 MP 

8 

狙われ易さ 1 2 

効果 

f 毒•暗闇，沈黙.眠 • 麻痺*恐怖，バ サク…混 

対象！ 

味方単体/敵単体 

舌し•魅了状態を回復する 

使用制限 

一 
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_/\ J レトシ J レト （ P .234) 

□飛空艇グランシップ [5 章以 P $] ( P .282) 


厲性 

1 . 1 

基本威力1 —|威力倍率| 

— 

!消賢 MP j 

16 

狙われ易さ1 5 

効果 

白糜法、 mm 法、 時空魔法 （ hp 回復などよい効 

r 対象| 

味方単体.敵単体 

果の魔法も含む）を反射するバリアを張る※2 

L ^ - 

|使用制限 i 


バトル 


-- 

■- ■■- - _ 


皆^^™^^ 


:種族が「昆 EJ でも g 〕 死無効の鼓には効かない 


卜2:リフレク不可の潑法および渥法乱召喚宽法、ゲノムアビリティ、召嗅合体は反射できな V 


SECTION 

2 



INDEX 

ジョブの役割 

ジョブテータ 

腐法■ゲノム 謹 
アビリテイ データ L 

姐 方 データ 
ハーテイ 

_成指南 

アビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 

白麻法 | 

黒魔法 
魔法剣 
時空魔法 
召喚)！法 
ゲノムアビリテイ 
B 喚合体 
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白魔法の続き 


--- .... :，•，-.ン V- -；4 

1 w/l 

LV 4 mmm 

• ■»-- . r - - - ' * 
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超 ハルトシルト （ P .234) 

」飛空艇グランシップ [5 S 以降] ( P .282 


属性 


基本威力 1 一 丨 威力倍率 1 一 

消費 MP 

8 狙われ易さ| 5 

効果 

ストップ 状態やリフレタ効果、 ステータスのアップ • 

対象 

味方単体敵単体 

タウンなどの補助効果を解除する※1 

使用制限 

バトル 




こ- 
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国 ハルトシルト （ P .234) 

□ 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

風 基本威力 55 |威力倍率； 4 

消費 MP 

15 

狙われ易さ 4 

効果 

風属性の魔法ダメージを与える 

対象 

味方単馋垸方全体敦単馋敵全侔 

用制限 

パ ト ル | 
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0 エタルニア公国 （ P +265) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282: 


属性 

|基本威力丨 

威力倍率：一 

消費 MP 

20 狙われ易さ 5 

効果 

毒•暗闇，沈黙 • 睡眠*麻痺，恐怖 • バーサク•混 
舌 L •魅了犾態を回復する。リフレク不可 

対象 

味方全体敵全体 

使用制限 
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围エ タル ニア 公国 （ P .265) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282 


属性 

j 基本威力： 90 |威力倍率 1 

消費 IV 1 P 

27 

狙われ易さ| 4 

効果! 

HP を回復する。種族「屍霊」の敵に使うとダメー 

対象 

味方単体 

味方全体敵単体敵全体 

ジを与える 

使罔制限 

-- 



LV 5 
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0 エタルこァ公国 ( P .265) 

0 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

風 基本威力190 j 威力倍率 5 

消費 MP 

45 租われ易さ 5 

効果 

風属性の魔法 ダメージを 与える 

一——….- : 

対象 

使用制限 

味方草体味方全体敵単体敵全体 

バトル 
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飛空铤ヴランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性； 


基本威力|150 

威力倍率 

1 

I 消費 MP 60 

|狙われ易さ丨 

5 

効果 

HP を回復する：種族「屍霊」の敵に使うとダメー 

対象 味方単体 

味方全体 ® 単馋 

敷全体 

ンを夺又る 



使用制限 

■ 




EBB IMii i pi l 




□ 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

一 j 基本威力| 一 |威力倍率 

-!消費 MP 

_ 

80 狙われ易さ 10 

効果 

戦闘不能状態から復活させ、 HP を全回復する。種族 

対象 

味方単体/敵単体 

「屍霊」の敵に使うと70%の確率で即死させる※2 

使用制限 

— 
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G 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

■光 

基本威力 110 :威力倍率 

1 * 

6 

消費 MP 

80 租われ易さ 7 

効果 

光属性の魔法ダメージを与える 

■ 

|対象 

味方単体/敵単体 

使用制限 

パトル 
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使用できるジョブコマンド：黒魔法、白黒魔 
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0 カルディスラ王国 （ P .162) 

0 ユルヤナの森の仕立屋 （ P .187) など 


属性 

火 

丨基本威力 

20 

威力倍率 

3 

消費 MP 

5 

狙われ易さ 

! 3 

効果 

火属性の魔法ダメージを与える 

軔象 

味方単侔味方全体1単体截全体 

使用制限 

バトル 
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カルディスラ王国 （ P .162) 

□ ユルヤナの森の仕立屋 （ P 」 87;など 


属性 

水 

基本威力 j 20 I 威力倍率 

3 

|消費， 

5 

狙われ易さ i 

3 

.効果 

水属性の魔法ダメージを与える 

対象 

味方単体 

味方全体敵単体 

i 全体 

使用制限 

バトル 



滎1:リジェネ、スト；/乂リフレク、リレイズ、各種魔法剣、ステータスアップ*ダウン、属性軽減化*無効化•弱点化•吸収化、状態異常無効化、スピリッ 
トバリア、ランパート、リスクヘッジ、おいのり、自動シェルといった補助効果を解除する 0 
嵌2 :種族が「屍霓 J でも即死無効の敵には効かない。戦闘中にブレイブリーセカンドが発動していない場合、回復 S は9999までとなる D ^ 
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_ カルディスラ王国 （ P .162) 

_ ユルヤナの森の仕立屋 （ P ,187) など 


属性 

雷|基本威力| 20 

威力倍率 

3 

消費 IV 1 P 

5 

祖われ易さ 

3 

効果 

雷属性の鹿法ダメージを与える 

対象 

味方車体 

味方全体敵単体敵全体 

使用制限 

バトル 
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1 ラクリーカ （ P .178) 

G 飛空艇グランシップ [50 以降] ( P .282) 


属性 

— 基本威力 

~ 

威力倍率^ 

-- 

消費 MP 

■一 一 

5 

狙われ易さ 2 

効果 

対象を沈黙状態にする 0 
状態異常追加値（沈黙）：75 

対象 

味方単体/敵単体 

使用制限 

バトル 
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ES ラクリーカ （ P ,178) 

E 3 飛空艇グランシップ [5 S 以降] ( P .282) 


属性 

— 

基本威力^ 

威力倍率 

一 

消费 MP 

4 

狼われ易さ| 2 | 

効果 

対象を毒状態にする。 

状態異常追加値（毒）： 75 

対象 

味方単体敵単体 | 

使用制限 

バトル 



400 


變 ラクリーカ （ P .178) 

に： 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 


基本威力 丨 一 

威力倍率 


消費 MP 

5 

狙われ易さ 2 

効果 

対象を眠らせる。 

状態異常追加値（睡眠）：75 

対象 

味方単体/敵単体 

使用制限 

バトル 
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0 フロウェル （ P .204) 
□グランシップ （ P .230) など 


属性 

火 基本威力 

55 

威力倍率13,5 

消費 MP 

15 

狙われ易さ 4 1 

効果 

火属性の魔法ダメージを与える 

対象 

味方単体味方全体敵単体敵全体| 

使用制限 

バトル | 
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国フ ロウェル （ p .204) 

E グランシップ （ P .230) など 


属性] 

水 

基本威力： 55 

威力倍率 

3.5 

消費 MP 

15 |狙われ易さ 

4 

効果 

水属性の魔法 ダメージを 与える 

対象 

味方単体味方全体敵単体敵全体 

使用制限 

バトル 
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□フロウエル （ P +204) 
□グランシップ （ P .230) など 


属性 

雷丨基本威力 55 !威力倍率丨3.5 

- 1-- _ 1 - ■•— - 

消費 MP 

15 

狙われ易さ 

^4_1 

- * 

効果 

雷属性の魔法ダメージを与える 

対象 

味方単体硃方全体敵単体敵全体 

使用制限 1 

バトル | 
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[1 シユタ/レクフ オート （ P .244) 

[□飛空艇グランシップ[5章以降] ( P .282) 


属性 

「一 1基本威力| 

25 j 威力倍率| 3 

消費 MP 

8 

狙われ易さ 

5 

効果 

対象の HP を吸収する。種族が「屍霊」の敵に使う 

対象 

味方単体/敵単体 

と敵味方双方がダメ_ジを受ける。リフレタ不可 

使用制限 

バトル 
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醒シユタルクフオート ( P .244) 

G 飛空铤グランシップ [53 以降] ( P .282) 


厲性 

~ 基本威力|一 

|威力倍率 丨 0.1 

消費 MP 

1 |狙われ易さ| 5 

効果 

対象の MP を吸収する。種族が「屍霊」の敵に使う 

対象 

味方単体/敵単体 

|と敵味方双方の MP が減る e 

U フレ クイヽ pj 

使用制限 

バトル 


叫 顯 
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夕 J レクフオート （ p .244) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

—- 

基本威力 


威力倍率 

— 

消费 MP | 

5 1 

狙われ易さ 

2 

効果 

対象を恐怖状態にする。 

状態異常追加値（恐怖）：75 

i 対象 

味方単体敵車体 

使用制限 i 

バトル 
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0 エタルニア公国 （ P .265) 

C 飛空艇グランシップ [5 适以降] ( P .282) 


属性 

火 基本威力| 90 

威力倍率 4.5 

消費 MP | 

45 

" T 狼われ易さ1 5 

効果 

火属性の魔法ダメージを与える 

対象 

「味方単体 

味方全体敵 M 体敵全体 

使用制限 

バトル 
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INDEX 


ジョブの役割 


ジョブ データ 


魔法-ゲノム 


アビリテイデータ 


I 


処方 データ 


ハ—アイ 

編成指南 


アビリテイ 
活用術 


SUB INDEX 


白魔法 | 
黒腐法1 

魔法剣 
時空麻法 
召喚腐法 
ゲノムアビリテイ 
召喚合体 
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カルディスラ王国 （ P .162) 

ユルヤナの森の仕立屋 (PJ 87) など 


属性 

雷 

:基本威力 

20 |威力倍率 

1.5 

消費 MP 

5 

狙われ易さ 1 

効果 

10ターンの間、武器に雷属性を付加し、基本威力 


自分 

と威力倍率から算出される魔法ダメージを追加する 

使用制限 

バトル 


rr ; 2121 






■ 


.. 


. .. .一.…」 


爾篇 
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圃ラクリーカ （ P ,178) 

[1 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

— 

基本威力 


威力倍串 

-- 

消費 MP 

4 

狙われ易さ 

1 

効果 

10ターンの間、武器に毒効果を付加する 〇 
状態異常追加値（毒）：75 

対象 

r 自分 

使用制限 

バトル 


124 


属性 

水 

基本威力 20 

威力倍率 j 1.5 

消費 MP 

5 

狙われ舄さ 

1 

効果 

10ターンの間、武器に水属性を付加し、基本威力 
と威力倍率から算出され る 魔法 ダメージを 追加す る 

射象 

自分 

使用制限 

バトル 


属性 


基本威力 


威力倍率 

一 

消費 MP 

16 

狙われ易さ 

10 

効果 

自分よりもレベルが10以上低い対象を消減させる 
( Exp などは得られない） 

財象 

敵全体 

使用制限 

バトル 


:-でクニ..:-'.. て..:、 — ： 

. ...- ^.-.； 

-. : . ノン..パ 
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... 


纖 
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カルディスラ王国 （ P .162) 


:連:獲2 圓 ユルヤナの森の仕立屋 （ P +187) など 


属性 

火 

基本威力 

20 

威力倍率 

1.5 

消費 MP 

5 1狙われ易さ 

1 

効果 

10ターンの間、武器に火属性を付加 U 基本威力丨 
と威力倍率から算出される魔法ダメージを追加する 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 


厲性 


m tst r —t — ^4^ w n , 

基本威力 


威力倍率 一 

消費 MP 

5 

狙われ易さ 

1 

効果 

10ターンの間、武器に沈黙効果を付加する。 

状態異常追加値（沈黙）：75 

射象 

自分 

使用制限 

バトル 


黒魔法の続き 
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圏 カルディスラ王国 （ P .162) 

遞| 麗 ユルヤナの森の仕立屋 （ P ,187) など 


飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


400 


園ラクリーカ （ P .178) 

園 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 




6 棚 wm 


園 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

闇 

基本威力 

100 !威力倍率 丨 5 

消費 MP 

80 

狼われ易さ j 7 

効果 

闇属性の魔法ダメージを与える 

対象 

味方単体. • 敵単体 

使用制限 

バトル 
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W _ エタルニア公国 （ P .265) 

飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

水|基本威力| 90 

威力倍率| 4.5 

... , .... . 1 , 

消費 MP 

45 われ易さ 5 

効果 

水属性の魔法ダメージを与える 

対象 

味方単体味方全体敵単悻敵全体 

使用制限 

バトル 


sssssssssss^fi^srssaaGafeWi-^ssES^esjssis ^：^ ぬ了 ■■%- 於， 
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画 エタルニア公国 （ R 265) 

關 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

雷 基本威力 

90丨威力倍率| 4.5 

消費 MP 

45 |狙われ易さ| 5 

効果 

雷属性の魔法ダメージを与える 

. 

- 一 一 一 

対象 

味方単体/味方全估敵単谜敲全体 

使用制限 

バトル 




.辟. 
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6400 S 




飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

—— 

基本威力 

- 

威力倍率 


消費 MP 

15 

狙われ易さ 

5 

効果 

対象を即死させる。 

状態異常追加値（即死）：60 ! 

対象 

味方単体/敵単体 

使用制限 

バトル 
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_ ラクリーカ （ P .178) 

□ 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

—!基本威力 

1 

威力倍率 一 

消費 MP 

5 1狙われ易さ 1 

効果 

1〇夕_ンの間、武器に睡眠効果を付加する。 

状態異常追加値（睡眠）：75 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 
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MM Qnn ■BRHI 圃フ ロウェル （ p . 204 ) 

:: -m 謹グランシップ （ P -230) など 


属性 

火 

基本威力 

55 

威力倍率 

2 

消費 MP 

15 

狙われ易さ 

1 

効果 

10夕_ンの間、武器に火属性を付加 U 基本威力 
と威力倍率から算出される魔法ダメージを追加する 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 






超 フロウェブレ （ P . 20 4) 

园 グランシップ （ P .230) など 


属性 

水-基东威力 

55 

威力倍率 

2 

消剛 P 

15 

狙われ易さ 

1 

効果 

10ターンの間、武器に水属性を付加し、基本威力 
と威力倍率から31出される魔法ダメージを追加する 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 






11 フロウェル （ P .204) 

国 グランシップ （ P .230) など 


—属性 

35 

田 

基本威力 

55 

威力倍率 

2 

消费 MP 

15 

祖われ易さ 

1 

効果 

1〇夕_ンの間、武器に雷属性を付加し、基本威力 
と威力倍率から算出される魔法ダメージを追加する 

対象 

自分 

使 m 制限 

バトル 
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E 0 シユタノレクフオー ト （ P +244) 

0 飛空铤グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


厲性 

— 

基本威力 

— 

威力倍率 

: 

消费 MP 

8 

狙われ易さ 

1 

効果 

10夕-ンの間、武器に1^^5収効果を付加する。種族が「屍 
霊」の敵を攻擊すると敵味方双方がダメ ジを受ける 

対象 

自分 

i 使用制限 

バトル 




[1 シュタ J レクフォート （ P 244) 

0 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

— 

基本威力 1 

— 

威力倍率 

^—- 

消費 MP ] 

1 

狙われ易さ丨 1 | 

効果 

10ターンの間、武器に MP 吸収効果を付加す5。種族 

対象 

自分 ■ | 

が「屍 1 J の敵を攻撃すると敵蛛方双方の MP が減る 

使用制限 

バトル 



【 Lv 4 




iTrSt 



0 シユ タルクフオート （ P .244) 

□飛空艇グランシップ [5 覃以降〕 ( P .282) 


属性 


基本威力 


威力倍率 一 

消费 MP 

5 

狙われ易さ 

1 

効果 

10ターンの間、武器に恐怖効果を付加する。 

状態異常追加値（恐怖）：75 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 
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(1 エタル ニア公国 （ P .265) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

火 基本威力 

90 

威力倍率 

2*5 

消費 MP 

45 狙われ易さ 1 

効果 

10ターンの間、武器に火属性を付加し、基本威力 
と威力倍率から算出される魔法ダメージを追加する 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 



TEsmmm 
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暧エ タルニア公国 （ P +265) 

圍 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

水 

基本威力 

90 

威力倍率 

2.5 

消費 MP 

45 

猫われ易さ 

1 

効果 

10 ターンの 間、武器に水属性を付加 U 基本威力 
と威力倍率から1?：出される魔法ダメージを追加す る 

対矗 

自分 

使用制限 

バトル 
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■エタ ルニア公国 （ P .265) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


厲性 

雷 基本威力 90 威力倍率 2.5 

消费 MP 

45 狙われ易さ: 

厂 

効果 

10 ターンの 間、武器に雷属性を付加し、基本威力 
と威力倍率から算出され る 魔法ダメージを追加す る 

対象 

自分 ! 

使用制限 

バトル 1 
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□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

光 

基本威力 

130 

威力倍率： 3 

消費 MP 

80 

狙われ易さ|1 1 

効果 

10 ターンの間、武器に光属性を付加 U 基本威力 
と威力倍率から算出される魇法ダメージを追加する 

対象 

自分 

使用制限 

パ'トル 
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INDEX 
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ジョブ デー タ 
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アビリテイ データ 
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ハーアイ 

續成指南 
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昶轴細盹 


魔法剣の続き 
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E 3 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

閣丨基本威力100 威力倍率 

3 1消費 MP 

80 |租われ易さ 

1 

-- 1 

効果 

10夕ーンの間、武器に間属性を付加 U 基本威力|対象 

自分 

と威力倍率から算出される魔法ダメージを追加する使用制限 

バトル 
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:□飛空艇クランシップ [5 tr 以降] ( P .282) 


属性 

— 

基本威力 

— 

L 威力倍率 


消费 MP 

n is 

狙われ易さ 

1 

効果 

10ターンの間、武器に即死効果を付加する。 

状態異常追加値（即死）：75 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 
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E ラクリーカ （ P .178) 

□飛空艇グランシップ [5 S 以降] ( P .282) 


厲性 

一 i 基苯威力1 — |威力倍率 

— 

消費 MP 

4 1狙われ易さ i 2 

効果 

4ターンの間、行動速度を25%ダウン c 


対象 

味方単体/敵単体 

重ねがけ可能（最大25%ダウン） 


使用制限 

バトル 



「マへて… 



■V こ .* r.C£. Tl,_f •|> i r_ l h1 yj—l-OTraW«wW»>l>,『T 111| ご。 


国 ラクリーカ （ P _178) 

G 飛空艇クランシップ [5 S 以降] ( P .282) 


属性 

! 基本威力 j - 

威力倍率； 

I 消費 MP | 5 

|狙われ易さ| 2 

効果 

4ターンの間、ターンの最後に最大 HP の3%ぶん、 

対象 

味方単体/敵単体 

HP を回復させる 


使兩制限| 

バトル 
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图 ラクリーカ （ P .178) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 


効果 


土 基本威力 20 威力倍率： 3 


土属性の鹿法ダメージを与える 


消赀 MP [ 

5 | 

祖われ易さ 

1 3 

r 対象 I 

味方単体 

ft 方全体敵鱗 

i 体勤全体| 

； 使用制限: 

バトル | 





Lv 2 




一 ..，… ■• . ! ケソ . 




mam 


，•卜 



MWWMMWWMMWRMiVMmwnMMSMHmMiBE 


taMansnM&HdbftefiMii^^ ” ソ - 二…プ 


mmm 


400 


〇3 フロウェル （ P .204) 

0 グランシップ （ P +230) など 


属性 

— ■.1 

基本威力| •一 威力倍率|一 

I 消费 MP 

8 f 狙われ易さ j 2 

効果 

4ターンの間、行動速度を50%アップ^ 

重ねがけ可能（最大50%アップ） 

対象 

味方単体敵単体 

使用制限 

バトル 

丨 一 - 1 
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E 3 フロウェル （ P .204) 

顯 グランシップ （ P .230) など 



属性 

基本威力 

!- 威力倍率 


消费 MP 

20 :袓われ易さ| 〇 

効果 

ダンジョンや戦闘から脱出する。リフレク不可 

対象 

味方全体 

使用制限 

バトル/ダンジョン 
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顯フ □ウエル （ P +204) 

0 グランシップ （ P .230) など 


属性 


効果 


土 ] 基本威力 [ 55 1 力倍率 


4 


消費 MP 


土属性の廣法タメージを与える 


対象 


15 狙われ易さ 4 


味方単体嘹方全体敵単体敵全体 


使用制限 


ハトル 
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瞪 ハルトシルト （ P *234) 

□飛空艇グランシップ [5$ 以降] ( P .282) 


厲性 

-- 

基本威力 

50 

威力倍率 

1|消費 MP 

12 j 猫われ易さ| 3 

効果 

50%の確率で、対象の最大 HP の50%ぶんのダメー 対象 

味方単体/敵単体 

ジを与える 



j 使用制限 

バトル 
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〇 ハルトシルト （ P ,234) 

□飛空艇クランシップ [5 S 以陵] ( P .2 B 2) 1 


■i 

一 基本威力一威力倍率 

—* 

消費 MP 

8 

狙われ易さ| 2 

効果 

4ターンの間、回避率を50%アップ。 

対象 

味方単体敵単体 

重ねがけ可能（最大50%アップ） 

+使用制限 

バトル 
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□ ハルトシルト （ p .234) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


mmmmm 


属性 


基本威力 - 

威力倍率 — 

消費 MP 

16 

狙われ易さ 1 

4 

効果 

4ターンの間、行動速度を25%ダウン。 

重ねがけ可能（最大25%ダウン）。リフレク不可 

対象 

味方全体敵全体 

使用制限 

バトル 
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□シユ タルクフオート （ P .244) 

□飛空梃グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

— 

基本威力 


威力倍率 

— 

消費 MP 

I 32 

狙われ易さ 

! 4 

効果 

4ターンの間、行動速度を50%アップ。 

重ねがけ可能（最大50%アップ)〇リフレク不可 

対象 

味方全体敵全体 

使用制限 

バトル 
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圓 シユタルクフオート （ P ，244) 

[1 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


酿 

j 基本威力1 j 威力倍率| _ 

消费 MP 

24 

狙われ易さ| 4 

効果 

4ターンの間、回避率を50%アップ。 

対象 

味方全体敵全体 

重ねがけ可能（最大50%アップ)。リフレグ不可 

使用制限 

バトル 






1600 



シユタ J レクフォート （ P —244) 

〇 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P ,282) 


厲性 

!- 基本威力 

30 威力倍率 

4 

消費 MP 

25 

狙われ易さ i 4 

. こ…-- -—--—— -- 1 

効果 

魔法ダメージを最大4回与える：各鹿法ダメージは 

対象 

味方単体敵単体 

50%の確率ではずれる。リフレタ不可 


使用制限 

バトル 










3200 
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爲エ タルニア公国 （ P -265) 

13 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P ,282) 


属性 

- 基本威力 

-|威力倍率 

1 " 

消費 MP 

20 

狙われ易さ 

2 

効果 

4ターンの間、攻撃回数を50%アップ。 

重ねがけ可能（最大100%アップ）※ 

対象 

味方単体敵単体 

使用制限 1 

バトル 






囑 TgWg.MM——WIMBqHaBggMi—IMHH—q—PWgWl 


g エタルニア公国 （ P .265) 

] 飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

—|基本威力 

— 威力倍率 — 

消费 MP 

10 狸われ易さ 

^- へ f . ， - 卜 -.- 

3 

効果 

対象をストップ状態にする。 

対象 1 

味方単体/敵単体 

状態異常追加値（ストップ）：75 

使用制限 

I くトル 
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C 3 エタルニア公国 （ P .265) 

□飛空艇グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 

■ | 

基本威力 90 ;威力倍率 

5 

|消赀 MP 

45 狼われ易さ 

5 

効果 

土属性の魔法ダメージを与える 

対象 

味方単体味方全体敵単体敵全体| 

使周制限 

バトル 1 
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□飛空艇グランシップ [5$ 以降] ( P .282) 


属性 

—|基本威力| 75 |威力倍率 

1 

消? 5 MP | 

25 

狙われ易さ 

5 

効果 

50%の確率で、対象の最大 HP の75%ぶんのタメー 

対象 

味方単体敵単体 

ジを与える 


使用制限 

バトル 
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□飛空挺グランシップ [5 章以降] ( P .282) 


属性 i — 

基本威力| - 

威力倍率 一 

消费 MPj " 80 

狙われ易さ 

7 J 

効果 

!戦闘不能時に自動で復活するようにする 

丄 

対象 

味方単体 


使用制限| 

バトル 

1 








□飛空艇グランシップ [5 g 以降] ( P .282) 


属性 


基本威力 

110 威力倍率 

r 4 

消費 MP 

99 1且われ易さ厂 8 

効果 

魔法ダメ 

ージを 4 回与える。リフレク不可 

1 

対象1 

味方全体敵全体 


使用制限 

J くトル 


I ン： 


莰：この効果で攻撃回数の e 大値16:サボートアビリティ「万手沙華」セット中は 32) を超えることはない 



INDEX 

ジョブの役劃 

ジョブデータ 

魔法•ゲノム ■ 
アビリテイデータ& 

処方データ 


ハーアイ 

編成指南 

アビリテイ 
活用術 

SUB INDEX 

白辱法 
黒菔法 
麻法射 ■ 
時空魔法] 

召喚魔法 
ゲノムアビリテイ 
S 喚合体 
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圔召喚魔法 


使用できるジョブコマンド:召喚魔法 





召喚士のアスタリスクを入手時に習得 


属性 

土 

基本威力 

110 ; 威力倍率 

3.6 

消费 MP 

40 

組われ易ざ| 5 

… - . 

効果 

土属性の魔法ダメ- 

ジを与える。リフレク不可 

対象 

敵全体 

ft 用制限 

バトル 
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11風の神殿 （ P . 1 86) にいる風の隠者か 
ら習得 


)1 性 

風 

基本威力|110 |威力倍率 j 3,6 

消费 MP 

40 狙われ易さ 5 

効果 

風属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 

対象 i 

敵全体 

使用制限 

バトル 




题キレ—卜山 （ p +214) にいる水の隠者か 
ら習得 


属性 

水 

基本威力 

11〇 |威力倍率 

3,6 

消費 MP 

40 

狙われ易さ 

5 

効果 

水属性の糜法ダメ_ 

■ジを与える0リフレク不可 

命象 

敵全体 

使用制限 

バトル 
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豳火の神殿 （ P ,252) にいる火の隠者か 
ら習得 


厲性 

火 

基本威力 1101威力倍率 3.6 

消費 MP 

40 狙われ易さ: 5 

効果 

火属性の魔法ダメージを与える 0 リフレク不可 

を象 

敵全体 

使用制限 

パトル 
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[ i 不死の塔 （ P .277) にいる雷の隠者か 
ら習得 


厲性 


効果 


FFi 

田 


基本威力 

110 

威力倍率 

3,6 

消费 MP 

40 

狙われ易さ 


雷属性の魇法ダメージを与える0リフレク不可 


i 使用制限 


5 


! . , . - ™ 1 . ^ 1 "— ™ m ^ 


バトル 
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C 3 クストラ列島 （ P .227) にいる武の限者「 
から習得 


属性 

—|基本威力 110 威力倍率： 4.8 

消費 MP 

60 

祖われ易さ 5 

効果 

糜法ダメージを与える。リ フレク 不可 

対象 

敵全体 

使用制限 

バトル 
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使用できるジョブコマンド：吸血技 
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El ゴースト （ P .439) などから同名のアビリ 
ティを受ける 


属性 


本威力 

- i 威力倍率 

- 

消費 MP 

12 狙われ易さ1 4 

効果 

4ターンの間、物理攻擊力と物理防御力を25%ダウ 
ン。重ねがけ可能（最大25%ダウン） 

対象 

味方単体/敵単依 

使用制限 

バトル 
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腿デスフィッシュ （ P .427) などから同名の 
アビリティを受ける 


届性 

水 

基本威力 


威力倍率 

1 

消費 MP 

5 

狙われ易さ| 6 

効果 

水属性の物理ダメージを与える。 

デフォルトでタメージを 軽減され ない 

対象 

味方単体（自分以外)/敵単体 

使用制限 

バトル 


■ ― 1111 _HHK B 3 レッドプリン （ p .448) から同名のアビリ 

一 BBSSSM ティを受ける 

厲性 

. . 

基本威力 

— 

威力倍率 

1 

消费 MP 

6 

狙われ易さ1 6 

効果 

物王 里ダメージを与え、 対象を毒状態にする。 

状態異常追加値（毒):75 

対象 

味方車体（自分以外)/敵単体 

使用制限1 

バトル 
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蹈グレートモス ( P .433) から同名のアビリ 
ティを受ける 


厲性 

— 

基本威力 一1威力倍率 1 

消費 mpI 

8 |租われ易さ 


効果 

物理ダメージを与え、対象を混乱させる。 

状態異常追加値（混乱）： 75 

対象1 

味方単侔（自分以外)/敵単体| 

使周制限 

バトル 1 
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El フレイムモス （ P .433) から同名のアビリ 
テイを受ける 


属性 

火 

基本威力 

— 

威力倍串1 

1 .25 

消贄 MP 

24 

狙われ易さ 20 

効果 

火属性の物理ダメージを与え、3ターンの間物理防 
御力を25%ダウン。1ねがけ可能（最大25%ダウン） 

対象 

敵全侔 

使用制限 

バトル 
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r ，環: Ei ルク ( P .427) から同名のアビリティを受 

ii £ i ける 


属性 

風 

基本威力 一 

威力倍率 

1 

消费 MP 

16 狙われ易さ|16 

効果 

風属性の物理 ダメージを 与える 

対象 

敵全体 

使用制限 

バトル 
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M アイスゴーレム 【 A 】 ( P .451) などから同 
名のアビリティを受ける 


属性 

水 

基本威力 


威力倍率| 

1 

消費 MP 

16 

狙われ易さ 

16 

効果 

水属性の物理ダメージを与える 

対象1 

敵全体 

使用制限 

バトル 
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_カタ マウント ( P .421) から同名のアビリ 
ティを受ける 


属性 

— 

基本威力 

•-— p 

威力倍率 

0.65 

消費 MP 

15 |姐われ易さ 10 

効果 

ランダムな対象に物理ダメージを2回与える 

対象 

敵全体 

使用制限 

バトル 1 
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歷バルト ラ ( P .421) から同名のアビリティ 
を受ける 


属性 

— 

基本威力1 


威力倍率 

[ l 1 

I 消費 MP 

10 

狙われ易さ 

6 1 

効果 

50%の確率で、対象の HP を1にする 

対象 

味方単体（自分以外>/敵単体 

使月 

1制限 

バトル 


: .... ....■ . • . : 'r へ 
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■ズワルト （ P .422) から同名のアビリティ 
を受ける 

属性| 


基本威力 

— 

威力倍率 

l — 1 

消費 MP 

20 

狙われ易さ 

6 

卜 1 

効果 

対象を麻痺状態にする。 

状態異常追加値（麻痺）：50 

対象 

敵全体 

使用制限 

! バトル 


■ Tf ： ■4^ r , -•- ,も入--一 ノ ♦ • 

蹈アルラウネ （ P .435) から同名のアビリ 
テイを受ける 

厲性 | 


基本威力 


威力倍率 

1 j 

!消寶 ! VIP ： 

12 

狙われ易さ 

6 

効果 

物理タンージを与え、対象を麻痺状態にする。 

状態異常追加値（麻痺）： 75 

対象 

味方単体（自分以外）/敵単体: 

使用制限1 

バトル 











El ドゴン ( R 444) から同名のアビリティまたは、 
バハムート ( P .472) の「ビコフレア J を受ける 


属性 

火 

基本威力丨 一 

威力倍率| 

1 

消費 MP 

16 

狙われ易さ 

6 

効果 

火属性の物理ダメージを与える。防御力無視 

対象 

味方単体（自分以外） 

/敵単体 

使用制限 

バトル 
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―ンクラッシュ 




瓸スカルランサー ( P .441) などから同名の 
:アビリティを受ける 


属性 

—!基本威力 


威力倍率 

1 

消費， 

0 狙われ易さ〗 20 | 

効果 

対象の最大 HP —現在 HP の物理ダメージを与える。 
BP を2消費する。ダメージの上限は9999糸 

対象 

敵全体 

使用制限 

バトル | 
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P コボルト （ p -413) から同名のアビリティ 
を受ける 


属性 

- 基本威力 一 

威力倍率 1 

I 消燹 MP 

8 狙われ易さ | 6 

効果 

物理ダメージを与え、対象を沈黙状態にする0 
状態異常追加値（沈黙）： 75 

対象 

味方単体（自分以外）敵単体 

使用制限 

バトル j 



※：ブレイプリーセカンド中は計 SJ 通りのダメージを与えられる 


SECTION 

2 



INDEX 


ジョブの役割 

ジョブデータ 

腐 法•ゲノム 画 
アビリテイ データ ■ 

処方 データ 


バー テイ 
絹成指南 

アビリテイ 
活用街 


SUB INDEX 

白鹿法 
黒璨法 
魔法剣 
時空鹿法 

召喚 M 法篇 
ゲノムアビリテイ[ I ； 

召喚合体 
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ゲノムアビリテイの続き I 
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閟 ソイルイ ー ター （P 432)から同名のアビ 
リティを受ける 


属性 

土 

基本威力 

— 威力倍率| 1.2 

消費 MP 

30 1狙われ易さ 20 

効果 

土属性の物理ダメージを与える 

対象 

敵全体 

使用制限 

バトル 

J - ' rtiTf — !11~1~1~1 





，: f\A 〜 — •- - —— 一- 城〜 -^- 一- » 

■ - 圓る-ム ( p . 432) から同名のァビリ 

属性 

i 

基本威力 

—丨威力倍率|1 

消费 MP 

20 狙われ易さ| 20 

効果 

土属性の物理ダメージを与え、対象を暗闇状態に 

対象 

敵全体 

する 0 状態異常追加値（暗闇）：50 

使用制限 

バトル 
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[1 ギャストリク ( P .432) から同名のアビリ 
ティを受ける 


属性 

- 基本威力! 

一 |威力倍率 1 

消費 MPJ 

20 ! 

猫われ易さ 

20 

効果 

物理ダメージを与え 

、3ターンの間物理防御力を 

対象: 

敵全体 

25%ダウン。重ねがけ可能（最大25%ダウン） 

使用制限 

バトル 
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メガスコリデス （ P .433) から同名のアビ 
リテイを受ける 


属性 

土 

基本威力 

1 j 

威力倍率 

1 1 

消費 MP 

16 

狙われ易さ 

20 

効果 

土属性の物理ダメージを与える 

対象 

敵全体 

使用制限 

バトル 
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M カイザーコブラ （ P -428) から同名のアビ 
I リティを受ける 


in i^pgi i ^ n ^ a ^ s ^ agaaMgES ^ ggigsciBa^aigg 


属性 

— 

基本威力 

— 丨威力倍率丨075 

消費 MP 

12 

狙われ易ざ 

20 

効果 

物理ダメージを与え、射象を毒状態にする。 

対象 

敵全体 

状態異常追加値（毒）：50 

使用制限 

バトル 
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エアロランタン ( P .449) から同名の アビ 
J テイを受ける 


属性 


基本威力 

! |威力倍率|1! 

消费 MP 

40 i 狙われ易さ， 5 

効果 

自分の現在の HP ぶん、対象の HP を回復する 

1 

1 

mm 

味方全体/敵全体 ! 

使用制限 

バトル 
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:關トレント （ P .437) などから同名のアビリ 
テイを受ける 


属性 


基本威力 

一 —— — 

威力倍率 

- 

消費 MP 

12 

狙われ易さ 

0 

効果 

対象を眠らせる。 

状態異常追加値（睡眠）：50 

対象 

敵全体 

使用制限 

バトル 
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II オルトロス【炎】 ( P .473) などから同名 
のアビリティを受ける 


■: ■^ ymags ^ sssssaais^BiEig 


属性 

火 

基本威力| 

威力倍率| U 25 

消費 MP 

30 狙われ易さ 16 

効果 

火属性の物理ダメージを与える 

対象 

敵全体 

使用制限1 

パトル 
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隨オルトロス【氷】 ( P .472) から同名のア 
ビリティを受ける 


属性 

水 

基本威力 


威力倍率 j 

1.25 

消費 ! VIP 

30 

狙われ易さ 

16 

効果 

水属性の物理ダメー 

ジを与える 


対象 

敵全体 


使用制限 

バトル 


r^WF 

b :/ - ■ 


mmmm 


• 1 




運.:、簽二=:口 
;-_ ャ八不 • 叙:ム 


M ルサルカ【本体】 （ P .473) などから同名 
のアビリティを受ける 


属性 

— 基本威力-丨威力倍率| 0 75 

消费 MP 

24 姐われ易さ 

10 | 

効果 

f 物理ダメージを与え、 4 ターンの間物理陆御力を 

|祕 

味方単体（自分以外） 

/i 単体 

75% ダウン。重ねがけ可能（最大 25% ダウン） 

使用制限 

パトル 

1 
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:' ごこ -^ 


I !チャウグナル （ P ,474) などから同名の 
アビリティを受ける 


属性 

~ 

基本威力 一 

威力倍率| 1.5 

消費 MP 

0 

狙われ易さ 

20 

効果 

物 5里 ダメージを 与える。 BP を1消費する 

M 象 

敵全体 

使用制限 

バトル 

































































































































































































































































































圈召喚合体 


使用できるジョブコマンド：召喚合体 


rnrangaiiMi 
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豳召喚士のアスタリスクを入手時に習得 


属性 

— 

基本威力 - 

威力倍率 

— 

消費 MP 

90 

狙われ易さ| 3 

効果 

10ターンの間、物理防御力を150%にする。 

重ねがけ可能（夕 ン数のみ延長） 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 
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■風の神殿 （ P ,186) にいる風の隠者か 
mmm ら習得 


属性 


基本威力 


威力倍率 


消费 MP 

90 狙われ易さ 3 

効果 

10ターンの間、回避率と行動速度を150%にする。 
重ねがけ可能（ターン数のみ延長） 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 
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03 キレート山 （ P .214) にいる水の隠者か | 
ら習得 1 


属性 

基本威力 


威力倍率 — 

消費 MP 

90 狙われ易さ 3 

効果 

10ターンの間、 M 法防御力を150%にする。 

重ねがけ可能（夕ーン数のみ延長） 

対象 

自分 

使用制限 

バトル | 
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メテウスの火 
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Rvfli E 3 火の神殿 （ P .252) にいる火の隠者か 

';: ff ら習得 


属性| 

— 基本威力 

一 威力倍率 


消赀 MP 

90 

狼われ易さ 

3 

効果 

10ターンの間、物理攻撃力を150%にする。 

重ねがけ可能（夕 ン数のみ延長） 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 
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■不死の塔 （ P .277) にいる雷の隠者か 
ら習得 


属性 


基本威力 

— 

威力倍率 


消費 MP | 

r 9〇 

狙われ易さ| 3 

効果 

10ターンの間、魔法攻撃力を150%にする。 

重ねがけ可能（ターン数のみ延長) 

対象: 

自分 

使用制限 

バトル 
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El クストラ列島 （ P .227) にいる武の隠者 
から習得 


属性 

基本威力 


威力倍率 

^ 1 

消费 MP 

90 

狙われ易さ 3 

効果 

10ターンの間、クリティカル率を500%アップ。重 
ねがけ可能（最大900%アップ） 

対象 

自分 

使用制限 

バトル 



SECTION 




INDEX 

ジョブの役割 

ジョブデータ 

魔法•ゲノム醒 
アビリティデ-夕_ 

処方データ 

パーティ 
■成指南 

アビリティ 
活用術 

SUB INDEX 

白魔法 
黑廢法 
鹿法剣 
時空鹿法 
召喚魔法 

ゲノムアビリティニ r 
召喚合体 r 



召喚魔法習得に役立つアビリテイ 


召喚魔法を習得するには、各地にいる隠者に話 装備やアビリティをセツトするのが主な対策だ 
しかけて彼らが使う召喚縻法に耐えなければなら が、以下のようなアビリティを使えば、ほぼ確実 
ない 6 魔法防御力を上げるか、属性耐性を上げる に■えられる。習得しているなら試してみよう 4 

S 喚魔法に耐えるためのアビリティ 

ふんばる 生命保存則 痛覚麻痺 



▲すっぴんのジョブレベル13で習得。▲白魔道士のジョブレベル14で習得。▲薬師のジョブレベル14で習得::戦 
戰闘不能になるダメージを受けても自分が戰闘不能になったときに、ほか関開始から2ターンはダメージを受けな 
75%の確率で生き残る。 の味方を完全回復。 いため、確実に耐える。 
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鷄方 データ..、 ' • . 


ジョブコマンド「処方 j で使えるアビリテイは、選ぶアイテムなどによって 
効果が変わるものが多い。使い方や効果を確認しておこう。 




「調合」で生み出せる調合品は、敵にダメージ 
を与えるものから、味方を強化するものまでさ 
まざまだ。このべージで調合に必要な素ネオを、 
P. 134 で調合品の効果をチェックしておき、よ 
く使う素材は切らさないようにしよう。 


なお、素材1と素材2を逆順に選ぶと、違う 
調合品ができてしまう場合もある。下の調合リ 
ストでは、素材を逆順に組み合わせてもかまわ 
ないかどうかを「〇」「 X 」で記載しているので、 
こちらも合わせて確認してほしい。 


調合に使える素材（青字は調合専用アイテム) 


◊ ホーンヨン 

• エリクサー 

知 安息香 

♦死霊の骨 

♦稲妻の欠片 

命ハイポ_シヨン 

♦ ラストエリクサー 

♦万能薬 

♦ 悪魔の尻尾 

令砂の バラ 

V エクスボーシヨン 

などくけし 

♦ 獣の肝 

♦ 竜の牙 

♦ ビカビカ虫 

令フェニックスの尾 

♦ 目薬 

♦硬い鱗 

争フロギストン 

♦ ダークマター 

♦ エーテル 

♦ やまびこ草 

^虫の触角 

♦ 六花晶 


令 エーァルター ホ 

令目覚まし 

♦ 魔物の織維 

♦ 妖精の羽根 




調合リスト（逆順の欄には、素材1と2を逆にしてもかまわないものは CX 逆にできないものには x を記載している) 


調合品 

素材 1 

素材 2 

逆頌 

調合品 : 

素材 1 

素材 2 

逆頤 


4 * '.し‘；.一’二 - ;--•ニニ’': '' 




ボ ー シヨン 

エ_テル 

0 

アクアオーラ 

硬い鱗 

死^の骨 

X 

エクスボーション 

エーテルターボ 

アクアシールド 

硬い鱗 

硬い鱗 

〇 


ェクスポーシヨン 

エクスボーシヨン 

〇 

アクアソウル 

硬い鳞 

悪鹿の尻尾 

X 

T — 

ェリクサー 

ラスト I リクサ-以外の全素材 

〇 

ァクアパワー 

硬い鱗 

獣の肝 

X 






暗黒の溜息 

ダークマター 

々クマタ— 

〇 

エレメントパワー 

魔物の繊維 

% の 牙 

X 

安息香 

安息香 

安息香 

〇 


maEm 

: L. 叉 1 -- . 

• - * -**— — 

-- = 

インセクオーラ 

虫の触角 

死雲の骨 

X 

神々 の怒り 

稲妻の 欠片 

稲妻の欠片 

〇 

インセクシールド 

虫の触角 

硬い鱗 

X 

亀の甲羅割り 

硬ぃ鱗 

竜の 牙 

X 

インセクソウノレ 

虫の触角 

悪魔の尻尾 

X 

インセクハ 0 ワー 

虫の触角 

戥の肝 

X 


ボーション 
ハイボーション 
エクスポーシヨン 

獣の肝 


ウィークアース 

虫の触角 ^ 

砂のバラ 

〇 


硬い鱗 
虫の触角 
魔物の繊維 


ウィークアクア 

虫の触角 

六花晶 

〇 



ウィークウィンド 

虫の触角 

妖精の羽根 

0 


フェニックスの尾 

死霊の骨 


ウィークサンダー 

虫の触角 

呼泪妻の欠片 

0 


ェーテル 
エーテルタ 1 ーボ 
どくけし 

悪魔の尻尾 
竜の牙 
フロギストン 


ウィ_クタニク 

虫の觫角 

夕 クマター 

… 〇 1 

かんしゃく玉※ 1 

〇 

ウィークファイア 

虫の触角 

フロギストン 

0 


g 薬 

六花日 S 


ウィークライト 

虫の触角 

ビカビカ虫 

〇 


やまびこ草 
目覚まし 
安息香 
万能薬 

妖精の羽根 
稲妻の欠片 
砂のバラ 
ピカピカ虫 


X 一 ノレ 

エー ァル 

エーテル 

〇 



エーテルターボ 

ェ ー 7* J レターホ 

エーテルターボ 

〇 



エーテルドライ 

エーテル 

エーテルターボ 

〇 



ダー クマ ター 

































































































W 口 pn 

素材1 

素材2 

逆頭 

気付け薬※ 2 : 

フェニックスの尾 

どくけし 

目薬 

やまびこ草 

目覚まし 

安息香 

フェニックスの尾 

どくけし 

目薬 

やまびこ草 

目覚まし 

安息香 

〇 

キュアサイレス 

やまびこ草 

ボーシヨン 
/\イボーシヨン 
エ クスポ シヨン 

〇 

キュアスリーブ 

目覚まし 

ボーシ 3 ン 
ハイポーシヨン 
エクスボーシヨン 

〇 

キュアフィア_ 

安息香 

ボーシヨン 
ハイボーシヨン 
ェ クス ボー シヨン 

〇 

キュアブライン 

目薬 

ボーシヨン 
ハイポーシヨン 
エクスボーシヨン 

0 

キュアボイズン 

どくけし 

ボ_シヨン 
ハイ ボー シヨン 
エクスポーシヨン 

〇 

巨人の薬 

獣の肝 

竜の牙 

X 

クォ_トエリクサ 

ェーテル 

ハイ ボー シヨン 
エ クス ボー シヨン 

〇 

ハイボ ー ション 

ェーテ ルタ ー ホ 

〇 

ゴーストオーラ 

死靈の骨 

死霊の骨 

〇 

ゴ ストシールド 

死置の骨 

硬い鱗 

X 

ゴーストソウル 

死®の骨 

悪魔の尻尾 

X 

ゴーストハ T7 — 

死霊の骨 

獸の肝 

X 



シャドーフレア 

悪篼の尻尾 

竜の牙 

X 

生命の泉 

ハイボーシヨン 

エクスボーシヨン 

〇 

生命の水 

ボーシヨン 

ハイボーシヨン 
エクスボーシヨン 

〇 
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ダーク ブレス 

死霊の骨 

竜の牙 

X 

大地のハン マー 

砂のバラ 

砂のバラ 

〇 一 

デビルオ ラ 

悪魔の尻尾 

死霊の骨 

X 

デビルシールド 

悪鹿の尻尾 

硬ぃ鱗 

X 

デビルソウル 

悪鹿の尻尾 

悪魔の尻尾 

「〇 

デビルパワー 

悪鹿の尻尾 

默の肝 

X 

天狗のくしゃみ 

妖精の羽根 

妖精の羽根 

〇 

どくけし 

どくけし 

どくけし 

〇 

ドラゴンオーラ 

竜の牙 

死霊の骨 

^ X 

ドラゴンシールド 

竜の牙 

硬ぃ鱗 

X 

ドラゴンソウル 

竜の牙 

悪魔の尻尾 

X 

ドラゴンパワー 

竜の牙 

獣の肝 

X 

ドラゴンブレス 

竜の牙 

竜の牙 
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ハーフェリクサー 

エクスボーシヨン 

エーテルターボ 

〇 

ハイボーション 

ハイボーシヨン 

ハイポーシヨン 

〇 

万能薬 

万能薬 

ボーション 
ハイ ポー シヨン 
エクスボーシヨン 
フェニックスの尾 
エーテル 
エ_テルタ 1 ーポ 
どくけし 
目薬 

やまびこ草 
目覚まし 
安息香 
万能薬 

〇 


調合品 

橐材 1 

素材 2 

逆顚 

ビーストオーラ 

獣の肝 

死霊の# 

X 

ビーストシー J レド 

獣の肝 

硬い 鱗 

X 

ビーストソウル 

獣の肝 

悪魔の尻尾 

X 

ビースト/すワー 

獣の肝 

獣の肝 

〇 

フェニックスの尾 

フェニックスの尾 

フェニックスの尾 

6 

プラントオーラ 

魔物の繊維 

死雷の骨 

X 

プラントシールド 

魔物の繊維 

硬い 鱗 

X 

プラントソウル 

魔物の繊維 1 

悪魔の尻尾 

X 

プラントパワー 

鹿物の■維 

厭の肝 

X 

へイストドリンク 

虫の触角 

竜の SF 

X 

ポーシヨン 

ポーシヨン | 

ボーシヨン 

"〇"" 

ホーリーシャワー 

ピカビカ虫 

ピカピカ虫 

"〇 

北極の風 

六花晶 

六花晶 

「■〇 

ボムの右腕 

フロギストン 

フロギストン 

…〇 ■■■■ 


目薬 

目薬 

目薬 

I 〇 

目覚まし 

目覚まし 

目覚まし 

〇 
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やまびこ草 

やまびこ草 

やまびこ箪 

0 

ンパ ベ ，.^^ 頌 硬^^き， m ノて '.JS 於 * シ: フメ:’,:石 •ニニ u 二:- こ，:--- 

ラストエリクサー 

ラストエリクサー 

全素材 

〇 

リザレクション 

フェニックスの尾 

ボー シヨン 
ハイボーシヨン 
エクスボーシヨン 

j 〇 

リンカネーション 

フェニックスの尾 

エーテル 
エーテルターホ 

〇 

レジストアース 

魔物の織維 

i 砂のバラ 

〇 

レジストアクア 

魔物の織維 

六花晶 

W 

レジストウィンド 

魔物の繊維 

妖精の羽根 

〇 

レジストサイレス 

やまびこ草 

エーテ』レ 
エーァルター ボ 

〇 

レジストサンダー 

麋物の繊維 

i 稲妻の欠片 

〇 

レジストスリープ 

目覚まし 

:ェーテル 
エーテ J レターボ 

〇 

レジスト ダーク 

魔物の繊維 

ダーク マタ— 

〇 

レジストファイア 

魔物の繊維 

フロギストン 

〇 

レジストフィアー 

安息香 

エーテゾレ 
エーテルターボ 

〇 

レジストブライン 

目薬 

エーテル 
エーテルタ ー ボ 

〇 

レジストホ & イス\ン 

どくけし 

エーテ J レ 
エーテルターボ 

〇 

レジストライト 

魔物の織維 

^ビカピカ虫 

〇 


澴1:記載された素材であれば、どの組み合わせでも調合できる。また、調合 
リス H こない素材の組み合わせでもかんしやく玉 (P.132) が調合される。 
嶔2:記載された素材であればどの組み合わせでも調合できる。ただ U 同じ 
粟材同士を組み合わせた場合を除“ 
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採集 
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調合品の効果 


Q ロロ 

狙われ易さ 

対象 

効果 

アクアオーラ 

1 

味方単体 

敵単体 

4 ターンの間、廢法攻撃力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

アクアシールド 

1 I 

— 

味方単体/ 

敵単体 

4 ターンの間、物理防御力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

アクアソウル 

1 

味方単体 

敵単体| 

4 ターンの間、鹿法防御力を 20% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

アクアパワー 

1 

味方単体 

敵単体 

4 ターンの間、物理攻撃力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

暗黒の溜息 

3 

味方全体/ 

敵全体 

1500 の闇属性ダメージを与える※ 1 

安息香 


味方単体/ 

敵単体 

恐怖状態を回復する 

インセクオーラ 

1 

味方単体/ 

敵単体 

4 ターンの間、魔法攻撃力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

インセクシールド 

1 

味方単体/ 

敵単体 

4 ターンの間、物理防御力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

インセクソウル 

1 

味方単体// 

敵単体 

4 ターンの間、魔法防御力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

インセクハ’ワー 

1 

味方単体/ 

敵単体 

4 ターンの間、物理攻撃力を 20% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

ウィークアース 

1 

味方単体/ 

敵単体 

土属性を弱点化する 

ウィークアクア 

1 

味方阜体ノ 

敵単体 

水属性を弱点化する 

ウィークウィン K 

1 

味方単体 

敵単体 

風属性を弱点化する 

ウィークサンダー 

1 

味方単体/ 

敵単体 

雷属性を弱点化する 

ウィ—クダーク 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

閤属性を弱点化する 

ウィークファイア 

1 

味方単体, 

敵単体 

火属性を弱点化する 

ウィークライト 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

光属性を弱点化する 

エーテル 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

MP を 80 回復する 

エーテル ターボ 

2 

味方単体 

敵単体 

MP を 300 回復する 

エー テ ノレドライ 

3 

味方単体/ 

，敵単体 

MP を 500 回復する 

エ クスホ a —シヨン 

2 

味方単体 

敵単体 

HP を 3000 EH 复する 

エリクサー 

3 

味方単体/ 

/敵単体1 

HP と MP を全回復する 

エレメントパワー 

2 

味方単体/ 

敵単体 

5 ターンの間、すべての厲性攻撃力（属性をもつ攻撃のダメージ)を 1,5 倍にする 

神々の怒り 

4 

味方全体/ 

敵全体 

1500 の雷属性ダメージを与える※ 1 

亀の甲羅割り 

1 

味方単体 

/ 敵単体 

4 ターンの間、物理防御力と魔法防御力を 50% ダウン。重ねがけ可能(最大 25% ダウン）※ 2 

かんしゃく玉 

100 

味方単体/ 

敵単体 

微細なダメ_ジを与え、自分を狙われ易くする 

気付け薬 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

睡眠 • 麻痺 恐怖 バーサク • 混乱，魅了状態を回復する 

キュアサイレス 

2 

味方単体/ 

^単体 

沈黙状態を回復し、 HP を 150 回復する 

キュアスリーブ 

2 

味方単体/ 

/敵単体 

睡眠状態を回復し、 HP を 150 回復する 

キュアフィアー 

2 

味方単体/ 

敵単体 

恐怖状態を回復し、 HP を 150 回復する 

キュアブライン 

2 

味方単体/ 

敵単体 

暗間状態を回復し、 HP を 150 回復する 

キュアボィズン 

2 

味方単体/ 

/敵単体 

毒状態を回復し、 HP を 150 回復する 

巨人の薬 

2 

味方単体 

その戦闘中の最大 HP を 2 倍にし、 HP を全回復する 

クォー ト エリクサ 

1 

味方単体 

敵単体 

HP を2500、 MP を250 回復す る 

i ゴー ストオ ー ラ 

1 

味方単体/ 

敵単体 

4 ターンの間、魔法攻撃力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

ゴース ト シールド 

1 

味方単体 

<敵単体 

4 ターンの 間、 物理防御力を 30% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

:ゴ^ーストソウル 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

4 ターンの間、鹿法防御力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

|ゴーストパワー 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

4 ターンの間、物理攻撃力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

P ンャドーフレア 

16 

味方単体 

<敵単体 

5000 の闇属性ダメージを与える※ 1 

生命の泉 

7 

味方単体/ 

敵単体 

戦闘不能状態から自動的に復活する効果を付与する 

:生命の水 

2 

味方単体 

/敵単体 

4 ターンの間、ターンの最後に最大 HP の 3% ぶん、 HP を回復させる 

ダークブレス 

16 

味方単体 

敵単体 

自分の最大 HP —現在の HP ぶんのダメージを与える 

1：大地のハンマー 

4 

味方全体/ 

敵全体 

1500 の土属性ダメージを与える※ 1 

デビルオーラ 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

4 ターンの間、糜法攻撃力を 30% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

； デビルシールド 

1 

味方単体/ 

敵単体 

4 ターンの間、物理防御力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

デビルソウル 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

4 ターンの間、魔法防御力を 30% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

デビルパワー 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

4 ターンの間、物理攻撃力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

天狗のくしゃみ 

4 

味方全体 

' 敵全体 

1500 の風属性ダメージを与える※ 1 

1どくけし 

1 

味方単体/ 

敵単体 

毒状態を回復する 

ドラゴン オーラ 

1 

味方単体/ 

敵単体 

6 ターンの間、魔法攻撃力を 50% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

ドラゴンシールド 

1 

味方単体 

/敵単体 

| 6 ターンの間、物理防御力を 50% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

:ドラゴンソウル 

1 

味方単体 

/敵単体 

6ターンの間 、鹿法防御力を 50% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

ドラゴンパワー 

1 

味方単体/ 

/敵単体 

| 6 ターンの間、物理攻撃力を 50% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 

ドラゴンプレス 

16 

!味方単体/ 

敵単体 

現在の自分の HP ぶんのダメージを与える 

!ハーフ エリクサ ー 

1 

味方単体 

'敵単体 

HP を 5000 、 MP を 500 回 f 复する 

i ハイ ポー シヨン 

1 

味方単体/ 

敵単体 

HP を 1000 回復する 

万能薬 

2 

味方単体/ 

敵単体 

丨毒 ■暗閻 •沈黙.睡眠 • 麻痺+恐怖 • パーサク， 混乱 ♦ 魅了状態を 回復す る 

ビーストオーラ 

1 1 

味方単体/ 

/敵単体 

4 ターンの間、魔法攻撃力を 10% アップ。重ねがけ可能（最大 50% アップ） 


嶔1:ダメージ計算式によらず、 M 性耐性(こよってダメージが増減する。 

嶔2 :敵の物理防御力_魔法防御力がアップしていないときは25%ダウンの効果。敵の物理防御力*魔法防御力が50%アップしているときに使うと、50%ダ 
ウンの効果で±0 0 /〇にできる。 ,, , ， 
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実験 





「実験」は、道具を攻撃アイテムに生まれ変わ 
らせるアビリティだ。入手アイテムのうち、ど 
れが手に入るかはランダムだが、失敗はしない 
ので、攻撃アイテムが欲しい場合にはチヤレン 
ジしてみるといい。攻撃アイテムは、敵に一定 
数値のダメージを与えるものが多いので、上手 
く使えば非常に便利なことも覚えておきたい。 



調！ ロロ 

狙われ易さ 

対象 

効果 

ビースト シールド 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、物理防御力を10%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

ビーストソウル 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、魔法防御力を10%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

ビースト ハワー 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、物理攻撃力を30%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

フェニックスの尾 

2 

味方単体/敵単体 

戦園不能状態から復活させ、 HP を400回復する 

プラントオーラ 

1 

味方単侔/敵単体 

4ターンの間、糜法攻撃力を20%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

プラントシールド 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、物理防御力を10%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

ブラントソウル 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、魔法防御力を10%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

プラントパワー 

1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、物理攻撃力を10%アップ。重ねがけ可能（最大50%アップ） 

ヘイストドリンク 

r 1 

味方単体/敵単体 

4ターンの間、行動速度を150%にする。重ねがけ可能（ターン数のみ延長） 

ポー ション 

1 

P 未方単体/敵単体 

HP を300回復する 

ホ ー リーシャワー 

3 

味方全体/敵全体 

1500の光属性ダメージを与える※3 

北極の風 

4 

味方全体/敵全体 

1500の水属性ダメージを与える※3 

ボムの右腕 

4 

味方全体.敵全体 

1500 の 火厲性ダメージを与える※3 

目 m 

1 

味方単体/敵単体 

暗闇状態を回復する 

目覚まし 

1 

味方単体/敵単体 

睡眠状態を回復する 

やまびこ草 

1 

味方単体/敵単体 

沈黙状態を回復する 

ラス トエリ クサ 

5 

味方全体/敵全体 

fHP と MP を全回復する 

リザレクション 

4 

味方単体/敵単体 

戦闘不能状態から復活させ、 HP を5000回復する 

リンカネーシヨン 

5 

味方単体/敵単体 

戦鬪不能状態から復活させ、 HP を150、 MP を100回復する 

レジストアース 

1 

味方単体 

4ターンの間、土属性ダメージを無効にする 

レジストアクア 

1 

味方単体 

4ターンの間、水属性ダメージを無効にする 

レジストウィンド 

1 

味方単体 

4ターンの間、風属性ダメージを無効にする 

レジストサイレス 

1 

味方単体敵単估 

|10ターンの間、沈黙状態にならなくなる 

レジストサンダー 

1 

味方単体 

4ターンの間、雷属性ダメージを無効にする 

レジストスリープ 

1 

味方単体/敵単体 

10ターンの間、 睡眠 状態にならなくなる 

レジストダーク 

1 

味方単体 

4ターンの間、間属性ダメージを無効にする 

レジストファイア 

1 

味方単体 

4ターンの間、火属性ダメージを無効にする 

レジストフィアー 

1 

味方単体/敵単体 

10ターンの間、恐怖状態にならなくなる 

!レジストブライン 

1 

味方単体/敵単体 

10ターンの間、暗閤状態にならなくなる 

レジストボイズン 

1 

味方単体/敵単体 

10ターンの間、毒状態にならなくなる 

レジストライト 

1 

味方単体 

4ターンの間、光属性ダメージを無効にする 


^3：ダメージ計 m 式によらず、屈性 a 性によってダメージが増減する c 


X ク実験で入手できるアイテム（アイテム名の後ろの％の確率で、いずれかのアイテムを必ず入手する) 


使用アイテム 

入手アイテム 

ポーション 

ボムの欠片(34%)，大地のドラム(33%).天狗の欠伸(33%) 

ハイボーション 

大地のドラム（34%)/南極の風(33%)/ボムの欠片(33%) 

エクスボーション 

ボムの右腕（34%)/大地のハンマー(33%)/天狗のくしゃみ（33%) 

フェニックスの尾 

天狗の欠伸(34%)ゼウスの怒り（33%)南極の風（33%) 

エ テル 

南極の風（34%)/大地のドラム（33%}/ボムの欠片（33%) 

エーテルターボ 

ボムの右腕（34%)/神々の怒り（33%)/北極の風（33%) 

エリクサー 

神々の怒り(34%) /北極の風(33%) /ボムの右腕(33%) 

ラストエリクサー 

神々の怒り（34%}/大地のハンマー(33%)/天狗のくしゃみ(33%) 

どくけし 

■ ■■■■■» 1 ■ < ' -- ii it ---. --■■■■隱 ■■■■■■ 1 !! I ： J 

ゼウスの怒り（34%)/南極の風(33%)/ボムの欠片（33%) 

r |! 1 - - - ' m—S ユ里. w -- r - * ■ ル ■ 


目薬 |ボムの欠片（34%)/ゼウスの怒り（33%)ノ南極の風（33%) 



戦關中にしかできないが、 
余裕がある場合には「実験」 
を凌つていこう。 












































































































































































J > 実験で入手できるアイテムの続き（アイテム名の後ろの％の確率で、いずれかのアイテムを必ず入手する) 


- - a — '-- — j 

使用アイテム 

—— ....... . - - : 

入手アイテム 

やまびこ草 1 

南極の風{34%} /ゼウスの怒り(33%) /天狗の欠伸(33%) 

目覚まし 

ゼウスの怒り（34%) /大地のドラム〔33%) /天狗の欠伸¢33%) 

安息香 

天狗の欠伸（34%)/大地のドラム(33%)/ボムの欠片(33%) 

万能薬 

大地のドラム（34%)/ゼウスの怒り（33%)/天狗の欠伸（33%) 

ボムの欠片 

天狗の欠伸（40%)/ボムの欠片（40%)ボムの右腕(20%) 

ボムの右腕 

南極の風（40%)/ボムの欠片（40%) /北極の風（20%) 

南極の風 

南極の風（40%) /ボムの欠片(40%)北極の風（20%) 

北極の風 

ゼウスの怒り（40%)/南極の風(40%) /神々の怒り (20%) 

ゼウスの怒り 

ゼウスの怒り（40%)/南極の風(40%)/神々の怒り(20%) 

神々の怒り 

大地のドラム(40%) /ゼウスの怒り（40%) /大地のハンマー(20%) 

天狗の欠伸 

大地のドラム(40%) /天狗の欠伸(40%) /天狗のくしゃみ(20%) 

天狗のくしゃみ 

天狗の欠伸¢40%)/ボムの欠片（40%)/ボムの右腕（20%) 

大地のドラム 

ゼウスの怒り（40%)大地のドラム（40%)/大地のハンマー(20%) 

大地のハンマー 

大地のドラム（40%)/天狗の欠伸（40%)/天狗のくしゃみ（20%) 

金の砂時計 

天狗のくしゃみ（34%)/大地のハンマー（33%レ北極の風（33%) 

星の砂 

天狗のくしゃみ（34%)/神々の怒り（33%)/ボムの右腕(33%) 

光のカーテン 

大地のハンマー(34%)/天狗のくしゃみ（33%)/ボムの右腕（33%) 

リリスの口づけ 

大地のハンマー（34%)/神々の怒り（33%)/北極の風(33%) 

バッカスの酒 

北極の風（34%)/大地のハンマー(33%)/ボムの右腕（33%) 

戦の肝 

ボムの欠片（34%)/大地のドラム（33%)/天狗の欠伸(33%) 

硬ぃ鱗 

南極の風（34%) /大地のドラム(33%) /ボムの欠片(33%) 

虫の触角 

ゼウスの怒り（34%) /南極の風（33%) /ボムの欠片（33%) 

鹿物の繊維 

天狗の欠伸（34%)/ゼウスの怒り（33%)/南極の風（33%) 

死霊の骨 

大地のドラム（34%)/ゼウスの怒り（33%)/天狗の欠伸(33%) 

悪糜の尻尾 

ボムの欠片（34%)/ゼウスの怒り（33%)/南極の風(33%) 

竜の牙 

北極の風（34%)/神々の怒り（33%)/天狗のくしゃみ（33%) 

フロギストン 

天狗の欠伸(40%)/ボムの欠片（40%}/ボムの右腕(20%) 

六花晶 

:南極の風（40%)/ボムの欠片（40%)/北極の風（20%) 

妖精の羽根 

大地のドラム（40%) /天狗の欠伸（40%) /天狗のくしゃみ(20%) 

稲妻の欠片 

ゼウスの怒り（40%)/南極の風（40%)神々の怒り(20%) 

砂のバラ 

ゼウスの怒り（40%)/大地のドラム（40%)/大地のハンマー（20%) 

ビカビカ虫 

ボムの欠片（34%)/ゼウスの怒り（33%レ大地のドラム(33%) 

ダー クマ ター 

天狗の欠伸(34%) /ゼウスの怒り（33%) /南極の風(33%) 
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状態異常を回復するアイテムを「予薬」で使う 
と、そのアイテムで回復できる状態異常を、6 
ターンの間は何回でも防ぐことができる。たと 
えば、「予薬 J で「どくけし」を使えば、毒状態に 
ならなくなるのだ。状態異常を防ぐ装備を持つ 
ていないときに状態異常を起こす敵と戦うとき 
などは、積極的に「予薬」を利用していこう。 
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予薬を使ったときの効果※ 


使用アイテム 

効果 

使用アイテム 

効果 

フェニックスの尾 

6ターンの間、即死状態にならなくなる 

目覚まし 

； 6ターンの間、睡眠状態にならなくなる 

どくけし 

6ターンの間、毒状態にならなくなる 

安息香 

6ターンの間、恐怖状態にならなくなる 

目薬 

6ターンの間、暗闇状態にならなくなる 


6ターンの間、毒•暗閤•沈黙*睡眠•麻痺* 

やまびこ箪 

6ターンの間、沈黙状態にならなくなる 

yj 月匕來 

恐怖り“サク-混乱_魅了状態にならなくなる 


崁:狙われ易さの上昇 a はすべて1で、対象はすべて味方単体。すでに受けている状態異常が治ることはない 
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回復アイテムを毒薬に変えて、対象を毒状態 
にするアビリテイ。使ったアイテムに応じて、 
HP や MP を減らせるのが特徴だ。特に毒エリ 
クサーや毒ラストエリクサの威力はバツグンな 


ので、ビンチのときに起死回生の一撃となるか 
もしれない。なお、毒状態にする確率は、状態 
異常成功確率の計算式 （ P .053) で求められる 
が、毒薬の場合は知性と精神に〇を代入する。 


D 毒薬を使ったときの効果 


毒薬名 

租われ易さ 

対象 

効果 

必要なアイテム 

毒ボージョン 

2 

味方単体/敵単体 

150のダメージを与え、毒状態にする c 自分には使用不可。 

状態異常追加値（毒):75 

；ポーシヨン 

毒ハイボ 

3 

味方単体/敵単体 

500のタンージを与え、毒状態にする。自分には使用不可。1 

状態異常追加値（毒):75 

ハイボ_シヨン 

毒エクスボ 

3 

味方単体/敵単体 

15 ㈤ のダメージを与え、毒状態にする。自分には使用不可。 
状態異常追加値（毒):75 

エクスボ_シヨン 

毒丄_7■ノレ 

2 

味方単体/敵単体 

MP を40減少させ、毒状態にする。自分には使用不可。 

状態異常追加値（毒）:75 

エーテル 

毒 エーテルターボ 

2 

味方単体/敵単体 

MP を150減少させ、毒状態にする。自分には使用不可。 

状態異常追加値（毒}:75 

エーァルタ 1 —ホ 

毒エリクサー 

4 

味方単体/敵単体 

9999のダメージを与え、 MP を999減少させ、さらに毒状態にする。 
自分には使用不可。状態異常追加値（毒）：75 

エリクサー 

毒ラストエリクサ 

5 

敵全1本 

9999のダメージを与え、 MP を999減少させ、さらに毒状態にする。 
状態異常追加値（毒）:75 

ラストエリクサ ー 



「採集」を使うと、戦っているバトルマップの 
地面から、アイテムを採集できる。ほかのアイ 
テムを使わずに発動できるうえ、低確率だが 
貴重なアイテムが手に入ることもある。バトル 


マップの種類によって、入手できるアイテムが 
違うことを覚えておこう。調合アイテムが手に 
入りやすいので、戦闘中に調合アイテムが尽き 
てしまつたら、「採集」で調達を試みるのも手だ。 



バトルマップ別入手アイテム （ S はフィールド、 0 はダンジョンを示す。データの見方は実験と同じ) 



!入手！稲妻の欠片(42%)/ピカピカ虫(40%)/ 1 の肝(15.3%): 
I アイテム| /どくけし(2.57%)/ェクスポーション (0,1 3%) | 



入手 i ピカピカ虫(42%)/稲妻の欠片(40%)/獣の肝(15.3%): 
アイテム；/ フェニックスの 尾(2.57%)/ エーテルターボ (0.1 3%) 



入手！ tf * け虫(42%)/妖精の羽根(40%)獅肝(15.3%) i ;入手：妖精の羽根(42%)/ピヵピヵ虫(40%)/歡の肝(15.3%) 
アイテム丨/ボーション(2,57%)/ ェ クスポーシヨ>(0.13%) アイテム丨/ェーテルは57%)/ェ- テ ルターボ(0」3%) 








スタル 


Q 砂浜 

(昼*水のクリスタル解放前) 


臨 砂浜 

(夜•水のクリスタル解放前) 


砂のバラ(45%)/ダークマター(39,6%)/死霊の骨； 
(1 3,4%)/魔物の織維 （1 .94%)/竜の牙(0.06%) : 


入手 

アイテム 


ダークマター (42%)/砂のバラ （41. 76%)/死霊の 骨 
(14.1 3%)/魔物の繊維(2.05%) /竜の 牙 (0,06%) 



E 砂浜 

(昼•水のクリスタル解放後) 


入手 


アイテム 


稲妻の欠片(42%)/砂のバラ(40%レ硬い鱗(15-3%) | 
/万能薬(2,57%)/ェクスポーション ( CL 13%) 



砂浜 


夜•水のクリスタル解放後 


入手 妖结の羽根(42%) /砂のバラ(40%)/硬い鱗(15.3%) 

アイテム丨/目薬(2.57%)/エーテルタ_ボ (0.1 3%) 



— INDEX 

ジョブの役剖 


ジョブデータ 


魔法■ゲノム 
アビリテイデータ 


処方データ | 


ノ、一 丁イ 

編成指南 

アビ U テイ 
话罔街 


SUB INDEX 


調合 
実験 L 
予薬^ 
毒薬 [ 
採集 
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バトルマップ別入手アイテムの続き函はフィールド、 03 はダンジョンを示す e データの見方は実験と同じ) 


VHK P.::. 1 

I 論 ^^^ 

入手 | 妖锖の羽根: 42%) 六花晶(40%)1魔の尻尾(15,3%) | 
アイテム/やまびこ草(2.57%) /ェクスポーション (0,1 3%) ； 



入手 稲妻の欠片（42%)ピカピカ虫（40%)魔物の繊維 
アイテム；（15.3%) /安息香(2,57%)エクスポーシヨン （0.1 3%) 




:雪原（夜) 




入手 六花晶（82%)悪魔の尻尾（15_3%) / 

アイテム目覚まし（2,57%)/エーテルターボ （0.1 3%) 





I 砂漠（夜) 


入手 砂のバラ(42%)稲妻の欠片(40%)魔物の繊維 (1 5.3%) 

アイテム ハ イボー シ ヨン (2.57%) エーテル ターボ (0.1 3%) 



入手 ダ—クマタ-(42%)フロギストン(40%)死霊の骨:15.3%) 

アイテム；/ボーシヨン(2.57%)/ェクスボーシヨン(0,13%) 





荒野（夜) 


フ□ギストン(42%)ダークマター(40%)死霊の骨（15.3%) 
エーテル(2.57%),ェ-テルタ-ボ (0.1 3%) 


入手 

アイテム 





入手丨六花晶(42%) /妖精の羽根(40%)/硬し y 鱗 (1 5.3%) 
アイテム！ ノやまびこ草(2.57%)ェクスボーション (0.1 3%) 



S 湖（夜)、内海(夜) 
浄化後外海（夜） 


_義 




入手 六花晶( 4 2%)フ□ギストン(40%)死霊の骨 （1 5.3%) 

アイテム 目覚まし(2.57%)ェーテルターボ(0」3%) 




枯れ森（昼） B カレーダの 
森、封印の次元回廊巳5 




入手：妖精の羽根(42%)ダークマター(40%)廢物の繊維 
:アイテム I (15.3%)/安息香(2.57%)エーテルターボ ( ai 3%) 

^1. ,*V ， _ — Z — — _ ^■菌 —.葡 Tn IS ^ - T ■ 置 ■*" ^ T m^- W T 一言 ^ - , ■ ! _ 應 u 厂 '■& ■:V ^ ~~ T" ■ス __i T 



i m 枯れ森（夜） 


入手 妖頃の羽根(42%)ダ-クマダー(40%)魔钩の達雉(15.3%) 

アイテム ハイボーション(2-57%)ェクスホしション (0 J 3%) 




Q 花畑（昼） 0 フロウェルの 
花園、封印の次元回廊 B 6 

妖精の羽根(42%) /ピカピカ虫(40%)虫の蝕角 (1 5.3%) 
/•ホーシヨ ン ( 2.57%) / エーア ル ターボ(〇, 13%) 


入手 

アイテム 



「入手 ピカピカ虫(42%) /妖精の羽根(40%) /虫の越角 (1 5.3%) 

アイテム エーテル(2,57%)ェクスポーシ ヨン (0」3%) 



0 ノルエンデ渓谷、キレート山 
封印の次元回廊巳4 


入手 ピカピカ虫(42%)六花晶(40%)魔物の織維(15.3%) 

アイテム I / ハイ ポーシ ヨン (157%)ェ クスポー ション ( CX 1 3%) 



G 1 セントロ砦跡 


入手 稲妻の欠片（82%)/歡の肝 （1 5.3%)/ 
アイテム ボー ション （2.57%)/ エーテルターボ (0_13%) 



明 




[3 ロンターノ離宮 


入手丨ピカピカ虫(42%)稲妻の欠片(40%).獣の肝(15,3%) 
アイテム| /エーテル(2.57%) /ェクスボーシ ヨン (0」3%) 



i □ナダラケス遗跡、 
封印の次元回廊 B 2 


入手 稲妻の欠片(42%)砂のバラ(40%)勤の肝(15.3%) 

アイテム 万能薬(2.57%)エーテルターボ (0.1 3%) 





E 風の神殿、封印の次元回廊巳3 


入手 妖精の羽根（82%)/魔物の繊維〔15.3%) 

アイテム丨どくけし （2, 57%レエーテルターボ（0.13%) 



GI 祈祷衣の洞穴 


六花晶(42%)フロギストン(40%).魔物の繊維(15.3%) 
フェニックスの尾(2,57%)ェクスボーンヨン¢0,13%) 


入手 

アイテム 







入手丨稲妻の欠片（82%)/獣の肝（15.3%)/ 
アイテム j 目薬（2.57%レエクスボーション （0.1 3%) 



:入手：砂のバラ(42%) /ダークマター(40%) /_虫の触角 （1 5,3%); 
アイテム やまびこ草(2.57%)エーテルターボ (0.1 3%) 


















































































































| H ダスク遗跡 

u nwnrui_■ u^vibih~ ff iu imi iit ■■-■_■ 

. 入手 ピカピカ虫 （82%) /悪魔の尻尾 （ 15.3%) 

アイテムどくけし（2.57%)/エーテルターボ （0.1 3%) 

|^_.. ノこ .••- 一… ‘.，， •. 土 .. ^ 



入手 フロギストン(42%)/ダークマター(40%)/死霊の骨(15.3%) 

アイテム やまびこ草(2.57%)/エーテルターボ (0.1 3%) 



} 入手 |フロギストン(42%)砂のバラ(40%) /獣の肝 （1 5.3%) 
i アイテム 万能薬（2,57%)エーテルターボ(0,13%) 



E1 シユタルクフォート内音[5、 
封印の次元回廊 B 7 




稲妻の欠片 （42 % ) /フロギストン （40 % ) /死霊の骨 
(15.3%)/目薬(2.57%) /ェクスポーション (0.1 3%) 


人手 

アイテム 




入手 砂のバラ(42%) /フロギストン(40%)死霊| 

アイテム フェニックスの尾（2.57%)エクスボーシヨ 





mmmm 

1 

-- -- - - - - --- „—_—— hmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 


0 火の神殿 


入手 フロギストン（82%)/魔物の織維（15.3%) 

アイテム安息香（2.57%), I — テルターボ （0.1 3%) 



i 

! E 動力機関室 

i 

[ 

!入手：六花晶（82%)/硬い鱗（15,3%广 
i アイテム I 目覚まし（2.57%)/エクスポーシヨン （0.1 3%) 

I , I 




a 遽趣推 i 龙 

0 エタルニア公国軍総司令部牢獄 

B1 - B 2 


ぃ 'r: .... 

卜 ’獨' 

阪_ — ——— -」 


入手：ダ-クマター(42%)/六花晶(40%)/魔物の繊維(15.3%) 
-ム ■ I - テル(2.57%)/ェーテルターボ (0.1 3%) 



0 エタルニア公国軍総司令部 1 F _47 F 
48 F _49 F 、 封印の次元回廊 B 9 


!入手 ピカピカ虫(42%)六花晶(40%)魔物の繊維(15.3%) 

アイテム ェーテル(2.57%)ェ—テルターボ (0.1 3%) 



[ D 不死の塔〜土の神殿、 
封印の次元回廊巳10 


入手 砂の バラ（82%)/ 虫の触角 （15,3%) / 

アイテム/、イボーション(2.57%)/ェクスボーシヨン （ CL 13%) 



入手 ダ—クマター (83.76%) /悪魔の尻尾 （14.1 3%} 

アイテムポーション（2.05%) /竜の牙（0.06%) 





ダークマター(49%) /虫の触角 （41 -82%} /エクスポーション 
(8.45%)エーテルタ—ボ (0.71 %)竜の牙 (0 D 2%) 


入手 

アイテム 



ダークマター(92,44%)/万能薬（7+257%) 
竜の牙（0.3%)』ラストエリクサー(0.003%) 



アスタリスク所持者との 
イベントバトル中 

入手 「どくけし（55%)/ハイポーシヨン(38.25%) /万能薬 
アイテム（6.413%) I — テル（0,33%)竜の牙（0 X )07%) 



風の祭垣、水の祭垣、火の祭壇、 
土の祭炤でのイベントバトル中 


r — — 

= . 


入手 i 魔物の繊維(58%)/ダークマター (36.96%) エクスポーシヨン： 
アイテム（4.687%)エーテルターボ(0.346%)竜の牙(0 X )07%) 



終章にて風の祭壇、水の祭壇，火の 
祭壇、土の祭®でのイベントバトル中 

入手 魔物の織維（48%)硬い鱗（40.56%)虫の触角 

アイテム （ 1(164%)竜の牙（0.792%)エリクサー((1008%) 



i 入手!どくけし(42%) /やまびこ草 (41 .76%)フェニックスの尾 i 
|アイテム|(14.13%)万能薬(2.05%)/エーテルターボ(0.06%); 

fiB FSff dL . H n H T* I ■ IS3 U KH T :， I V 7 _ P B I . 一 ■ — • T*‘ 1 m mmi 1 — SM 1 L^U U || 



ウロ ボロス[第 1 形態】、ウロボロス[第2形態 K 
ウロボロス【第3形態 I とのイベントバトル中 

入手目薬(55%)やまびこ草(38.25%)万能薬(6.413%) 
アイテム ェ- テルターボ(0.334%) エリ クサ—(0.003%) 



ウロボロス【第4形態】との 
イベントバトル中 

入手|目覚まし(60%) /安息香(37.6%)工-テルタ-ボ(2352%) 
アイテム エリクサ- ( a 0475%)/ ラストエリクサ-:: a 0005%> 


SECTION 

2 



INDEX 


ジョブの役割 


ジョブデ—夕 

魔法'ゲノム 
アビリテイデ_夕 


姐方データ I 



成插南 
アビリテイ 


活周衛 
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調合 
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予薬 

毒薬 
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パーティ 編成指南 


多彩なジョブとアビリテイを組み合わせてパーテイを編成することは、 
本作の最大の醍醐味だ。自分だけの最強バーテイを作ろう。 



さまざまなパーテイ編成を楽しもう 


パーティを編成するときは、攻撃役、回復役、 
サボート役をどのようなバランスでパーティに 
組み込むかが悩みどころになるだろう。敵が強 
く長期戦になりそうなときは回復役やサポート 
役を増やして安全性を高め、敵が弱く簡単に一 
掃できそうなときは攻撃役を増やして攻撃力を 
高める、というように、目的に合わせて柔軟に 
パーティ編成を組み替えられるようになるのが 
理想だ。ここでは、目的にあつたバーティ編成 
の例を3つのタイプに分けて紹介する。 








アイテム 




:つ的 ^60/5360 Mp 501/901 

■T J . ■ _____ _ * 

— p—-»-■»■■ -- u—- vsa,aaaaiaaBmaBHBmnmHaM 

r ，'. LvSO ^Lv 14 

リングアベル 

x r Hp 5347/5347 647m? 


LvgO 

下 ^ ^ 7 
ノ n! ^ r>~m 


_ j * vl 4 

役•スー，'-スン- 

h p 5330/5350岭 5 l^ifi 


Lv&O 

イデア 


- Ho 5333^333 693/693 4^ 

■A. r - ——— - - - - - - j ^ j.t u ,^T.- - 


キャラクターによる能力の差はほとんどない。それぞれ好 
きなジョブにチェンジさせよラ〇 


目的に合ったバーテイの組み方の一例 


タイプ 1 


どんな状況でも対応可能なバランスパーテイ 



攻撃役が2人、回復役が1人、サボート役が1人とい 
う、ごく基本的な編成。攻撃と防御のバランスがよく 
状況を選ばず戦える。サボート役が味方の手助けをす 
ることで、本来の能力以上の力を発揮できるのがボイ 
ントだ。サボート役には、味方全員の能力を高めるア 
ピリテイを使えるスーパー スター がオススメ。 


タイ囊2 


弱い敵を素早く蹴散らす攻撃的パーティ 




薬師 


忍者 


海賊 


糜人 


攻撃重視のパーテイ編成 t 強力な攻撃アビリテイを 
連発し、短時間で敵を倒すのがこの編成の目的だ。敵 
によつては1ターンで全滅させることも珍しくない。 
ただし、攻撃役の力を引き出すサポート役がいないた 
め、長期戦ではタイプ V の編成と比べて敵に与えられ 
るダメージが少なくなることもある。 


BEEI ボスとの長期戦を見据えたサボート重視パーテイ 



1人の攻搫役を、回復役とサポート役で手助けする 
編成。敵の攻撃を軽減したり、味方の攻撃力を高める 
アビリテイでのサポートが充実するため、タイプ1や 
2の編成と比べて、ボスが相手でも安定して戦える, 
長期戦になる傾向はあるものの、敵が強くなる終盤は 
こ〇した編成の方が敵に倒される心配が少なくなる。 


# 










































































































































オススメのパーテイ編成例を紹介 





具体的なパーティ編成の例を物語の展開に合 
わせて4つ紹介。育てておきたいジョブのほか、 
セツトするジョブコマンドや戦闘中に使う主な 
アビリティも掲載するので、編成に迷ったとき 
の参考にしよう。なお、終盤に向けた高度な編 
成と戦略については R 141以降で解説する。 



クパーテイ編成の一例 


序章〜1章 


ナイトとモンクが攻撃の柱になる 

序盤はナイトとモンクを攻撃役として育てていくと 
いい。ナイトはジョブレベル2で習得する「両手持ち」 
をセツトすると攻撃力が大幅に上がるのがポイント。 
モンクはジョブレベル6で習得する「臥竜」を使うこと 
で、通常攻撃より大きなダメージを敵に与えられる。 


♦バ テイ編成例 



ナイト 


ジョブコマンド 

_体術_^ 

主に使9 
アビリテイ•魔法 

踏み込む 

鉄壁 



モンク 


ジョブコマンド 

騎士道— 

主に使う 
アビリティ•魔法 

練気 
臥竜 



ショブコマンド 

黒魔法 

主に使ラ 
アビリテイ•麿法 

ケァル 

ファイア 



黒魔道士 


ジョブ コマンド 

白魔法 I 

主に使ラ 
アビリテイ•魔法 

つ7ベ ！ 7 I 

ケアル 





H .'つ:乂右 

も 、 ㈣ 


-'■-f ■• ド -j' 




章が進むほど 
ジョブやアビリ 
ティの数も増え 
て、編成の自由 
度も広がる。 



2章 

S 1- —^ — ^ 一 1 ^ ' * 

魔法剣士や時魔道士を育てよう 

魔法剣士は「魔法剣」で敵の弱点を突く戦法が簡単か 
! ! つ強力。「魔法剣」を「体術」などと組み合わせると、手 
軽にダメージアップが図れる。一方、サポート役とし 
ては時魔道士を育てたい。「スロウ」が便利なほか、将 
来的に「クイック」で攻撃役の強化もできる。 


♦バーティ縹成例 



魔法剣士 


I ジョブコマンド 

_体術_ 

主に使 d 
アビリテイ*魔法 

魔法剣 
気功波 



狩人 


I ジョブ コマンド 
体術 


主に使9 
アビリテイ，魔法 




時魔道士 


ジョブ コマンド I 

白魔法 

主に使う 
アビリティ■魔法 

スロゥ 
ケアルラ 



召喚士 


ジョブ コマンド 

白魔法 

主に使う 
アビリテイ•魔法 

ジウスドラの罪 
ケアルラ 



4章以降 


ス— パ— スターで 味方を強化 

スーパースターにジョブチェンジ できるようになっ 
たら、さっそく育てよう。「パワーオブラブ」を使えば 
味方の物理攻撃力が大幅に高まり、戦闘を楽に進めら 
れる。攻撃役は海賊がオススメ。「倍撃」など強力なァ 
ピリテイを習得し、終盤まで主戦力になるのだ。 


暗黒騎士や遨師を育てよ〇 

暗黒騎士はジョブレベル14で「暴走」を覚えると、 
強力な攻擊役となる。サボート役として導師と商人も 
育てたい。ジョブレベル n で状態異常を防ぐ「妖精の 
加護」を、商人はジョブレベル13で全滅の危険性を大 
きく減らす「口ーレバレツジ J を習得できる。 


♦バーティ編成例 


♦バ~テイ!!成例 



海賊 


ジョブコマンド 

魔法剣 

主に使う 
アビリテイ*窟法 

倍擊 
魔法剣 



忍者 


ジョフコマンド 

_^術— 

主に使う 
アビリテイ•魔法 

空蝉之術 
気功波 



ス《パー スタ 


シヨフコマンド 

白魔法_ 

主に使ラ 
アビリテイ■魔法 

パワーオブラブ 
ケアルラ 



召喚士 


ジョブコマンド 

白黒魔 

主に使う 
アビリテイ.魔法 

フレース ヴ I ルグ i 
ケアルラ 





暗黒騎士 



シヨフコマンド: 

海賊技 

主に使91 

アビリテイ•魔法 


暴走 
倍々擊 


ジョブコマンド 

__歌唱_ 

主に使ラ 
アビリテイ■魔法 

ローレ バレツジ 
バワーオブラブ 



聖騎士 


ジョフコマンド 

^__保術— 

主に使9 
アビリティ•魔法 

ランノ \°一卜 

点穴 



/ 7- \ 

W 

'•r-X f -*1 

乎‘ 

y i . 




導師 


ジョブ コマンド 

_白魔法_ 

主に使う 
アビリテイ•魔法 

妖精の加護 
ケアルガ 



SECTION 

2 



INDEX 

ジョブの役割 

ジョブ データ 

M 法•ゲノム 
アビリテイデータ 

魁方データ 

パ—テイ ■ 
編成指南 I 

アビリテイ 
活用術 
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物理攻撃の威力を上げるときにもっとも効果 


物理ダメージを増やすポイント 


的なのは、「パワーオブラブ」などで攻撃力を上 


ける方法。攻撃力を通常の1乃倍に高めれば、 


武器によってはダメ ージが3倍以上になること 


もある。さらに、「甲羅割り」などで敵の防御力 


を下げる、「魔法剣』で武器に属性を付加すると 


いったことも行なえば、よりダメージを増やせ 


る。通常攻撃のダメージを上げる場合は、「ク 


イツク」などで攻撃回数を増やすのも有効だ 


「魔法剣」は 
手軽に ダメージ 
を上乗せする方 
法の1つ D 敵の 
弱点を突こう。 


敵の物理防御力を下げる 


敵の物理防御力が高いと与えるダメージが少なくな 
る。「甲羅割り」や「能力吸収」などで敵の物理防御力を 
75%に下げればダメージを大きく増やせる。 

♦ 敵の物理防御力を下げる主なアビリテイ 


種別1 

名称（習得ジョブとジョブレベル）；掲載ページ 

コマンド 

甲羅割り（海賊 3) ! 

P .103 

能力吸収（ヴァンパイア 11) 

P .117 


魔法剣で敵の弱点を突く 


「魔法剣」で武器（またはすで）に属性を付加して、敵 
の弱点を突くことで、与えられるダメージが大幅に増 
える。 また、右ページにある魔法ダメージを上げるア 
ピリティを使えば、「魔法剣」で追加される魔法ダメー 
ジを増やすこともできる。 

♦魔〗去剣でダメージを与えるためのアビリテイ 

■ ■ . .. I .1.. . .. . I,.. ■- 一 —• — —a — _ .-i. .. ill «a ■ 墨 ■ ■ t j‘■ i 』 I 丨 _ i r ■ • r i i i i r i --r——~ yu-,-■ ———gT» I u I 


種別 

名称（習得ジョブとジョブレベル） 

掲載ページ 

コマンド 

魔法剣（魔法剣士 1) 

P .087 

サボート 

魔法剣強化（魔法剣士 11 ) 

P .087 


アビリティ活用術 

数あるアビリティや魔法から、特に使い勝手のいいものや、組み合わせ 
しだいで大きな効果を発揮するものを厳選して解説する 


U 物理ダメージを上げる具体的な方法 


物理攻撃力_攻撃回数を上げる 


物理攻撃力は上げただけダメージも増えるので、強 
化するメリットは大きい a また、通常攻撃は攻撃回数 
を2倍にすればダメージも2倍になるが、攻撃回数が 
上限の16に達するとそれ以上ダメージは増えない。 
さらに大きなダメージを与えたい場合は、「万手沙華」 
で攻撃回数の上限を32まで増やすといい。 

♦物理攻撃力を上げる主なアビリテイ 


種別 

名称（習得ジョブとジョブレベル） 

掲載ページ 


練気 （モンク 2) 

P .075 

コマンド 

/マワーオブフブ（ス ー j ^ー スタ ー 1 ) 

P .101 


死中活（暗黒騎士 1 3) 

P .1 15 

サボー ト 

天衣無縫（モンク 14) 

P .075 

両手持ち（ナイト 2) 

P .081 


♦ 攻撃@数を増やすアビリテイ 


種別 

名称（習得ジョブとジョブレベル） 

掲載べージ 

コマンド 

時空魔法 Lv 5 クイック（時魔道士 10) 

P .089 

一気呵成（忍者 6) 

P , 105 

サ ポー ト 

万手沙華（忍者 14) 

P .105 


物理ダメー ジを上げるためには 




:々性能が高い武器を装備して物理攻撃力を上げる 
-攻撃回数を増やす(通常攻撃にのみ影響） 

♦敵の物理防御力を下げる 
:♦「魔法剣」で敵の弱点属性を突く 
^敵の種族に特攻がある武器やアビリティを使う 
命 クリティカルを出す 

♦ 攻撃回数が多いジョブに、大ダメージを与えられるアビリ 
ティを使用可能なジョブ コマンドを セットす る(下記 参照） 


ンヨフ 


ジョブ コマンド 

編 シーフ 


<5体術 

為忍者 


备 魔法剣 

m 守人 


新每賊技 

❿モンク 


鱉狩獵技 








































































































































一“…'—ジを出す方法 
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SECTION 



ジー 

ヨ〇 



dd 


INDEX 


ジョブの役割 


ジョブデータ 


腐法*ゲノム 
アビリテイデータ 


処方データ 


パー テイ 
絹成指南 


アビリテ 


活用 


種別 

名称（習得ジョブとジョブレベル） 

掲載べージ 

コマンド 

調合（薬師 1) 1 

P +099 


腹に役立つアビリテイ 

また、ジョブの入手は終盤になるが、魔界幻 
士が習得する「徐々に MP 回復」も便利。每夕一 
ン MP が3〇回復するため、 MP に困ることはほ 
ぼなくなるはずだ。そのほか MP 消費なしでア 
ピリテイを使える「ものまね」や「薩摩守」を活用 
して、 MP を節約する方法もとても有効だ。 


魔法 ダメージを 増やすポイント 


知性を上げる装備品を装備する 

魔法攻撃力や魔法ダメージを上げるアビリティを使う 

敵の魔法防御力を下げる 

敵に弱点属性を付加する 

クリティカルを出す 

知性が高いジョブに、大ダメージを与えられる魔法攻撃 
を使用可能なジョブ 1 コマンドをセットする(下記参照） 



の魔法防御力を下げる • 弱点を付加する 


魔法防御力が高い敵には、「魔法防御貫通」が有効。 
また、弱点がない敵には「調合」の「ウイークファイア」 
などの効果を発生させて弱点を付加すると効果的。 

♦ 敵の魔法防御力を低下 • 無視するアビリテイ 


種別 

名称（習得ジョブとジョブレベル） 

掲載べージ 

コマンド 

_鳞剥ぎ(海賊 4) 

P .103 

能力吸収（ヴァンパイア 1 1) 

P .117 

サポート 

魔法防御貫通（黒魔道 ±12) 

P .079 


敵に弱点属性を付加するアビリティ 


( h ) 


魘法で X タメ 




「黒魔法」や「召喚魔法」といつた魔法攻撃のダ 
メージを増やすには、装備品で知性を高くす 
る、魔;'去攻撃力を高める、魔法ダメージを増や 
すサボートアビリティをセットするといつた方 
法がある。さらに魔法攻撃は属性が豊富なた 
め、敵の弱点属性を突いてダメージを 1.5 倍に 
増やす方法も有効だ。ただし、強力な魔法ぼど 
MP の消費も大きくなるので、下記の MP を回 
復するアビリテイも利用していこう。 


「精霊の助力」 
を使うと 、ほとん 
どの魔法攻撃 
のタメ ージが1 .5 
倍に増える。 


魔法ダメージを上げる具体的な方法 
魔法攻撃力_魔法ダメージを上げる 


「小悪魔エンジェル」などの魔法攻撃力を高める効果 
と、「精霊の助力」や「オーバーリミツト」といった魔法 
ダメージを高める効果は、重複して発揮される。同時 
に使うことで、与えるダメージを大きく増やせるのだ。 

♦ 魔法攻撃力 - 魔法ダメージを上げる主なアビリティ 


種別 

名称（習得ジョブとジョブレベル） 

掲載ページ 


小悪魔エンジェル（スーパースター 7) 

P , 101 

コマンド 

M •(魔人 7) 

P . 109 


精霊の助力（導師 4) 

P .1 11 


鹿力共嗚（黒鹿道士 8) 

P .079 

サボート 

オーバ—リミット（赤廒道士 1 4) 

P .097 


黒魔法超強化（魔人 13) 

P .109 





大半のアビリテイが MP を消費するため、そ 
の回復手段を用意しておくことが重要になる。 
なかでも便利なのが、攻撃時に MP を吸収する 
「自動アスピル剣」だ。物理攻撃力が低い黒魔道 
士などでも「自動アスピル剣」と同時に「両手持 
ち」をセツトすれば、十分に MP を吸収できる。 

U 1 V 1 P を節約 • 回復する主なアビリテイ 


種別 

--- : - 

名称（習得ジョブとジョブレベル） 

掲載ページ 

コマンド 

ものまね（すっぴん 14) 

P .073 

薩摩守（ソードマスター1 4) 

P .107 


自動ァスピル剣（魔法剣 ±5) 

P .087 

サボート 

MP 転化（召喚士 11) 

P .093 

徐々に MP 回復（魔界幻士 2) 

P .1 19 


瀕死時 MP 回復（魔界幻 ±4) 

P .1 19 


ジョブ 1 


ジョブコマンド 

4黒魔道士 
ぷ召喚士 1 

錄魔人 

ジ魔界幻士 


が黒魔法 

©時空魔法 

玆召喚魔法 




活用術2 


3 

4 


「ものまね」ならば' どん 
なに MP 消費が大きいアビリ 
:ティも連続で使える。 





















































































































活用術 4 




攻撃から味方を守るアビリテイを利用 3 ^t 

■ 一 ，-… ， 為^* / 


ボスと戦うときは、敵から受けるダメージを 
軽減したり、無効化するアビリテイで味方を守 
りたい。なかでも、序盤から使える便利なサ 
ポートアビリテイが「ダメージ分散」だ。これを 
全員にセツトすると味方の HP が均等に減りや 
すくなり、誰かが倒される心配が減るのだ。 

また、終盤になり、敵が強力な全体攻撃や状 


態異常攻撃を使うようになると、導師が習得す 
る「大精霊の加護」や「妖精の加護」のほか、聖騎 
士が修得する「ランバート」などでダメージを減 
らしていくのが大切になる。 

これらの方法を使用してもピンチに陥つてし 
まつたときは、ブレイブリーセカンドで時間を 
止めてから全体回復を使い、体制を立て直そう。 


全滅防止に役立つ主なアビリテイ 


種類 

名称(習得ジョブとジョブレベル） 

効果 

掲載ページ 

コマンド 

ローレバレツジ（商人 13) 

敵から受けるダメージが半分になる(味方が与えるダメージも半分)。詳細は下記参照 

P .085 

まもってあげるよ（スーパースタ ー4) | 

物理防御力が25%アップ。重ねがけで50%までアップ可能 

P .101 

静寂（導師 8) 

敵味方ともにダメージをまったく受けなくなる。状態異常は防げない 

PJ 11 

大精霊の加護（導師1 0) 

敵から受ける属性をもつ攻撃をすべて半減する 

P ^^^ 

妖精の加護（導師 11) 

1状態異常を完全に防ぐ 

P .1 11 

ランパート(聖騎士 7) 

味方全体に物理攻撃を1回だけ無効化する壁を作る 

P .1 13 

サボー ト 

生命保存則（白魔道士 14) 

自分が戰闢不能になったとき、味方の戦闘不能を治す 

P .077 

ダメージ分散（黒魔道士 5) 

自分が受けたダメージの一部をほかの味方に分け与える 

P .079 

ワールドスロウ（時魔道士1 1) 

2夕ーンに1回、敵味方の BP が一 1される 

P .0 S 9 

HP 倍化(導師 14) 

戰闘中の HP が2倍になり、@1されにくくなる 

P .1 11 

ガードナフォルト（聖騎士 6) 

デフォルト中に受けるダメージが、通常のデフォルト時の半分になる 

P .1 13 
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ローレバレツジ」の詳しい効果を理解しよつ 


商人がジョブレベル13で習得する「口ーレバ 
レツジ」は、敵や味方が受けるダメージや回復 
魔法の効果、消費 MP などを半減する効果があ 
る。結果として味方が全滅する危険性が減るた 
め、終盤のボス戦では必ず用意しておきたいァ 
ピリテイだ。なお、「口ーレバレツジ」の効果中 
であっても、1回の攻撃で与えられるダメージ 
の上限は9999で変わらないのもポイント。た 
とえ半減されようとも、味方を十分に強化すれ 
ば9999ダメージを与えることが可能だ。 



「口ーレバレッジ」を一度使ってしまえば、アビリティを使っ 
たキャラクターが戦闘不能になっても、効果は5ターン続く。 


I ， r 口ーレバレツジ」で変化すること•変化しないこと※ 



変化すること 

か敵から受けるダメージと、敵に与えるダメージが半減する 

♦回復魔法の HP 回復量が半減する 

I 、アビ 1 J ティの消費 HP 、 MP が半減 U 消費 BP は1ずつ 
! 減る（ただし、消費 BP 1 のものはそのまま） 


変化しないこと 

♦物理攻撃力などのステータスが増減するアビリティの効 
果、効果ターン数は変化しない 

-「リジ I ネ」、 r 徐々に mp 回復」の回復量は変化しない 

、アイテムの効果は変化しない 

♦ r ワールドヘイスト」や「節制」「もう一度あなたと」などの 
BP 増減量には影響しない 

令 ブレイブリーセカンド中ではない場合、1回の攻撃で与えら 
れるタメージの上限は9999で変わらない(計算上19998ダ 
メージ以上与えられる攻撃なら、半減されても9999になる） 



※：「フルレバレッジ j も変化すること*変化しないことの項目は同じ。ただし「半減 J は「倍增 J になり，消 SBP も倍増する。 



































































































活用術 5 







ブレイブリーセカンド中なら威力の高いアビ 
リテイや攻撃魔法を使用すれば大きなダメージ 
を与えられるが、通常時のダメージは9999で 
頭打ちになる。しかし、二刀流攻撃ならば、1 
回の攻撃で9999 x 2 =19998ダメ ージを与え 

ることも可能になるのだ。この方法で大ダメー 
ジを与えるなら、ジョブ特性の「二刀流」をもつ 
忍者が適任。忍者の通常攻撃は威力が高くない 
ので、右記のように「万手沙華」「ホークアイ」 r プ 
リシジョン」の3つのアビリテイをセットしつ 
つ、 ステータスアップを付加するといい。 


ク「たたかう」で大ダメージを与えるポイント 


ゃサポートアビリティの「万手沙華」をセット。時魔道士の 
「クイック」で攻撃回数を増やす 
令 サボートアビリティの「ホークアイ」と「プリシジョン」でダ 
メージ を高める 

令商人の「エンジェルマネ ー j をかけて、クリティカルヒット 
が高確率で出るようにする 

+ スーパースターの 「パワ ーオブラブ」 などで攻撃力を 
150%に高める 

ず敵の弱点属性と同じ「魔法剣」を使用。さらに©師の 
「精雲の助力 J で威力を1 .5 倍にする 



通常攻擊は、 
どんな敵に対し 
ても安定してダ 
メージを与えられ 
るのが利点だ。 



:ブレイブリーセ 
カンドを使えば、 
数万ダメージを 
叩き出すことも 
可能になる。 




活用術6 


BP を大幅に増やすアビリテイの組み合わせ 



「口ーレノ X レツジ」とスーノ X — スターがジョブ 

レベル14で修得する「私の彼は勇者様」を組み 
合わせると、 BP を大幅に増やす驚異の戦法が 
使用可能になる。この戦法には、「私の彼は勇 
者様」を使えるスーバースターが2人必要だ。 

戦闘が始まったら、1ターン目に「口ーレバ 1 j 戦闘中の基本戦術 

レツジ」を使う。そして次のターンから2人の 
ス ー バ ー スタ ー が、毎夕 ー ン「私の彼は勇者様」 

を2回ずつ使っていくのだ。すると、残りの2 
人は毎ターン BP が4加算され、 BP を無尽蔵に 
使用できる。この2人を攻撃役にしておけば、 

通常より遥かに早く敵をせん滅できるのだ。 


1夕ーン目に「 D — レバレツジ j を使い、2夕ーン目から「私 
の彼は勇者様」を使う 

♦攻撃役は毎ターン、「ブレイブ」をフル活用して、早期 
撃破を狙う | 

> BP 消費の大きい「ランパート」や「妖精の加護」を戰術； 
に組み込んでダメージ軽減を試みる 


バーテイ編成のポイント 


攻撃役を2人と、「私の彼は勇者様」を使えるスーパ， 
スターを2人ハテイに入れる 

「口ーレバレッジ」を使用可能にしておく 



ジ r 私の彼は勇者様」で bp を増やす流れ 



戦闘開始後すぐに r 口ーレバレツジ」 
を使用する。これで「私の彼は勇者 
様」の消費 BP が1に減る。 


「口ーレバ'レツジ」を使う 


! 「私の彼は勇者様」を使う 



2人のスーパースターが「私の彼は 
勇者様」を2回ずつ使う。必ず同じ 
ターンに f 吏うこと。 


味方の BP が大きく増える 



スーパースター以外の味方の BP が 
4ずつ増える。また、2人のスーパー 
スターの BP は1増える。 


SECTION 

2 



INDEX 

ジョブの役割 

ジョブ データ 

歷法•ゲノム 
アビリテイ データ 

処方 データ 

バーテイ 
辐成指南 

アビリティー 
活用術 m 
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デフオルト 


;クイック （0) ! 

L _ クイック ( n ) 」1 

たたかラ 

^ — ~fc- - — ■ ~ — ———— — し ———= , »!,■_!■ — i 

I 1クイック 0 B ) | 

i クイック （ H ) 

I クイック ( D ) S ! 

たたか〇 

] |クイック (白} | 

| ヘイスガ 1 

たたか〇 : 

たたかろ 

1厂 ヘイスガ | 


: スロウガ j 

たたか〇 

たたかラ 

スロウガ 



私の彼は勇言様； 

私の彼は§者逆 


私の彼は勇者様] 


パワーオブラブ 1! 

自由行動 1 

■ 

1 

自由彳 " T 動 丨 

r 妖精の加護1 


口ー レバレツジ 1『エン ジヱルマネべ H ) 


エンジェル マネー ( a ) 


たたかラ 
たたか〇 


L 


エンジェル マネー (0) 


たたかラ 
たたか〇 


終盤に向けた最強のパーティ編成 




最後に終盤のボスに対抗するための最強の 
パーテイ編成例を紹介する。攻撃役となるの 
は、活用術5で解説した忍者、サボート役とな 
るのが活用術6で解説したスーパースターだ。 
2人のス ー バ ー スターが「私の彼は勇者様」で 
BP 回復させ、忍者2人が増えた BP をフルに活 
用して二刀流攻擊を仕掛けるのが基本戦術だ。 



「ヘイスガ」と 
「スロウガ」で敵 
と味方の行動 
速度を調節 U 
先手を取ろう。 


) パーテイ構成とセットするアビリテイ 



忍者は攻撃回数を上げる「クイック」とクリ 
テイカル率を高める「エンジェルマネー」で与え 
るダメージを高めるのがポイント。そして スー 
パースターは回復とサポートも担当する。な 
お、敵が強力な物理攻撃を使う場合は、スー 
バースターの1人に r 聖剣技」をセットし、「ラ 
ンパート」を使えるようにしておこう。 



忍者2人の猛 
攻によって1夕一 
ンに 16 万近い 
ダメージを 与える 
ことも可能。 


ジョブ 1 

靡 

； H 忍者 

0 忍者 

ES スーパースター 

1 D スー パ ースター 

ジョブコマンド| 

j 時空廢法 

商売 

白魔法 

* 體 

サボー ト 
アビリテイ 

ホークアイ 
| プリシジヨン 

: 万手炒華 

ホ_ク アイ 
ブリシ ジョン 
万手沙華 

聖者 
両手盾 
； 鎧の心得 

盾の心得 

両手盾 
兜の心得 
盾の心得 
ガードデフ オル ト 

BP 上限 アップ 


. 上記バーテイの行動例（戦岡開始時の BP は0を想定。 （） 内はコマンドの対象となる味方の番号を表している) 



r たたかラ 

| 

1 

口ーレバレツジ 

たたかろ 

■ 

，_ 

エンジェルマネー ( D ) 

W — 'w ■-! 1 - r — — 胃 ■■ ■ »■ ■____ » a . 

1たたかラ 

エンジェル マネー (H) 

户 •wnwnMW 響誉 h v ■ m i n ■ .»■ ■ 

i / し/乙，^ ^ _ 

たたか0 


B 

1 ス i 


: . f 文^^: V ふ 1 *巧 v ブ 3 ご味， 




^ f 

パ 

もう一度念なたと ( Q ) 

私の彼は勇者様 

fl ムの彼 li 勇#福 

i 私^^ほ 勇 省様 H S め m は襄者 li j 

;I 

ス 

夕 


私^)彼は勇考様 

!私の彼は勇者様 1 

1私の彳哲主勇者様]1私の彼は勇者様"] 


パヮニオブラブ~ 

自由行動 

1自由行動 |丨 パ7—ォブララ n 

^ 一 " L . J J 1 - ^ _ 一 . 一 -■ 

I 









a 忍者 


0 ス—パースタ j 


_ 〇忍者 

IT - .. . 


※： 6ターン目以降は4ターン目の行勁を繰り返 U 「クイック」などの効果が消えるターンは5ターン目の行勁を行なう 
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ジョブが増えて戦闘の戦略性が増したり、ジョ 


オススメのタイミングで紹介している。 


4サブシナリオ 
は進めるタイミン 
ヴゃ順番しだい 
で、セリフが変 
わる場合も C5 


< ジョブだけでな 
くアイテムやジョ 
ブ経験値なども 
得られる。ぜひ 
挑戦しよう。 


wKm 床もつるつつるだぁ〜“ 

つてリンク'アベル、河見てんのよ 


アニエス 


▲展開の変化や報酬があるわけではないが、物語や人物 
への理解を深めるためにも、すべて見ていきたい。 


シナリオ攻略の基礎 


ノルエンデ村復興で発生するパーテイチャット（以下のパーティチャットは進行フローチヤートには掲載していない) 


パ-"ティチャット名 

発生条件※1 

バーテイチヤツト名 | 

発牛条件※1 

ノルエンデ村復興のはじまり 

いずれかの建物を建設する 

ノルエンデ村からの贈り物 

建物の合計レベルが40以上 

ノルエンデ村のオススメ 

建物の合計レベル（洛2)が5以上 

ノルエンデ村と必殺技 

建物の合計レベルが50以上 


ノルエンデ村復興の計画 建物の合計レベルが10以上 ノルエンデ村と必殺技パーツ 建物の合計レベルが70以上 


ノルエンデ村の人手 


ノルエンデ村の人の割り振り 


建物の合計レベルが20以上 ノルエンデ村復興はあと少し 


建物の合計レベルが30以上 


ノルエンデ村の復興 


建物の合計レベルが90以上 


すべての建物のレベルが最大 


炎1:パーティが4人そろっている状態で、条件を満たしたあと別のマップに移動すると発生， 

崁2 :速設済みの建物のレベルの数値を合計したもの。武器屋レベル3とアイテム屋レベル2があるなら、合計レベルは5となる, 
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， r ■■ il ■ _ t ■■ p ■ ■ 


このページでは、シナリオの攻略を始める前に知っておきたい基本的な 
知識を紹介する。これらを踏まえて攻略ページを読み進めてほしい。 


メイン、サブ、両方のシナリオに挑戦しよう 


シナリオには物語の主軸であるメインシナリ ブ経験値を得られたりとメリットが多い。本作 


才と、ボスと戦ってジョブのアスタリスクを手 をより深く楽しむために、メインシナリオだけ 

に人れるサブシナリオがある。このうちサブ ではなくサブシナリオにも挑戦していこう。 


シナリオはやらなくても物語を進められるが、 以降の攻略ページでは、サブシナリオを本書 


0 


テイチャットはその場で見るべし 


進めたり宿屋に泊まるなどの条件を満たすこと 


で発生する。発生タイミングや条件は、以降の 


バーテイチヤツト （ PXD 22) の多くは、物語を 


攻略ページのフローチャートで確認しよう。発 
生後は別のマップに移動したり、フィールドに 
出たりすると見られなくなることがあるので、 
発生したらその場で見ておきたい。なお、下記 
はノルエンデ村復興で建物の合計レベルが一定 
値に達すると発生するパーティチャットだ。こ 
ちらも発生したらその場で見ておこう。 
















































































INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻路ページの 
見方 

序窣 

1 

2章 

3 jsii 

準 

4章 
5章〜 8® 
終 S K 終 S 


SECTION 



^mxMaiSs, 



推奨レベルを目安にレベル上げ 2 ^^ 

之* ； ^ , ^ ushhe ；. „_ • - ^M^KKKtK 一 —… ^ JI 3 ^ir ，* , w 


戦闘で苦戦してしまうときは、戦い方を見直 
すことも重要だが、レベルが不足している場合 
もある。攻略ページではダンジョンやフイール 
ドに推奨レベルを記載しているので、それを目 
安にレベルを上げてから挑むといい。もちろん 
装備品もなるベくいいものをそろえておこう。 



确通常の戰闘 
で全滅するよう 
なら、レベルや 
装備品が不+ 
分だと考えよう。 


戦闘ボーナスを狙って効率よくキャラクターを育てよう 




効率よく経験値を稼ぎたいなら、「ブレイブ」 
を利用して1ターンで倒しきれるような敵と繰 
り返し戦い、「1ターン撃破」の戦闘ボーナスで 
獲得経験値アップを狙うといい。狩人やヴァル 
キリー、海賊などの強力なアビリテイを使って 
いけば、1ターン撃破は難しくないはずだ。 



崎獲得金額が 
増える r ~ 斉撃 
破」も狙うなら、 
全体化した魔法 
で敵を一掃だ。 


(0^ お金の使い道は武器や魔法を優先しよう JS/^L 


新しいタウンに着くたびに全員の装備を一新 
しようとすると、お金が不足しがち。そんなと 
きは、右のように武器や魔法を優先的にそろえ 
よう。というのも、武器などの攻撃面を強化し 
て敵を早く倒せるようにしたり、 HP や状態異 
常を魔法やアイテムで回復できるようにするこ 
とで、戦闘でできることの幅が広がるからだ。 

以降のフローチヤートで紹介している、準備 


お金の使い道のオススメ優先順位 


しておきたい装備品も参考に買い物をしよう 


〇 


先 


n 攻撃役の武器をそろえる（魔法で攻擊する 
ジョブは魔法攻撃力が上がる武器を買ラ） 

B 攻撃や回復に使う魔法書をそろえる 

B 状態異常を防ぐアクセサリを買う 

□ 回復役やサポート役の防具をそろえる 

B 攻撃役の防具をそろえる 



磯アクセサリ以 
外の不要になっ 
た装備品は、売っ 
て装備品を新調 
する資金に。 






U 


いくつ F {う0かしら？ 

ttE ；；； ,； 

mm 4 
CP “ま 

i 


せフ X ; 7 クスの:^ 


; け 

；."«■ - --■ - 


•>'- く， 1 


へ.... - . 




. i 


r - "— m - 

0 


礴「フェニックス 

の尾」など回復 
用のアイテムも 
各10個以上あ 
ると安/[> 0 


上下 T 導》、 T るねを H 決ぬれタンて噗人 


ど d しても進めないときは通信機能を活用 


勝てない敵がいるときは、通信機能を利用して 
r フレンド召喚 ( p . o 6 o ) j に頼るのも手だ。強力な 
アビリテイや必殺技を登録しているフレンドを召 
喚すれば、敵に大ダメージを与えられる。また、 
ノルエンデ村の復興 ( PX )54) を進めて、強力な装 
備品や也殺技を得ても、倒すのが楽になる。 



，敵の攻撃に耐え 

きれないときは、コ 
ンフィグで難易度を 
「 EASY 」 にするこ 
とも考えたい。 


SCENARIO 

シナリオ 
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ルドマップ 


J 敵出現地域 



名前 

Tft- 口 

畨万 

名前 

4|£- c => 

名前 

TT? C=I 

香巧 

■en ema ■BaaaaBTBaaiKBum ■ma<aBiB9tana«nvBmiairBamiaianaB'm_raHariim.iaiaB i _ ■ 

名前 

I 

カルデイス地方南部 

H 

ユルヤナ地方 

□ 

エタルニア地方1 


外海 

m 

カルデイス地方北部 

Q 

フロウェル地方1 

□ 

エタルニア地方2 



Ka 

内海 湖 

m 

フロウェル地方2 

□ 

エタルニア地方3 




ナダラケス地方 


ェイゼン地方 

19 

クス ト ラ列島 




物語の舞台となるルクセンダルクの世界地図を掲載。タウンやダンジョンの 
位置と、敵の出現地域はこのページで確認しよう。 


0 以外の海すベて 
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3章 
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SECTION 



I ，フイールド上の場所 


名前 


- *3 、办 

} ぺ—ン 




南西の湖 


i P.167 


カルデイスラ王国の港 


内海フロウ•ラクリ 


内海フロウ-ラクリーの港 

■ ■■l■ l ■»:^I^J 圓國 I^H^■■r■f^W^^№■^^^^M!^— 1——TWST—KMJmU — 

オアシス 


ユルヤナ地方の港 


^フロウェル東の森 


P,161 


PJ 80 


P .208 


© フロウェル西の花畑 P .210 


Tp C 3 

箱^ 

名前 

ページ 

番号 

名前 

A 3 "%- * 

へ ー ン 

❶ 

クス トラ 列島の港 

@ 

闇の石碑 

P ,350 


武の隠者 

P .227 

❹ 

風の石碑 

P + 350 


サウス パーキン 

P .229 

0 

光の石碑 

P .350 

❶ 

雪イ象の回廊 

P .264 

0 

水の石碑 

P .350 

© …1 

3っの回廊 

P .267 

@ 

火の石碑 

P .350 

❻ 

エストパーキン 

P .270 

… - 

〇 

土の石碑 

P .350 

〇 

イストパーキン 

P .277 




〇 

ホ _リ_ ピフー 

R 280 





. へ ‘.. 


穿タウン 



ダンジョン 


番号 

名前 

* 6 、ぜ 

へーン 

'© 

カルディスラ王国 

P .162 


ラクリーカ 

P .178 

0 

ユル ヤナの 
森の仕立屋 

P .187 

0 

フロウエル 

P .204 


グラン シッフ 1 

P .230 

0 

海岸の廃屋 

P .233 

© 

エイゼン大橋 

P .233 

© 

ハルトシルト 

P .234 

© 

ェタルニァ 公_ 

P .265 

e 

墓標の村 

P ,267 


番号 1 

名前 

ページ 

0 

ノルェンデ渓谷 

P .164 

❾ 

セン ト ロ碧跡 

P .168 

❺ 

ロンターノ離宮 

P .171 

❹ 

ナダラケス遺跡 

P , 180 

❺ 

風の神殿 

P .184 

❻ 

祈祷衣の洞穴 

P .189 

❼ 

大風車エ区 

PJ 94 

〇 

s 気の森 

P . 201 

〇 

水の神殿 

P . 207 

❿ 

不気味な樹上 

P +208 

❿ 

フロウェルの花園 

P .210 

0 

キレート山 

P .213 

© 

カレー ダの森 

P .216 

0 |ダスク遺跡 

P *220 


^ — 一 

フアン キー • 

フランキスカ号 

P 236 

❿ 

グラープ碧 

P .238 

0_ 

ミスリル鉱山 

P .242 

屋 ,, 

シユタ j レクフオート 

P .244 


地底火山洞 

P .249 

© 

火の神殿 

P .249 


動力機関室 

P -257 

m 

エタルニア公国軍 

総司令部 

P .269 

© 

不死の塔 

P ‘276 


土の神殿 

P .276 

© 

吸血鬼城 

P .350 

為 

封印の次元回廊 

P +361 

m 

闇の才 ー ロラ 

P +368 
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SYSTEM 



フィールドに出現する敵を確認 

城 - n 、 '—. •》 い.， ： : ■' mu . w u 、.、! 〆 P も 夕 


フイ ー ルドでは場所によって出現する敵が変 
わるほか、平原や森、荒れ地といった地形の違 
いや、昼か夜かの違いでも変化するのが特徴 
だ。以下では物語の序章から4章までの範囲で 


フイー ル ドに出現する敵のデータを50音順で 
掲載している。データの詳しい見方は、 P .158 
を参照してほしい。なお、名前が黄色のものは 
フイールドでしか出現しない敵となっている。 




敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 

""" 


クデーモン 


悪魔 kP , 444 


Lv 

48 

HP ! 

4800 

pq 

678 

* 

Exp 

339 

T jp 

34 

属性 

火 

水 


風丨 

土 

光 

間 ： 



獣 


► P .423 


Lv 


13 ! 

HP 

450 

pq 

40 

Exp | 

20 

| Jp ； 2 

属性 

火： 

水 |雷 

:風: 

土 |光|閬 



出現場所 


?クストラ列島[夜のみ]/ 

[ エタルニア地方1[荒野-莅のみ] 


主な行動：フイアイ単1(恐郁）魅惑の_突き(物理ダメ―ジ+魅了 


出現場所 
主な - 行動 


アイテム 


悪鹿の E 尾（5%) 

エーテル（100%) 


アイテム 


ユルヤナ地方 


エンジェルマネ-(クリティカル串アップ)サイレス t 単■弱](沈黙) 


固万能薬(5%) 

园やまびこ草（100%) 


アルラ ウネ 


植物 kPA 35 


Lv 


22 

HP | 600 ! 

pq 

126 

Exp 

r 63 1 Jp ] 7 

厲性1 

火 

水|雷 

| 風 1 土 | 光 1 明 



-- … 


水棲 PPA 29 


Lv 


31 


HP 


4000 


pq 192 Exp 120 Jp 15 


厲性火水雷 


田 

i 風: 

土 

光1 


閬 




出現場所 
主な行動 


アイテム 


フロウェル地方1[雪原•昼、枯れ森.昼以外] 

■ jk H. huv ； ■> ■ r. - — — 一 — — - — — ■ — — — j u ^ ~JT rr ~' — — ~ ~ t ~ ~ ~ - — - ■ - - ^ ~ — — — ^ 

痺れ花穿分（物理ダメージ+麻痺） 

JH—SL .瞧奮ュ ■ ■■.■■■■■■ — ■瞧 K . _ 窗...■-■确 

〇万能薬（5%) 

■虫の触角（100%) 


出現場所 ： 外海 


主な行動1ドリル突進（物理ダメージ（防御力無視)) 

. — — - — — ^ ~ — — - — - - & 德一 _ ■ - ~ —————— ~ ~ —• ~ ■ — ― — ~ ~ 一-— 一 ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ --' 

〇ハイボーシヨン（5%) 

园硬い鱗0 00%) 


アイテム 



イン 

ブ 

‘ 月へ .. • 

悪魔 ► P -441 

し V 

28 

HP 2000 

pq 

105 Exp 

70 Jp ] 7 

属性 

火水雷；風 土 丨 光 1 間 


出現場所 


主な行動 

1 ^ I • #)■ fc# 1 ' 醒 9 d 廬 ■ li I 

アイテム 



. . - r ^'^sssaar 


飛行 ► P .426 


Lv 


11 


HP I 400 


pq 


2 


属性 


34 i txp]^ 17 I Jp i 

火1=水 1= 雷1=風 j 土 1 闇 



(すべて夜のみ）フロウェル地方2ソェイゼン地方/ェ 
タル ニ ァ地方2 [荒野*砂浜のみ]エタルニア地方3 


出現場所 


内海[昼のみ] 


フイア—[學】(恐怖)/サイヒス【全】（全体に沈黙)、 

隠悪魔の尻尾（5%) 

画悪魔の尻尾（100%) 


主な行動生肉漁り(物理ダメージ+物理攻擊カアップ) 


アイテム 


固目觉まし(5%) * 

:固虫の触角（100%)/ピカピカ虫（40%) 


rnSSf 


フィールドにしか出現しない 



イベントバトルを除くと、フイールドで遭遇す 
る敵の多くはいずれかのダンジョンにも出現する 
が、下表のようにフイールドでしか戦えない敵も 
いる。主に夜のみ出現する敵や内海 • 外海に出現 


する敵なので、戦いたいなら条件を満たせる場所 
を移動してみよう。なお、同名で能力の高い敵が 
物語終盤のダンジョンにも出現する （ P .361) が、 
早めに戦って D の手帳を埋めるのもいいだろう。 


イベントバトルをのぞいた序章〜4章のフイールドにしか出現しない敵リスト 


r 

♦ イッカク 

シーサーペント 

デスストーカー 【A] 

みバルトラ 


"" ヴァルチャー 

♦スライム 

デスストーカ _【B】 

フアンガス 


令 エレキランタン 

ソイルイーター 

^デスノ ゞイレーツ 

今マッドシャ_ク 


クレー*卜/ くット 

令ゾンビ 

，デスフィッシュ 

令マンドラゴラ 


♦ ゴースト 

L - 

タイブイークル 

“ハィブリッド 

レイス 
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INDEX 

シナリオ攻珞の 

S 5 M 


SECTION 

3 


爵:' ゴ--|^ご: 1 '-へ^ . rv . 1 " 1 7 Air 

默 ► P 42 or~^^r 


Lv 


pq 


属性 


8 


HP 


80 


16 : Exp 


8 


Jp 


火水！雷 


風 


土 光闇 



出現場所 

■ l ■ ■■ ■■!■■■ »■ ■« •m ■.■■，.■画.- ■ 養-| 

主な行動 

•-U ■ ■ w„ Bm,!! bj iiu miT^nmBaaan 

アイテム 


カルディス地方北部[昼のみ] 
ユルヤナ地方[昼のみ] 

IS みつき〖強】（物理ダメージ) 

——^»——»i^—Mi . m. ■ U .:■ !■.■■■ ■ ■ ■ BM .■ 

ポーシヨン （5%) 

S どくけし（100%) 


画:]蔓 


Lv 


pq 


12 


Exp 


1 人型 

► P .413 

1 HP | 80 

16丨 Jp 

!1 


属性丨火 i 水丨雷風 j 土 光|閣 


出現場所 
主な行動 

■ma——Ml«—a—■HIMIIHB 

アイテム 


カルディス地方北部 


突く（物理ダメージ) 


やまびこ草（5%) 

圈やまびこ草（100%) 



; _ 

一， t 

エレ 

>» .• - - - - W-U 

yr 省マ，-■ベ V — ， <：- 爾 ■鷺 

キランタン 

"-_ *; V 1 n" 1 f** i, * l *~ • 1 - '函 ® 

無機 

► P .449 

- - A 

Lv 

9 

HP 

120 ； 

| 


PQ 


属性 


16 ! Exp 


8 


Jp 




火水雷風；土光闇 


出現場所 

|~ II m ~r — — 

主な行動 


アイテム 


カルデイス地方北部[夜のみ] 
ナダラケス地方[夜のみ] 


サンダー【弱1 ( 雷属性鹿法ダメージ） 
ポーシ ヨン （5%) / ェーテル （1%) 
稲妻の欠片（100%) 


才— 

* • 1 • , - * •-- 

クリムダー 

人型 

► P -414 

し V 

7 

| HP 

100 | 

pq 

16 ; Expi 

8 

JP 

1 

1 1 

' mi \ 

丨火水：雷 

風 

土 光闇 



出現場所 


主な行動 


アイテム 


カルディス地方北部[平原*昼以外] 


鼓灣(全依物理攻撃カアップ)毒突き(物理ダメージ+毒) 


■ポーシヨン（5%)/どくけし （1 %) 
國どくけし（100%) 


ギヤストリク 

蟲 

► P .432 

Lv 

52 

HP i 10000 

pq 

696 |Exp 

348 I Jp 

| 35 

属性 

火 

!水丨雷 

1 - ....... _； 

| 風 r ± ； 

光 

闇 



出現場所 

エタルニア地方2[荒野は昼のみ、砂浜は夜のみ] 

主な行動 

胃液（全体物理ダメージ+物理防御カダウン） 

アイテム 

固砂のバラ （1 %) 

國魔物の織維（100%) 



獣 


► P .423 


Lv 


7 


HP 


60 


PQ 

12 

Exp 

6 

Jp 


1 

属性 

火 

水丨雷 

風 

土 

光 

■雨- 


出現場所 


主な行動 
アイテム 


ナダラケス地方！^少漠_夜以外] 


プライン[単-弱】（暗間) 


固目薬(5%) 

国ポーション（100%) 


隱リン，:.：：： 

人型 

► P .412 

Lv 

1 

[HP 

18 ! 

pq 

6 ! Exp j 

"3 

Jp 

1 

属性 

火水雷 

jJ 5 i 

土光1間1 


出現場所 


主な行動 
アイテム 


カルディス地方南部[昼のみ] 


突進（物理ダメージ) 




ボーシ3ン（5%) 

どくけし（80%)/ボーシヨン(40%) 


ダレ 




飛行 >9.425 


Lv 

2 

| HP | 15 


pq 

6丨 Exp ： 3 ] Jp 


1 

属性 

火 | 水1 

雷|風丨土光 

_ 

闇！ 



出現場所 

蘇涵 


アイテム 


カルデイス地方南部[夜のみ]/内海[夜のみ]| 


吸血 （ HP 吸収（防御力無視)) 


固どくけし（5%) 

国どくけし（80%)魔物の繊維（40%) 


i 

コー 

ス h 

屍霊 ► P .439 

Lv 

32 

: Tip : 

3000 

pq 1 

192 | Exp 

120 

Jp 15 | 

属性 ; 

火水雷 

風 

土 光 閭 



出現場所 


(すべて夜のみ）フロウェル地方2/エイゼン地方 
エタルニア地方2/エタルニア地方3 


主な行動丨フイアー[1】(恐怖）カーズ【単】(物理攻撃力•物理防街カダウン) 


アイテム 


[暨死雲の骨（5%): . 

:園南極の風（60%) /やまびこ草（60%) 


3ンジャ ラー 


•‘:. ご、. H 

ぐ. 'で'-;.， 

へ - • _ 


し V 


41 


悪魔 

► P .443 

HP ! 

3000 

200 

Jp 

17 


属性火水雷；風：土 光，闇 



出現場所：クストラ列島[技のみ] 


主な行動ブライン【全】（全体に暗闇) 


アイテム 


固エーテル (5%) 

フレアハチ I ット（40%) 


ワールドマップ 

攻珞ペーシの 
見方 

序 S 

1窣 


2窣 


- yt " 


4%1 


5尕〜8:巧 


終®: K 終 G 



% 


A こ® 敵に注意！ 

内海に出現するヴァルチャーは、 r 生肉漁り」で物理ダ 
メージ を 与えつつ 自身の物理攻撃力を1 .5 倍にアッブさせ 
る難敵だ。しかも、ブレイブして「生肉漁り」と通常攻撃 
を連続で繰り出してくる。放っておくと威力の高い攻擊 
を何回も受けてしまうので、集中攻撃で真っ先に倒そう。 



嘩ヴァルチヤーの II 
点は風属性。白魔 
法の r エアロ」を使 
えるなら、大ダメー 
ジを与えられる。 


1 NARI0 

シナリオ 
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出現場所 


主な行勑 
アイテム 



属性火 


し V 


pq 

192 


咖_ 



ゾンビ 


屍霊 ► P .^138 

し V 

2 

HP 20 

pq 

6 

Exp 3 Jp 1 

属性 

1火1水 

雷 風 土 光 j 間 

■ 丨 】 t ■■ 


出現場所 

■ M 一 ? -■ 

主な行動 


アイテム 



カルデイス地方南部[夜のみ] 


ひっかき（物理ダメージ) 


E 3 どくけし（5%) 

圍死霊の骨（100%) 


ダイダロス 

獣 

► P .425 

し V 

52 

[ hp ] 

10000 

pq : 

696 Exp } 

348 

Jp 

35 

属性 

火水雷 

Jm ^ 

土 光 



mmm 

獣*屍雲 ► P .420 

Lv 

；15 

HP : 

700 

pq J 

i 48 | Exp | 

24 

Jp | 3 

麁性 

_ 水 J _ 

L . ‘ L __ L __ 

風 | 

土丨光 [ 閣 



ユルヤナ地方[夜のみ] 

■! wr.H j 令 ._ ■ m-m w 1 ^. r H ■ ■ -* **■ —»■ ■- ■ ■ ■, -r -s — ■' ■ tel ■■ 薩 - ， :■ 管篇 ■!»■■■ a ■ °s ■■• ■ 圓 ■ ■ —th ■■■mm ■ ■ 

肉を食む（自分の HP を消贤して物理攻撃カアップ) 

どくけし （5%) 

死窓の骨 （1 00%) 



飛行 ► P .426 


31 


HP 


3000 


水 


Exp 丨 120 | Jp j 15 

m 


雷 

風 

土 

光 




出現場所: 

:クストラ列島[昼のみ]/ 

エタルニア地方2 [荒野-昼のみ] 

出現場所 

外海 

主な行動 

牙折り(物理ダメージ+物理攻擊カダウン） 

主な行動 

!ダイブ(物理ダメージ） 

アイテム 

1 

■戢の肝（5%) 

圜ハイボーション（80%)/金剛根(40%) 

アイテム 

:麗虫の触角（5%)妖精の羽根 （1 %) 

; 國天狗の欠伸（100%) 


/ t \ この 敵に注意 i 



物語序盤のカルディス地方南部に出現する。同じ地域 
に出現する敵の中では攻撃力が高いうえ、「溶解液 j でこち 
らの物理防御力を下げてくるやっかいな敵だ。 HP にっい 
ては周辺の敵と大差ないため、出現したら集中攻擊で倒そ 
う P また、黒腐法を使えるなら「ファイア」が有効だ。 



磚 ほかの敵と同時 
に現れたときに、 「 i 容 
解液」で物理防御力 
を下げられるとやっか 
い。最初に倒れ 


フへ1テムを级 gt xr 
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敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


サンドワ 



蟲 


► P -432 


Lv 

111 

■ HP | 

600 

PQ 

: 96 

Exp 

48 

~T ^ ] 

(JP 1 

5 


属性 i 火水 


雷 

:風 i 

土 

… : 

光 


間 



出現場所ナダラケス地方[平原以外] 


主な行動サンドストーム（土属性全体物理ダメ_ジ+暗闇) 


アイテム 


目薬（5%) 

■砂のバラ（100%) 


シルバーウルフ 


獣 


► P .420 


47 


HP 


4700 


pq : 678 i bxp し339 ] Jp ] 34 

属性]火「水丨_雷「風1>1光間 



出現場所 


クストラ列島[昼のみ]/エタルニア地方1[夜は荒 
野のみ] 


主な行動麻痺: S みつき（物理ダメージ+麻癉) 

- —* -…•- ■ 1 1 k. 1 I ^ ，峰 -r w ■ ij|> ■ k ■ ■■ u v t — -■^― - ■— •， , 1 u r — —■ ■! w ■-■■- ■if as- -t - 

_獻の肝 （5%) 

■獣の肝（100%) 


アイテム 


スライム 


無機 ► P .448 

し V 

1 

| HP 

: 15 

pq 

6 

Exp 3 

| JP | 1 

属性丨火丨水 

雷風 

土 |光|間 



出現場所カルディス地方南部[昼のみ] 


1 


主な行動溶解液（物理タメージ+物理防御カダウン) 


アイテム 


ポーション（10%) 
どくけし（100%) 


gM 


■ 

水棲 ► P .428 

Lv 

31 

HP 

2400 

pq 

173 | Exp | 

100 

1 Jp I 15 

属性 

火 | 水 

雷 

T " 風 f 

土光間 



出現場所外海 


主な行動ショックテイル〈物理ダメージ十麻痛) 

■硬い鱗 （5%) 

固硬い鱗（100%) 


アイテム 


スコルビア 


.マ] 


蟲 


► P +434 


Lv 


21 j 

HP 

i 1000 % 

pq 

64 

I Exp | 

32 

1 Jp 14 J 

属性 

火： 

水卜雷 

風： 

土丨光|間 f 


出現場所フロウェル地方1[森、枯れ森*夜以外] 


主な行動毒嚙みつき【強】（物理ダメージ+毒) 

VI SB. >MB HUrKaB IS..B m ^ -M •■b ,Mi »■ ^ i^p ■ 一 ■ ■ 

固ボーシヨン （5%) 

国どくけし（100%) 


アイテム 



1^^ 

■ 

蠢 ► P -432 

Lv j 

32 

HP 

6000 

pq 

384 Exp 

240 

i Jp 

30 

属性火 j 水 

丨雷 

| 風 | 土 i 

光丨間 



出現場所 


(すべて昼のみ；フロウェル地方2 [平原のみ]ェイゼン 
地方ェタルニア地方2ェタル ニ ア地方3[荒野のみ] 

主な行動 P 也興（土属性全体物理ダメージ） 

k !■ m . ■ » ^ _ i 圓 ■■- ■ r , ■ __ ■篇 ■ ■ ■ _ mm .—■- 去. _ ■ _ ■ ■ •■墨掴—昼_ •» ■ ■ b • .■ 丨麵 ■ i ^ K . ■ i _ _ ■ _ i ■ i ■_ b m . ■-…— L — — ■ 

o ハイボーシヨン （5%) 

固砂のバラ（100%) 


アイテム 


K ■ - 































































































































































































































































































































卜無視)） 


IM > K \ 


シナリオ攻珞の 

11 Ttt 



pq 


属性 


192 


火 


出現場所 

主な ！ M 

アイテム 


蟲 ► P .434 

| HP 1 

2400 

120 

Jp 

15 

|風 i 

土 

光 

_ 

閻 



フロウェル地方2/ェイゼン地方，クストラ列島 
ェタルニア地方2/ェタルニア地方3 

強フェロモン（味方を 2 体呼ぶ） 

園魔物の繊維（5%) 

■魔物の繊維（100%) 


し V 

32 ! 

1 

HP 

j 2200 

pq 

192丨 Exp : 120 ! Jp !15 

属性 

火 

水 m 

:風| 

土丨光；闇 

I _1__ , 



出現場所 I 


圭な行動 

アイテム 


!フロウェル地方2/ェイゼン地方/ 

エタルニア地方2 エタルニア地方3洛 





魔物の繊維 （1 %) 
國魔物の織維（60%) 


BBS 


屍霊 ！ 

► P .438 


32 

HP I 3000 

■ 

pq ! 

173 |Exp 

120 1 Jp 

15 

M 性 

:火 f 水 j 雷 

風 | 土 j 光丨間 



出現場所！外海[夜のみ] 


主な行動丨倍撃 IA 】 （物理ダメージ） _ _ 

■■w II w ，■瞥 Vi■*. ■in v —■ ir _ w. ir-— »r •=* ■■» VBB mr am- v ^ w m ■ -mr ■■ '■ 

死霊の# 〔5%) リッパ-ナイフ (5%) バッカスの酒 （1%) 
；圈死靈の骨（40%レどくけし（60%) 


アイテム 


氷楼 

0 n よ .,『 ■ “ m^rn ： 黑 ：‘ 

► P .427 

Lv 


11 

: HP 1 . 

250 

pq 

. ■一34 

: Exp 

17 i Jp 2 

属性 

'火' 

水丨雷 

丨風 i 土 

I 

光丨闇 

出現場所 

: 内海 

主な行動 

!水しぶき（水属性物理ダメージ ( 

アイテム 

慰硬い鱗 （1 %) 

，園硬い鱗（100%) 



，.雜 .. : 

jg. - *- L -- ^ ^ : t - ill -J 1 >2 


悪魔 ► P .441 


Lv 


48 


HP 


4800 


pq 

678 

Exp 

339 

! 

JP 

34 

属性 

火 

水丨雷 

風 

土 

光 

間 



出現場所 


エタルニア地方 1 [夜のみ] 


主な行動サンダガ I 全•弱〗（雷属性全体魔法ダメージ) 

^nmm: amr ■9U ■ 'b _ a h v^n t ■— —' ■ » ~ ^ ，- -KLm i 

；13 悪魔の尻尾 （5%) 
m 悪魔の尻尾 (80%) エーテル(60%) 


アイテム 



獣 ► P .424 

MBimWf VN »*-1- 1 1 ■ |.| 

Lv 

47 I 

ijhiimb■*■■■■ huh ii ii ■■ igr 

HP | 

vrrmvT^ni n ■ i ■ i ■ i ■ in tfiibi i■ ■ ■ 

6000 

PQ 

678 ] Exp [ 

339 

；JD | 34 ^ 

属性 

火水 i 雷 

風 1 

■' ■■ ■ 1,.. 

土光閤 



出現場所 

M 丽 


アイテム 


エタルニア地方1[雪原のみ] 


ベアナックル（物理ダメージ（防御力無視)） 
■六花晶（1%) 

|园獣の肝（60%) 


:' :㈣ f 」 


獣 


► P .421 


Lv 

pq 


10 


HP 


18 


160 


Exp 9 Jp 


属性火水 I 雷風 


光闇 



恥レント 


植物 ► P ,437 


Lv 


pq 


21 


HP 


800 


64 : Exp : 32 Jp 


4 


属性丨火 I 水丨雷丨風丨土丨光：闇 

L t t . ! j 



出現場所 


フロウェル地方1[昼は森、雪原、枯れ森のみ。南 
西の砂浜は出現しない] 


主な行動！子守歌（全体に睡眠） 

———― ■ ^ — — — — — — '一 — a~' —— — 11 - -^r — '•- •— — ~ . ■ 

P 目覚まし（5%) 
■魔物の織維（100%) 


アづ 丁1\ 


■ぐ！礙 獣 

► P +421 

Lv 

32 

HP | . 

3000 

pq 

192 Exp 

120 ! Jp 

15 

属性 

火丨水雷 

1 風 1 土 

Jt 

闇 



出現場所 


i フロウェル地方 2 クストラ列島/ェイゼン地方 
:ェタルニア地方2 ェタルニア地方3 

一-■'一 _ ■ ， ji - . 一 — j j j- ifc j. mi ■ ^ m m-—■ M i r—j — -ma* Jt. -* »i ■ ■»r , ». t» in a ■— 

主な行動：丸かじり （50% の確率で HP を 1 にする） 

_ — , 一。 -- t_ _ -A mM _r ^ -li *Hi "■ 一 _ — m 1 fi Ml 誦 I ■”■■; •! 』 -■■ 一 -- 1—J, 繼 ■— 必 ‘■-•■■ |W ■■JW ,VI'JM. JW lABfc Ffa. i J—,fai»»l■■ . T .TM m.*?w .:i» .»1 «.& ■■■■—■!» ■ .1 

0 獸の肝（5%)/ハイポーシヨン （1 %) 

獣の肝（100%) 


アイテム 




植物 kP .437 


Lv 


47 


HP 1 4700 


pq 678 Exp 339 Jp 


34 


属性火水雪 

■ ■ 鳳 ■■1 屬 | 邏 1 ； | 麵 _»— ■■UlMaUl JMIBI !»■■_«■■■■■■ ———IfJHMmBl—i-.—i«. ■- ■H'SI 


風丨土光丨闇 



出現場所 

ナダラケス地方[夜は平原のみ] 

ユルヤナ地方[昼のみ] 

出現場所 

エタルニア地方1[荒野*昼のみ] 

圣な行動 

フットワーク（回避率アップ） 

主 

ヤバぃ胞子(単体物理攻撃を受けたとき対象を混乱） 

アイテム 

■やまびこ草（5%) 

国獣の肝（100%) 

アイテム 

固魔物の線維（5%) 

園魔物の織維（100%) 


※：デスストーカー [ A 】 が呼び出したときのみ： 


ワールドマツブ 

攻路べ一 1 ジの 
9 L 7 J 

1予 M 


2 惹 


3¢： 


4贷 


5:な〜3京 


終:口: nm^ 


A 


この敵に注意】 


: C ■て- 


エタルニア地方〗の昼の荒野にしか出現しない珍しい 
敵。単体物理攻撃をすると「ヤバい胞子」による反擊で、混 
乱状態になってしまう。「ヤバい胞子」以外には特別な攻撃 
をしてこないが、攻撃力が高めなので、魔法攻撃でダメー 
ジを与え、反撃を受けないようにしよう。 



衊 アクセサリの「安 
らぎの指輪」を装備 
していれば混乱しな 
いので、物理攻撃 
をしても問題ない C 


155 


N 

〇 

T — 

T 

C 

E 

S 


3 


SCENARIO 


シナリオ 


A 

L 


島 


ラ 


Cm 































































































































































































































































































































































































敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 



► P -426 

Lv : 

15 

| HP ! 

600 1 

… H 

pq 1 

48 |Expj 24 

Jp ! 

3 1 

厲峋 

火丨水 

m \ m ! 

土光丨閭 



べノムスネーク 

水棲 ► P .428 

Lv 

111 

| hp ； 

250 j 

pq i 

34 Exp 

17 

| Jp 2 i 

属性 | 火 | 水丨雷 

1 風 

土 | 光間 



出現場所.ユルヤナ地方[夜のみ] 


出現場所ナダラケス地方[平原以外] 


主な行動：吸鹿 (MP 吸収）毒牙（物理ダメージ+毒) 

■ 一 ，-— 一 一 —^ — — ― ■，臟 ■ ■ ■■xi ■ ■ —〒. — 1 •— ^ "w •mr- T- - ■•»* — — m 一 — 一，，） ip ^― - —— «!_.■— ■ i 1 — -r — ■ 1 一 -- — ■ ... > m — 

丨超どくけし（5%) 

:國魔物の織維（100%) 


主な行動毒牙（物理ダメージ十毒) 

a u m r -iIm ^m ： n^» —^ .^mjm »ti • a. m. ■ — fc ii 

I 因どくけし （5%) 

国硬い鱗（100%) 


アイテム： 


ボイズンモズ 


蟲 ，飛行 ► P .433 


Lv 

23 

| hp | 

1000 

PQ 

94 

Exp 

63 

Jp 

7 


属性 I 火1=水]雷丨風；土 |光 



■ * " - ~ ™ ■— •— _ 

■ ^ j a • ■ - . s_ ■ i „ •；_-*' _ • - 


植物 ► P ,436 


Lv 


21 


HP 


800 


pq 


64 Exp 32 Jp 


属性 | 火水雷風 土 光闇 


4 



出現場所 


主な行動 
アイテム 


フロウェル地方 1[夜のみ] 


出現場所 


毒リンプン（全偉物理ダメージ+毒) 

■ ■ tfm! p ■ ■ ■ I ■■■_■ II ■■ ■■ ■! I « ■ ~n ■■ 4 — - -- -1~ ~~~ "■ ■ し —■ ■— — — . ■ — —--「 ■ 了； - 

〇どくけし(5%) 

圏虫の触角（100%) 


フロウヱル地方1[平原•夜、北東の砂浜♦夜、花畑、 
雪原以外] 

-■■- MIIM ■! ■ 画 ，^ —« ■«■ *. -*-n T ■ n ■ nr» M r n W p r u . »T TI Ha ml ii ii, i m P ri rtgifaa»irt« tt* ■r-ti-nrr 

主な行動胞子(単依物理攻撃を受けたとき50%の確率で味方を増やす) 


アイテム 


固ボーシヨン（5%) 
匪どくけし（100%) 


マイコニド {BI 


植物 ► P^se 








水棲 > PA 30 


Lv 

21 ' 

HP 

800 


し V 

31 HP ： 4000 

_ E _ I _ 

PQ 

64 

Exp ] 

32 

Jp | 4 


pq 

192 Exp :120 

丨 Jp j 15 

属性 

火 

水 | 曾 

! m 

土 

光丨闇 


属性 

火 | 水 | 雷 1 風 

土 | 光闇 


出現場所 



フロウ I ル地方1[平原•夜、北東の砂浜•夜、花畑、 
雪原以外]※ 


主な行動 


アイテム 


跑子(単体犄理攻擊を受けたとき50%の確率で味方を増やす) 


出現場所1外海 

1 

. I 

主な行動 I テリブルファング（物理ダメージ+恐怖) 


ボーシ ヨン （1 %) 
固どく t ナし（40%) 


アイテム 


固硬い鱗（5%) 

|圈硬い鱗(100%) 


. 

マン K ラゴラ 

'鑽 4 

塵 

植物 

► P .436 

\ 

} msEam 

| 獣 

► P .422 

Lv 

| 47 

inp ] 

4000 


Lv 

! 8 

| HP | 


80 

pq 

678 1 

Ex P ： 

339 

Jp 

: 34 

pq 

16 

Exp 

8 

Jp : 

~ 1 

属性 

I 火 j 水 

雷 

風 

土 

光丨間； 

属性 

火水 | 雷 

[風 

土 . 

光 j 閎 





出現場所 


主な行動 

1 »： ■ k -idT. d an .k — hi U 

アイテム 


エタルニア地方 1 [荒野•夜以外] 


出現場所 


毒花粉（全体物理 ダメージ+ 毒) 


固虫の触角(5%) 

园六花晶（40%)/どくけし（60%) 


カルディス地方北部[昼のみ]/ 
ナダラケス地方〔平原のみ]/内海 

主な行動丨ケアル【弱〗 （ HP 回復） 

島 - _■ II ■ numjwr——w—imvuiBjahM 

〇ボーシ ヨン (5%) 


アイテム 


:□ボーシヨン（100%) 


剪哉玫 ■ へパ 

悪魔*飛行 > PA 42 

Lv 

48 

HP 

4800 

pq 

678 Exp 

339 

| Jp ： 34 

属性 

火 i 水雷 

fm ] 

土 | 光間 


ぶ 


''く，;;. ： 

屍霊 

► P .439 

し V 

9 1 

HP 

:120 

pq 

16 | Exp | 8 S Jp 

1 

属性 

火 ； 水 | 雷 

風： 

土 

7 C 

間」 



出現場所 


主な行動 


アイテム 


クストラ列島[夜のみ]/ 

エタルニア地方1[雪原.夜のみ] 
テイルウイップ（物理ダメージ+魅了） 


_悪魔の尻尾（5%) 

圓リリスの口づけ（80%)ノグレイブ（40%) 


出現場所 

i 

| (すべて夜のみ）カルデイス地方北部/ 

ナダラケス地方/内海 

主*行動」 

力ーズ[単】（物理攻擊力，物理防御カダウン）__ 

アイテム: 

……. 一 .— . 1 

|固やまびこ草（5%) 

I 圓死霊の骨（100%) 


※：マイコニド 【 A 】 が呼び出したときのみ 


A 


• ... ^ ^ f 

K 


ごの敵に注意! 


"% 



複数で出現することが多く、油断すると大きなダメージ 
を受けることも。さらに「毒牙」で毒状態にしてくるので、 
回復できるように r ボイゾナ」や「どくけし」を準備してお 
こ〇。 また、ラクリー■力 （P. 178)で防具を一通り買いそ 
ろえれば、受けるダメージを大きく減らせるはずだ。 



4 水属性の弱点を 
突ける、黒魔法の 
「プリザド」が有効。 
ブレイブを彳吏って蓮 
発し、数を減らそう。 




































































































































































































































































































































INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツブ 

攻略ページの 
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本書ではクリアまでの物語の流れをフローチャートで示し、タウンや 

ダンジョンなどの詳 ffl はそれぞれ個別のページで紹介している。 


w mj 


紗 胃 



フローチャートとマップの両方を確認 


各章の最初には、その章の進行方法を示した 
フローチヤートを掲載している。まず、フロー 
チヤートで全体の流れと次にやるべきことを確 
認したら、マップべージで次に向かう場所の 

へひ 進行フローチヤートの見方 



詳細を確認しよう。そうして両方のページを 
見ることで、物語の流れをつかむことができ、 
ショップや宝箱、次の場所に向かう前の準備な 
どの情報を漏らさず得ることができるはずだ。 



D 章タイトル 


0 CHAT 


各章のタイトル。本書では、ゲーム中と同じく物語を 
11の章に分けている。 


0 場所 


行動する場所と、その場所のマップを掲載しているべ一 
ジ。場所はタウン、ダンジョン、フイールドの3つ 
( P .020) に分けており、それぞれ 麵 __、 Basms 
という色別のアイコンで示している。 


〇 行動 


その場所でとる行動。行動には章ごとに1から番号をふつ 
ており、番号の順に行動していくと物語を進められる。自 
動的に発生するイベントは示さず、マップに入る、調べ 
るなどの行動が必要な場合のみ示している。また S 赤字 
はイベントバトルが発生することを表し、戦い方を解説し 
ているページも併記している。 


発生するパーテイチヤツ トのタイ トルと発生条件。物語を 
進めると必ず発生するものは発生条件を記載せず、物語 
の進行に加えて特別な行動が必要なもののみ発生条件を 
記載した。また、ノルエンデ村の復興を進めると発生す 
るチャットについては、 P .1 48のリストを参照してほしい。 

0 サブシナリオ 


本害ではオススメのタイミングで、各サブシナリオをクリ 
アするための手順を解説している。サブシナリオにもメイ 
ンシナリオと共通の番号をふっているが、必ずしも行なう 
必要はなく、メインシナリオのみでも物語は進められる。 
またメインシナリオはオレンジ、サブシナリオは青と、フ 
口ーチヤートのラインや 0 行動の枠の色を分けて区別した。 

□ CHECK !! 

そのタイミングでやっておきたいことや、詳しい解説が 
必要な項目について、文章や写真で解説している。 




攻略ページの見方 




SECTION 







タンジ3ン 


mm 




SCENARIO 

シナリオ 
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マツ ブ ページの 見方 



ダンジョンの最初のページ 


D シナリオと場所の区分 


その場所にメインシナリオで訪れるのかサブシナリオで 
訪れるのか、その場所がタウンなのかダンジョンなのか 
フィールドなのかをアイコンの点灯で示している。また、 
サブシナリオでジョブ(アスタリスク）を入手できる場合 
は、そのジョブ名も並べて記載した。 

0 地名とミニマップ 


場所の地名 . 複数の場所をまとめて紹介している場合は、 
地名を「〜」でつなげて表記した。また、一度訪れた場所 
へ再訪する場合、地名のあとに括弧書きで訪れる目的を 
記載している。右のミニマップは、ワールドマツブ上の 
場所とその場所が含まれる地方名を示している^ 

.解説 


訪れた目的や発生するイベントのほか、進める際の注意 
点、次の場所に向かうまでの手順などを解説している， 

的 シヨツブリスト 


その場所にあるショップで購入できるアイテムのリス 
卜。ショッブには武具屋、道具屋、魔法屋の3種類があり、 
値段は購入に必要な pq を表す。また、 青 字で記載したア 
イテムは、 5章以降に売り出されるものを示している。 
アイテム名の前にあるアイコンの種類は以下のとおり。 


:ぜ…剣 ：声…斧 

1 1 

〆 …槍 

- _____ 


声…杖 

遠 …短剣 

| P …弓 

刀 

■■ナックル 

，…盾 

鐘…党 

总…帽子 j 

象… 鎧 

範…軽装 

0…アクセサリ1 

ダ…白魔法 

私…黒魔法 

益)…時空魔法| 


ED 隠しアイテムリスト 


その場所に隠されているアイテムの名前と、それを入手 
できる場所の写真。場所がわかりにくいものに関しては、 
文章でその位置を補足している。また、 1 などのアイコ 
ンは、マップページのアイコンと対応している。 


旧 推奨レベル 


その場所やサブシナリオを進める際の g 安となる、パ 
ティの平均レベルを示した。 

[0 敵データ 


その場所で戦ラ敵のうち、 EBATTLE で戰〇もの以外の 
データを50音順で紹介。各項目の意味は以下のとおり。 


EBO^B fi 


飛行•蟲 > 9.433 


し V 

(B 55 i HP j ¢11 6000 

L 」 " 

PQ 1392 Exf 「396 Jp ぎ 70 

属性 

火丨水丨當告風：土 光 

d ■ 

闇 



出現場所 

”- ^r-,^r ^ - ^lau^Bran-nu.- — 

主な行動 
アイテム 


:兑底火山洞 2 F 西 1 F 西火の神殿 

■ T— ■ Tir--.B 1 1 r I i _ ■ ■ ■■ I — rr-v^nanawn - «i■■*'i■ ~i■ ■ i't ^ — ■ ■■ u ■■■■ r- u ■■■ i■«» — ■mnnmB-Bri'n i!!> 

^ ルトストム(火属性全体物理ダメージ + 物理防御カダウン) 

，虫の触角 (5%) フロギストン （5%) 

_フロギストン(40%) /やまびこ草(60%) 


名前… • ■…その敵の名称 

種族 その敵の種族。2つの種族をもつものは両方 

を示している 

Lv ‘………その敵のレベル 

HP ………その敵の最大 HP 

pq …〜…"その敵を倒すと得られるお金（ピーク） 

Exp …■…その敵を倒すと得られる経験値 

Jp . その敵を倒すと得られるジョブポイント 

属性………その敵の属性爾性。赤が弱点、黄が軽減（ダ 

メージは半減)、灰が無効、緑が吸収を表して 
いる 

■その敵が出現するマップの名前。5章以降は 
出現する地名も記した。また特定の条件下で 
出現するものは [] 内に条件を記載した 

その敵がとる主な行動。行動には簡単に効果 
を記しているが、詳細は P .479 〜で確認して 
ほしい。なお、通常攻撃とブレイブ、デフォ 
ルトは省略している 

-■はその敵を倒すと落とすアイテム、0はそ 
の敵から盗めるアイテムを表す。なお、括弧 
内の数字はそのアイテムを落とす、または盗 
める確率を示している。確率の詳細な見方は 
P .411 を参照 


出現場所 


|主な行動 


アイテム 




































































































































































INDEX 


シナリオ攻辂の 
基礎 


ワールドマツフ 


攻略ページの 厂 
見方 _ 
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SECTION 

3 


マップべージ 
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E 2 # z ^ 


■ この敵に注意 


その場所に出現する敵や敵パーティのなかで、特に注意 
したいものについての特徴と対策を掲載している。 


DI マップとアイコン 


その場所のマップと宝箱などのアイコン。マップ名は 
ゲーム中の下画面に表示される名称を示している。アイ 
コンの種類は右のとおり。特定の場所のみ登場する仕掛 
けについては、その場所にアイコンの見方を掲載した。 


[ B 宝箱リスト 


その場所にある宝箱と、手に入るアイテムの一覽。 3 な 
どのアイコンは、マッブ上の宝箱アイコンと対応してい 
る。また、青い宝箱は「宝箱の鍵」 ( R 286) を所持してい 
るときのみ開けられる宝箱を表している。 


£B BATTLE 


その場所で発生するボスなどのデータと戦い方を解説, 
なお、データの内容は E 敵データとほぼ同様だが、出現 
場所の項目については省略している，また、5章以降は、 
4章までに戦ったことのあるボスなどのデータは省略し 
ており、参照先のページ数のみ記載した。 

EQ PARTY ARRANGE 

ボスなどと戦う際の、いろいろなジョブやジョブコマン 
ドの編成例。なお、特に記述がない場合、その時点で入 
手可能なジョブはすべて入手しているものとし、レベル 
は E 推奨レベルで戦つているものとする。 


アイコンの見方 




〇 


マップ同十のつながり 


❹燈 


► P .166 


( ❹; > P - 棚 
J 2 堂 函 で間 <) 


マップ同士のつながり。同じアイコン 
の場所に移動する。特定の時期以 
降に通行可能になる場合は、フロー 
チャートの番号を記載している 


ワールドマップ a ►aiso 


嫌底火山涌 



a ► p.eso 


(3^ で開く） 




wmm 


_ 

Liiu 








2 番目の弟子 

3 JKE のときのみ 







逯 © 


ワールドマップやほかのダンジョン 
とのつながり〇特定の時期以降 
に通行可能になる場合は、フロー 
チャートの番号を記載している 


冒険家 ( P .024) がいる場所 


宿屋の場所と、一泊の値段 


武具屋の場所 


道具屋の場所 


魔法屋の場所 


よろず屋(武具屋、道具屋、魔法 
屋の3種類を利用できる）の場所 


マップ上にいる人物の場所。特定の 
時期や条件で出現する場合、その 
説明も記載している。また、基本的 
にフローチャートに登場する人物のみ 
紹介している 


隠しアイテムのある場所 


マップ上の宝箱のある位置。アイコ 
ンは SB 宝箱リストのアイコンと対応し 
ており、青い宝箱は開けるために「宝 
箱の鍵」 ( P .286) が必要なものを表 
している 


その場所で起こるイベントや仕掛け、 
注意点について説明している 


階段のある場所 


隠し通路。ゲーム中で下画面に表示 
されなし、通路を 7 K している 


X 


RVTfLK 【下記 # 照 ) 


ここに近づくと嗷翮開始 ■ 


Cm 


レバ 


ボスなどとの戦いが発生する場所と、 
その条件を記載している 


マップ上にあるレバーと扉の位置。そ 
- れぞれの番号が対応しており、レバー 
を調べると同じ番号の扉が開く 


SCMNAmo 

シナリオ 














































































ノルエンデ村ただ 1 人の生き残りとなったテイズは、エタルニア公国から 
追われる風の巫女アニエスと出会う。彼女との同行を決め、リングアベル、 
イデアとの出会いを経て、世界に起こる異変の真相を知るため旅に出る0 





ノ 


CHECK!! 


旅立つ前の準備を忘れずに 

カルデイスラ王国で隠しアイテムを手に入れたり、 
「バックラ ー j や「ブロンズヘルム」などを S いそろえ 
よう。また、フイールドに出るとチュートリアルクエスト 
( P .064) が発生。クリアして報酬を入手しておこう s 


乂 


I 






ぬ- 


ダンジョン 


CHECK!! 




ブレイプリ_セカンドが使用可能になる 

ノルエンデ渓谷8合目にいる g 険家から『謎の砂 
時計」というだいじなものを手渡される。これ以降はブ 
レイブリーセカンド （ P ,044> が使えるようになるのだ。 



CHECK!! 


アニエスがバーテイ IN 

ノルエンデ渓谷山頂に入るとアニエスが仲間に 
なる。このあと渓谷を戻る途中でイベントバトルが3 
回発生するので、アニエスと2入で乗り切ろう u 



vu a 

- . 


ノルエンデ渓谷5合目で空挺騎士団剣兵 [ A ) と教货 げ .165 


I ノルエンデ渓谷5合目で空挺騎士団剣兵 【Ah 
I空挺騎士団弓兵 [A】 と戰閎 


P .165 




CHAT 


同じ行き先 



CHAT 村の復興 



CHECK!! 


フレンド召喚とノルエンデ村の復興が可能に 

ノルエンデ渓谷からフィールドに出るとフレンド召喚 
( P , 06 0) ができるようになり、序草後にノルエンデ 
村の復興 （ P . 054)も可能に。 m 極的に利用しよう。 





カルデイスラ王国王宮でカルデイスラ国王と話す 


CHAT テイズの道案内 


CHECK!! 


ベアリング、ホ_リー戦の準備 

防具『バックラー」「ブロンズヘルム」「リネンキユラッ 
サ j 、 アクセサリ『ブロンズの小手 J を購入し、アニ 
エスが装備 

道具『ボ_シヨン J を多めに購入 


- m « ' -w»-— ^ ■知 • - » •-» * *• i,b-. 磨 -* 争 

rkoaaBSS 




カルディスラ王国王宮でカルディスラ国王と話す 

_ f ' p | \ i T 1 l~ If 冒 ■ 'HMHI 




リングアベルがバーテイ IN 

国王と話したあと宿屋に入る と、 イベント後にリング 
アベルが仲間になる。同時にマップメニューに D の手 
帳が追加されるので、目をとおしてみるといい e この 
あとフイールドに出ると、アビリンク （ P .061) も可能に 
なる。序章 II でジ3ブチェンジもできるようになってい 
るので、ここでジョブや装備品を見直しておこう。 


CHAT |男の素性 

j 
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ワールドマップ 

攻珞ベージの 
見方 
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2章 
3眾 
4章 
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SUB INDEX 
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1 m へ進む前に 


161 


SECTION 

3 
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ロンターノ離宮1下で空挺騎士団剣兵【已1、 
空挺騎士団椋兵、空挺騎士団弓兵 【 B ] と戦閊 


ロンター ノ 離宮 3 F で空挺騎士団釗兵 【 B 】、 

空挺騎士団榼兵 1 空挺騎士団弓兵 [ B 】 X 2 と戦閟 


P .173 


► P ,174 


CHAT イデアの怒り 


ロンターノ離宮で飛空艇に近づき、 
ハインケル、空挺騎士団弓兵 [ B 】 X 2 と戦闊 


P .174 



ナイトのアスタリスク入手! 


,r>■!— I• 丨 . j ： 應 ’_ jl-. 去 ’ ず .- 

mSm ： 

-，》 _ -r- »* ■■ ~ sa— _ - _ —•- 


asa 



ハインケルとの戦闊後は、 

自動的に南西の湖付近から再スタート 


r a ' 1 * * r | 

—^ » "W 寺 B - 

'■-， - 1^1. ，■/- - =-T ■ 


… "" r : 厂 r : •，•一 n 

_ 



lEEZaHi 



； CHAT 

ラクリーカって ！ 


CHAT 

ラクリーカのグルメ 


、謙;^獅 


■ノ 






CHAT アニエスのショック 


エシャロット号は陸には降りられない 

ェシャ□ット号は空を移動できる飛空艇だが、陸地 
には着陸できず内海や湖にしか着水できない。世界 
をひととおり飛び回ってみたら、カルディスラ王国の 
南東にある湖に着水して、港から降りよう。 



前ページの続き 




CHECK!! 


セントロ砦跡での戦闘準備 

防具(■ブロンズヘルムアクセサリ「ブロンズの 
小手」を購入し、リングアベルが装備 

道具「どくけし Jr 目薬 Jr やまびこ草」を購入 

白魔法「ケアル」「ボイゾナ j r プラナ j が使えると 
便利 


ダンジョン 




PJ セントロ砦跡 1 F の南西の部屋に近づき、 
m オミノスと戦_ 


P *170 



CHECK!! 


B じ--. 

イデアがパーティ IN 

イデアと協力してオミノスを倒したあと、正式にイデ 
アが仲間になる e これでパーテイメンバーが全 n そろい、 
以降は4人で物語を進めることになる。 


i CHAT 呼び方 


f 


M 3 S 3 M 



■ rLd 



CHECK!! 


mm 


ロンターノ離宮での戦闘準備 

防具「ブロンズヘルムアクセサリ「ブロンズの 
小手 j を購人 u イデアが装備 

道具「フェニックスの尾」を多めに購入 

黒魔法「ファイア」「プリザド」「サンダー」が使える 
と便利 


CHECK!! 


. — 


必殺技が使えるようになる 

フイールドに出ると剣の必殺技『ハックスラッシュ」 
を習得し、このタイミングからは必殺技が使用可能と 
なる。戦闘において非常に頼りになるので、 P .034 
で必殺技の使用条件や効果を確認しておこう。なお、 
「ハックスラッシュ」以外の必殺技は、ノルエンデ村 
を復興していくことで習得できる a 


CHAT 親父さんの心遣い 


t — 


ダンジョン 


セントロ砦跡 


1 F の北にある扉を調べる 




CHAT 衷切り者なのに 






CHECK!! 


タヴン 


ダンジョン 


1 NARIO NDE 

シナリオ 





















































































































































































メインシナリオ 


な 



哭热開いた闇の大7\に飲#込まれ消滅したノルエンァ村。 

の生き残りであるテイズは、カルデイスラ王国の宿屋で目覚 
める。状況を知った彼は、生存者確認のため村へ向かった。 




国王に謁見してノルエンデ渓谷へ向かえ 


物語は、カルデイスラ王国の宿屋から始ま 
る。宿屋を出たら王宮へ行き、国王に話しか 
けよう。そのあとは、テイズ1人でノルエンデ 
渓谷へ向かうことになる。ノルエンデ渓谷は 
フィールドへ出て北西に進み、橋を渡った先に 


あるが、向かう前にフィールドの敵と戦って経 
験値やお金をためよう。そして、ノルエンデ;'実 
谷での戦いに備え、装備品を買いそろえておく 
といい。また、この時点では魔法を使えないの 
で、回復用に「ポーシヨン」も多めに買おう。 



ショップリスト 


武具屋 

— -1 — _ 


アイテム名 

値段| 

へーン 


ブロ _ドソード 

70 

P .384 

> 

□ッ K 

60 

P .388 


杖 

10 

P .390 


ダガー 

50 

P .391 

i 

バックラー 

50 

P .397 


ブロンズヘルム 

40 

P -398 


革の帽子 

15 

P .399 


とんがり帽子 

20 

P -399 

% 

レザーアーマー 

120 

P .400 


麻の服 

20 

P .401 

私 

拳法箫 

100 

P .401 

m 

リネンキユラッサ 

80 

P -401 


ブロンズの小手 

40 

P .403 

0 

ブロンズバングル 

40 

P .403 


クレイモア 

30000 

P .385 


1 道具屋 

アイテム名 

値段 

ベージ 

墨 

1〇 %： - B . 

ホーンヨノ 

20 

P .407 


フェニックスの尾 

100 

P ,407 

m 

どくけし 

10 

P .407 

<5 

目薬 

20 

P .407 

备 

やまびこ草 

25 

P .407 


テレポストーン 

100 

P .408 


魔法屋 

魔法 名 

値段 

ベージ 

叫ケアル 

200 

P .121 

蔘 | ポィゾナ 

200 

P .121 

辱 トナ 

200 

P .121 

す i ファイア 

200 

P .122 

ダ |ブ リザド 

200 

P .122 

ギ |サンダー 

200 

P .123 



口隠しアイテムリスト 






!：^： ボーシヨニ 


ノ 


► P.407 


Q ボージョン ►P.407 i 超 フェニックスの尾 ►P.407 II どくけし >P. 407 
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基礎 
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見方 


序章 



J 3£ C . 

1早 


^ ザ r . 


4® 


5 i a 3trr- 0: 

心-〜 


終單真終莖 
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ノ Q — 乎ヤート 


カルデイスラ王国 L 
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セント!□碧黯 


n ンターノ較営 
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ゲームスタート後、テイズは宿屋で目 
を覚ます。城下町から王宮に行き、力 
ルデイスラ国王と話そう。 



1 NARIO 

シナリオ 





























































































i 


4 




ノルエンデ村を見下ろす渓谷の山頂で、テイズは祈りを捧げ 
る少女に出会う。少女を執ように狙うエタルニア空挺騎士団 
の襲撃を受け、テイズは彼女と協力して逃走を試みる。 


• > 



帰路に出現する空挺騎士団を退けよう 


r.taatx . .—. 二 ':，^^: 



ノルエンデ渓谷は山頂までに3つのフロアが 
あるが、それほど広くないので道のりとしては 
短い。ただし、行きはティズ1人だけで探索を 
行なうことになる《 BP がマイナスになると敵 
の集中攻撃を受けるので、ブレイプを使うのは 
控えて戦おう。山頂に到着するとアニエスが仲 
間になり、その後2人で道を戻ることになる。 

2人で5合目を進んでいくと、空挺騎士固と 
のイペントバトルが3回あるので、1回ごとに 
しっかり HP を回復して万全の態勢で挑もう。 


—?-| 



/•： ティズ1人のときは、戰_開始直後は地道に敵の数を減 
らして、敵が残り1体のときだけブレイブを使うといい。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 



1 

空挺馬 

ぐ、 v ノ ； 

S 士団剣兵 【 A 】 

ノ ^ fc 1 -、 ' .，ハ • ! /- •- 1 ，. 

人型 ► P .414* 

Lv 

4 

HP 60 


DQ 

属性 


36 


火水 


Exp 


18 


Jp 


2 


雷 

風 

土 

光 


rip 

fS ] 


出現場所 
主な行動 

■ B.T —m ■ 顧，靜 ， ■ !>«■ 

アイテム 



wmM 

iHi 

mm 

人型 

► P .415| 

し V 

4 I 

J 

HP 

60 


pq 

36 

1 Exp j 

18 | Jp i 

2 

厲性 

火 

?k | s 

j 風 | 土 | 

光 

一間"" | 



5合目 


弱者狙い （ HP の割合がもっとも低い敵に物理ダメ 

h i 輪 H i%! »IM • l ___ • - ■ — — — 辱 ■ 知 ■ ■ - j- - ■#. 也 ：■ ■ 1 '■■■ ■ M 量 ~1 ■ U _ fj 1 ，廬■ ■一 !»■_!■ 

ボーシヨン（100%) 

なし 


■ジ) 


出現場所 
主な行勤 

アイテム 


5合目 


蹈フェニックスの尾（100%) 
國なし 


どくけし（100%) 


ゴブ 

一 --…… 

リン 

M l _ V • • fc t. 1 

■ « * » ■ V 

人型 ► P .412[ 

し V 

1 

HP 

18 

pq 

6 Exp 

3 

Jp | 1 

属性 

火水雷 

[威 

土!"光 m 




人型 ► P .412 


出現場所 


主な行動 


アイテム 


2合目/5合目8合目 


Lv 


4 

i Hp r 


20 1 

„ pq . 

10 

Exp 

5 

JP |1| 麗-麄 

属性 

火 

★ :兩 

小 田 

!風| 

土 

光 j 間 イ fir 

出現場所 

j 2合目ノ 

ノ 5合目/ 

合目 


突進（物理ダメージ） 

JJ—ff— ■ ■ a ~ I ■， — -~ 4- *-*■ ^ — iWi 置 ■ ■■'.JwFig 遇 -*. 

圈ボーション（5%) 

國どくけし（80%)/ポーシ 


(40%) 


主な行動 
アイテム 


ガード（自分の物理防御カアップ） 

t _ A,-A ^ a&, M, .■ “ d 金 — B. A K. m ■ よ ^ K &. ▲ K -W1 Mg IM ■ ■ .W ■ ■> ■■一 】 -■ ■HHaHW 

固ボーシヨン（10%)/ハイボーシヨン（5%) 
国ポーシヨン （1 00%) 


0919 丄 

ボウゴブリン 


人型 kP .412 


し V 


4 : 

HP 「 


20 


PQ 

1 C 

j |Exp 

5 

1 Jp 1 

1 

属性 

火 

水丨雷 

:! .L 

土 

光 

- - 

sr | 



出現場所 
主な行動 

アイテム 




2 合 g /5 合目/ 8 合目 
狙い擊ち（ターンの最後に物理ダメージ) 

舀ボ—ション （5%) 

国ポーシヨン（100%) 


A この敗に注意1 

HP が多いため、序盤からブレイブを使うと倒しきれ 
ずに逆にビンチになってしまう。敵の HP を減らしてか 
らブレイブを使おう，なお、空挺騎士団剣兵 【 AI の「弱 
者租い」は、 HP が少ない対象を狙うアビリティ$ HP が 
減ったらすぐに「ボーシヨン」で回復しておこう。 
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jgm 


區一.. 


アニエスと合流したあとの帰り道は、 
3力所で空挺騎士団と戦闘が発生。1〜 
2回目は空挺騎士団剣兵 【 A 】 のみ出現 
し、3回目は空挺騎士団剣兵 【 A 】 と空挺 
騎士団弓兵 【 A 】 が出現する a 


200 pq 


M 愚ボーシヨン 

► P .407 







弱电■狙い 


ールドマップへ祕150 


iNARIO 

シナリオ 


4 















































































































































ノルエンデ渓谷の続き 


〇 




ザ D ノルエンデ渓谷 


(^►PJ65) 




POINT 


アニエスと合流したあとも渓谷の探索 
は続く。フィールドに出るまでは気を 
抜かずに、 HP を回復しながら進もう。 
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風のクリスタルの巫女アニエスは、闇を浄化するため4つのク 
リスタルの解放をめざしていた。ひとまずテイズたちは、南西 
の湖を占拠しているエタルニア空挺騎士団のもとへと向かう。 






:: P . 



炎'! 




モンクと白魔道士を倒せ 






ノルエンデ渓谷を出たら王国へ戻り、国王に 
村の様子を報告しよう。以降はノルエンデ村 


が始まるため、準備は念入りにしておくこと。 
戦闘後はモンクと白魔道士のアスタリスクが 


の復興 （ P .054) が可能になるので、こまめに 手に入り、ジョブチェンジが可能になる。所持 


チェックして復興を進めるといい。このあとは 
南西の湖へ向かうが、湖に近づくとすぐに戦闘 


金に余裕があれば、魔法書の「ケアル」、「ボイ 
ゾナ」、「プラナ」を買いそろえておくといい。 
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所触 


44^ r-j 


m 




象レザーアーマー 

ilOpn 0 

卜 

氣麻樣 

,„20n .1 



100 .内 0 

§ 

4‘ンキユラ■ン -i— 
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瘦法印によ： T 茗しく好友を壻した布裊の倍 


S BATTLE 


デフオルトで耐えつつホーリーを先に倒す 


基本戦法はまずデフオルトをして、ベアリングがブ 
レイブ—「練気」—通常攻撃と行動するまで待つ。これ 
を耐えれば、次のターンは BP がマイナスになったベ 
アリングが行動しないので、安全に攻撃と「ポーシヨ 
ン j での回復ができる。この流れを繰り返そう。 

攻撃する際は、「ケアル」を使うホーリーから狙うの 
がオススメ。どちらかの敵の HP が3〇％未満になると 
r ケアル」を使うので、使いはじめたらブレイブしつつ 
連続で攻撃して倒しきりたい。なお、ホーリーは「ブ 
ロテス」も使うが、効果が切れるのを待っていると重 
ねがけされる。効果中でもかまわず攻擊しよう 6 



◄ ベアリングは、 

HP 30% 未満で 
「練気[自爆】」を 
使う。味方の HP 
は多く {呆つこと。 


ベアリング 


人型 kP .4531 


し V 

5 

HP 

300 

pq 

120 Expi 

60 Jp 1 6 

属性 

火丨水雷 

|風 

土光闇 

mm —■•■▲ fa ——j 


主な行動 



練気（自分の物理攻撃カアップ)/ 

練気【自爆 I (敵味方全体物理ダメージ) 


―- -+ 

アイテム 


慰ハイボー シ ヨン （100%) 
圍なし 


ホーリー 

人型 

► P .454 

Lv 

5 i 

「 HF r 

250 

pq 

120 Exp | 60 1 Jp 

: 6 

属性 

火丨水雷 

風! 

土光 i 間 



丨ケアル【強】 （ HP 回復）/ブロテス【単】（味方 
主な行動単体の物理防御カアップ）エアロ【車•弱1 
!(風属性魔法ダメージ） 


アイテム 


y エーテル（ 1 〇〇 % 

■なし 


SUB INDEX 


ノロー于ヤ_卜 


カル デイ スラ王国 


ノルエンデ溧谷 


南西の湖 


セントロ砦跡 


ロン ターノ離宮 


3へ進む前に 
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1 NARIO 

シナリオ 


v 湖は王国の南西に伸びる 
道の先に ある。 写真の場所 
に接近すると戦闘に突入。 


令武具屋でアニエスの装備を 
そろえ、 道具屋で「ホ— ショ 
ン」などを買つておこぅ。 





















































































































な 









属性 


メインシナリオ 


DATA 


主な行動鼓舞(抹方全体の物理攻擊カアップ.1毒突き(物理ダメージ+毒) 


アイテム 


ボ_シヨン（5%)/どくけし （1 %) 
画どくけし（100%) 


出現場所 

1 F /2 F /3 F 

主な行動 

突く（物理ダメージ） 

アイテム i 

國やまびこ草（5%) 

1 _やまびこ草（100%) 


A この敵に注意1 

1 


. し ， 


敵全体の物理攻繫力が1,25倍になる「鼓舞」、一定確 
率で毒状態にする「毒突き」のどちらのアビリテイもやつ 
かいなので、優先的に倒したい。モンクにジョブチェン 
ジしておけば、ブレイブの連続使用で一気に倒せるはず 
だ。また、「スピア」を持つリングアベルに任せてもいい。 


A この敵に注意! 


HP こそ低いが、暗翻犬態にする「ブライン」を使ってく 
る。オークリーダーと一緒に出現し、暗闇状態にされて 
オークリーダーへの攻擊が当たらないまま「鼓舞」などを 
使われると危険だ。 2 F で入手できる「銀縁メガネ J を装備 
するか、「プラナ j や「目薬」ですぐに治療すること。 


◄オークやオーク 
リ_夕—とともに出 
現したら、ブレイブ’ 
を使いつつ集中攻 
撃して先に倒そう。 


白魔法で状態異常対策をしよう 


カルデイスラ王国でリングアベルが仲間にな 
り、3人パーテイでの探索となる。敵の攻撃で 
毒状態や暗闇状態になることがあるため、すば 


やくアイテムか白魔法で回復しよう。ここで 
は、 3 F から回り込んで1 F に戻ってくると、才 
ミノスとのイベントバトルが発生する。 


出現場所 

11 F /2 F /3 F 

主な行動 

プライン【単•弱】（暗闍） 

アイテム 

■目薬(5%) 

國ボーンヨン（100%) 


出現場所 


カルデイス地方 


エタ ル ニアの 飛空艇は撤退し、王国には安息が戻った。しか 
しその夜、城下町に怪しげな黒魔道士が出没して火を放つ。 
テイズたちは黒魔道士を追って、セントロ砦跡へ向かう。 


獣 >P.423 


HP 


雷 

風 

土 

光 


竭セントロ砦跡 
は、カルデイス 
ラ王国の北東 
にある。修復さ 
れた橋を渡ろう。 


>敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸取を表す) 


i セントロ砦跡 
の扉はレバーで 
開く u 開かない 
扉があったらレ 
バーを探そう。 


人型 ► p^is 


し V 


7 

HP 

80 

PQ 

12 

ri |Exp 

6 

| Jp 1 

属性 

火 

水雷 

1風 

± \ m 



人型 > P .414 

Lv 

7 

HP 

100 

pq 

16 | Exp ： 

8 

jp i 1 

厲性 

火 i 水雷 

風 

土光閡： 


ダンジョン 


推奨 Lv 6 
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SECTION 

3 


シナリオ攻略の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻略べージの 
見方 

師圈 

] i+i 

Amm 麵 T — 

3音 
4 章 
5 章〜 8 韋 
終窣蓰終章 

SUB INDEX 

フローチヤート 
カルディスラ王国 
ノルエンデ渓谷 
南西の湖 
セントロ砦跡 
ロンターノ離宮 
1章へ進む前に 
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ールドマップ（ロンターノ離宮方面）へ汗.150 


(序章で開く） 


BATTLE 卟」7〇 


ここに近づくと戦閫開始。 


ri 









~ 


オミノスを倒すと 
開く扉 






r . '、 一一 〜^ __ __ ___^ーサー-.— 


て扉 

ban-’, t ., ■—~~— 



WSM 




レバーを操作すると、それぞれ対応す 
る扉が開く。1〜5の順にレバーを動か 
して、扉を開きながら進んでいこう。 











■• ^ ?-■：■••-• :-■••■•，.•• 'パ.，:く..つ.' 




レハー1 



ワールドマップ（カルディスラ王国方面）へ ► P.iso 


ぜ L : 美 ニニ. 



► PJ 70 ) (& ►RIZO ) 




發 宝箱リスト 

Q 1 ボー ション 

► P .407 

^ メイジマッシャー 

► P .391 

a ©銀縁メガネ 

► P -404 


MM 3 


厂 












分 








レバー 5 


レパー2 







各 m % ば 


SCWNARIO 


X 


シナリオ 














































































































































































































































セントロ砦跡の続き 



隠し通路の先にある宝箱から「アイア 
ンナツクル」が手に入る。モンクが装 
備すると物理攻擊力が大幅に上がるの 
で、ぜひとも装備しよう。 



j 〔レバー3 ) 



® 宝箱リスト 

B ぜフエこックスの尾 

► P . 407 

n 灌やまびこ草 

► P , 407 

Q #目覚まし 

► P .407 

B なアイアンナックル 

► P .396 




BATTLE 


状態異常を引き起こす黒魔法に注意 

オミノスの黒魔法で、直接 ダメージを 受けるのは 
「ファイア」のみ。 味方のうち1人が回復を担当し、 ほ 
かは攻撃に集中しよう。敵の「ポイズン」は味方全体を 
毒状態にするが、 「ボイ ゾナ」は全体に使えない。毒 状 
態を治すよりも全体化した「ケアル」で HP 回復を優先 
するといい。また、白魔道士が沈黙状態になったら「や 
まびこ草」で回復し、睡眠状態は「目覚まし」で回復す 
るか味方の武器をはずして「たたかう」で起こそう^ 



戦闞前のィベン 
卜では敵だったィ 
デァが仲間として 
加わり、4人パー 
ティがそろう。 


私 

，ス 1 

人型 

► P.454 

Lv 

7 j 

HP 1800 

PQ 

240 1 Exp j 

120 Jp 

J 12 1 

属性 

火水雷 

風土丨 

光間 



主な行動 


アイテム 


【全1(火属性全体廣法ダメージ）/サイレス[単 
強1 ( 沈黙)/ポイズン〖強1 ( 全体に毒)/ 

スリプル【強】（睡眠） 

: ~¥T M ■ JE-4B ■— ■ ■ » ■ t -A. .J . 墨 

固エーテル（100%) 

园なし 



禰 オミノスは全体イヒ 
した「ファイア」を{吏 
う。「ケアル J によ 

る全体回復で対応 
するといい， 





白魔法 


party mmmi (オミノス戦） 

「練気」でダメ-ジアップ！ 

モンクを3人揃えて、攻撃重視のバーテイで戦つてみた， 
まずはデフオルトで BP を3まで貯めてから、「練気」を2回、 
通常攻撃を2回繰り出す。さらに次のターンで通常攻撃を4 
回繰り出すという戦法。「練気」のおかげで通常攻_のダメー 
ジが大きく増え、こちらの HP がなくなる前に倒しきれた。 


モンク 

一— 

ジヨ7コマンド 


白魔法 


向魔法 





※：オミノス戦が始まると同時に仲間になるため、ジョブコマンドをセットできない。 

























































































































































































ア空挺騎士団の襲撃を受けていた。一行は国王を連れ去った 
団長のハインケルを追って、ロンターノ離宮に向かう。 


最上階の飛空艇ドックをめざす 

取:^^: 




ンターノ離宮では最上階の飛空艇ドックで 


待ち受けるハインケルを倒し、国王を救出する 
ことが目的となる。ここは立体的な構造をした 
ダンジョンで、階段と外周部をつなぐ通路を経 
由しながら進んでいく。本書のマップをよく見 
ながら探索していこう。 


敵はノルエンデ渓谷で戦つた空挺騎士団たち 
が再び登場するが、以前より強化されている点 
に注意=> いずれも雷属性が弱点なので、黒魔法 
の「サンダー」が有効だ。さらにウルフとパン 
サーには「ファイア」が効果的なので、黒魔道士 
や「黒魔法」をセツトした味方がいると心強い。 




焱ほとんどの敵はカルディスラ王国の魔法屋で売られている 
黒魔法で弱点を突けるため、黒魔道士が活躍する。 


1 F の空挺騎士団との戦闘に勝てないようだと先へ進む 
のは難しい 0 フイールドやセントロ砦跡でレベルを上げよう〇 


_ ■ ; 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


麵 


獣 

► P .420 

Lv j 

「.. .■一 ’.8 .■ 

HP 

80 


pq | 

16 

i : Exp 

8 Jp 

1 

属性 

i-i jj.-» n—m^r 

\ ik 

水 

田 

m \ ± 

光: 

蘭 [ 




El ! 闘 Ss 醐 ii 

1 人型 

► P .415 

Tisiinnmi'si^nf sp"™ 1 ! 

Lv 


10 

Jhp 

120 

pq 

18 

Exp 

9 

! Jp ! i 

通性 

火 

水 | 雷 

| 風 

土 

光；闇 



出現場所 
主な行動 


アイ丁ム 


1 F /2 F /3 F 

ei»|. 墨 .MU4 a--— ■ -fcf. fca. ^ -J. ■ ，.备 j ■- j ■ ム ■.，■» aau j . — --.a. ■ , 一 . 

噛みつき【強】（物理ダメージ) 

圈ポーシヨン（5%) 

固どくけし（100%) 


出現場所 
主な行動 


アイテム 


1 F /2 F 3 F 

■. d is u -t- im . m Mean ki ■■ . ■' ■» i ■ _i _ . n an m ■ auw. ■■Mb ■■ -mm hj ■ M jm i m ■ ■&. u.. ■_ _ ^ . — — •_ — _ji 'w — tM-mi a^iM- m i—u. ■ lmb _ 

弱者狼い （HP の割合がもっとも低い敵に物理ダメージ) 

■一 b. J— _ “ 1 • ■ I ■■_■■_■■■ ■ ■ ii a ; ■ j. ». —j ■ 晒 . ■ a ■ 二 _ 一 ^— ja-A--a. ti i i i Hi ■ -m ■ «a . 

I 舀万能薬 （ I %} 

这ボーシヨ ン （100%) 




人型 > P .415 


し V 

10 

HP 

120 

pq 

18 | Expj 

9 

Jp | 

1 

属性 

火水| 雷 

風 

土光 

閣 




人型 ► P .415 


Lv 


10 


HP 


120 


PQ 


18 Exp 9 Jp 1 


属性火水 


風土：光 



や現場所 11 F /2 F 3 F __ 

主な行動 r なぎ払い【弱】（全慷物理ダメージ: 


出現場所 IF 2 F 3 F 


主な行動 毒矢（物理ダメージ+霉 


アイアム 


固ボーション（5%) 
回スピア（40%) 


アイテム 


睡ポーション(5%) 
邑鉄の弓（40%) 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
a 礎 


ワールド マツ フ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


作 


2 U 


雄 


4窣 


5京〜8括 


0 . mm 


SUB IXDEX 


フロ_チヤート 


カルデイスラ王国 


ノルエンデ渓谷 


南西の湖 


セントロ砦 跡:' 


ロンタ_ノ離宮 


1泛へ M む前に 
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SECTION 




推奨 Lv 10 







政 





ダンジョン 


SCENARIO 

シナリオ 





































































































































































gHi ロンターノ離宮の続き 


T :: u : 敵データの続き（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸收を表す) 



岀現場所 ; 

: 1 F /3 F 


出現場所 

1 F /2 F /3 F 

主な行動 j ブライン【単*弱】（暗闇） 


主な行動 

' フットワーク（自分の回避率アップ） 

アイテム 

: 圏目薬 （ S %) 

園ポーシヨン（100%) 


アイテム 

1圏やまびこ草 （5%) 

固獸の肝（100%) 



出現場所 

2 F /3 F 

主な行動 

ケアル 【弱】 （HP 回復） 

アイテム 

固 ポーシヨン（5%) 

園 ポー シヨン（100%) 


- ' 


A こ®前こ注意! 



3 FH こ出現するウルフ x 2と空挺騎士団剣兵 【 B 】 の敵 
パーティが強力。空挺騎士団剣兵 【 B 】 の「弱者狙い」は攻撃 
力が高いうえ、そこにさらにウルフの「嚙みつき」を受け 
ると戦闘不能になりやすい。攻撃力の高い空挺騎士団剣 
兵 【 B 】 をブレイブで一気に倒してから、ウルフを倒そう。 




， 痛 

- • — * — . ™ ^ — • —— - — 




に=:ュ.… ： : 




む:ミ:;:: J .1 




Wm 




: 

„ . p 


■ 

フ- 


ルドマップへ ►P.150 


■ 


(m^PA 73 ) 


{p)i>P.173) 


> PA 74) 參鈐 P ,173) 




ば於 .. 


r. _• ; - r - - - ~ t - - 




u i ノ讎卜::？ 


ベ-，し 


r . 


BATTLE ^174 


ここ に近づくと戦關開始。 



ロンターノ離宮では、内部と外周部と 
を行き来する。マップのつながりをよ 
く確認しながら進もう。 




遂で 


* ■： 




m 


ベ七 




Nf 



















































































































































INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールトマップ 

攻珞へージの 
見方 

序章 ■ 

1笃 
2章 

3章 
• 4章 

5章〜8章 
終章/寫終章 

SUB INDEX 

フロ チヤ卜 
カルデイスラ王国 
ノルエンデ渓谷 
南西め湖 
セントロ砦跡 
ロンターノ離宮 
1草へ進む前に 
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SECTION 

3 


GSEBBEE^mB 

.a. X ~ こ _ _LJ ’. し ノ ^ 



POIN 


二- 

U 


IF へ侵入した直後、空挺騎士団の兵士 
たちと戦闘がある。敵の緹成は剣兵、 
槍兵、弓兵が1体ずつだ。 


(&> P -172) 



7 JM , T . ，る艿矜て次聲します 


H 宝箱リスト 


Q 暴エーテル 

► P , 407 

D 扉どくけし 

► P .407 

H メスピア 

► P .387 

經 0ホワイトケープ 

► P .404 

0 墨ボーション 

► P .407 

E 3 400 pq 



(^► P .174 


没 —j 


BLSiiaa 


► P.172 


SCENARIO 

シナリオ 

















































































































































































ロンターノ離宮の続き 




この青い宝箱は、最初に訪れたときは 
開けられない。「宝箱の鍵 JCP .283) を 
手に入れてから再び訪れよラ。 



► P .17 


3) 


@ 宝箱リスト 

0_光の盾 ► P .398 

Q フェニックスの尾_ ► P .407 


ここにいる八インケルたちに近づくと、 


再び空挺騎士団と戦闘になる。今度の 
編成は剣兵、槍兵、弓兵 x 2だ。 





BATTLE 


空挺騎士団弓兵 【 B 】 をサンダーで先に倒す 

ハインケルは2体の空挺騎士団弓兵 【 BI を率いてい 
るため、まずは HP が少ない弓兵 【 B 】 を倒して敵の数 
を減らすといい。単俅物理攻撃だとハインケルが「か 
ばう」で肩代わりするため、全員の弱点を突ける黒魔 
法「サンダ ー J を全体化して使うのがオススメ。弓兵 
【 B 】 を倒したら、あとはハインケルに集中攻撃を仕掛 
けるだけ。モンクなら「練気」で物理攻撃力を上げて攻 
擊し、黒魔道士なら引き続き「サンダー」を使おう。 


ハインケル 


人型 ► P 455 


し V 

to HP 

2400 

pq 

360 Exp : 180 

Jp 

18 

属性 i 

■» -.蕾 

火 1 水雷 T 風! 

■ i •■一. 一 — — — — .一 

土丨光 

闇 i 

1. mm H - H . 



主な行動 


鉄壁（自分の物理防御カアップ)/ 

かばう（単体物理攻擊から味方をかばう）/ 
踏み込む（物理ダメージ+自分の物理防御力 
魔法防御カダウン） 


アイテム 


I _ガントレツト(100%) 

!國なし 



白魔道士に「黒 
糜 i 去」をセットして 
魔法を彳走うことで 
も、+分なダメー 
ジを与えられる D 



' HP 50% 未満で 
「踏み込む」を使い 
はじめる。防御力 
が下がるので攻犟 
のチャンスだ 




















































































































































INDEX 

シナリオ攻珞の 

sm 


SECTION 

3 



1 章へ進む前に 


W 



分 



ハインケル戦後は、飛空艇でナダラケス地方へ向かう。発着場となる南西 
の湖に行く前に、見落としがないか確認しておこう。 


@屋^14 つのジョブを1人ずつ編成する 






序章では、すっぴん以外にジョブがちょうど 
4種類入手できる。序章クリアの時点では、そ 
れらを1人ずつ組み込むとバランスがいい。 r ア 


イアンナックル」入手後は攻撃面でモンクが頭 
一つ抜けていたが、1章以降ではナイトが頭角 
を現す。防御 面 も優れているのが魅力だ。 


序章で入手したジョブの特徴（攻撃 • 回復，サポートの役割については P . 068 を参照) 
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最終的には強力な能力を得るもの 
の、そこまでの道のりは遠い 。 ただ 
し、1章からダンジョン内に仕掛け 
が出てくるので、ジョブレベル4の 
「けんけんぱ」は早めに覚えよう。 
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バーティに欠かせない回復役。ジョ 
ブレベル6の「白魔法 Lv 3 J があれば 
物語の中盤までの回復役としてバッ 
チリ活躍できる。さらにジョブレ 
ベル11以降で覚える「白 M 法 Lv 5 丄 
「そのまま全钵化」、「白魔法 Lv 6 J 、 
「生命傷存則」があれば、終盤での回 
復役としても申し分ない。 
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4 「ケアルラ」や 
「レイズ」、「エス 
ナ」が使える「白魔 
法 Lv 3」 を覚えるま 
では育てたい。 
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攻撃 


,「_擊」や r 練気」は失敗することもあ 
る#、ジョブレベル6で覚える「臥 
竜」や、レベル7の「気功波」は確実 
に ダメージ アップにつながる & レべ 
ル11の r 点穴」ならさらに強力だ。 
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攻擊 
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ジ ヨブ レペル10の 「魔攻 20% アツ 
ブ」やレベル12の「魔法防御®通」を 
習得すると与える ダメージが 大幅に 
アップ。レベル5の r ダメージ 分散」 
があると戦闘で倒されにくくなる， 




攻擊 
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レペル2の「両手持ち j は武器で攻撃 
する陈方全員が覚えたい。レベル3 
以降は防御に特化したアビリテイを 
中心に覚えるが、レベル14の「超突 
進」は大 ダメージが 期待できる 






忘れ物注意 


序章の装備品は1章の途中まで役立つ 



序章ではシヨップの品ぞろえが少ないことも 
あり、ダンジョンで手に入る装備品は貴重だ。 


へ: 


氣，序章で入手しておきたいアイテム 


これらは、1章の中盤で訪れるユルヤナの森の 
仕立屋 （P.187) あたりまで役立つ。なかでも 
「メイジマッシャー」は沈黙状態にする効果をも 
つ優秀な短剣なので、忘れずに人手しよう。 


アイテム名 

入手できる場所 

^メイジマッシャー i 

セントロ砦跡 2F(P.169) 

&銀縁メガネ 

セントロ砦跡 2F(P.169) 

令 アイアンナックル 

セントロ碧跡 3F(PJ70) 

0 ホワイトケープ 

ロンターノ離宮 2FCP.173) 


攻珞ページの 
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3 M 


415 


5这〜8 S 
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SUB INDEX 
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カルデイスラ王国 


ノルエンデ渓谷 
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セントロ砦跡 


ロンターノ離宮解 
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世界中に出現した闇をはらうため、アニエスは世界に4つあるクリスタルの 
解放をめざしていた。テイズたちは手始めにナダラケス地方へと渡り、ア 
ニエスが巫女として仕えていた風の神殿を訪ねる。 


発生条件:暗闇ガスに触れる 


アニエスの悔しさ吐露 


盗賊のアジトでジャッカルに近づき、 
ナジット 【 A ]、 ジャッカルと戦闘 


神殿ってなあに？ 


発生条件:宿屋に泊まる 


ナジ ット 【 B 】、 ボリ ト リィ 会長戦の準備 

道具!■フェニックスの尾 J を多めに購入 
アクセサリ「アイアンゾ ゞ ングル J を装備 


マヌマット*ボリトリイ商会の奥に進み、 
ナジット 【 B 】、 ボリトリイ会長と戦闘 


ラクリーカの街の井戸を調べる 


商人のアスタリスク入手! 


オアシスの場所を聞きだそう 

井戸を調べたあとに向かうオアシスの場所は、マヌ 
マッ h •ボリトリィ商会でボリトリィ会長と話すと教えてく 
れる。それによると、街から出て西方のようだ。 


巫女と修道女の正しい生活 


ナダラケス遺跡での戦闘準備 

敵に盗まれないよう道具「ボーシヨン J を売り払う 

黑腐法「ブリザド _ U 白魔法「ケアル j 「ボイゾナ j 「ブ 
ラナ」が使えると便利 


風の神殿 1 F の北の小部屋を調べる 










オアシスに入る 


% 


176 


f 


*w 


I 












































































































































































シナリオ攻筠の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ページの 
見方 

序 m 

1章 _ 

2軍 

3® 

斗球 

5章〜8章 
終莖/裒終箄 

SUB INDEX 

フローチヤート _E 

ラクリーカ 

オアシス〜ナダラケス送卜 
ラクリーカ ( ボリトリイ会織； 

風の神殿 

ユルヤナの森の 
灶立厘 

新祷衣の®穴 

m の神殿 
(オルトロス戦） 

大風車ェ ！ s 
2章へ進む前に 


177 


SECTION 

3 



• : 

* » rj £ 

j ； 知穿》 

■ , ■ - —— —— j - - 

f 、ぐ，• に 

■ . • ： . , . ■. 




ユルヤナの森の仕立屋に入る 


^4 


CHAT !甘いもの苦手 


祈祷衣の洞穴での戦闘準備 

アクセサリ「安らぎの指輪」を装備 

白魔法「ケアル」「エアロ」、黒魔法「ブリザド」が 
使えると便利 


农: 
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祈祷衣の满穴 B 3 の奥に進んでドラゴンと 戦闘 


P /192 






ユルヤナの老師と話す 





CHAT 


リングアベルの事情聴取 


二. 

オルトロス戦の準備 

黒魔法「ファイア」「プリザド」が使えると便利 
盗技「盗む j が使えると便利 
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WBESSi 


風の祭壇に入り、オルトロス〖氷 i ( 左頭) 
オルトロス【炎】（右頭）と戦闞 


P .193 



クリスタル解放の3ツ 

クリスタルを解放する際の X ボタンの連打は、速さ 
よりもテンポよく継続することがポイント。 X ボタンの 
連打を続けているとエアリーは連打をやめるよう促して 
くるが、無視しても問題なく解放は可能だ。 



CHAT i 論より証拠 
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j CHAT 

風が戻る 


| CHAT 

宰相の厚意 
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也 db ■ふ，こ da 


夜に、ラクリーカの街から大風車エ区に入る 
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■ III II— 

大風車エ E での戦闘準備 

アクセサリ「銀縁メガネ J を装備 
道具「フェニックスの尾」を多めに購入 


が.? 
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大風車ェ区の北西にある扉を調べる 


大風車ェ区 3 F からラクリーカの街へ入る 


甚? 

I 塞 



函 ■ 

.'.■ こ了 m ‘ … 一一 . 


ラクリーカ王宮の奥へ進んで、 
ナジツト 【 c 】、 マヌマツトと戦 ■ 

4 


► PJ 96 
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エシャロット号に乗る 
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CHECK!! 


ss 


ェシャロット号が飛行不能に 

ェシャロット号に乗るとイベントが発生して、飛行機 
能が失われてしまう。次の目的地であるフロウェルに 
は徒歩で向かうしかなぐラクリーカの北東にある瘴 
気の森を抜けることになる。 



.. 


ダンジョン 


.. じダ':…」. 



瘴気の森に入る 
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二.ン. 


ラクリーカでは動力源となっていた大風車が止まり、国民が 


f 


重い労働を課せられていた。テイズたちはクリスタルを浄化 
して風を吹かせるため、風の神殿へ向かうことにする。 


SYSTEM 


1，ショップリスト 


武具屋 




アイテム 名 

値段! 

へーン 


□ンクソー K 

500 

P .384 


メイス 

300 

P .389 


樫の棒 

250 

P .390 

政 

ククリ 

350 

P ‘391 


アイアンナックル： 

280 

P .396 


ラウンドシ ルド： 

300 

P .397 


アイアンヘルム： 

200 

P .398 


三角帽子 

150 

P .399 

没 

羽根付き帽子 

100 

P .399 

象 

アイアンアーマ 

500 

P .400 


シルクの ローブ 

350 

P . 401 


銅の胸当て 

400 

P .401 

Q 

ガントレット 

100 

P .403 

Q 

アイアンハ—ングル 

75 

P .403 

Q 

星の ペンダント 

500 

P .404 

Q 

銀縁メガネ 

500 

P .404 


ボィズ ンロッ ド 

20000 

P .389 


隠しアイテムリスト 


道具屋 


魔法屋 


リジエネ 


クエイク 


アイテム名 

値段 

▲分 ： • 

へーノ 


魔法名 

値段 

ベージ 

i 

ポーシヨン 

20 

P .407 


プロテス 

400 

P .121 

ij 

ハイ ボー シ ヨン 

150 

P .407 


シェル 

400 

P .121 


フェニックスの 尾 

100 

P .407 


エアロ 

400 

P .121 

"p 

どぐけし 

10 

P .407 

が 

サイレス 

400 

P .123 

愚 

自 薬 

20 

P .407 

ダ 

ボイスン 

400 

P .123 

■ 

やまびこ 草 

25 

: P , 407 

¥ 

スリプル 

400 

P .123 

% 

テレポストーン 

100 

P . 408 


スロウ 

200 

: P .126 


200 ; P .126 


200 : P .126 
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金の砂時計 ► P 407 


テレボストーン 408 


エーテル 


► P .407 


ハイポーシヨン ► P .407 


風の神殿へ行く前にサブシナリオをこなそう 


昼に王宮の前でマヌマツト8世の演説を聞い るので、戦略の幅を広げるためにもサブシナリ 


たあと、王宮の奥へ進むとメインシナリオが進 才を先にクリアしよう。また、武具屋と魔法屋 


む。次の目的地は風の神殿 （ P 」84) だが、サ には新たな装備や魔法書が売られているので、 


ブシナリオのシーフ編と商人編が連続で発生す お金に余裕があれば新調しておくといい。 


[ ナダラケス地方 
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終® 


SUB INDEX 


ノローチヤート 


ラクリーカ 



オアシスイダラケス蔽卜 
ラクリーカ別トリィ会綠1 


風の神殿 


ユルヤナの森の 
灶立歷 


祈祷衣の洞穴 


風の神殿 
(オルトロス戦) 


大風車ェ区 


2 S へ進む前: 


?79 


SFXTION 

3 


めラク y — 力王宮 


王宮ではマヌマット8世の前まで進む 
とイベントが始まる。イベントが終 
わったら、隠しアイテムを入手するた 
めに再度王宮へ入りなおそう。 
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1 



























































































































ナダラケス地方 


ナダラケス S 跡 


マヌマット • ボリトリィ商会は水の独占販売権をもち、水を 
高額で販売していた。街にある商会の井戸は一般市民が利用 
できないため、テイズたちは水を求めてオアシスへと向かう。 


〇 ラクリーカで井戸を調べたあ 
とは、 ❷ オアシスへ向かおう。そ 
の後、西の ❾ナ ダラケス遺跡で 
ジャッカルを倒してシーフのアス 
タリスクを入手すると、商人編に 
移行する。あとは 〇 ラクリーカで 
ボリトリィ会長に勝利すれば、商 
人のアスタリスクも入手できるの 
だ。さっそく新たなジョブでメイ 
ンシナリオを進めてみよう。 


<逍跡の敵は 
毒や暗闇状態に 
する攻撃を使つ 
てくる。対策を 
忘れないように。 


4商人編のボリ 
トリイ会長はかな 
り手強い。レべ 
ル13以上で挑 
戦しよう D 


1アンナ ■クん 

ぬとんかリ 研 
15 リネンキユク：サ 
您 IU ガネ 


N .3分汽 fee す搬-もび^ベ: y なメガネ 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


出現場所 


サイレス[単.弱)(沈黙)エンジェルマネ-(クリティカル率アップ) 


囲万能薬（5%〉 

園やまびこ草（100%) 


サンドワームは HP が高く、暗闇効果のある全体攻撃 
「サンドストーム」を使う^そのため、物理攻撃をする味 
方には暗闇を無効化する「銀縁メガネ」を装備させたい。 
なお、出現する敵はすべて水属性が弱点なため、黒魔法 
の「ブリザド」でダメージを与えるのが有効だ。 


毒牙（物理ダメージ+毒) 


ラクリーカ(ボリトリィ会 


r プ•イテムリスト 




蟲 ► P .432 

. mt ■■画■■- 1 ibUHia jii ji '■■!!! a - ! 

Lv 

11 

| HP | 600 

pq 

96 Exp ； 

48 Jp | 5 

属性’ 

火| 

_ _ 

水 ： 雷 

I 

風 土丨光闇 

出現場所 

1 F / B 1/ B 2 

主な行動 

サンドストーム（土属性全体物理ダメージ+暗闇） 

アイテム 

固目薬（5%〉 

國砂のバラ（100%) 


Lv 


HP 

250 

pcs 

34 Exp 

17 

Jp 2 

属性 

火 

水雷 

風 

土:光間 | 



£ 

麟_1 獣 

p^m^yv s：' . --i Snii 

► P .423 

し V 

13 1 HP 

450 

PQ : 

40 

Exp 

j . - - . 

20 

Jp 

2 

属性 | 

火 

i 水 

rTrV 

田 

風 

土 | 光間 
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POIN 


壁にある仕掛けの正面に立つと、壁か 
ら暗闇効果のあるガスが噴出^ガスを 
よけて一気に走り抜けるか、ガスが消 
えるまで待ってから進もう。‘ 





暗闇ガス 

(矢印の範囲に嗔出し、触 
れると暗闇状態になる） 


ルドマップへ ► P.ISO 


怨 宝箱リスト 


Qlpq 

□ ^星のペンダント 

► P.404 

B #やまびこ草 

► P.407 

01 500 pq 

Q 0 洗濯ばさみ 

► P.404 

妙 — : 

ik 雇 -' 1 ^. ~m ^ li *■, . ~ 1 








SCENARIO 

シナリオ 
























































































































































































ナダラケス遺跡の続き 




ipo 

C- 

~K ■ - 
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4 

f し.」 





BATTLE ❶ p 183 


ここに近づくと戦_開始。 


® 宝箱リスト 

暴エーテル 

► P .407 

Q 盗賊のナイフ 

► P .391 

:" 0盗賊の小手 

► P .403 

0 jf エアナイフ 

► P ,392 

B グ鉄の弓 

► P .393 



BATni:©wi83 


ここに近づくと戦闘開始, 


ラクリーカ0街へ卵」79 
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「テイク オーバー」 のダメージが脅威 

ジャッカル戦と同じく HP が減るとナジット 【 B 】 は 
離脱するため、 HP の低いナジット [ B 】 から集中攻撃 
しよう。ただし、ボリトリィ会長の使う r テイクオー 
バー」は、300の固定ダメージを与えてくる強力な攻 
撃。ブレイブ後に2連続で使ラため、万全を期すなら 
全員の H P が601以上になつてから挑みたい。 


ボリトリィ会長 

► P .456 ^ 

Lv 

17 | HP | 6000 j 

pq 

720 Exp 360 Jp 

_ 1 _ i _1_ 

| 36 

属性丨 

火水 | 雷風 0 

光間 



主な行動 


エンジ z ルマネー（味方単体のクリティカル串 
アップ）/テイクオーバー【弱】（物理ダメージ） 



ア1丁ム 


Lvl4 
テイズ 


Hi ? 


<3モンク 

697/64? Mp 






0金の砂時計（ 100 %) 

函ミスリルの杖(60%) 




• & rm ± 


ivl4 

Hu 62Q/620 Up 168166 

， - - ■ 矗 _ —;1 一 ^^— ■ IE J * - 

.H ■痛 -a _ -> ^ a 圓_ • ■ ^ ■■••.一 __ _ 感 ._ j «i ju — — ―— 
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HP 
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デー 
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火水雷風土 
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爾ナイト 

K 

H ? 675/675 Mu 102/102 J 


魔法剣ファイア（火属性付与 
主な行動魔法剣サイレス（沈黙付与）, 

立ち去る（戦関離脱） 



▲ナイトやモンクなら最大 HP が高く頼りになる。可能な 
ら EH 复ネ安も HP を601以上にしておきたい。 


アイテム 


〇なし 

圈ハイポーション(100%)ミスリルプレート(60%) 






BMW 






PARTY ARRANGE ( ボリトリィ会長 & ナジット 【 Bj 戦 : 

ダメージを分散してみると 

「テイクオーバー」のダメージを軽減するため、 HP の抵い 
味方に「ダメージ分散」のサボートアビリティをセットしてみ 
た。すると、「テイクオーバ ー J のダメージが分散されて165 
まで減少！ 

一度に全員がダメージを受けるので叵復はこまめに 


S 編 



これなら戰関ヌ能になる危険性が減る。 7 C/C 


十 


モンク i 

li — __„ ,| , ^ - - . - • jJ 1 

.111 

黒魔道士 

J 1」 - • 

黑腐道士 

モンク 

ジョブコマン^] 

シ S フニマンド 

シヨフニマント 

シヨフコマン H 

盗技 

白廢法 

白魔法 

盗技 


1窣 


2话 


d v 


4泛 


508章 




SUB INDEX 

フローチャート 

ラクリーカ 

オアシス〜ナダラケス ㈣ 〜 
ラクリ-力{利トリィ会長《| 




M の神: 




ユルヤナの森の 
仕立屋 

祈祷衣の洞穴 

風の神殿 
(オルトロネ戦) 

大風 HI ェ区 
2© へ進む前に 
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— INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールド マツ フ 

攻珞ベージの 
見方 

序® 


SEC f ! 10 IN 

3 


S BATTLE ❶ 


集中攻撃でナジット 【 A 】 を離脱させよう 

2人のうちどちらかの HP が半分以下になると、ナ 
ジット 〖 A ] が戦闘から離脱する，ここはジャッカルに 
集中攻撃をして、ナジット [ A 】 を離脱させるのが得策 
だ。なお、ジャッカルはこちらから「ポーシヨン」を盗 
み、自分かナジット 【 A 〗 を回復する。「ポーシヨン」を 
持たずに挑み、白魔法で HP 回復を行なうのもいい。 



▲ジャッカルの「ボーシヨン」は回復斑が500と多ぐ 
度盗むと何度でも使うため、盗まれるとやっかいだ。 


ジヤツカル 


人型 〇 PA 55 


し V 

13 | HP 

5000 

PQ 

720 | Exp ： 360 

Jp 

36 

属性 

火 | 水 | 雷 | 風 

土 

光！間 



主な行動 


盗む（「ボーシヨン」を盗む）/ 

ポージョン（味方単体の HP 回復) 


〆 -!アム 


睡ハイポー シヨン （1〇〇%) 
国なし 


ナジット IA 】 

人型 ► P .456 

Lv 1 

13 

HP 

5000 : 

pq : 

— Exp 


: JP | — 

属性1 

■' k a ;■im ' ■ 1 

火水|雷 

]~ m ] 

土光1閤一 



魔法剣ファイア（火属性付与) 
主な行動腐法剣サイレス（沈黙付与）/ 
i 立ち去る（戦關離脱） 


アイテム 


腿なし 
なし 


SCWNARIO 

シナリオ 









































































































































































































メインシナリオ 


白魔法や黒魔法で弱点を突こう _ K 


風の神殿では、闇に飲まれた風のクリスタル 


そなえ「フェニックスの尾 j は多めに用意しておきたい。 


のもとへ向かうのが目的となる。出現する敵は 


すべて白魔法か黒魔法で弱点を突けるので、そ 


れらの魔法を使えるパーテイ編成にしておくと 


戦闘を有利に進められるだろう。 


クリスタルが安置された風の祭壇は入口から 


まっすぐ北に進んだ場所にあるが、内部の崩壊 


ハ％ク敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


無機 > R 449 


無機 ► P .450 


し V 


14 

HP 

； 400 

pq 

44 

[Exp 

22 

]Jp 3 


f k | 
^ 1 

水雷 

7風 i 

土光閤 


し V 

14 HP [ 500 

pq 

44 

Exp 

22 

Jp i 3 

属性 

火 

水 

雷|風丨土丨光 

間 


この敵に注意] 






ゴーレムは HP が高く、強力なアビリテイを2種類もつ。 
全体攻擊の「ぶん回し」を受けたら、すぐに「ケアル」で味 
方全体を回復しよう。「メガトンパンチ」は命中率が低い 
ものの、通常攻撃の2倍の物理ダメージを受ける。万一に 


◄弱点が水属性な 
ので、黒魔法の「ブ 
リザド」が有効。ブ 
レイブを使って連発 
していこう。 


により迂回しなくてはたどりつけない。風の祭 
垣に到着したあとは、 1 F の北側にある小部屋 
で「ボロボロの祈祷衣」を入手しよう。 


△特定の属性耐性が無効または吸収になっている敵も登 
場。下記のデータで敵の属性耐性をよく確認すること。 


出現場所 

B 1/1 F /2 F 

■1 熟避. 

エアロ【単•強】（風属性魔法ダメージ） 

アイテム 

固エーテル （1 %) 

圏ボーション（100%) 


無機 ► P .451 


出現場所 
主な行動 


アイテム 


B 1/1 F /2 F 


ぶん回し（全体物理ダメージ) 


ボーシヨン（5%)/ハイボーション （ 1%) 
砂のバラ（100%) 


出現場所 B 1/1 F /2 F 


主な行動丨スリブル【弱】（睡眠) 


アイラ 


〇目覚まし（5%) 

圓稲妻の欠片（100%) 


この敵に注意】 


.驗％ 御 硬 

Es2 


...... 

1 -.. _ . H 


4 体同時に出現することがあり、「エアロ」を使うほか 
「ホワイトウインド」というアビリティで全体回復をす 
る。回復量は使用した敵の現在 HP と同等なため、回復 
量にムラはあるが長期戦になりやすい。ブレイブ後に弱 
点を突ける「ファイア」を連発し、1体ずつ仕留めよう。 


Lv 

| 14 

| HP 

900 

pa 

44 ! Exp 

22 

Jp 


属性 

火丨水丨雷 

風! 

土 

光 


推奨 Lv 14 


飲まれたらしい。その結果、風の神殿は魔物の巣窟となってし 
まっていた。テイズたちは急いでクリスタルの確認に向かう。 


ナダラケス地方 


タンジョン 




ノルエンデ村の消失と時を同じくして、風のクリスタルが闇に 
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風の神殿の続き 



參 宝箱リスト 

0 尸ミスリルロッド ► P .388 

鼷昼エーテル > PA 07 

園 0安らぎの指輪 > PA 04 



ここにいる人物は HI の隠者。召喚士の 
ジ三プを入手するまでは、話しかけて 
も何も起こらない。召喚士のァスタリ 
スクを入手してから話しかけると、レ 
ペル2の召喚魔法「フレースヴェルグ j 
を習得するための試練を受けられる。 





祭壇を調べたあとは、解放の儀式に必 
要な祈祷衣を探すことになる， 1 F の北 
側にある小部屋を調べよう。 






宝物朱に.母巫女枝から免ナ绝いだものが 
一着だけ保存されているはずてす 
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ユルヤナの森の仕立屋を訪ねる。しかし、修繕の材料となる 
「祈りの虹糸」が足りずに、祈祷衣の洞穴へと向かうことに。 



装備を新調し、祈祷衣の洞穴へ 





INDEX 


内海フロウ*ラクリーからエシャロット号に 
乗って北東に進み、ユルヤナ地方の湖に着水し 
よう。上陸するとユルヤナの森の仕立屋は目と 
鼻の先だ。仕立崖に人るとイベントが始まり、 


次は祈祷^^の洞穴に向かぅことになる。 


ちなみに、この場所には1章〜2章：まで 
の間は来れなくなるが、ここで買えるアイテム 
は瘴気の森 ( P .201) でも購入可能だ。 




/;孕せ 97 ^ 2^1 


w * 1 

亡んたた 


リスト 



riVn m 

売る 

::が茲 
上る 


ド-ミス ゾル - V — _卜 

ミスリルアクス 
|户^■ミスレん.スビア 
> =スリルご.-卜 
フ、リル。 fe 
^ミス■ハレタカー 
p ミスリルの G 
分三フぺ々ナンク, 
^ミスソルシール 


100 Cr-s 
1200^ 
QOO .}' 
7?0? f 5 
喻ぺ 

700产 
&う 0} 气 

5pOF >； 

fcOOr: 


4 3種のショッ 
プを兼ねるよろ 
ず屋が初登場。 
強力なミスリル 
装備に注目。 


A 


ク ..... 


" ： 


〜 凌...:: 


にそっている03令嗔入:—志す 


ショップリスト 


m 

武具屋 

アイテム名 

値段 

ページ 


ミスリルソード 

1000 

P.384 

声 

ミスリルアクス 

1200 

P.385 


ミスリルスピア 

900 

P.387 


ミスリ j レロッド 

750 

P-388 


ミスリルの杖 

600 

P.390 


ミスリルダガー 

700 

P-392 

r 

ミスリルの弓 

850 

P.393 

な 

ミスリルナックル 

500 

P.396 

0 

ミスリルシールド 

600 

P‘397 


ミスリルヘルム 

400 

P.398 

公 

ねこみみフ_ド 

222 

P.399 


タイガーマスク 

250 

P.399 


ミスリルア — * マー 

1000 

P.400 


ゴロネコ スーッ 

: 700 

P.401 

m 

ミスリル プレート 

850 

P- 401 


ミスリルの小手 

200 

P.403 

& 

■mj ■ aw 

Q 

ミスリルバングル 

150 

P.403 

シェルビタ 

f 300 

P.404 


ホワイトケープ 

1000 

P- 404 


洗濯ばさみ 

100 

P.404 

， 

世界樹の杖 

23000 

P. 390 


道具屋 

アイテム名 

値段 

_ Sf ^m ，** 

へ 一 V 

暴|ボー シ彐ン 

20 

P.407 

慕|ハイポーシ彐ン 

150 

P.407 

* フェニックスの尾 

100 

P.407 

爸ェ テル 

1000 

P.407 

0 どくけし 

10 

P.407 

#目薬 

20 

P.407 

M やまびこ草 

25 

P.407 

# 目覚まし 

50 

P.407 

% テレポストーン 

100 

P.408 



4仕立屋の近く 
にはダンジョン 
への入口が2つ 
ある。南側が祈 
祷衣の洞穴だ。 


胃 1 魔法屋 

魔法名 

値段 

ご/ 

辱 ケァル 

200 

P.121 

等 ポィゾナ 

200 

P.121 

^ブラナ 

200 

P.121 

次ファイア 

1 

200 

P.122 

ギブリザド 

1 

200 

P.122 

1サンダー 

200 

P_123 
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ユルヤナの森の仕立屋の続き 



隠しアイテムリスト 



ES 安らぎの指翰 ^ PA 04 在南極の風 > PA 07 \ 

： r 」 


寝室のベッドを調べると、 HP と MP を 
全回復できる。宿屋と違ってお金がか 
からないので活用しよう。 


mm 



ユルヤナの老師 





内海や湖にしか出現しない敵と戦おラ 


エシャロット号で水上を移動しているときも戦 
闘が発生し、氺上では陸とは異なる敵が出現す 
る6ラクリーカ北方の内海やユルヤナの森の湖は 
狭く、すぐに上陸して先へ進めてしまうため戦闘 
が発生しにくい。 D の手帳の敵図鑑を埋めたいの 
なら、仕立屋を訪れるついでに内海や湖で水上限 


定の敵と戦つてみるといいだろう。 

4章まではすべての内海と湖に同じ敵が出現 
するが、そのうち水上限定の敵はヴァルチヤー 
( P .426) とデスフィッシュ （ P _427) の2種類 6 
ヴァルチヤーは昼のみ出現する敵で、夜になると 
出現しなくなるので覚えておこう。 









麵 



武具屋 
道具邇 

K 法!^ 
麻 


- ルドマップへ ►RtSO 


咖 


SYST 


必ュルヤナの森雜 


T デスフイツシュは時間帯 
に関係なく出現。「水しぶ 
き j はデフオルト無視だ。 



嘀 ヴアルチヤーからは、薬 
師の「調合」で使える「ピカ 
ピカ安」を盛める。 
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◄行動前に混乱し 
たターンは、混舌し状 
態で行動する。武 
器をはずした味方の 
攻撃で治そう。 
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出現場所 ilF B 1 B 2 B 3 
主な行動 


アイテム 


吸魔 （ MP 吸収）/毒牙（物理ダメージ+毒) 


固どくけし（5%) 

[ J 3 魔物の繊維 （1 00%) 


ラクリーカ 

オアシス〜ナダラケス馘〜 
ラクリ-力(ホリトリィ会結:. 

風の神殿 
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(オルトロス戦） 

大風 車ェ区 
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出現場所 


主な行動 

アイテム 


B 1 ，巳2 B 3 


フィア-【単】（恐怖) 


□エーテル （1 %) 



圍ダークマタ(1〇〇%) 


A この敵に注意】 

蓮 パ ...'.…':':.I 


. …. 

混乱効果のある「リンプン」がやつかいな相手。モンク 
やナイトなどの攻撃役が混乱すると、味方に味方が倒さ 
れる恐れがある。風の神殿 2 F ( P .186) とユルヤナの森 
の仕立屋 ( P . 1 88) では、混乱を無効化する「安らぎの指輪」 
を入手できるので、攻撃役に装備させておこう。 






ユルヤナ地方 



巫女の試練もかねて、テイズたちは修繕素材となる「祈りの虹 
糸」入手のために祈祷衣の洞穴を進む。最深部で「祈りの虹糸」 
を発見するが、それはドラゴンによって守られていた。 


逆 

^msss 


n 魔法を攻撃に使っていこう そ 





祈祷衣の洞穴には風属性が弱点の敵が多く、 
種族が屍霊のゾンビウルフには回復廃法でもダ 
メージを与えられる。そのため、「エア ロ」 や「ケ 


アル」を使用できる「白魔法」が活躍する。「祈り 
の虹糸」を入手したらユルヤナの森の仕立屋へ 
戻り、祈祷衣を修繕してもらおう。 


颂すべての宝箱 
を開けるために 
も、 B 1 ではまず 
南西にある階段 
を下りよう。 


く V ンビウルフは 
「肉を食む」で 
物理攻撃力を上 
げるので、急い 
で倒そう。 


1 ジ敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


蟲•飛行 k 9,433 
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pq 
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1 Jp ! 3 
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火1 
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出現場所 
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獣•屍霊 ► P .420 

し V 
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[HP 
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pq 

48 Exp 

24 

Jp 3 

属性 

1火丨水 i 雷 

風] 

土光1閿 



主な行動 


アイテム 


リンプン（物理ダメージ+混乱) 


国万能薬（5%) 

圈虫の触角（100% 


出現場所 1 F / B 1/ B 2/ B 3 

Hi 一 ■■ — — 一 一 .- _ ■ 肩 -1—J ■ ■ il» J f !■ ■ ■ -f— - — J. ■A— _ 

主な行動肉を食む（自分の HP を 消® して 物理攻擊カ アップ) 

舀どくけし （5%) 

薩死霊の骨 n 00 %) 


アイテム 


BEEBS0V 


無機 ► P .450 



飛行 ► P .426 



推奨 Lv 17 
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祈祷衣の洞穴 
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メインシナ U 才 
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祈祷衣の洞六の続き 




怨 宝箱リスト 


S 3 4 フェニックスの尾 

► P.407 

D 基 ハイ ボー ション 

► P.407 

Q 霣 万能薬 

► P.407 

恩! 範光のローブ 

► P. 402 

Q 500 pq 
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^ P .190 


か::み， 



藝淤 P .190 



序章 


1 章 


2 M 


3 a 


4 章 


83 


終章寞終章 


SUB INDEX 


F ^ ™^v .^-^r www- I 、 


ラクリーカ | 


オアシス〜ナダラケス 


ラクリ - 力(ボリトリィ会晏輟 


風の神殿 


ユルヤナの森の 
1±立屋 


祈祷衣の洞穴 


風の神殿 
〔オルI、ロス戰） 


丈]!军ェ E 


2窣へ進む前 
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シナリオ攻詻の 
基礎 

ワールドマッフ 

攻駱へージの 
見方 



® 宝箱リスト 


Hi エーテル 

► P.407 

r ゆ テ レボストーン 

► P-408 

Q 1000 pq 

I 遛やまびこ草 

► P.407 

B &シェルピタ 

► P-404 



BATTLE 奸192 


SCENARIO 臓 

シナリオ 

















































































祈祷衣の洞穴の続き 



BATTLE 


回復役を複数用意してリスクを減らす 

ドラゴンはブレイブして「なぎ払い j — r 弱肉強食」と 
連続攻撃を放ってくるので注意が必要。 HP が少なく 
倒されそうな味方はデフォルトでダメージを抑え、別 
の味方に HP 回復をさせるといい。回復役が1人だと 
この戦法はとりにくいので、複数の味方が白魔法を使 
える編成で挑むのがオススメ。「ブリザド」で水属性の 
弱点を突けるように、固有コマンドとジョブコマンド 
を「白魔法 j と「黒魔法」で構成しておくと戦いやすい。 


スバイクナククルを法んだ I 





<2章まで購入 
できない「スパイク 
ナックル」を盗め 
ば、モンクの攻撃 
力を強化できる。 


ドラゴン 


竜 


し v 


17 


HP 


PQ 

1680 

Exp : 840 

| JP 

84 

属性 

火 

L 


風 

土 

光 

闇 


► P .446 I | よ 

7500 一 

e ] 511 MWr 

光闇 


主な行動 


i なぎ払い【強〗（全体物理ダメージ)/ 
弱肉強食（物理ダメージ） 


アイテム 


0雷の護符（100%) 

圓竜の牙 （1 00%レスパイクナックル(60%) 



$ 全体攻擊の「な 
ぎ払い」も危険。 
プレイブ後、味方 
全体に続けて「ケ 
アル」を使おう。 


鉄壁 


〜 PARTY ARRANGE ( ドラゴン戦） 

でダメージを減らしつつ行動 


ドラゴンは攻撃力が高いため、受けるダメージをなるべく 
減らしたいところ。そこでまずデフオルトして BP を1ため 
たあと、ブレイブして騎士道の「鉄壁 j を使ってからほかの行 
動をする、という戦法を試した。すると、「鉄壁 J の効果でダ 
メージを減らしつつ攻撃 • 回復ができ、安全に戰えたのだ。 



黒 IS 道士 

シ三フコマンド 

騎士道 


白旄道士 

ジニフコマント 

騎士道 


黑魔道士 


ジョフコマンドジョブコマンド 


騎士道 


騎士道 





エシャロット号でフロウェル地方へ上陸 


ここまでのメインシナリオで、エシャロット号 
はカルディス地方の南西の湖、内海フロウ•ラク 
リー、ユルヤナ地方の湖に着水したが、ほかにも 
着水できるスポットがある$ 2章の舞台となるフ 
ロウエル地方の北東部には着水可能な内湾があ 
り、そこから北にある雪の積もった島にも上陸で 
きるのだ。島にはフロウェル地方の敵が出現する 



: s 上陸可能なのは、フロウェル地方の北東部にある小 
さな島だ。歩き回って戦闘してみよう。 


ため、一足先に強力な敵と戦うチャンス。強さに 
自信があれば予習と経験値稼ぎ、 Jp 稼ぎをかね 
て挑戦してみよう。ただし、敵のレベルは21〜 
23程度と高めなので無理は禁物。戦ってみて敵 
が強いと感じたら、無理はせずすぐに引き返すの 
が無難だ。なお、この島にはあとからサブシナリ 
才のヴアンパイア編 ( P , 35 0) で訪れる。 



ふ 島にはアルラウネ （ Pi 435)、 スコルビア （ P .434)' 
ポイズンモス (PA33)ti 、つた敵が出現する。 
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j 

才‘ 

ル) 

X 」 


E 


りの炎や吹雪が消える。炎や吹雪をまとった状態では 
「凍 気」 や「ブレイ ザード」 といった全体攻擊を使って く 
るので、早めに弱点を突いて両方とも消しておこラ。 



4 盜めるアイテム 
のなかでも、「北 
極の風」と「ボムの 
右腕」は225◦ダ 
メージ を与える〇 


才:ムの I 芩 






オルト□ス【炎 It 右頭) 


TUla 

欲 


► P.473 


し V 

17 

j HP ! 

5000 f 7 

pq 

0 | Exp | 

0 

| Jp | 0 

属性 

火丨 水雷 |風| 土 

光丨 闇： 



フレイムファング（火属性物理ダメージ)/_みつ 
主な行動；き(弱】（物理ダメージレ獄炎【強】（火]!性全体 
] 物理ダメ_ジ)/ブレイザ_ド(全体物理ダメージ) 


アイテム 


ボムの欠片 （ 100%) /Iー テル （ 100%) 
i ボムの右腕（100%) /ボムの欠片（100%) 




rmrwm 

mgEm 


令 


'一へ s -■ ■=；； ■ へ… 


mmKM 

(オルトロス 


__Lv 1 司 [ 


ナダラケス地方 


• . I J (T , 

■ - - J . メ * • - ノ —— 


!P i ^ 

:’ ノ 、 V 

1 ，ぶぶ r 

.{ .. = ， . 一 -..‘. ¥ 

、 .レ,遂 f ^ “ そ:，‘ 系^！ 4 

• 焱義 . 扁 ^!^ 

ぐ算ノ J 



を公.:十 


» 


「巫女の祈祷衣」を手に入れたティズたちは、アニエスが行な 
うクリスタル解放の儀式のために再び風の祭壇を訪れる〇し 
かし、風のクリスタルには禍々しい魔物が取り憑いていた。 


.4 

i . 

f : I 

.... い 




オルトロスを倒して儀式を成功させよう 




鳥 


風の神殿 1 F を直進して風の祭壇に入ると、 リーカに風が戻ったら、次は水のクリスタルが 


ルトロスとの戦闘に突入。戦闘後はクリスタ 
群放の儀式となり、エアリーの指示に従って 
ボタンを連打する。儀式を成功させてラク 


あるフロウェル地方が目的地になるが、クリス 
タル解放後には魔法剣士&時魔道士編のサブシ 
ナリオが発生する。ぜひ挑戦しておくといい。 



iu mi (下記参照) 




一 J レド マップへ ► P.ISO 


3 BATTLE 


盗んだアイテムをフル活用 

オルトロスは属性の異なる2つの頭部を持ち、左の 
【氷]は火属性、右の[炎】は水属性が弱点となってい 
る。2つの頭部がそれぞれ攻撃してくるので、まずは 
デフオルトで耐えつつ BP をためてから攻撃に転じよ 
う。オススメは、2つの頭部から盗める火属性と水属 
性の攻撃アイテムを使ラ方法，盗めるアイテム計4つ 
を使えば両者に3000ダメージずつ与えられるのだ。 

なお、2つの頭に弱点を突く攻撃をすると、頭の周 


オルトロス【氷〗(左頭) 


獣 


► P.472 


Lv 


17 


HP 


5000 


pq 1200 Exp 600 Jp 


属性火水雷 i 風 土 光間 



アイスファング（水属性物理ダメージ) 
主な行動嚙みつき【弱】（物理ダメージ)/ 

凍気（水属性全体物理ダメ_ジ） 


アイテム 


0南極の風 （1 00%)/ポーシヨン(100%) 
m 北極の風 （ 1〇〇%) /南極の風 ( 1〇〇%) 


ダンジョン 


SCWNARIO 


X 

E 

n 

IIS 


シナリオ 



















































































































主な行動 
アイテム 


出現場所 

fi. Am -&-HI a - .K ― AM JK. 麗感ャ — 》• 

主な行動 
アイテム 


WMM 


Lv 


: 


pq 


58 


属性 


火 


出現場所 


せ 

ナイズ 


% ス八イクナック 

a 龐付。免 f - 
15 纪:の縮て 
成义メガネ 


7 

办い 5 ® 

戋ン…ン 

15^ノ I 符 1 

R <& ガントレツト 2 

0 フ七ンズか J 4 3 

〇は T す 


金廚おすすめ 

nu ■•■ ■: — ,-m. .* snr 漏 -ik i»m.~»w p ■ .?■ 

:叱史を厂交，::する t 奴.が T 4好な，カネ 


X 、 


4 商会拳闘兵は暗 
闇の効果がある「サ 
ミング」を使う。攻 
擊役には「銀縁メガ 
ネ」を装備させよう。 


^魔法剣士 


時魔道士 


な 



ラクリーカに再び風が戻ったあと、ティズたちは商会で見つ 
けたメモに従って夜の大風車エ区へ侵入。そこでは、失脚し 
た国王マヌマット8世がアニエス暗殺計画を企てていた。 


ナダラケス地方 




になってからラクリーカに入ろう 

aTdawc^CTap^si3«si«r - ニニ :^^!^〆 / し、^^ 



Lv 


20 

[HP 

900 4 

pq 

58 

Exp 

29 

\ Jp 

3 ち 

属性 

;火 

水丨雷 

;風 

土 

光 

間 



出現場所 I 2 F /3 F 

主な行動|裏裟斬り（物理ダメージ+鹿法防御カダウン) 

■万能薬 （ I %} 

國メイジマッシヤ (40%) 


アイテム 


A 


この敵に注意! 




商会拳闘兵と商会剣兵が使うアビリティは、攻撃力が 
高く、追加効果もやっかい^なかでも商会拳闘兵の「気合 
い貯め」一「剛撃」や、商会剣兵の「裝裟斬り」—商会魔道兵 
の「ファイラ」は大ダメージを受けがちだ。デフォルトで 
ダメージを軽減しつつ、 BP をためてから攻擊しよう。 


：4?^3 


#* j, ■y 


屬 '"V 





r - i -； 


ラクリーカ国王7ヌマット8世 

巫女へのな仰や fe 賴を地に嗟とすことて，初めて 
余の推し遲める先_な洽世が!^できるのだ！ 


▲国民の不満をアニエスに向けようと画策していた、ラク 
リ—力国王マヌマット 8 世ここまでくると1章も大詰めだ。 


i 効、□が吸収を表す) 



人型 

► P .416 

Lv 

20 

HP j 

800 

pq 

40 jExp 

20 

Jp 

2 

属性 

火水；雷 

風 1 

土光闇 

= - i -1- ■ 



サフシナリオが商人編まで終わっており、か 
つラクリーカに風が戻っていると、サブシナリ 
才の魔法剣士編&時魔道士編がスタートする。 
このあと夜にラクリーカに入ると、大風車エ区 
に入れるようになるのだ。大風車エ区はボリト 
リイ商会の私兵が徘徊するダンジョン。フロア 
数は少ないものの階段が多くつながりを把握し 
にくいので、マップをよく確認してほしい。最 
深部はラクリーカの街や王宮につながってお 
り、王宮ではマヌマット8世との戦闘になる。 

敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が J 


獣 


► P .423 


Lv 

13 

HP 

450 

PQ 

40 1 Exp 

20 

T JP 

2 

属性 

火|水 

r^n 

m 

風 

土 | 光 

闐 



出現場所 

し 3k .- b - »i ■< •_ 函 "■ tb. M- Jim. ^•狐 .（》 _ 

主な行動 
アイテム 


2F/3F 

サイレス[単.弱】(沈黙） I ンジエルマネ-(クリティカル率アップ) 

■rto- -m ■■■ ， n» bj ■«aaa^KMBs*v^Brvpw •■■ ■■» — ---» -s w ^ si き ™-^ 1 B.*h# J，《' u 1 - • -■ - ‘ .w — —■ — — —ra-^B^n^vs#* 替 - 

囡万能薬 （5%) 

固やまびこ草（100%) 




人型 ► P.416 



2 F /3 F 

p . [ I B ■■ ij ■ . ■ I I a ■ I 1 ^ ■ I ■ ■ _ _ ■■氣 Ifa ' l —■_ ■. 

サミング(物理ダメージ + 暗閣）気合い貯め(物理攻擊カアップ) 

_r- J^. _T> b A. b — i^- ■ ■ _ . i.. — « • 麵塞 ■. ■ ■ ■: B ； HK ■■ .Si 'B' a K- -l_ ^ .H- Ji & Bi ^9 

■ブロンズバングル （5%) 

園ポーン彐ン（100%) 



人型 ► p^ie 


20 


水 


HP 

700 

1 29 . 

JD 

3 


雷 

風 

土 

光 


間 



2 F /3 F —一 

スリプル(弱}:睦眠)ファイラ【単](火属性鹿法ダメ-ジ) 


■ ロッド（1%) 

国ボーシヨン（100%) 



大 


タンジョン 


サフシナリオ 




^— 
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" 


® 宝箱リスト 




Bl 暴 エーテル 

► P .407 

# 大風の杖 

► P .390 

m なサミングクロウ 

► P .396 

Q 9アース 棒 

► P .404 

E 3 S 万能薬 

► P .407 

焱エクスポーシヨン 

► P .407 







POl 


JS 3 


宝箱をすべて開けるなら階段は© 

最短ルートは 
—❾—诊と進もろ。 


ラクリーカの街へ > PA79 





► P .196 




(^► P .196 ) 


* 



* 




W 












( m > PA 96 ) 





錢大風車エ区 


m 


► P J 96 


m 



► P .196 ) 


©► P .196) 


マ-私/後 



1 NARIO 

シナリオ 


















































































































































































































大風車エ区の統き 



产ん % tVT ,- ィ， Viv ' ず ’ 

^ラクリ T 


(©► R 195) 


m > PA 95 


► P .195 


POINT 


2 つのレバーを操作すると扉が開 
く。そこからラクリーカの街に出 
たら、右に進んで王宮に行こう。 


象 宝箱リスト 


Q §ハイボーシヨン > P . 407 


0 ー フェニックスの尾 ► P .407 


► P .195 


w ラク y - 力王 


ium 〖 (下記参照) 


ここに近つくと戦闕開始 


QBATTLE 


ナジット 【 C 】 を集中攻撃して先に倒そう 

この戦闘では、シーフ編や商人編と異なりナジット 
【 C 〗 が離脱しない。 1 戦いの指針としては、デフオルト 
を使わないナジット 【 CI を集中攻撃して先に倒すのが 
オススメ。どちらも弱点とする属性はないので 、 BP 
をためて連続で攻擊しよう。なお、ナジットとマヌ 
マツトから盗める装備品は、2章ですぐに購入できる。 



▲マヌ マットは r ベールガ」を3ターンごとに使う0回避され 
ないように、アビリティや魔法で攻めよう。 


ナジット 【 C 1 


人型 >9.457, 


し v 


20 HP 


6000 


pq 

720 

Exp 

360 

T J P 

1 § 

36 / 

. -■…1 

属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閣1 


主な行動 


アイテム 



魔法剣ファイア（火属性付加）/ 

魔法剣サイレス（沈黙付加） 

園エーテル（100%) 

画ハイポーシヨン（100%)/シミター(60%) 


マヌマツト 


人 M >9.458 


Lv i 

20 

| HP 

I 

6000 

pq | 

720 Exp 

360 

Jp | 36 1 

属性 | 

火 

水 

雷 

風 | 

土 1 光 

闇 

k 11 



主な行動 


アイテム 


ストップ(ストップ)/ 

クエイラ〖弱】（土属性全依 M 法ダメージ)/ 
ベールガ（味方全体の回避率アップ） 

_ ハイボーシヨン（100%) 

国エーテル （ 100%)/ヒスイの錫杖（60%) 


196 
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クリスタルの解放を続けるため、ティズたちはフロウェル地方へと向かう 
陸路を移動することになり、フィールドでの戦闘も多くなる。 




ジョブ育成 


シーフと魔法剣士が攻撃役として活躍 3 ^ 


1章のサブシナリオでは、新たに4つのジ 3 
ブが手に入る。そのなかでも、シーフと魔法剣 
士は攻撃役として優秀。ほかのジョブと組み合 


わせやすい汎用性の高いアビリテイを覚えてい 
くので、コマンドアビリテイやサボートアビリ 
テイを増やす目的で育成しても損はない。 


1 章で入手したジョブの特徴（攻繫 •回復•サボートの 役割については P .068 を参照) 




「盗む」はジョブレベル1から使え 
るが、盗みを極めるなら r 盗賊の極 
意」や「巻き上げる」まで覚えさせた 
い。「速度10%アップ」系は回復役 
にセツトするために覚えるのも手。 



-~ ： 3tasaaBM ~ ■ ベ . 

► R 086 | 攻_ 1 

** — J : * ■* - « - —論 ;* 1 


「魔法剣」は物理攻攀に属性と魔法ダ 
メージを追加できるのがメリット。 
弱点属性が火、水、雷のいずれかの 
敵に対して非常に有効で、ジョブレ 
ベル12「魔法剣 Lv 6」 まで育てれば 
光属性と闇属性も付加できる。ま 
た、レペル8の「メメント•モリ」は 
MP 回復に役立つアビリティだ。 




螭魇法魚1には、属 
性を付加するもの 
だけでな C 状態 
異常を付加するも 
のもある。 


商人 ►PX)S4 f> ボート ] 


mmatp 


」 


ジョブレベル9の r 入手金額アップ」 
は、戦闘で入手できるお金がアップ 
するので、習得すれば買い物に役 
立つ。ジョブレペル13の「ローレバ 
レツジ」はボスとの戦闘で有効だ。 



--•■-、へ-... 


4irnm^ 


サボート 


「時空魔法」は昧方をサボートするも 
のが多いが、ジョブレベルが上がる 
と「クエイガ丄「メテオ」など強力な 
玫擊魔法も増えていく。また、ジョ 
ブレベル2の「魔攻10%アップ」は 
魔法を便うジョブ全般と相性がい 
し、全滅を防ぐ保険にもなる「テレ 
ポ J や「タイムリーブ」も便利だ。 




::「スロウ」はボス 
にも有効 3 ジョブ 
レベル3で覚える 
「スロウ反繫」も同 
才第に使いやすい。 




忘れ物注意 


アクセサリの取り忘れにご用心 


「盗む」を積極的に使うのなら、「盗賊の小手 j 
は忘れずに入手しよう。混乱を無効化する「安 



1章で入手しておきたいアイテム 


らぎの腕輪」は、入手直後に訪れる祈祷衣の洞 
穴で有効なアクセサリ。風属性ダメージを軽減 
する「風の護符」は、2章で召喚士のジョブを入 
手後、風の隠者 ( P . 186)の試練で役立つ。 


アイテム名 

入手できる場所 

於盗賊のナイフ 

ナダラケス遗跡 B 2( P .182) 

0 盗賊の小手 

ナダラケス遺跡 B 2( P .182) 

霤風の護符 

風の神殿 1 F { P .185) 

Q 安らぎの指輪 

mm 2 F ( P .186) /ユルヤナの森の仕立屋 ( P ,188) 

0サミングクロウ 

大風車エ区 2 F ( P .195) 


■ノーノレト ゾツノ 

攻略ページの 
見方 

序泛 

1章 


2 5te. 

^iL 


3草 


4 TX 


52 S 〜8适 


終 U 苡終逭 


SUB INDEX 


ノロー'ナヤート 

ラクリーカ 

オアシス〜 ナダラケス 齦〜 
ラクリ-か:ボリトリィ会縣; 

風の神殿 

ユルヤナの森の 
仕立屋 

祈祷衣の洞穴 

風の神殿 
(オルト□ス戦） 

大風車エ区 
2章へ進む前に 


SCENARIO 

シナリオ 

































































































章 ある日、青空をながめて 


風の神殿でクリスタルを解放したテイズたちは、水のクリスタルがあるフ 
ロウェル地方へ向かう。しかしフロウェルでは、エタルニア公国軍.ブラツ 
ドローズ特務隊の暗躍により民の心が少しずつ蝕まれていた。 




(ど)ハり.:—苟 

A ■ノ ：ご交か^、 ，- v «« 
L ノ … / •, :，广ぐ'ミ ': I 






象 


CHAT 


心配は身の毒 


発生条件:毒の沼に触れる 


¥ 


瘴気の森北部からフイールドへ出る 


■f CHAT 異具 


む】 IV:〆 


1 fi mn YBBim r 

EES ■國 


CHAT i 寝不足男子 


発生条件:宿屋に泊まる 


CHAT 水の巫女って 


フロウェルでの準備は不要 

次に向かう水の神殿では敵が出現しないので、こ 
の時点では特別な準備は不要だ。再びフロウェル t : 
戻ってくると ころまで一 気に進めよう。 


洗 


水の祭壇に入る 






j CHAT I 流行のオシヤリーヌ 


1 


w 







Y 


道具屋に入る 


CHAT フロウェルの名物料理 



フロウエル街入口で髮染めの街娘と話す 


CHAT あれも欲しい、これも欲しい 



フロウェル街入□で意地の悪い街娘と話す 


フロウェルおばばの館に入る 



CHAT セクシーな服 


EE 3 SSE 




iKfiESl 




m 


フロウェル広場で若い女性と話す 


m ] , 道具屋に入る 


I ] 




フロウェル広場で若い女性と話す 



;：31/- ：■.'- . 

アルテミア戦の準備 

1 道具「フェニックスの尾」を購入 

白魔法「レイズ」、黒魔法 r ファイラ」が使えると便利 
アクセサリ「ガントレット j を装備 






次べージへ 


タンジョン 


CHECKt ! 


ダンジョン 






— ^m. - r 
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INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻賂ページの 
見方 

序軍 

單 

2 覃圍 

3車 
4章 
5章〜8载 
終章へ_箄' 

SUB INDEX 

フローチャート _ 

療気の森 
フロウェル 

水の神殿 

フ U ウェル東の森〜 
不気晓な樹上 

フ ri ゥェル1の花烟〜 

. フ p ゥェルの花園 

ヤレ.—卜 jjj 

カレータの森 

フロウェル 
(ディローザ戦） 

ダスク- S 跡 

水の神段 
(ルサルカ戦） 

3:華へ進む前に 
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CHECK!! 


奴淋 



Ba 


. 

p ^ 4x' a — 


-,^C r ■■ ^ 、.く，■- ■'一.-■■'■一,一….一二了:ザ,，，-:..—-..-^ “ノ-.一--〜- -…“ 






キレ_卜山での戦閫準備 

アクセサリ「ホワイトケープ j を装備 
黒魔法「ブリザラ」が使えると便利 
盗技「盗む j が使えると便利 


BHE 


不気味な樹上に入り、アルテミア 、 

特務隊植兵 【 AK 特務隊魔道兵と戦閩 
(戦閟後は、 フ ロウェル街入口から再スタート) 



P .209 


0^) 狩人のアスタリスク入手! 


CHAT 初めての弓 


水の隠者の召喚魔法に耐えろ 

a 喚士のアスタリスクを入手しているなら、水の隠 
者に話しかけてみよう。水の隠者が使ってくる召喚魔 
法の一撃に酎えられれば、召喚魔法「ジウスドラの罪」 
を党えられる。水の神殿で手に入る「氷の護符 j を装 
備しておけば、耐えるのは難しくないはずだ。 




1 

: 




1 ;\ 武具屋に入る 




i 




フロウェルの花園での戦閩準備 

道具「やまびこ草」を多めに購入 

アクセサリ「アース棒」を装備 

黒魔法！■ファイラ J 、 白魔法「ケアルラ」が使えると 
便利 


か, 




ダンジョン 




CHAT !この胞子はモクチン 



発生 条件:紫の花に触れる 




フロウリィの住処に入り、メフィリアと戦閩 
(戦闘後は、 フ ロウェル街入口から再スタート: 

= ■ 国 ■ ■ - | Bun ド ■■ ■ 圖 || ■■■■■■^^^ I III I I I ■■■,■111 

_ A _ 

岛 召喚士のアスタリスク入手！ 

———— —— ———————— — — — — — — — ^ • — — — — — 


P,212 


CHAT 新しくできた恋人 


風の神殿で試練に挑戦できる 

風の神殿 （ P .184) の 2 F にいる風の隠者に話しかけ 
ると、召喚魔法を習得する試練を受けられる：この時 
点で戻ってもいいが、2章の終わりにメインシナリオで 
ナダラケス地方に行くので、急いで戻る必要はない。 




穿 



東部で出口に近づき、ランドタートルと戦闊 ^.215 


. :- . - 

…■.へ.： 

どずゴ《卜1 •// Vf ;二:一;"：れ ゞ ラ # ふ-*-'赛 

ゞ :心ぱ ^^^^^^^^ S 




ユルヤナの森の仕立屋に入る 


'ね 



.. .. '、一 ：■:■'' てべ— . •；•••- : .-： _ *■； 


矗 

. rJ 

u 



V 【_!• ▼ 曾 1 

'Wr Mtr M 

fe " ScSi'^vl 

f el 

E if Js 

. 、-ノ 

アルラウネ X 6 と戦闌 

► P .210 

t 

•- 

y 



u 

ぬ 

! 




キレート山西部からフィールドに出る 

(出たあとは、フロウェル街入口から再スタート） 






s '. y !^ : ソ:; つイ， _ , 

Im ^ 11» J y イ>^: 1 *^^*» >*■**!* « jr *»■ ■ * 一' » ，二 •• 


フロウェル広場に入る 

- ―, 1 —- j _ j _■ ■ ■ » - * - ■ ■ w ■ - - 
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次ぺージへ 


SCWNARIO 

シナリオ 


























































































































































前ページの続き 
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CHEOQI 


カレーダの森での戦闘準備 


ダスク遺跡での戦闘準備 


アクセサリ「ホ7仆ケープ」『安らぎの指輪」を装備 


白魔法「ケアルラ」「エスナ J が使えると便利 


夜に、フロウェル街入口でデイローザと話す 


赤魔道士編の注意点 

広場にはデイローザもいるが、先に様子のおかしい 
女に話しかけよう。赤魔道士編は様子のおかしい女 
に話しかけておかないと物語が進まず、ディローザの 
尾行に失敗しつづけることになる。 


夜に、フロウェル広場でディローザに近づく 


..-• 1 .-L 


■%• •— - I ". T .' y J •:， ..'■ I .. X " 

'■ ■ •• ■ s * ■ ‘ ■ ■ c : ' ' w 1 : t m ' e ' ■ fl ■■■* ■ ■» 

'： ■••• V . • • : ■.'. .•: r • -: 

: J. •:" ：' j-V'L' •- 


■■: ■> •二 
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夜に、フロウェル広場で様子のおかしい女と話す 


V 311311 SHRH 


inf 夜に v フロウェル広場でディローザに近づいて 
戦闘（戦閩後は、地下実験室から再スタート） 


► P .219 


宿屋に泊まる 


デイ ローザ 戦の準備 

道具「万能薬」を購入 

アクセサリ「ロケット」を装備 

白魔法 「エス ナ h 時空魔法 「スロウ」「ヘイスト」が 
あると便利 


北の隠れ里の奥に進み、エインフエリアと戦闊 


P -2 8 




ヴァルキリーのアスタリスク入手! 


CHATT 一番心配していたのはリングアベル 


；赤魔道士のアスタリスク入手! 



*■ 



4 



み 



黒魔法「サンダラ」、時空魔法「クエイラ j が使える 
と便利 

アクセサリ「星のペンダント」を装備 



■■■■: 、 ■■■パリ.- ■■ ■■ ■: : f ' ノ 《^ y ■、■，ハ'■ハニ. •■ 

■じ K : 勘:^.。い- ：-./■■：- 1 
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■ 城；： ミ d :. パ扉 

: 敢繼 ■ 如 ;• 在ぷ微二 : ぬ ■ ぬぬ -.: 


CHAT 懸念 


■ 

jiJpar ™ 

Kil 西の隠れ里に入り、ヴィクトリア、ヴィクターと戦 じ ^ P .223 


■ 


CHAT 


アニエス、様子がヘン 


■ 




mmmt 


ルサルカ戦の準備 

道具「万能薬」を購入 

アクセサリ「ロケット」を装備 

白魔法「エスナ」、黒糜法「サンダラ」が使えると便利 




が ^ 

• . • - ■•: • .■ - --•• • . 二...へ 

. > ■ ン • し - v-_ • - ^ 

:. ハた心 : ，ぐ ' y .:ィ 


水の祭 E に入り、ルサルカと戦闘 
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P.224 


X ボタンを連打して水のクリスタルを解放 




CHAT ; ペンダント 
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ダンジョン 


•■' 二. V へ. 

m 




瘴気の森南部からフイールドへ出る 


水の神殿からフィールドに出る 
(フィールドに出たあとは、 

フロウェルおばばの館から再スタート) 


■ ■■■ ..■. 

: .> ，:つフフ.一- . .….へ '- : r - でで..-....:: ....... ゾ .. ..こ：..匕：.； 


エシャロット号に乗ってフロウ，ラクリーから出て、 
外海のグランシップに近づく 


K 3 I 0 EBE :: 

風の神殿で召喚魔法を習得 

召喚士のアスタリスクを入手済みなら、風の神殿 
の 2 F で風の隠者に話しかけよう。試練に耐えられれば、 
召喚魔法「フレースヴェルク」を習得できる。風属性 
ダメージを軽減できる「風の護符 j を装備して挑もう。 
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INDEX 

シナリオ攻辂の 
基礎 

ヮ_ルドマッフ 

攻珞ページの 
見方 

序© 


SECTION 

3 




メインシナリオ 




ダンジョン 


推奨 Lv 21 


ナダラケス地方 



テイズたち。エシャロット号の飛行石を壊されてしまったた 
め、陸路で向かラベく瘴気の森の探索を開始するのだった， 



毒の沼に気をつけて進もう 


4 二 



瘴気の森に点在する毒の沼に入ると、パー 
テイ全員が毒状態になるので近寄らないこと, 
また、この毒は 「ゴロ ネコスーツ」や「星のペン 


ダント j では防げない。アクセサリは敵の攻撃 
に備えて、混乱を防ぐ「安らぎの指輪」や睡眠を 
防ぐ「洗濯ばさみ」を装備しておくといい。 


エア〇 


^1は風に選ば41たが t 霉^ば 
残ゥたま立か： 


ンジアベル t 



く毒の沼に初め 
て触れた際に、 
パーティチャット 
が発生。_度 
は触れてみよう。 





I 


，春、混乱、睡 
眠の状態異常 
を受ける前に、 
敵の弱点を突い 
て素早く倒そう。 




.，敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 

■"；. ； 


グレ_ 

_ - j * ，-く ^ • - •- - 

一卜七入 

- - 

蟲•飛行 

► P .433 

Lv 

17 

HP 

600 

PQ 

54 | Exp 

27 

i jp 

3 

属性 

火水雷 

1 m 1 

土丨光 | 闇 



蟲 


► P .434 


Lv 


21 


HP 


1000 


出現場所 


主な行動 


アイテム 


南部，中央部北部 


リンプン（物理 ダメージ +混乱) 


圏万能薬（5%) 

固虫の触角(100%) 


PQ [ 64 

| Exp | 32 I Jp 4 

属性 i 火 

水 i 雷|風| 土 |光 i 闇： /7 T^N i 

出現場所 

南部/中央部/北部 

主な行動 

毒嚙 みつき 【強】（物理 ダメージ+ 毒） 

アイテム 

園ポーション(5%) 

國どくけし（100%) 


f pf rV だへ A _» 

| : v i 

i ハ 1 レ、，ノ ■■ Lf ‘ 

t ㈣4: W ベ • ベ:一 —f 

植物 

► P .437 

1 

I - - - 

] 植物 

► P .436 

I-V 

21 ； 

HP 

: 

800 


Lv ' 21 

HP 

800 

pq 

64 

|Exp 


32 

; Jp 


^ wk 

_ pq 64 ;Exp 

32 

Jp 

4 

属性 

火 

水丨雷 

風 

土 

光 

闇 

、 属性丨火 | 水丨雷 

丨風： 

+ [": 

S 闇 



出現場所 

asw wm 

主な行動 


アイテム 


南部/中央部/北部 


子守歌（全体に睡眠) 


目覚まし（5%) 

国魔物の繊維 （1 00%) 


出現場所 

南部/中央部北部 

主な行動 

胞子(單体物理攻撃を受けたとき50%の確率で味方を増やす） 

« 

アイテム 

■ポーシヨン(5%) 

團どくけし（100%) 


マイ 

コニド 【 B 】 

. 1 W - -i - - - - « -V.，«-?*•_ 

植物 ► P .436 

Lv 

! 21 

HP i 

800 

PQ 

! 64 | Exp | 32 

1 JP | 4 

属性 

:火 i 水1雷 

L _ l _!_ _ 

風： 

土 i 光闇 



A 


この敵に注意! 


~ H. 

■':二- ：. 


*-* 』-- - 




出現場所 


主な行動 


アイテム 


南部.中央部，北部[マイコ ニ ド [A 】 が呼び S したときのみ] 


跑子(単体钧理攻撃を受けたとき50%の筠率で咮方を増やす: 


國ポーシヨン ( 1%) 
國どくけし（40%) 


マイコニドに物理攻撃を与えると、50%の確率で「胞 
子」が発動。新たなマイコニド [ A 】 か【巳】が1体増えてし 
まう。腐法攻擊か必殺技を使う、1回の攻撃で倒す、も 
しくは睡眠、麻揮、ストップ状態を与えることで「胞子 J 
を発動されずにすむので、これらの方法で攻めよう。 




2章 




4 韋 


50 〜 


終 s tmn 


SUB INDEX 


フローチヤート 


搔気の森_ 


フ Q ヴェル 


水の神殿 


フロウェル朿の森~ 
不気味な樹上 


フ0ウェル西の花纪〜 
フ□ウエルの花 E : 


千レート山 


カレーダの森 


フ D ウェル 
(デイローザ戦） 


ダスク汪跡 


水の神段 
(ルサルカ戦） 


3 K へ遂む前 
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GHi 0 気の森の続き 




ルドマップ（ラクリーカ方面）へ ► P .150 


綠色の水たまりのような部分が毒の沼 
だ。マップを確認し、足を踏み入れな 
いように進んでいこう， 


_沼(触れると毒状態になる) 


Q 万能薬 ► P .407 


Q 2000 pq 


B ，シミター ► P .384 


S 3 焱ェクスボーシヨン > PA 07 


□ フェニックスの尾 ► P .407 
E 3 声根絶の大斧 ► p.sse 


© ► P .203 卜 


® 宝箱リスト 


► P .203 






1 IV 




■ — 1"心“ * ',a\F* , > J a r 4 


- .ン 

1 - • I 

( 


POKN 


キツネのような姿の相棒がいて、ユル 
ヤナの森の仕立屋 （ P . 1 87) のよろず屋 
と同じアイテムを売つてくれる。 


13 卿 


ご芦亡んだね 


4スリルソー】， iooo 卜; 

声ミスリルアクス \ m ^ 

|タミ叉リルスビア 
タミスリルコ；卜 ?5 o m 

，，-スリルプノ t 6〇〇^ 

W ミス 1 力しタガー 700 m 

P ミスリルの a 的如！ 

ミス y ルナックル soon 

〇 ミスブルシール h bOOm 


こ？ fc つて、，るこ3み A 1：ぴ入し二 J 









































































































4 


f 


INDEX 


2 章 


3S 


4 章 


5 翠〜 8 窃 


終窣克終京 


SUB INDEX 


シナリオ攻珞の 
麵 

ワールドマップ 

攻终ベージの 
見方 

n % K * デヤ 

IJ* ■【•.卜 


SECTION 

3 


ノ U — チヤート 
琨気の森 f ] 
7 Cl ウェル 

水の神殿 

フロウェル束の森〜 
不気味な樹上 

フロウェル S の花闼〜 
フロヴェルの花上： 

キレ_卜山 

カレー ダの森 

フロウェル 
(ディローサ戦） 

ダスク遗跡 

水の神殿 
(ルサルカ戦） 

3: 京へ進む前に 


203 

1 ^ 


KiMJ 


:■ 


瘴気の森を出たあとも、目的地のフロ 
ウエルまでは距離がある。忘れずに 
セーブをしたうえで、寄り道せずに 
まっすぐフロウェルに向かおう。 



•HO^P.202 


• p (^>^^202 ) 


袭 [宝箱リスト 

B B 万能薬 

► P .407 

q i ハイボーション 

► P * 407 

S 3 晷エーテル 

► P , 407 

日 晷エーテルターボ 

► P . 407 

□ @ア ス棒 

► P .404 






LVv, 



I ： 


寒 




，か式ザ^ 



ールドマップ（フロウェル方面）へ ►RI BO 


1 NARI 0 


シナリオ 


J— 






















































































KEBi 


フ□ウエル地方 


瘴気の森を抜け、フロウェルに到着したテイズたち。アニェ 


スは、以前訪れたときとは似ても似つかない享楽的な街並み 
に戸惑いを覚えながら、摂政のおばば様を訪ねることにした。 


( do 水の巫女オリビアの行方を探れ — 

'命 i T — •一 - に-.少，で々--」 1 〜 V • 


フロウェルに到着したら、広場にあるおばば 
の館に入って話を聞こう。そのあとは、水の巫 
女オリビアの手がかりを得るために、南方にあ 
る水の神殿へ向かうことになるのだ。 

また、ショップには強力な武具や魔法が売ら 
れている。水の神殿では戦闘は起きないが、こ 
の先の戦いに備えて買いそろえておくといい。 
特に白魔法の「レイズ」と「ェスナ」は役に立つ機 
会が多い。「フェニックスの尾」と「万能薬」の節 
約にもつながるので、最優先で購入したい。 


r- 



▲ 魔法署「ファイラ J や「プリザラ」などを買っておけば、強力 
な黒魔法と魔法剣が使えるようになる。 

« ■ >I 



ショップリスト 


武具屋 


アイテム名 1 

値段 

ベ ー ジ 

シミタ - 

2000 

P ,384 

メ戦乙女の斧槍] 

1850 

P .387 

P 炎のロッド 

1500 

P .389 

P ヒスイの錫杖 

1200 

P .390 

^バルバルダガ ー 

1200 

P -392 

w コンポジットボウ 

1950 

P .393 

^スパイクナックル 

1200 

P .396 

§クロスシ ー J レド 

1000 

P ,397 

袋世界樹の兜 j 

700 

P .398 

^月桂冠 

650 

P .399 

嗡どんぐり帽子 

600 

P .399 

W 世界樹の鎧 

2000 

P .400 

^ フローラ ル ローブ 

1500 

P .401 

岛ミラージュベスト 

1600 

P , 402 

Q アース 棒 

1 2000 

P .404 

#安らぎの指輪 

2000 

P .404 

^エルフィンボウ 

21000 

P .394 


: mmm 


アイテム 名 

値段 

ページ 

§ ボーション 

20 

P .407 

择 ハイボ ー ^ヨン 

150 

P .407 

90 フェニックスの尾 

100 

P .407 

基エーテル 

1000 

P -407 

籌 どくけし 

10 

P .407 

#目薬 

20 

P .407 

箠 やまびこ 草 

25 

P .407 

#目覚まし 

50 

P .407 

安息香 

100 

P .407 

B 万能薬 

500 

P .407 

Q テ レポストーン 

100 

P .408 


fJn 魔法屋 

魔法名 

値段 

^ 〇 、寺 

へーン 

咎ケアルラ 

800 

P .121 

岑 レイズ 

800 

P .121 

冷 エスナ 

800 

P .121 

冷 ファイラ 

800 

P .123 

冷 ブリザラ 

800 

P . 123 

4 サンダラ 

800 

P .123 

© ヘィスト 

400 

P .126 

❿テレポ 

400 

P .126 

0クエイラ 

400 

P .126 
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SECTION 



シ C /) 



INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 


ワールドマップ 


攻路ぺ ー ジの 
見方 


序章 


1 章 


2章 


3軍 


4 章 


5St 〜 8 章 


終章/篇終靈 


SUB INDEX 


フローチヤ 


_気の淼 


フロウェル L 


水の神殿 


フ n ウエル東の森〜 
不気味な樹上 


7 P ウェル西の 
フロウェルの花 E 


キレ ーh 山 


カレーダの森 


フロウェル 
ディローザ戟） 


ダスク遺跡 







最後の弟子 


3章 E 1 のときのみ 



©► P .206 

(2 輋 S 3 で開く) 


求の神殿 
(ルサルカ戦） 


3 章へ進む前に 


205 


髪飾りの街娘 


2章 0 のときのみ 


_■若い女性 


2章疆、-のと 



1!意地の悪い街娘 

I 

戀 

1ラクリーカの民 

2章 

のときのみ 

2章 D のときのみ 

一 


U 隠しアイテムリスト 


: エーテル 


► P .407 



0 ボムの欠片 ► P .407 









ワールドマップべ WM 50 


い 
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…こ、隠しアイテムリスト 


^►P.205) 


6^ フロウェルの続き 



沿. 天狗の欠伸 ► P .407 




ホムの右腕 


4 


I- 












































INDEX 

シナリオ攻珞の 
S 理 

9—ル N マツフ 

攻珞ページの 
見方 

序章 
1章 

2萆圓 

3筮 
4章 

終筚 U 終な 

SIJB INDEX 

フローチャート 
頫気の森 

フ□ウェル u 

水の神殿 

フロウェル萊の森〜 
不気味な樹上 

フロヴェル西®花想〜 

フロウェル®花固 

キレ_卜 山 

カレーダの森 

フロウェル 
(ディローザ戦： 

ダスク造路 

水の神殿 
(ルサルカ戦） 

3逛へ進む前に 
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SECT 雇 

3 


nsEEEn 



水の神殿の内部には長らく人のいた形跡がなく、風化して寂 
れていた。そして、水の祭壇に安置された水のクリスタルに 
は、水の巫女オリビアによって結界が張られていた。 


水の祭壇を確認してフロウェルへ戻ろう 





水の神殿には敵が出現せず、フロアも1つし 
かない。神殿に入ったら正面に進み、水の祭壇 
で水のクリスタルを確認。そのあとは来た道を 
戻って神殿を出ればいいのだ 6 ただし、内部に 
は宝箱が7個もあるので、見落とさないように 
マツプを確認してすベて開けておこう。 



< !南の小部屋に 
は隠し通路があ 

り、『ロケット」 

の入った宝箱が 
歷かれている。 


‘ ぐ • 3 . , u . • " .免，,.' 战',屬 , - ---...... 

パ.'. ' 』 




北、東、南にある 3 つの小部屋は、中 
に入ると調べることができる。水の巫 
女の手がかりを探そう， 



您 宝箱リス ト 

B d エクスボーシヨン 

► P .407 

H 分氷の護符 

► P .403 

Q 晷ヱーテル 

► P .407 

；y 尨万能薬 

► P .407 

■墨ハイボーション 

► P .407 

B 邊フェニックスの尾 

► P * 407 

Q Q ロケット 

► P , 404 




— ルドマツプへ奸.150 


SCWNARIO 

シナリオ 


j 


4 







































































































































































































































ダンジョン 


mam 



m 


不気味な樹上 


フロウェルでは行商人が売りにくる r 花の髪染め」が大流行。 


しかし、これを身に着けると心に悪魔が取り憑くらしい◊テイ 
ズたちは街の東にある森で、髪染めの秘密を知ることになる。 



フロウェル地方 


不気味な樹上 




「花の髪染め」の行商人を追え 


水の神殿から戻っておばばと話 
したあとは、アニエスが聖花祭に 
出場することになる。祭で優勝す 
るべく流行に関する情報を集める 
途中で、狩人編のサブシナリオが 
発生。2章 m 〜闕の あと、行商人 
を追って東の森へ向かうことに。 

まず:® 東の森で特務隊槍兵 【A】 
と特務隊魔道兵と戦關になり、さ 
らに東にある ❾ 不気味な樹上に入 
るとアルテミアとの戦闘に突入。 
戦闘に勝利すれば「狩人のアスタ 
リスク」を入手できるのだ。 



狩人編で戦闘が発生する地点 



焱フロウェルを出て南東にある橋を2つ渡り、川沿いに北上 A 不気味な樹上に入ると、すぐにアルテミア&護衛の兵士 

した先のフィールドで戦闘が発生する。 との戦闘に突入する。準備をしっかり整えてから入ろう。 



…八アッ…そめ命消えるまで t 
孩物.狙い，はずさない 


パ -’，‘' 






敵データ（属性繭性は、□が弱点、匚が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


人型 ► p^ie 


Lv 

24 : HP 

1 

1500 

pq 

97 Exp 

65 

Jp 7 

属性 

火 

水雷 

風 

土 |光閱 


出現場所 
主な行動 


アイテム 


フィールド[フロウェル東の森]/不気味な樹上 


磔刑（物理ダメージ） __ 

* u- r^i- Ai -i^ s_' Om ,■! JB ~~9W ■■ v ■— ta ■■■■.漏 • i. ■■- •- . .i» .1 -.c— + 

M ハイポーシヨン （5%) / 万能薬 （1 %〉 

圏妖精の羽根（100%)/万能薬（40%) 



特務隊魔道兵 


人型 ► P .417 


Lv 

24 

! HP 

1200 

pq 

97 

L 

Ex P l 

65 

Jp 

7 


1 火 

水 


風 

土 

| 光 

1闇 



出現場所 
主な行動 

アイテム 


フィールド[フロウェル東の森]/不気味な樹上 
サイレス【単 + 弱】（沈黙） 

_ _■ _ - j— 一 一 ■■■国 I j—ai >rw mi >. TV ,-j *fc ■ , v. 1 u-A/r,^ v ■ 1.* m- fc. ■■■，■■■■■，■■■ — 睡 * ■ 墨 1 1-v «a— • 

■ハイポーション（5%)/万能薬 （1%) 

国妖精の羽根(80%) /万能薬(40%) 













































































































INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマップ 

攻珞ベージの 
見方 

序章 
I 总 

-r-v^dK 

OM 

4章 


SECTION 

3 


BATTLE (下記参照) 


マップに入ると戦闘開始 




-ルドマップへ ► P .150 


m BATTLE 


デフオルトで反撃のスキをうかがおう 


アルテミア 


人型 > P .458 


まずは HP が少ない護衛の特務隊楢兵 【 A 】 と特務隊 
魔道兵を倒し、アルテミアを孤立させよ〇。敵の行動 
では4回ダメージを与えてくる r マルチバースト J が脅 
威だが、使用時に BP を消費するため反撃のチャンス 
にもなる。デフオルトと回復魔法で酎え、アルテミア 
の BP がマイナスになったターンに攻擊しよう。なお、 
デフオルトしても戦闘不能になる恐れがあるため、 
「レイズ」や「フェニックスの尾」は必ず用意したい。 


し v 


PQ 


24 

HP 

15000 : 

0 | EXD 

1800 

Jp !180 

:1水|雷 

風 

土 

光 

間丨 


Bit 

しへ 

，身’， 


W 





主な行動 


:エイミング（物理ダメージ）/マルチバースト（ラ 
S ンダムな対象に4回物理ダメージ） 




アイテム 


エクスボーシヨン（100%〉 
□名工のグラブ（60%) 
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i 嫌:' 

':處 


’ （. sy . 




◄「エイミング j も 
大きなダメージを受 
ける 0 デフオ』レトし 
て極カダメージを 
減らすこと。 



翊 アルテミアの弱 
点は火属性。黒 
魔道士や鹿法剣 
士がいれば「ファイ 
ラ」で攻めよう。 





PARTY ARRANGE (アルテミア戦） 

ファイアウォール」でダメー^追加 

アルテミアの攻撃は「マルチバースト j 以外が単体攻撃で、 
火厲性が弱点なため、全員にサボートアビリテイ「ファイア 
ウオール」をセツトしてみた。一度の反撃効果では300程度 
しか与えられないものの、多少なりともダメージ源にはな 
る。習得済みなら、セットしておいて換はなさそうだ。 



5贷〜8党 


mm 萬終箱 


SUB INDEX 


ノローナヤート 


活気の森 


フ□ウエル 


水の神毀 


フロウェル東の森〜 


不気味な樹上 




フロウェル固の花®〜 
フロウェルの花囹 


キレ"™卜山 


カレー ダの森 


フロウェル 
ディローザ戦） 


ダスク冱55 


氷の神殿 
〔ルサルカ戟） 


腐法剣士 

黒魔道士 

:白鹿道士 

: t ィト 

1 & ^ x ィー—し . 也 . ,'、_ J 

3章へ進む前に 

:: . 

シヨフコマンド 

ジョブコマン g 

[ジョブコマンド1 

• 

* w 

体術 

白腐法 

黑廃法 

魔法剣 
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1 NARIO 

シナリオ 














































































QIa 


: ■_ .パ - 


0 召喚士 


3 



武具屋の店員に頼まれ、行方不明の幼い姉妹を捜すことに 
なったティズたち。幼い姉妹は「精霊の髪飾り」を求めて、フ 
ロウェルの西方に広がる花園に向かったという。 


SYSTEM 



J8B 




フロウェルの花園で幼い姉妹を捜索 






狩人編のサブシナリオとほぼ同じタイミング 
で、召喚士編のサブシナリオも発生。フロウェ 
ルの武具屋に入ると、店員に幼い姉妹を捜すよ 
うに頼まれる。街を出て西に進み、 〇 西の花畑 
でアルラウネ6体と戦ったあと、さらに西に進 
むと目的地である ❾フ ロウェルの花園の入口が 
見えてくる。花園の最奥、フロウリィの住処で 
はメフイリアとの戦闘になり、勝利すると召喚 
士にジョブチェンジできるようになる。 


H 喚士編でイベントが起こる地点 





良ク敵データ（属性耐性は、□が弱点、 Q が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


アルラウネ 


一」 


植物 >^.435 



Lv I 

22 

HP 

600 

PQ 1 

126 

Exp 

63 

Jp 

' 7 

属性. 

火 

水 

雷 

風 

土 |光|闍 



人型 KP .416 


出現場所 

アイテム 


Lv 

24 I HP 

1500 

PQ 

97 

Exp 65 

Jp 

7 

属性 

火丨水雷風 

土 

光|間| 



フイールト [フロウ エル 西の花畑]/南部/中央部/奥部 


痺れ花粉（物理ダメージ十麻痺) 

■ ■ I f ■ail ■■ 尹，琴 1%; jjs 

蹈万能薬 （5%) 

圍虫の触角（100%) 


出現場所 
主な行動 

アイテム 


南部中央部奥部 


磔刑（物理ダメージ) 


超ハイポーシヨン(5%) /万能薬 （ 1%) 

國妖精の羽根 （1 00%)万能薬(40%) 


mrnsmas ^ 人型 

► P .417 

Lv 

24 

HP 

1200 ^ 

pq 

97 Exp 

65 

Jp 

7 

属性 

火水雷 

Jll 

土 光闇 


出現場所 


主な行動 
アイテム 




植物 ► P .437 


Lv 


24 

|hp 

1200 

pq 

97 

Exp 

65 

Jp 7 

属性 

火 1 

水彳雷 

| 風 

土光！間! 



南部/中央部/奥部 
サイレス【単.弱】（沈黙) 


出現場所南部/中央部/奥部 
主な行動 


ハイボーシヨン(5%) /万能薬 （1 %) 
圓妖精の羽根（80%)/万能薬(40%) 


アイテム 


甘い香り（魅了）うめき声（全体物理防御カダウン) 


圈目覚まし(5%) 

国糜物の織維（100%) 


ポイズンモス 


蟲_飛行 ► P .433 


Lv 


PQ 


属性 


23 


HP 


火水 


1000 


94 

Exp 

63 

Jp 


風土 光 


7 


出現場所 


主な行動 


アイテム 



奥部 


リンブン（全体物理ダメージ+毒） 


どくけし（5%) 
■虫の触角（100%) 


A この 敵に注意1 

WWW—W»P—— W— g— W—— I 

ドリアードは魅了効果のある「甘い香り」、アルラウネ 
は麻痺効果のある「痺れ花粉」を使う6アルラウネのほう 
が数が多いため、攻撃役には麻痺無効の「アース棒」を装 
備させ、ブレイブを使ってドリアードから倒すとし〗い。 
弱点を突ける f ファイラ」で一掃を租うのも有効だ。 
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シナリオ攻略の 
基礎 

ワ—ルドマツブ 

攻輅ベージの 
見方 

序章 
1 章 


2章 



d.M. 


4 章 


5 章〜 8 章 


終章/ M 蒙 


SUB INDEX 


フ p — 


攝気の森 


フロウェル 


水の神殿 


フ C 1 ウ1ル萸の淼〜 
不 m 妹な猶上 

フロウェル西の花畑〜 
フロウェルの花園 


キレ w . 卜山 

カレーダの森 

' フロウェル 
(ディロ _ザ戦） 

ダスク遗跡 

水の神殿 
〔ルサルカ戦） 

3 章へ進む前に 
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SECTION 

3 


f~JLi 

ミ 響 

1 

w ! 

1 F. 

& 

I ; 

- , 

1 秦 

1 



モクチンの花 

(触れると沈黙状態になる) 




宝箱リスト 


B 500 pq 

□ I ハィポーション 

► P .407 

靈叠 エクスポーシヨン 

► P .407 

◎ロイヤノレクラウン 

► P .400 

□ i I ーテル 

► P .407 

E 3 1000 pq 

■ ，トマホーク 

► P .386 


紫色の花を踏むと、バーテイ全員が沈 
黙状態になる。この沈黙効果はアクセ 
サリや黒魔道士のサボートアビリテイ 
「沈黙無効」では防ぐことができない。 


ルドマップへ ►FV150 



SCENARIO 


X 


シナリオ 





















































































































































BATTLE (下記参照) 


m BATTLE 


メフイリア 


主な行動 


テム 


ギルタブリル（土属性全体魔法ダメージ）/ 
手下招集（特務隊槍兵 【 B 】 と特務隊弓兵 【 B 】 
を呼ぶ） 


エーテルターボ（100%) 

妖精の羽根（100%)/氷のロッド（60%) 


フロウェルの花園の続き 
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海 _M 


マップに入ると戦闘開始。 




特務隊槍兵 【 B 】 
► P .417 


特務隊弓兵 【 B 】 
► P .417 


_ 宝箱リスト 

Q 辱エーテルターボ _ ► P .407 

m 為万能薬 ► P .407 

B 〇天狗の欠伸 ► P .407 


► P.211) 


，手下が残ってい 
れば「手下招集」 
は使わない。どち 
らか1体を眠らせた 
まま戦うのもアリ。 


モクチンの花 

(触れると沈黙状態になる) 


凝'-.: m 壤纖 
へ—. 

. ... - 

ぬゾ-> 〆 ぐ?雜赛时& 


メフイリアの行動法則を把握しよろ 


メフイリアの攻撃は、繰り出すタイミングが決まつ 
ているため射処しやすい。召喚魔法の「ギルタブリル」 
は3の倍数のターン、味方を呼び出す「手下招集」は5 
の倍数の夕_ンに使う。そのため3の倍数のターンは 
デフオルトして「ギルタブリル」のダメ~ジを抑え、次 
のターンで回復するといい，また、手下のうち特務隊 
弓兵旧】は攻撃力が高く放置するのは危険。すぐに倒 
せない場合は、 r スリプル」で眠らせるのが有効だ。 




人型 ► P .459 


Lv 24 ] HP 


PQ 

0 

Exp 

1800 

属性 

火 

水 

雷 

風 


9999 


% 


















































































































INDEX 

シナリオ攻珞の 
a 礎 

ワールドマツフ 

攻珞ベージの 
見方 

序 m 


SECTION 

3 


m 


フロウェル地方の南東に位置し、千年以上も昔に大きく裂け 
たといわれる山。再びユルヤナの老師が住む森を訪ねるため、 
ティズたちは亀裂にできた狭い山道へと足を踏み入れた。 


な 



山道に立ちはだかるランドタートルを撃破せよ 



ユルヤナの森に通じるキレート山は、一本道 戦してもいい。東部の出口に近づくとランド 


でわかりやすい構造をしている。また、途中に 
は水の隠者がいるので、余裕があれば試練に挑 


タートルが出現し戦闘になるので、直前にいる 
冒険家に話しかけて必ずセーブしておこう。 



螭敵ごとに弱点 
が異なるため間 
違えないようにし 

よう。各個撃破 
が基本だ。 



峭冒険家のいる 
場所から山道を 
先に進むと、ラ 
ンドタ_トルが 
襲ってくる 〇 


ぺ魏夕敵データ（属性酎性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


カブカブ 

水楼 ^ PA 29 

Lv 

25 

| HP | 

600 

pq 

0 Exp 

120 

JpT 14 

属性 

火：水雷 

1風 i 

土 i 光闇 


^9. 


•. k< - if 

V 」. 


主な行動 


出現場所西部/中腹/東部 


アイテム 


毒かじり（物理ダメージ+毒)/かえる（戦闘離脱) 


ハイボーシヨン（5%) 
エーテル（100%) 


シロケット | 


獸 kPA 23 

| 4 1 

Lv 

| 25 I 

HP 

1200 


pq 

100 Exp 

68 

Jp | 7 

! w 1 

属性 

火|水雷 

風 

:土丨光闇 

,— ■ 


出現場所 


主な行動 
アイテム 


西部/中腹/東部 


サイレス【単•弱】(沈黙)/エアロラ(風属性魔法ダメージ) 


万能薬（5%) 

ポーシヨン（100%) 


A C の 敵に注意! 

wmmm 

びか*^， 


wsssnm 


シロケットは「ケアルラ』を使って敵の hp を回復し、 r サ 
イレス」でこちらを沈黙状態にしてくるやっかいな敵。水 
属性の弱点を突いて早めに倒してしまおう。また、カブカ 
ブからは「エーテル」を盗める。シヨッブで売ると 250 pq 
になるので、 余裕があれば盗んでお金を稼ぐといい。 


' ! 

々りズ 1 J 一 

ノ ノノ\ ノ 

猷 

► P .424； 

Lv | 25 | 

HP 

1 : 

k r 

2400 

pq | 136 | Exp | 

68 

! Jp 

1 7 : 

属性火丨水 | 雷 

風 

:土 

光 

m \ 



出現場所西部/中腹.東部 


主な行動鮭狩り（全体物理ダメージ) 


アイテム 


:圏ポーシヨン <5%) 

I 圈鍬の肝（100%) 


動，二:■ : 


植物 ► P .437 


Lv 


24 

: HP | 


1200 

pq 

97 

'Exp 

65 

i Jp 

7 

属性 

火 

水 S 

1 風 1 

土 

光丨闇 



出現場所西部中腹/東部 


主な行動 ； 甘い香り（键了)/うめき声（全体物理防御カダウン) 


アイテム 


;圏目覚まし （5%) 

固魔物の繊維 （100%) 



◄ r サイレス」で沈 
黙状態にされないよ 
う、ブレイブを彳吏って 
「ブリザラ」などを連 
発して早く倒そう。 


1苡 


2章 


く5与 L 


4 S 




終真終-革 


SUB INDEX 


J D —ナヤ-^卜 

0気の森 
フロウェル 

水の神殿 

フ C 3 ウェル東の森〜 
不 H 味な樹上 

フロウェル西の花畑〜 
フロウェルの花® 

キレート山 

カレー ダの森 

フロヴェル 
(ディ □_ サ戰） 

ダスク造跡 

水の神毀 
(ルサルカ戦） 

3 眾へ進む前に 
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SCENARIO 

シナリオ 








































































































































































SYSTEM 


POIN 


召喚土のジョブを入手して水の隠者に 
話しかければ、「ジウスドラの罪」を習 
得するための試練を受けられる。 


,水棚者, 
__スドラの茶 
と交なせし# 


# 宝箱リスト 


Q H リッパーナイフ 

► P .392 

□ 霣 万能薬 

► P ,407 

0 1000 pq 

E3 500 pq 

E2 墨ハイボーション 

► P .407 

醒 暴エーテル 

► P ,407 


► P .215 ) 
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* * 


ルドマップ（フ□ウエル方面）へ ► P.ISO 


キレート山の続き 












































































野太刀 ► P .394 


m BATTLE 


「反射角」の張り替えを見切ろ Q 

ランドタートルはデフオルトすることが多いうえ、 
リフレク効果のある「反射角」を使って魔法を反射す 
る。下手に魔法で攻撃すると自分がダメージを受けて 
しま〇ため、「反射角」の効果が切れるまで待ってか 
ら、「プリザラ」など弱点を突ける水属性の攻撃をしよ 
う。まずは「スピンアタック」の連続攻撃をデフオルト 
で耐え、 HP を回復しつつ BP をためる，そして「反射 
角」が切れたターンに一気に攻撃をしかけるのだ。 


ランドタートル 


水棲 ► P .431 


Lv 


25 


HP 


15000 


pq 


0 


Exp ；1200 Jp 


属性火水 


120 


i^. 

田 

風 

土 

光 

\ 



主な行動 

反射角（魔法攻撃を反射)/ 

スピンアタック 【弱】（物理 ダメージ （防御力無視)） 

アイテム 

0ハイ ポー シヨン （1 00%) / 光の 力ー テン(100%) 

圏硬い鱗 （100%)/ 鉄棍 （60%) 




• 「反射角」の効 
果は使用した夕_ 
ンも含めて 4 ターン 
持続。ターン数を 
数えて戦おう。 



1 


巧 敵の BP の量で 
「スピンアタック」 
の使用率が変化。 
BP 3 だと確実に 
使ってくる。 


j 



、 .•.•■■ へ : ， V .A 











PARTY ABBAI 4 GE (ランドタ_トル戦） 

お金の力を思い知らせる 

デフオルトや「反射角」のせいでダメージを与えられる機会 
が少ないので、固定ダメージを与えられる「テイクオーバー」 
で攻めてみた。倒すには15000 PQ 必要だが、回復しつつ無 
心にお金を投げるだけでラクラク撃破。ちなみに、費用は力 
ブカブから盗んだ「エーテル」を売って調達したものだ。 





sbsbbbbwhhshshi 




商人 ： 

[. „ 1 

商人 

|商人 j 

商人 

1•- — .:ビ-」 

ジョブコマンド 

ジョブコマンド 

ショブコマンド 

ジ3ブコマンド i 

白魔法 

盗技 

時空廃法 

騎士道 



SECTION 



其 

NH 

O 


INDEX 

シナリオ攻略の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ページの 
見方 

序章 

m 

2s i 

3章 
4S 
5鼙〜8華 
終章終载 

SUB INDEX 

フローチャート 
錄気の森 
フロウェル 

水の神殿 

フロウェル東の森〜 
不気味な樹上 

フロウェル西の花熠〜 

フ□ウェルの花固 

キレ _卜 山 ■ 

カレ ー ダの森 

フロウェル 
(ディローザ戦） 

タスク逝跡 

水の神殿 
(ルサルカ戦） 

3苺へ進む前に 


215 






































































































- i - ■ f 兔 *r s 

r - A 

-' >', ^* レ、匕 




J &41 



ヴァルキリ 


フロウェル東部に広がる森林地帯を抜け、北へ進んだ先にある 
カレー ダの森。ブラッド ローズ 特務隊の襲撃計画を察知した 一 
行は、クリスタル正教の信徒が暮らす北の隠れ里へと急いだ。 




フロウェル地方 



SYSTEM 



JOB 


(0^ 宝箱を見落とさないように注意しよう 



ダンジョン内に仕掛けはなく、目的地となる 
北の 隠れ里までは 迷わずに行ける はず。 ただ 
し、枝分かれした道の途中に宝箱があるので、 


取り逃さないように進みたい。また、敵のうち 
特務隊弓兵 【A】 や特務隊魔道兵は弱点がなく 
闘が長引きがち。出現したら逃げるのも手だ。 




<2章以降に 
フイールドからフ 
ロウェルに入る 
と、ヴァルキリー 
編が始まる。 



啕ドゴンはダメー 
ジの大きい「火 
球」を使う。遭 
遇時は HP を多 
く保って戦おう0 


^ク敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


m ム yi 屋 


獣 


► P -421 



UJ.I J ■. — k — ■ 丨 一 TI 

し V 

31 


| HP | 

2200 

DQ 

110 

Exp 

72 丨 Jp 

8 

属性 

火 I 水 

rm 

m 

風 土 

光 

間 



出現場所南部中央部奥部 


主な行動 I ダブルアタック（ランダムな対象に2回ダメージ) 

- ■ ■_ ■—i 漏 Ji m ■ i 琴 ■ _ ■パ -» ■ .甲 _ ■ ■ .r ■ ■ ■- ■■ ，■ 蘭 mim 

國ポーション (5%) 


アイテム 


□サミングク□ウ（40%) 


キラービ — トル {B 】 

1 

% ► P .434 

Lv 

31 

! HP 

2200 

PQ 

| 144 ! 

Exp 

72 

Jp 

3 

属性 

火 

水 

-— 

田 

| m ： 

土 

光 

m 




出現場所 
主な行動 


アイテム 


南部/中央部奥部[キラービートル ( A 】 が呼び出したときのみ] 


フェロモン（味方を1体呼ぶ) 


固どくけし （1 %) 

C 3 鹿物の繊維（60%) 


關 jjyaiii 鼸 


人型 0 P .417 


Lv " 

29 

HP 

2200 

PQ 

110 1 Exp 

一 72 

JP 

8 

属性 

火丨水 

雷 

風 

土 

光 

閻 



出現場所 


主な行動 
アイテム 


南部/中央部/奥部 


混乱矢（物理ダメ_ジ+混乱) 


固万能薬 （1 %) 

画妖精の羽根（80%)万能薬（40%) 


SBBSH 


蟲 


► P .434 


PQ 


— 31 _ HP i 2200 ^ 
110 ! Exp ] 72 ] Jp : 8 


属性火水；雷：風 


X 


光間 


/ TT き 


出現場所 i 南部/中央部/奥部 
主な行動フエ□モン（味方を1体呼ぶ) 

舀どくけし（5%) 

国魔物の繊維（100%) 


アイテム 



j 人型 

► P .416 

し V 


24 

I hp T 


1500 

pq 

97 

Exp 

65 

; Jp ? 7 

厲性 

火 

水|雷 

|風て 

土 

光|間 


出現場所 
主な容動 


アイテム 



南部中央部/奧部 

-—~~ -- ~ ^ — inj—~ r ~*~ * 

磔刑（物理ダメーン) 


m ハイボーシヨン（5%)/万能薬 （1 %) 

13妖精の羽根（彳00%)/万能薬（40%) 



人型 ► P .417: 

し V 

24 

HPi 

1200 j 

PQ 

97 ； Exp 

65 

1 .. 7 _ 

厲性 

火水雷 

風 

土光 3 闇 ! 






出現場所 


主な行動 

一 — 1 11 1 I * I U' I ' —— 

アイテム 


南部 


サイレス【単*弱】（沈黙) 


■ ハイボージョン(5%)万能薬 （1 %) 
■ 妖精の羽根（80%〉/万能薬(40%) 
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出現場所南部/中央部/奧部 


► P .444 


属性 


110! Exp 


2500 


主な行動 


火球（火属性物理ダメージ（防御力無視)） 


アイテム 


酒硬い鱗 （ 1%) /竜の牙 （ 1%) 
圓硬い鱗（100%) 


A この敵に注意! 




「ダブルアタツク」で 通常攻撃2回 ぶんの 大ダメ ージを 
与えて くる 手強い敵 a しかも、 ブ レイブして「ダ ブルア 
タック」一 通常攻撃と連続で繰り出すことも ある。 HP 
が 少ない味方はデフ オルト して ダメージを 抑え、攻撃 役 
は「ファイラ」などで弱点を突いて優先的に倒そう。 



► P.218 


一*ルドマツプへ ► P.IBO 


# 宝箱リスト 


M 邊フェニックスの尾 

► P , 407 

£1 500 pq 

□ B 万能薬 

► P .407 

B 1000 pq 

□ ^テレポストーン 

► P -408 

ハ : ぎ疾風の弓 

► P ，393 

眠りの剣 

► P .384 



SECTION 

3 


シ !X 



52 

〇 


INDEX 

シナリオ攻路の 
S 礎 

ワールドマツブ 

攻筠べ_ジの 
見方 

序章 

2^| 

4眾 
5绿〜8窀 
終章 U 終货 

SUB INDEX 

フ □_ チャート 
痠気の森 
フロウェル 

水の神殿 

フ a ウェル東の森〜 

. 不氣味な樹上 

フ□ウェル西の花煳~ 

フ□ウェルの花囡 

キレ_卜山 

カレーダの森じ 

フ D ウェル 

(ディ D — ザ戦） 

ダスク遠跡 

水の神殿 
(ル サルカ戦） 

3竞へ進む前に 
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ghi カレー ダの森の続き 



3KP.217 


翁 宝箱リスト 

B %ハイボーション 

► P , 407 

Q 墨 1ー テル 

► P .407 

E >?聖槍ロンギヌス 

► P .388 

Q ^エクスボ ー シヨン 

► P , 407 



BAHLE (下記参照) 


信徒に近づくと戦閟開始。 



BATTLE 


「ジャンプ」に合わせて HP を回復 

全体攻撃の「クレセントムーン」と、強力な「ジャン 
ブ」を使ってくるエインフエリア。この戦いではデ 
フオルトで BP をためておき、「クレセントムーン」の 
次のターンに全力で攻撃するのがオススメだ。また、 
4ターンごとに「ジャンプ」で空中に飛び上がるので、 
そのターンは HP を回復し、次のターンは全員デフオ 
ルトしてダメージを軽減しよう。デフオルトと HP 回 
復のタイミングをはかり、堅実に戦っていくといい。 



属性：火 1 水雷 


主な行動 


ア1テム 


ジャンプ （1 ターン後に物理ダメージ)/ 
クレセントムーン（全体物理ダメージ）/ 
スピリットバリア（ダメージ時に! V 1 P 減少) 


固戦乙女の斧槍（100%) 

■ハイボ-ション（100%)/バワ-リスト(60%) 



嘩 BP を1消費す 
る「クレセントムー 
ン J をイ吏うと、次の 
ターンは BP 不足 
で f 可もしてこない。 




鴻 「ジャンプ」で飛 
び上がるターンは 
攻撃を受ける心配 
がない。 HP 固復 
に専念しよう。 
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INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツブ 

攻絡ページの 
見方 

序章 

1窣 
2章 | 

3 5$T- 

半 

m 

5 摩〜 8 载 
終苡森終 S 

SUB INDEX 

ノローチャート 
療気の森 


SECTION 

3 


msBm 栽 細道士 


令 


フロウェル地方 



聖花祭の雰囲気に浮き足立つフロウェルの街に、夜になると姿 
を見せるナイスミドルな伊達男。そのテクニックに対抗意識を 
もったリングアベルは、ティズと2人で秘密を探ることに。 



伊達男の魅力に隠された秘密を暴け! 


ニニで^ 



狩人、召喚土、ヴァルキリーのいずれかの のおかしい女と話し、デイローザに近づいて2 


ジョブを入手後、2 章函 以降で街 入口に いる 
ディローザに話しかけると赤魔道士編がスター 
卜。その後は、2 章議 以降で広場に現れる様子 


回イベントを見ると戦闘に突入する。事前に準 
偏をしてからイベントを進めよう。なお、戦闘 
後は地下実験室 ( P .206) に入れるようになる。 


ディローザ （2 章 蓮 以降の夜のみ) 




—ルドマツ7へ150 


様子のおかしい女（夜のみ) 



連続攻撃を逆手にとってチャンスを作る 

戦闘開始時にイデアが魅了状態になっているうえ、 
戦闘中も「魅惑の香水 j で魅了、「フイアー j で恐怖状態 
にされるため、すばやく「エスナ」で回復しよラ。ま 
た、敵は「リベンジャー」の効果で BP が1以上になる 
と、ブレイブを2回使った連続攻撃をする a これを逆 
手にとるべく、まずは1人だけで攻撃して敵の BP を1 
にしよう。すると、敵は違続攻撃をしたあと BP がマ 
イナスになるので、そのスキに攻撃に転じるのだ。 



:「魅惑の香水」は 
性別に関係なく魅 
了状態に。「ロケッ 
卜」を装備しておけ 
ば無効化できる。 


-ザ 


人型 > PA 60 


し V 

30 | HP 1 20000 

} 

PQ 

0 

Expj 1800 Jp 180 


属性 

火 

水雷風 土 光；閤 

i / \ I 

.j - i 

■ ■ - ^ 



!リベンジヤー(被ダメージ時に25%の確率で BP 1 増加:)/ 


主な行動ケアルラ【強） ( HP 回復）サンダラ(雷属性全体魔法ダ 

メージ )/ フイアイ全](全体に恐怖)/魅惑の番水(魅了) 


アづ丁ム 


圏ミラージュベスト（100%) 

圈エーテル （1 〇〇%) y エルメスサンダル (60%) 



恐怖状態になる 
と BP が0になり、 
デフオルトとブレイ 
ブが使えない。す 
ぐに回復だ。 


水の神齒 

フロウェル柬 Q 森〜 
不気味念樹上 

フロウェル西の花相〜 
フ□ウェルの花園 

キレート山 

カレ_ダの森 

フロウェル 
(ディローザ戦） 

ダスク遗跡 

水の神殿 
(ルサルカ戦） 

3眾へ進む前に 
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SCENARIO 

シナリオ 













































































































ダクアランタン 

無機 

► P .449 

し V 

28 

… P J 

2000 

PQ 

105 Exp 

70 

Jp 

7 

属性 

叫水 1 胃 

.風 1 

土光闇 


し ‘- 

インプ 


悪魔 !► P ,44 1 


Lv 

28 i HP | 2000 

pq 

105 

Exp 

70 Jp 

7 

属性 

火水雷 

風 1 土丨光闇 i 


ミノタウロス 

獣 ► P .424 

Lv 

28 

| HP 

3000 

pq 

140 : Exp 

70 

Jp 7 

属性 

火水雷 

風 

土光闇 


zi \ この 敵に注意! 


インプ&アクアランダ i 


: 


インブは恐怖状態にする「フイアー」や、沈黙状態にする 
「サイレス」を使うやっかいな相手。 B 1 東からはアクア 
ランタンと同時に出現するが、インブを優先的に倒そう$ 
アクアランタンは単体への「ブリザラ」しか使わず、黒魔法 
や魔法剣で弱点の雷属性を突けば倒すのは難しくない。 


出現場所 


主な行動 


アイテム 


1 F / B 1 東 / B 2/ B 1 西 


倍擊 【 A 】 （物理ダメージ) 


ハイボーシヨン（5%) 
獣の肝（ 100%) 


出現場所 


主な行動 


1 F / B 1 東 / B 2/ B 1 西 


出現場所 


ブリザラ(水属性魔法ダメージ) 


主な行動 


1 F / B 1 東 / B 2/ B 1 西 


フイアー[単】(恐怖）/サイレス【全】（全体に沈黙) 




， 1 . 為 - *Vv し一 … 一 :- TT — .. a 


ダスク遺跡では、各フロアの結晶を調べ、連 


えて宝箱を開けつつ進もう。ダンジョンに出現 


動した扉を開閉させて進んでいく。扉の配置が する敵は種類が少なく、黒魔法「サンダラ」や時 


複雑になる B 2 以降は、結晶を調べる順番を考 


空魔法「クエイラ」で弱点を突くと倒しやすい 


《パズル要素が 
強い顏の仕組み 
だ。宝箱を忘れ 
ずに開けてから 
先へ進もう。 


<西の隠れ里へ 
入るとすぐに戦 
S 3 になる。準備 
を整えてから階 
段を上ること0 


アイテム 


エーテル （1 %) 

六花晶（100%) 


アイテム 


固悪廢の尻尾（5%) 

國悪魔の尻尾 （ 100%) 
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* r 


A 

■ 

アビリティの「倍繫」が強力なほか、 HP も高めで倒し 
にくし、時空魔法の「クエイラ」で弱点を突いて、一気に 
ダメージを与えていこう。なお、 B 1 西まで進むとミ 
ノタウロスが2体同時に出現することがあるので、いず 
れか一方を集中攻撃して早く数を減らすようにしたい。 


::の 敵 に 注意 I 


< インプは時空魔法 
の「ク ヱイ ラ」で弱点 
を突くか悪魔特効の 
ある「梓の弓 j を使っ 
て1体ずつ倒そう。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


推奨し v 30] 


フロウェル地方 


ダスク遺 


霉 

㈣ ：: 


- 

■M 


が々：, ；<*, ハ 'し 心ノ 

■.で * \ 丄' シ， - ぐ ， 1 * ：v 1-. 

翁ダ.''::'、 






フロウェルの建国以前から存在したとされ、クリスタル正教 
の修行の場となっている遺跡群。アニェス宛の手紙を読んだ 
一行は、正教信徒が暮らす西の隠れ里へと急いだ。 


.， い"パ 

AC i 

%.暴 


‘㈣ 

















































































































































シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞へージの 
見方 

序窣 
1窣 
2S| 
3M 
4S 
5章〜8章 
終車炅終眾 

SUB INDEX 

フローチャート 
0気の森 
フロウェル 

水の神殿， 

フロウェル菊の森〜 
不気味な樹上 

フ□ヴェル西の花畑〜 

フロウェルの花園 

キレ_卜山 

カレー ダの森 

フロウェル 
(ディロ_ザ戦） 

ダスク遗跡 C 

水の神殿 
(ルサルカ戦） 

3章へ進む前に 
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SECTION 

3 



黄、緑、赤、青の4色に色分けされた 
結晶を調べると、同じ色の2つの扉が 
開閉する仕組み。片方の扉が開くと同 
時に、もう片方の扉が閉まるので、行 
きたい方向が開くように操作しよう 


翁 宝箱リスト 


Q 霣 万能薬 

► P .407 

□ i エーテル 

► P .407 

關晶ハイボーション 

► P .407 

B 500 pq 

Q 0ゼウスの怒り 

► P .407 

Q 1000 pq 


'■ 黃結晶」 ……結晶を調べると同じ色の2つの 
Cmm ) 扉が交互に開閉する。 

(色は同階層内のみ対応） 


1 NARIO 


X 

E 

D 

N 


シナリオ 



















































































































































































































































































































fc 


ghi ダスク遗跡の続き 



音結晶） 



Cmm) 


結晶を調べると同じ色の2 
つの扉が交互に開閉する。 
(色は同階層内のみ対応） 


赤扉 


赤扉 


v?Ji 


_扉 ） I 緑扉 


黄結晶 




洛 宝箱リスト 


墨エーテル 

► P .407 

0 エルメスサンダル 

► P -403 

B P 梓の弓 

► P .393 

證 p 与一の弓 

► P -394 

□ S ) エクスボーシヨン 

► P .407 

B &闇の護符 

► P .404 

(§) エーテルターボ 

► P .407 

0 カレッジリング 

► P .404 



!>P_223 ) 





麵 
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' へ * t 
































































































































































































































































































































BATTLE (下記参照) 


マップに入ると戦闘開始。 


E3 BATTLE 


「盗む」を使って装備品を奪い取れ 

この時点でヴィクターとヴィクトリアを倒すのは難 
しく、パーティ全員が戦闘不能になるか、5ターン耐 
えきれば戦闘終了となる。どちらの場合も戦闘後の展 
開は同じだ。なお、「盗む」や「ぶんどる」が成功すれば、 
ヴィ クターからは知性が上がる 「アミ ュ レット」、ヴィ 
クトリアからは精神が上がる「フォースの腕輪」を盗め 
る。いずれも3章の中盤まで手に入らない逸品なので、 
「盗技」を セットして 5ターン以内に盗んで おこう。 


< ターンの経過に 
よって掛け合いが 
発生する。すべて 
見たいなら5ターン 
まで耐えよう。 




ヴィクター 

► R 463 



ヴィクトリア 
► P .463 



◄ジョブコマンド 
の「盜技」をセット 
していない場合は、 
「盗賊のナイフ」 
を使うといい & 



SECTION 

3 



INDEX 

シナリオ攻略の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻略ページの 
見方 

序草 
1章 
2革 _ 

3窣 

■ 

5章〜8鞏 
終章 m 終 m 


SUB INDEX 

フロ'-チャ---卜 
瘉気の森 
フ a ゥェル 

水の神殹 

フロウェル栗の森〜 
不気味な樹上 

フ□ウェル西の花畑〜 

7 ロウェルの花園 

キレート由 

カレーダの森 
フロウェル 

(ディ □ー ザ戦） 

ダスク遗跡ぶ 

水の神殿 
(ルサルカ戦） 

3窣へ進む前に 


223 































































■急._画， 

I 懸 ■ ■! ■! 纏 IIB^S 屬 

^ マ ；;^^^ m 

VRRHRM'^^HIHRPV -— 


マップに入ると戦闘開始。 





水の巫女の代行者として、水のクリスタルを解放する儀式へ 
と挑むことになつたアニエス。再び水の祭壇を訪れたテイズ 
たちの目の前に、災厄を浸透せし者ルサルカが立ちふさがる。 


ルサルカを倒して儀式を成功させよう 3 



水の祭壇に入ると、水のクリスタルに取り憑 
いたルサルカとの戦闘に突入。首尾よくルサル 
力を撃破したら、エアリーの指示に従って水の 
クリスタルを解放しよう。あとは水の神殿から 


出れば、フロウェルのおばばの館まで自動的に 
移動する。フロウェルでの用事を済ませたら、 
瘴気の森を通って内海フロウ • ラクリーまで戻 
り、ェシャロット号で外海に出よう。 


SBATTLE 



分身を一掃しつつ本体を攻撃 

ルサルカは「浸透」で身を隠した次の夕ーンに、「濁 
流」で全钵攻擊をしつつ3体の分身を生みだす。これ 
に対抗するため、本体のみのときはデフォルトで BP 
をためておく。そして、分身が現れたらブレイブを使 
し\全体^:した r サンダラ j や飛技の r クレセントムー 
ン」を連発して、分身を一掃しつつ本体にもダメージ 
を与えていくといい。また、本体が使ってくる「嬌声」 
の魅了効果は「万能薬 j や「エスナ j で回復し、 r 王水」の 
防御カダウンに対しては「ブロテス」で対抗しよう。 

ちなみに、すっびん技の「しらべる」を使って HP か 
ら本体を割り出せば、集中攻撃をすることも可能だ。 


mm 


MM 


^ 「浸透」を使って 
から3ターン以上 
経っと、再び「浸 
透」で身を隠して 
分身を呼び出す。 



h 

し V 

! 

31 | HP | 30000 


pq 

13600 Expl 1800 Jp 180 


属性 

火 

水雷風土 光！ |闇 

, . _ ... j , 1 

. S ，: 

主な行動 

浸透 （1 ターンの間身を隠す)/ 

濁流（水属性全体物理ダ メ_ジ （デフォルト無視） 

+分身を最大3体呼び出す)/嬌声{魅了)/ 

王水（物理ダメ _ジ+ 物理防御カダウン） 

アイテム 

11 エーテルターボ （100%) 

國 北極の風（40%) 



ルサルカ【分身】 


水棲 ► P .474 


Lv 

29 

.. ... _ - 

HP 

2000 j 

■ - j - j 

pq 

0 Exp | 0 

Jp 

1〇 ! 

属性 

火水 1 雷 

-— -J, — —-~— 

1 風 

1 > 

土光間 | 



主な行動 


王水（物理ダメージ+物理防御カダウン) 


アイテム 


M ポーシヨ ン U %)/ エーテル （ 1 %) 

國なし 


ワ—ルドマップへ ► PJ 50 



■一- 

1T 


』 






AU 

* rj 














































































































































INDEX 

シナリオ攻辂の 
基礎 

ワールドマップ 

攻略べージの 
見方 

序摩 
1S 

2 章 _ 

3章 
4藜 
5章〜8礅 


SECTION 

3 





多 


水のクリスタルを解放し、エシャロット号で外海に乗り出したティズたち 
次の目的地、エイゼン地方へ向かうための旅支度をしよう。 


0 


ジョブ育成 



ジョブ特性をうまく活用していこう 


2章で新しく入手できる4つのジョブは、い 
ずれもジョブ特性が便利で、ジョブレベル1か 
らその効果を得られるのが魅力的。ただし、そ 
れらをサポートアビリティとして習得するには 
時間がかかる。これまでに育てたジョブのジヨ 


ブコマンドをセットして、じっくり育てよう 


0 



1 氣，2章で入手したジョブの特徴（攻撃•回復•サボートの役割については P .068 を参照) 





一一 ‘,■ 一 . a . ■■■ ，■ ■ り， 

HE^B 


ジョブレベル 2 〜 11 で覚えていく 
種族特攻のアビリティは、消費 MP 
が少ないわりに強力。レベル12で 
党える「ホ ー クアイ」は、命中率が童 
要な攻撃役にセットしたい。 



WI 




狩人は攻撃役 
として優秀。弓 
自体にも飛行特 
効があり、通常 
攻撃が強力だ。 


召喚魔法はジョブレベル10ですベ 
て使用可能になる0さらにレベル 
11まで育てれば、 MP を回復できる 
「MP 転化」を習得でき、廃法主体の 
ジョブを育てるときに役立つ。 





最初から使える「クレセントムーン」 
は、敵全体を攻撃する強力なアビ 
リテイ。ジョブレベル10の「セレク 
ション」はデフオルトを使う敵に有 
効なので、攻妒役に觉えさせよう。 




• - - » - -- r * 3 へ了夕 
l V -. 






君 


J fc . 


ズ ，チ ^ " 






「白黒魔」は攻撃と回復を兼任できる 
ジョブコマンド。ジョブレベル6で 
「ケアルラ」や「レイズ」が使えるよう 
になり、時魔道士や召喚士にセツト 
することで活躍の幅を広げられる。 



& MSS 各地をめぐってアクセサリを集めよう 

ご'!^::二”.：、^:::二: . ご':.:ニニ ■:！ Tj^zrzr^r:zzr_:;. .ニニ:::' 9 し 


エシャロット号で外海を航行でき、タウンや 
ダンジョンへの移動もスムーズに。何かと便利 
な状態異常を無効化するアクセサリは、3章ま 


でに4つずつ買いそろえておきたい。また、召 
喚魔法「フレースヴェルグ」を覚えていなけれ 
ば、この機会に風の神殿で習得しておこう。 


2章で入手しておきたいアイテム 


アイテム 名 

入手できる場所 

0銀縁メガネ 

ラクリーカの武具屋 （ P .178) 

0 ホワイトケープ 

ユルヤナの森の仕立局のよろず屋 ( P .187) 

Q アース樺 

フロウェルの武具屋 ( P .204) 

0 安らぎの指輪 

フロウェルの武具屋 （ P .204) 

Q ロケット 

水の神殿 （ P .207) 

0 カレッジリング 

ダスク13跡日1 西 （ P .222) 



、:風の神殿に行 
くなら、ナダラケ 
ス地方の南にあ 
る海岸から上陸 


すると近い: 


終斑 mm 


SUB INDEX 


ノ i _ j —* ヴ^— 卜 



适気の森 


フロヴェル 


氷の神殿 


フロウェル柒の森〜 
不気味な樹上 


フ CI ウXル西の花！〜 
フ a ウェルの花® 


キレ—卜山 


カレーダの森 


フロウエル 
デイ Q — サ戰） 


ダスク遗跡 


水の神殿 
(ルサルカ戦） 



3 S へ進む前に [1 


225 


SCENARB 

シナリオ 































































































































2 つ目となる水のクリスタルを解放し、海を浄化したテイズたちはエシャ 
ロット号で外海へと乗り出す。火のクリスタルがあるエイゼン地方へ向か 
う途中、一行は巨大な船上都市グランシップに立ち寄ることにした。 




宿屋で™泊すると . 

グッドマン司令の邸宅を訪ねたあと、3章までに 
ハルトシルトの宿屋に泊まろう。眠れないテイズを心 
配するリングアベルが見られる。 


グランシップ商業地 [ E でラツツと話す 


酔いどれ酒場でラッツと話す 


msmt 




於谷 




バルバ ロッサ戦の準備 

道具「フ I ニックスの尾」を多めに購入 
騎士道 r 鉄壁」「かばう」が使えると便利 
黒魔法「サンダラ」が使えると便利 


dih 


海岸の廃屋に近づく 


WW- 

二 V ふ , 




ま 


発生条件:ダッツと話す 


エイゼン大橋に入る 


海岸線の混浴露天風呂 


V 」 /钫;ニウ < j ； a 

ずノ ! ぐな A -^二. 


^ kJL , 


海岸の廃屋に入る 


エイゼン大橋に入る 


盾派の4戦士※ 


■ 


海上の_に入って、 F 乗り込む」を選択 


H CHAT 

L ___ 

エレオノーレの手料理 


- CHAT 

リングアベルについていけない 


也:^二 




CHAT 

悲惨… 



4 


k 崁：この時点でサブシナリオ海賊編をやらず、のちのサブシナリオ忍者編を先にプレイ U かつシュタイナーが死亡していると発生しない。 

^ w ' - 贵 
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カナリヤ少年を助けよう 

ミスリル鉱山では、カナリヤ少年を助けるために黒 
鉄之刃の储兵と10回戦關することになる， 


次ページへ 



ハルトシルトの街で音楽家の教え子と話す 







ブリン戦の準備 

アクセサリ「安らぎの指輪」を装備 

白魔法「デスペル _U 黒魔法 f スリブル_!が使えると 
便利 



グッドマンと話して、「アレと再戦」を選択 


ブリン、黒鉄之刃刀兵 [ A 】 
黒鉄之刃斧兵 【 A 】 と戦闊 


► P+241 



スーバースターの アスタリスク入手! 


CHECK!! 


ミスリル鉱山での戦閩準備 

アクセサリ「安らぎの指輪」を装備 
白糜法「エスナ J が使えると便利 
黒魔法 r サンダラ」が使えると便利 



INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマップ 

攻辂ベージの 
見方 

序萃 
1章 

3 章 _ 

4m 

5章〜8窣 
終章离終窣 

SUB INDEX 

フローチヤート ■ 

グランシッフ 

海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 

ハルトシルト 

フアンキー， 
フランキスカ号 

グラーブ砦 

エイゼン大橋 
(プリン戦） 

ミスリル鉱山 

シユタルクフオート 

地底火山刺〜 
火の神毀 

シユタルクフオート 
(カミイズミ戦） 

ハルトシルト 
(キキョウ戦） ， 

、 動力椋関室 ， 

4章へ進む前に 

« 

パ ' 
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宿屋の主人、倒れる 

このタイミングで宿屋に入ると、病気になった宿屋 
の主人を見舞うイベントが発生する。このイベントを 
見ておくと、3章 23 で宿屋の主人から「ハイパーリスト」 
がもらえるので、忘れずに見ておこう 



SECTION 






プランキスカ号 d ^ EE ] 心236 

■ ■ . « .... .1 ■ •• 





CHECK!! 


武の隠者と召喚魔法「スサノオ J について 

バルバロッサを倒したあとワールドマップ北東のクス 
トラ列島 （P.150) へ行くと、島の北西端に武の隠者 
が出現する。ただし、召喚魔法で6000近くのダメ_ 
ジを受けるので、この時点で試練に耐えるのはほぼ 
不可能。レベルを上げてから挑戦しよう。 


CHECK!! 




グラーブ砦での戦闘準備 

白魔法「デスペル j が使えると便利 
アクセサリ「アース棒 j を装備 


. :.二……-:，..- . 

. e2 ^ si 


► P,240 



音楽家の弟子について 

老人と話したあとは、世界各地の街にいる弟子を 
捜すことになる。3人の弟子と教え子の話を聞き、再 
びグランシップに戻ると物語が進行する。 









タウン 


タヴン 


CHECK!! 


タウン 
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SCENARIO 


シナリオ 





































































































































































































シュタルクフォートでの戦闘準備 

黒糜法「ァスピル」が使えると便利 

アクセサリ「安らぎの指輪」「星のペンダント j を装備 

歌唱「もう一度あなたと」が使えると便利 


予言のかげり 


シュタルクフォ_卜内部 3 F でカダに近づいて1関 > P +247 


シュタルクフォート内部 2 F でェギルに近づく 


宿屋下の階段にいるェギルに近づく 


地底火山洞〜火の神殿での戦闘準備 

道具「ポーシヨン」など hp 回 m アイテムを多めに購入 
アクセサリ「ホワ仆ケープ J を装備 
黒魔法「アスビル」が使えると便利 
サポートアビリティ「自動アスビル剣」が使えると便利 


ミスリル鉱山前で戦闘に突入 

フイールド上でミスリル鉱山に近づくと、黒鉄之刃 
の傭兵たちが襲いかかってくる。以前に戦った敵と同 
じように雷属性の弱点を突いて倒そう。 


黒鉄之刃刀兵 【 A 】、 黒鉄之刃椋兵、黒鉄之刃斧兵 【 A 】 
と戦_ (敵データは P .41 8を参照） 


エアリー vs エギル 


CHECK!! 


v 



.. 


ダンジョン 







£ chat ] 火傷には気をつけろ 

匿 r 発生条件:溶岩に触れる 


031 地底火山洞 IF 西から火の神殿へ進む 


CHAT ここは時間が止まっているみたい 
発生条件:北の小部屋を調べる 



火の隠者の召喚魔法に耐えろ 


火の隠者に話しかけて、「プロメテウスの火 J の試 
練を受けよう。火の神殿の宝箱にある r 氷炎の盾 j を 
装備しておけば、確実に耐えられるはずだ。 




火の 祭壇に 入り、チャウグナルと 戦閫 ^.253 j 



カミイズミ戦の準備 

道具「フェニックスの尾 J を多めに購入 
白魔法 F リフレク J が使えると便利 
騎士道『鉄壁」「かばう」が使えると便利 


シュタルクフオート総司令部で 
カミイズミに近づいて戦閫 


ソードマスターのアスタリスク入手! 


エイゼン大橋に入る 


サブシナリオ 
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シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマッフ 

攻絡べ ージの 
見方 

序章 
1章 


2 章 



4章 


5 S 〜8章 
終章真終窠 

SUB INDEX 

フローチヤ_卜_ 

グランシッブ 

海庠の廃屋〜 
エイゼン大橋. 

ハルトシルト 

フアンキー- 
フランキスカ号 

クラ — ブ碧 

エイゼン大襁 
(ブリン戦） 

ミスリル鉱山 

シュタルクフオート 

地底央由潤〜 
火の神殿 

シュタルクフオート 
(力」ミイズミ戦） 

ハルトシルト 
(キキョウ戰） 

_勤力_室… 
4:攀へ進む前に 

.• へ’*:‘， 
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SECTION 

3 


前ページの続き 



グッドマン司令の邸宅に入る 



CHAT ェアリーの警戒 


酔いどれ酒場でカルデイスラ王国の商人と話す 







::二 

: 頭.達纖_ 





‘一. :： fl : 


カルデイスラ王国宿屋に入る 






グッドマン司令の邸宅に入る 


i iWrTaJliifc.fc'fcW 


CHAT テイズの考え 




m 


i 翻 : ijl 


カルデイスラ王国王宮に入る 


つ 












CHECK!! 




キキョウ戦の準備 

道具「フェニックスの尾」を多めに購入 
白魔法「ケアルラ」が使えると便利 



忍者のアスタリスク入手! 







_ .... パ.... ..... .. 


ち： r : 匕.、 


. 


CHECK!! 




グランシップへと迫る危機 

3章 U の前に商業地区へ行くと、グランシップの住 
民同士の会話を聞ける。甲板の街で酔いどれ酒場 
へ入る前に少し寄り道しておこう。 




酔いどれ酒場に入る 


グランシップ艦橋に入る 




:，: s 



— 


動力機関室での戦闘準備 

道具『フェニックスの尾」を多めに購入 
アクセサリ「星のペンダント」「ホワイトケープ」を装備 




動力炉心で動力炉を調べてべヒュモスと戦_ 


(戦閱 後はグランシップを操縦している状態で再スター ト) 


► P .260 


g こへ？ - 

f ■、，•観 

'：' r ' _ •••し 

r -n J iJ'-i-O- jv'- -VI -fc. 





違えねえ! 


CHAT エタルニアは極寒の地 


エタルニア地方に進み、サウスパーキン平原に降りる 


■BSHK 


飛空艇の着陸地点について 

飛空艇グランシップに乗ってエタルニア地方へと向 
かうが、険しい山岳地帯であるエタルニアは、飛空艇 
で着陸可能な場所がほとんどない。まずはイデアの 
指示に従って、エタルニア地方南方のサウスパーキ 
ン平原を目指そう。なお、北方にあるほかの平原に降 
りようとしても、公国軍の砲撃で追ぃ返されてしまうた 
め、着陸することはできない。 





章へ 


iAJ 


► P,26l 



1 NARIO 


X 

D 

N 

WM 


シナリオ 





































































































































































お金を使いすぎないように注意しよう 




3 章で最初に訪れるグランシップは、あくま 
でも目的地のエイゼン地方へ向かう途中の中継 
ポイント。ここで所持金を使いすぎないように 
気をつけて、次のタウンに備えよう。装備品に 
ついてはパーテイ全員のぶんを買い替える必要 
はないが、魔;'去書はフロウェルで購入していな 



船強 


•ここは或資汶 
見てい：:のか？ 




黄つ 

亮る 

店を出る 


声 バイキンクアクス 

I! r ■ - 

! A 水卿ツ ド- 
ク賊 — 

P 疾風の弓 . 

め mm 

教 バイ丰ングコート 
分ェ ルメスサンタル 
分 名工のク〇フ 

<? アース梓 


tm 

4800 r-i 
J 800 f 1 
靡 Un 
3600 ifi 
3500 n 
3000 r*i 
5 職つ 

2500 m 
2000 n 


お店に亮っている焚满 S を購入します 




メインシナリオ 




タウン 


沈みそうな国グランシップ 



リングアベルの独断で訪れることになつた、パイレーツ • オー 
シヤンに浮かぶ船上国家グランシップ。その船上でティズた 
ちは、ある人物と出会い助けを求められることになる。 













V 



^ - m 
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纽 エーテルターボ ► P .407 




Id 1 0 OOpq 



0 南極の風 


► 



( J 9 ! 魔法屋 

魔法名 

値段 

ページ 

冷 ケアルラ 

800 

P .121 

綠 レイズ 

800 

PJ 21 

エスナ 

800 

P .121 

¥フアイラ 

800 

P .123 

¥ブリザラ 

800 

P .123 

¥サンダラ 

800 

P .123 

0ヘィスト 

400 

PJ 26 

© テレポ 

400 

P .126 

€) クエイラ 

400 

P .126 


II 炎の護符 ► P^OS 


|道具屋 

アイテム名 1 

値段 

ページ 

备ボーンョン 

20 

P .407 

S ハイボーション 

150 

P . 407 

^ フェニックスの尾 

100 

P .407 

基 ェーテル 

1000 

P .407 

• どくけし 

10 

P -407 

啓目薬 

20 

P .407 

痛やまびこ草 

25 

P .407 

#目覚まし 

50 

P -407 

t > 安息香 

100 

P , 407 

A 万能薬 

500 

P .407 

^テレポストーン 

100 

P .408 


いぶんを買っておくといい。 

11タショップリスト 


:武具屋 

アイテム名 

値段 

べ ジ 

^バイキングアクス 

4800 

P . 386 

户 氷のロッド 

3800 

P -389 

/鉄棍 

3000 

P .391 

^疾風の弓 

3600 

P ,393 

sf 備前長船 

3500 

P *395 

範 バイキング コー ト 

3000 

P - 402 

0エルメスサンダル 

5000 

P +403 

&名工のグラブ 

2500 

P .403 

<? アース 樺 

2000 

P .404 

/正宗 

27000 

P .395 


隠しアイテムリスト 


0 ゼウスの怒り ► P .407 



EI バッカスの酒 ► P .408 




B 麵 


SEE 咖 10 


JOB 


Sy$TEM 



，ショップの品ぞろえは少な 
め。 不足しているものを買 
ぅだけにとどめよぅ。 












































































































INDEX 


シナリオ攻略の 
基礎 


ワ —• フレトマツフ 


攻略ぺージの 


m 方 


.rrm 


uZTuSI 


#™ 5； 3 ^ 5 L. 


3 章 


4 章 


5 JliltET. iT^ J3SC 

単〜 S 單 


終胡. |4 


SUB INDEX 


~y — *" 4 ™ うブ 


グランシップ画 


海岸の廃屋〜 
エイゼン夭橋 


■/\)レトシ/レト 


I 1MA%I ^ A VJi'i prl ° 

フランキスカ号 


/y *«»**' ^ 


エイゼン大楢 
(プリン_ 


ミ.スリル鉱山 


シュタルクフオート 


地底火山洞〜 
火の神殿 


シユタルクフオート 


(カミイズミ戰) 


レトシ J レト 
(キキヨウ戦) 




V 


働力機関室 


4章へ進む前 i ; 
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SECTION 

3 


: -i - -'". 



| ■ 


SCENARIO 

シナリオ 





















































































3 章:以降は、操舵輪を調べるこ 
とでグランシップを発進させて 
空中を移動可能になる。 


232 


カルディスラ王国の商人 
f 3 章 ia のときのみ 


酒場の女将 


□ 

1老人 

J 早“ 

のときのみ 


3章のときのみ 


5>P.231 


動力機関室の扉は、3章以降に 
出入り可能。内部は敵が出現す 
るダンジョンになつている。 


動力機関室 B27A ► P .258 


(3 章で開く) 


グランシッフの続き 


















































































INDEX 

シナリオ攻辂の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ベージの 
見方 

序章 
1 眾 
2 章 
3章 | 

4章 
5章〜8章 
終章萬終章 

SUB INDEX 

フロ_チヤ_卜 

グランシップ| 

海岸の廃屋〜| 
エイゼン大橋 後 

ハルトシルト 

ファンキー， 
フランキスカ号 

ヴラーブ砦 

エイゼン大橋 
(プリン戦） 

ミスリル鉱山 

シユタルクフオート 

地底火山洞〜 
火の神殿 

シユタルクフオート 
(カミイズミ戦） 

ハル ト シルト 
(キキョウ戦） 

• 勁力機関室 

4眾へ進む前に 


SECTION 

3 


メインシナリオ 





エシャロット号に同乗したラッツに案内されて、エイゼン地 
方へ上陸したティズたち。海岸の廃屋から前線のエイゼン大 
橋へ向かう途中、イデアは師との予期せぬ再会を果たす。 



寄り道せずにエイゼン大橋まで急ごう 


OT^SffOP5iM3CTH5»r 摩 -. 



エイゼン地方のフィールドでは、強力な敵が 
多く出現する。次のタウンに到着するまでの戦 
闘をできるだけさけるため、目的地のエイゼン 
大橋へまっすぐ向かおう。ちなみに海岸の廃屋 
でラッツやダッツに話しかけると、エイゼン地 
方の状況について教えてくれる。 



螭フィールドの 
移動中にカミィ 
ズミと遭遇する 
が、ここでは戰 
闘にならない。 



^mm 


へ ►PJSO 



小型のボートを調べることでエシャ 
ロット号に乗船可能。ちなみに、ダッ 
ツに話しかけても外海へ移動できる。 




ワールドマップへ ► P -150 


1 NARIO 

シナリオ 


1 
































































盾派の本拠地とあって、ショップはいずれも 
品ぞろえがいい。とはいえ、値段もそれなりに 
高くなつているので、まずはグランシップで買 
わなかった装備品から充実させよう。魔法屋の 


冗 


リ物では、さまざまな魔法や補助の効果を打 


ち消す「デスペル」を購入してお/ 





な 



盾派司令官グッドマンに許可をもらった一行は、ダッツに案 
内されて溶岩に囲まれたハルトシルトの街へ到着。グッドマ 
ン司令の邸宅を訪ねたテイズたちは、ひとときの休息を得る 


黒鉄之刃との戦いに備えて装備品を整えよう ま 




! 







g エリクサ ー 

■■ 


234 


きたい。スァー 
重宝する。 




道具屋 


アイテム名 

値段 

ページ 

魯ポ ーション 

20 

P .407 

E §3 ハイ ポー ション 

150 

P .407 

邊 フェニックスの尾 

100 

P - 407 

ど）て，ーテル 

1000 

P ,407 

鶴 どくけし 

10 

P .407 

啓目薬 

20 

P .407 

0 やまびこ草 

25 

P .407 

# 目覚まし 

50 

P . 407 

t > 安息香 

100 

P -407 

© 万能薬 

500 

P .407 

^テレポストーン 

100 

P .408 


タスを強化してくるボス相手し 


，.，か 


シヨツプ リスト 


武具屋 

アイテム名 | 

値段 

へ一、 ノ 

3 ^デイフェンダー 

5000 

P ,384 

パ ハルバード 

4500 

P .387 

^ マインゴーシュ 

3500 

P .392 

§ラージシールド 

2500 

P ‘397 

^オリハルヘルム 

1500 

P .398 

^ 司祭の帽子 

1000 

P .399 

^ 黒頭巾 

1200 

P .400 

昏ォリ ハルメイル 

5000 

P .400 

紀 白のローブ 

4000 

P .402 

0 フォースの腕輪 

2500 

P .403 

0 炎の護符 

3000 

: P ,403 

0 氷の護符 

3000 

f P .403 

0 雷の護符 

3000 

P .403 

<? 風の護符 

3000 

P .404 

0 大地の護符 

3000 

P .404 

Q 光の護符 

3000 

P .404 

<? M の護符 

3000 

P .404 

グラディウス 

24000 

P .392 




隠しアイテムリスト 


魔麵 

魔法名 

値段 

ページ 

冷 リフレク 

1600 

P ,121 

冷 デス ペル 

160〇 

P .122 

綠 エ アロラ 

1600 

P .122 

€) グラビデ 

800 

P .126 

© ベール 

800 

P .126 

© スロウガ 

800 

P .127 



► P .407 

19 


くなし 


► P .392 







讎 


SYSTEM 


T 宿屋に泊まるとイベントが 
発生。眠れないティズのこと 
をリングアベルが心配する。 
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シナリオ攻辂の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ページの 
見方 

序章 
1章 
2章 
3章 〇 

4章 
5章〜8蔡 
終章莫.終章 

SUB INDEX 

フ m — チャート 

クランシッフ 

海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 

ハルトシルト|] 

ファンキー * 
フランキスカ号 

グラーブ砦 

エイゼン大橋 
(プリン戦） 

ミス y ル鉱山 
シユタルクフオート 

地底央山洞〜 
火の神殿 

シ ユタ ルクフォート 
(.カミイズミ戦） 

八ルトシルト 
(キキ3ウ戦） 

- 動力擬関室 

4 B へ進む B に 
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SECTION 

3 



EI 30 


ルドマツプへ ►RISO 


章以降にグッドマン司令の邸 
;に入ると、サブシナリオの忍 
卜編#スタートする （ P .256)。 











，〇 in 


SCENARIO 


X 


シナリオ 




































































内 W ‘ — W S-' « -» ■ 繼 ^ ▼ 2 * «■, 

サスシナリオ 


推奨 Lv 32 


〇: カルデイス地方の南海上 


❻: エイゼン地方の南東海上 


❻: ナダラケス地方の南西海上 


へ:-' 


隠しアイテムリスト 


フフ; V キー • 

フランキスカ号 


m 


海賊 


目撃者から得られた情報と海上の霧の位置 


©: ラクリーカの街で目擊情報 

ラクリーカの街では、武具屋前の住 
人が情報提供者。写真のセリフを聞 
いたあとは、 ©の 位置に霧がある。 


©: カルディスラ王国城下町で目擊情報 

カルディスラ王国城下町で、焼け 
た建物脇の住人から写真のセリフを 
聞くと、海上の 霧は© の位置へ。 


e ： 海岸の廃屋で目擊情報 

海岸の廃屋では、ダッツに話しかけ 
て「あの奇妙な帆船は？」を選択。海 
上の 霧が© の位置へ移動する。 


海上に浮かぶ旧型帆船を探そう ^ 

■ • H_ 1 マ 1 in 1 ■ .-. j ■ ニー-::二 補- ■二 V -^f ‘ J i" --m.-^. ■ myaairar^JBEPWB^^^^— , 


3 章 e 以降に海岸の廃屋を訪れる 
と、サブシナリオの海賊編がスタート 


目撃者がいるタウンと海上の霧の位置 


する。目的地はサブシナリオのアイコ 


ンで表示されないので、下記 ❹〜©の 


3力所で目撃者に会って、最新の目撃 


情報に対応した海上を捜索しよう。そ 


うすれば、旧型帆船が潜む海上の霧を 


発見できるはずだ。「乗り込む」を選ぶ 


とバルバロッサを倒すまで外に出られ 


ないため、準備を整えてから霧を探そ 


う。なお、最新の目撃情報を別の場所 


で聞くか、海上の霧で「やり過ごす J を 


選ぶと霧の位置が移動する点に注意。 


海岸の廃屋で、ダッツとラッツから霧の夜に出没するボロボロ 
な旧型帆船の目搫談を聞いた。怪しげな帆船の正体を突き止 
めるために、テイズたちは周辺地域で目撃情報を集めていく。 


フフ 

ああ t また出た廿 * 

?■之卬ほと前の通夜だ 


ダンジョン 
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BATTLE 



「倍撃」に耐えてから反撃しよう 


バルバ a ツサ 


人型 


「倍撃」や「甲羅割り」といった強力な単体攻撃を放つ 

Lv 

31 HP 1 45000 

うえ、ブレイブを使った連続攻撃もあり、デフオルト 

PQ 

〇 

Exp ; 3000 i Jp ! 360 1 

でもダメージを軽減しきれない.さらに HP が40%を 

属性 

火 

水丨雷丨風 1 土丨光 

I i 

闇| 


切ると、2回ブレイブして「倍撃」連発という連続攻撃 
を行なう。あらかじめ全員の BP を3ためておき、敵 
が「倍撃」を連発しはじめたら、全力で攻撃して一気に 
倒してしまいたい。「倍撃」に耐えられないようなら、 
レベルを上けてあとで再挑戦するのも手だ。 


!倍撃 〖 B 】 （物理ダメージ）/甲羅割り【弱】（物 
主な行動丨理ダメージ+物理防御カダウン）/牙折り（物 

，ダメージ+物理攻撃カダウン） 


アイテム 


彳理夕 

A. - ^ ■ ょ ' —J. ▲ -j 

闘バッカスの酒（100%) 
ウオーアクス（60%) 



噶ブレイフを使った 
次のターンは無防 
備な状態に。この 
チャンスを見逃さ 
ず攻撃しよう。 



屬 「サンダラ」 など 
雷属性の攻撃で 
攻めれば、弱点を 
突いて大 ダメージ 
を与えられる。 




ジョブ:□マンドジョブコマンドジョブコマンド 


魔法剣 


魔法剣 


時空魔法 


FfiBTY A 關 MSE (バルバ□ッサ戦) 

「魔法剣サンダラ」で弱点を突く 

この時期は、狩人の攻撃力が優れていると判断。狩人の r エ 
イミング」を攻撃の軸にしつつ、さらに「魔法剣サンダラ」で 
バルバロッサの弱点を突く戦法を試してみた。すると、一撃 
で1000以上のダメージを与えることに成功。バルバロッサ 
の「倍撃」には苦労したが力押しで勝利をもぎとった。 


シ3フ：□マン 


魔法剣 



SECTION 

3 


シ !X 



其 

〇 


INDEX 

シナリオ攻辂の 
基礎 

ワ—ルド マツ フ 

玫赂ベージの 
見方 

序章 

1章 

2 ^±21 
早 


3章 ■ 

4章 
5 3〜8章 



SUB INDEX 

■wii'rty jvwwj . °, 

/ 3 ! JUWWf >---&^ M-v-/ WMW. 

グランシップ 

海岸の廃屋〜 
エイゼン大撟 

/\ル.トシルト 

フ ァンキー ■ 
フランキスカ号 

クフーフ fe 

エイゼン大ネ露 
(ブリン戰} 


ミスリル鉱山 

シユタルク フォー ト 

地底火山洞〜 
火の神殿 

シュタルクフオート 
(力.ミイズミ戦） 


ハルトシルト 
(キキョウ戦） 


_力機' M 室. 

f ■ ぎ ’ 

4章へ進む M に 
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こで 1 


4 年前に大虐殺が行なわれた戦場跡に建てられた剣派の砦^ 
グッドマン司令に協力を申し出たテイズたちは、大虐殺の秘 
密が隠された不気味な砦の調査依頼を引き受けるのだった。 


推奨 Lv 33 


エイセン地方 


ダンジョン 


最深部に保管されている兵器を持ち帰ろう 



グラープ砦では、最深部の 3 F まで到達して で、操作の順番を考えて探索しよう。ちなみに、 


兵器を持ち帰ることが目的だ。ダンジョン内部 出現する敵はすべて火属性が弱点なので、黒魔 


はレバーで開く仕掛け扉で区切られているの 法や魔法剣を使って弱点を突くといい 



イデアへ.''‘ 

S ゃあああ！ 

出た~—1 オバゲー~ t 



<グ ラープ 碧で 
は、毒の煙で殺 
された兵士の亡 
霊とあちこちで 
遭遇する。 




4種族が屍霊 
の敵に「アスピ 
ル」などの MP 吸 
収を使うと、逆 
に MP が減る。 



敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 



屍霊 ► P .438 

し V 

32 

! HP ■ 

4000 

pq 

197 Exp | 

124 

1 Jp 1 15 

属性 

火水1雷 

丨風 

土 |光|闇 



出現場所 

2 F /3 F 


主な行動 

!シールドパッシュ(物理ダメージ+麻痺） 


アイテム 

:■死霊の骨（5%)/万能薬 （1 %) 

圓死霊の骨（80%) 




起雨 

扼 5 at 

► P . 440 

Lv 

32 

| HP 

3000 

pq 

197 Exp 

124 

Jp 

15 

属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 



出現場所： 1 F /2 F /3 F 




主な行動一斉攻擊（味方全員で攻撃) 


アイテム 


M 眠りの剣(5%)/万能薬 （ 1%) 
國死霆の骨（80%) 



屍霊 ► P .440 

孤 


屍霊 > 9.440 

Lv 

32 | HP 

3000 

し V 

32 

HP 

3000 

pq 

197 Exp 

124 ! Jp | 15 

pq 

197 |Exp 

124 Jp i 15 

属性 

火丨水雷 

風 

土 | 光闇 

i 

属性 

火水|雷 

1風 

土；光丨闇 





出現場所 

—m I w ~w— 讀 i— 

主な行動! 
アイテム 


1 F /2 F /3 F 


出現場所.1 F 2 F 3 F 


ポイズン ショット （物理 ダメージ+毒) 


死雲の骨(5%)万能薬 （1 % 
國死霊の骨 U 00%) 


梓の弓 （1 %) 


主な行動 
アイテム 


ボーンスマッシュ(対象の最大 HP - 現在 HP ぶんの物理ダメージ) 

■1 — ■ ■_ _g«—iw I t—~ ~j — y 丄 ——■ 史 ■ nr. l—• i , ■ 8 ■ 1 

m 死靈の脅 (5%) / 万能薬 （1%) 

國死霊の骨（100%) 


この敵に注意! 


グラープ砦 2 F 以降で複数体同時に出現するゾンビナ 
イトは、麻痺効果のある「シールドパッシュ」を使ってく 
る。麻痺を防ぐために、麻痺無効の効果がある「アース棒」 
を装備するか、狩人のジョブレベル5で習得できるサボー 
トアビリテイ「麻痺無効」をセットしておこう。 




< 回復役が麻痺状 
態になると全滅の 
恐れもある。ァク 
セサリなどの対策は 
しっかり用意しよう。 
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SECTION 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 


ワールドマップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 




2雖 


335 


4：?; 


5踅〜8意 


终章 mm 


SUB INDEX 


ノ □— ナヤ_卜 


グランシッフ 


海岸の廃屋〜 
エイゼン大根 


ハルトシルト 


フアンキー* 
フランキスカ号 


グラープ砦 i 


エイゼン大橋 
(ブリン戦) 


ミスリル鉱山 


シユタルクフオート 


地底火山洞〜 
火の神毁 


シユタルクフオート 


(カミイズミ戦) 


A ルトシルト 
(キキョウ戦） 


勁力楗関室_ 


4章へ進む前:ご 
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クフ—プ碧 



条 宝箱リスト 


/?グレイヴ 

► P .387 

象源氏の鎧 

► P .401 

Q 晷エーテルターボ 

► P . 407 

B d エクスポーシヨン 

► P .407 

□ 〇 バッカスの酒 

► P .408 

m 2000 pq 

Q 〇 ボムの欠片 

► P .407 


P ► P.240 ) 參げ .240 ) 


10 


\ 


























































































































































































































































































































國 BATTLE 


オートマトン 


翁減■於海\ 




次4$;:織 


主な行動 


ロケットパンチ【弱】（全体物理ダメージ）/ 
リミッター解除（自分の物理攻撃カアップ+自 
分の物理防御カダウン)/修復機能 （ HP 回復) 


アイテム 


稲妻の欠片（100%) 
神々の怒り（60%) 


240 

* Jr 

| 

\ 


岣 物理防御カダ 
ウンも [" デスペル」 
で解除されるため、 
また5ターン後に 
攻撃をしかけよう。 


いずれか1体を集中攻撃して倒そう 


3体同時に出現するオートマトン戦は、攻撃を集中 
させて1体ずつ倒そう。まずは、5ターンごとに使つ 
てくる「リミッター解除」までデフオルトして BP をた 
め、「リミッター解除」を使用するターンに雷属性の弱 
点を突いて1体を集中攻撃するといい。ただし、ほか 
の2体にはすぐに「デスペル」を使うこと。「リミッター 
解除」の効果で物理攻撃力がアップしているので、そ 
のまま放っておくと大ダメージを受けてしまうのだ。 


► P .404 


► P .407 


無機 ► P .452 


HP ; 10000 


Exp ; 1000 Jp !100 


属性 


水 

雷： 

風 

:土 


party mmmt (才 _ トマトン戦） 

1 ターン目に総攻撃をかけて数を減らす 


強力な「ロケットバンチ」を敵3体に連発されると耐えるの 
が難しい。そこで1ターン目からブレイブを3回使用して攻 
擊し、敵の数を減らせないか試してみた。攻搫役3人が魔法 
剣「サンダラ」をかけて「エイミング」や「倍繫」を連発したとこ 
ろ、なんと1ターンで2体_破し、戦いを有利に進められた。 


海賊 

ジョブコマンド 


魔法貪 y 


您 宝箱リスト 

0□ケット_ 

〇 g エリクサー 


(® ► P .239 


► P .239 ) 


屬 敵が「リミッター 
解除」を使う5の倍 
数の夕ーンは、一 
方的に攻撃できる 
チャンスになる。 


BMLE (下記参照 


棚を調べると戦闘開始。 


! mm 

丨ジョブコマント 
魔法剣 

H I 


グラーブ砦の続き| 
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2 章 
3 章「 

4章 
5翠〜8章 
終璋 〆 萬終章 

SUB INDEX 

フローチヤ_ 卜 

グランシップ 

海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 

ハルトシルト 

フアンキー. 
フランキスカ号 

グラープ 砦_ 

エイゼン大橋 ■ 
(ブリン載 ） s 

ミスリル鉱山 

シユタルクフオート 

地底火山洞〜 
火の神殿 

シユタルクフオー'卜 
(力5イスミ戦） 

ハルトシルト 
(キキョウ戦） 

' 動力機関室’ 

40:へ進む前に 


シナリオ攻珞の 
碰 

ワールドマツフ 

攻辂ページの 
見方 

序草 


SECTION 

3 




サフシナ y 才 


後 スーパー スタ 





タウン 




エイゼン漏 
(プリン 



エイゼン地方の中央に位置する、大地溝に架かるエイゼン大 
橋。盾派と剣派が互いににらみを利かせあうなか、戦場にあ 
るまじきテンションの一団がテイズたちの目に止まつた。 




伝説の音楽家の足跡を追っていこう 


3 章® 以降にエイゼン大橋でグッドマンと話 
すと、スーパースター編が開始。プリンの歌に 
対抗するには、世界中に散らばった音楽家の弟 
子たちを訪ねる必要がある。3章 SE から 猫まで 
でかなりの距離を移動するので、フローチャー 
卜とワールドマップを見ながら進めよう。 


2 ^ 



嚙初対決時はま 
だ戦闘にはなら 
ず、プリンの歌 
の力と親衛隊の 
前に敗退する。 






POIN 


グッドマンに話しかけて「アレと再戦」 
を選ぶと、プリンと戦闘になる。 


ワールドマップへ ► P-tSO 



BATTLE 


親衛隊を眠らせてチャンスを作ろう 

お供の黒鉄之刃斧兵 【 A 】 と黒鉄之刃刀兵 〖 A 】 の両方 
を倒すと、プリンが「親衛隊」で増援を呼んでしまう。 
「親衛隊」は何度でも使ううえ、増援の黒鉄之刃斧兵 
【 BJ と黒鉄之刃刀兵 【 B 】 のうち、斧兵〖日】は攻撃力が 
高い。ここは最初のお供を1体だけ倒し、残った1体 
を黒魔法や魔法剣の r スリプル」で睡眠状態にしつづけ 
る戦法が有効だ。そ9すれば、ブリンの通常攻擊以外 
でダメージを受けなくなり、格段に戦いやすくなる^ 



^ r パワーオブラ 
ブ」は重ねがけされ 
るので、 r デスぺ 
ル j で忘れずに解 
除していこう。 


ブリン 


人型 ►P.461 


Lv 

1 32 

:HP| 

40000 

pq 

〇 

Exp 

3000 

Jp : 

: 360 

属性 

火 

水 

■ 

| 雷 

\a 

土 1 光 i 

閤 



パワ_オブラプ(味方全体の物理攻撃カアップ)/ 
主な行動もう一度あなたと（自分以外の BP1 増加)/親衛隊 

(黒鉄之刃斧兵 【B】 と黒鉄之刃刀兵 [B〗 を呼ぶ） 


アイテム 


|函スターの胸当て（100%)/星の砂（100%) 
星のペンダント （1 00%) /癒しの杖（60%) 




黒鉄之刃斧兵 【 A 】 ► P^IS 黒鉄之刃刀兵 【 A 】 ► P^IB 
黒鉄之刃斧兵旧】 ► P^IQ 黒鉄之刃刀兵 【 B 】► P^IS 
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シナリオ 







































































































カツカ火山の麓に位置する鉱脈で、現在は剣派に占拠されて 
いる。その探掘現場の惨状をグツドマン司令から知らされた 
テイズは、連れ去られた少年たちの救出作戦へと向かった。 


.一 _ .一一 


論 


人〜一 




嫌 






■>- 




ダンジョン 


推奨し v 36 


エイゼン地方 


見張りを倒してカナリヤ少年を救出しよう 

ダンジョン内にいる黒鉄之刃の傭兵たちをす 問題ないが、「反撃」をもつ黒鉄之刃槍兵には要 
ベて倒して、カナリヤ少年を助け出そう。傭兵 注意。物理攻撃に対して反撃してくるので、 「サ 
のうち黒鉄之刃斧兵 【 A 】 と黒鉄之刃刀兵 【 A 】 は ンダラ」などの魔法をメインに攻めるといい。 



<傭兵の位置は 
見えているが、出 
現する敵の種類 
はマップ上での見 
た目とは異なる。 




，傭兵は3種の 
いずれかが1体 
出現。黒鉄之刃 
槍兵には物理攻 
撃を控えよう。 


1 


HJ ? 敵データ（厲性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 



出現場所 

B 1/ B 2 

出現場所 

B 1 [イベントバトルのみ] 

/ B 2 [イベントバトルのみ] 

主な行動 

エアロガ 【単-弱 I (風属性魔法ダメ_ジ)/ケアルラ 【弱】 ( HP 回復）. 

主な行動 

甲羅割り[強】（物理ダメージ+物理防御カダウン） 

アイテム 

固エーテル (5%) /光のカーテン （1 %) 

ハイボー シ ヨン（100%) 

アイテム 

■ハイ ポー シヨン （5 %h 
西 トマホーク(40%) 

/星の砂 （1 %) 


1 

, . 

刃刀兵 【 A 】 

人型 

► P .418 

し V 

37 

HP 

2800 

pq 

206 

Exp 

155 

Jp 

16 

属性 

火 

水 

|雷 

m ■■ 1 ■ J 

風 

土 

光 

閤 



出現場所 

■ —Mf 圆 _■■ 

主な行動 


アイテム 


B 1 [イベントバトルのみ] / B 2 [イベントバトルのみ] 


狂乱の刃（物理ダメージ+混乱) 


万能薬(5%) 

國野太刀（40%)/万能薬（60%) 


蜃魔，飛行 ► P ,442 


し v 


"T 


pq 


34 


202 


Exp 


HP 


2600 


152 


Jp 


16 


属性 

火 

水 

雷 

風: 

土 j 光 

B j rT¥Trn _ [ _ r - n _ T j I _ ^ 

闇 


.,W 

/ 臃グ ’ 


出現場所 
主な行動 

UbihIU fcUIBIH ■ I —■ ■ h 

アイテム 


B 1/ B 2 


誘惑（魅了） 

■iHhCM ■ mi nu ■km nb ra ii^ra m na rnmi tmi nrvE rwmwn oi aina ra ■■■■» im ■■ 麵 'rBn vn ■■■■ ran ■ rarm^ Miwiiam ra I wi'iH rvmi DrBi b iKT*i ranr 

■悪魔の尻尾（5%)/リリスの口づけ （1%) 
圏悪魔の尻尾（80%) 


B z =_ | 

隨 


■ ■ = - ■ • ! — ■ ■ 

鉄之刃檐兵 


人型 > P .418 


し V 

37 : 

HP 

2800 

pq 

206 

Exp 

155 

Jp i 

16 

属性 

火水 r 雷 

1 ■•• し ， - 

風 

土 

光 

闇 

_ I 



出現場所 


主な行動 


アイテム 


*MflT I 111 


B 1 [イベントバトルのみ] / B 2 [イベントバトルのみ] 


反撃（単体物理攻撃を受けると反撃) 


_炎の謹符（5%) 

万能薬（80%)/万能薬（40%) 


隊芻卿■疼取」 


水棲 t > P ,431 


Lv 


pq 


属性 


32 


HP 


5000 


405 


Exp 


火水 


304 


Jp 


32 


雷 

風 

土 

光 


闇 



出現場所 
主な行動 

I ■ !" f 雪 1 1 rr — ip* —— tm p- _ r* 曹 — -•H 5 

アイテム 


B 1 B 2 


反射角（魔法攻撃を反射） 

_■■■■■ ■ 一 —!* M ， H.1B ■- IMJ ■ J—_ Jl—■ — ■-.Th J»Sh MB Bfc .Tl. t«»6JT»i rfm-JT—-■JfcJT-I ■ IWWT- ■^-T—.'FW .- 

國硬い鱗(5%)/光のカーテン （1%) 
13硬い鱗（100%) 
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霜 

1〇力所にある X に近づくと見張 
りの傭兵と戦闘になり、倒せば 
カナリヤ少年たちを救出できる， 
この場所での最初の1戦はミスリ 
ル鉱山に入ると同時に発生する。 


夕へ 


\ ? . V 

域 ■ 

汰兵印之刀逸兵 
子このお泊>5! 钙めだ 




薩II; 


スリル鉱山 B 2 


■宝箱 リスト 


隱 1) エクス ポーシ ヨン 

► P .407 

U 0 大地のドラム 

► P . 407 

B 1 エーテルターボ 

► P .407 

顏 0 源氏の小手 

► P .403 

Q 1000 pq 



S? 4^ 





抑在^ 

、ふ ， 



1 NARIQ 

シナリオ 









































































L 9|Mhpwh|vi 

mMUEmmi 


：-■；-i 


b 


vy | 

■-r—-- J — - — ■ -n 


1 ■•二-二 • 

Jjh -#-- ■- 

S ^-=?£ 

-_—_ 一 



「ベ •一 

ニー ^^ 


©薬師 


今 



内戦の発端ともなった北の都にして、威容を誇る剣派の本拠地 
シュタルクフォート。ミスリル鉱山から連れ去られた少年を救 
出すべく、テイズたちは捨て身で本拠地へと乗り込んでいく。 



よろず屋で下準備を整えて内部を探索 ^ 

"^gK^^IBSIiSgBi3B5£3KBlga»ai^!aMfcagB^CTaff3eig^gTI^SWA—Sfgaaiiii > L SifW^M—<WW— , 



シユタルクフオートには宿屋こそないが、品 
ぞろえ豊富なよろず屋がある。「黒のローブ」や 
「魔術師の帽子」など知性アツプの装備品が充実 
しているほか、魔法屋では mp を吸収する r ア 
スピル」や味方全体の行動速度を上げる「へイス 


ガ」を売っているので、ぜひ買っておこう。 

シュタルクフォート内部は全6階層だが、メ 
インシナリオで進めるのは内部 3 F まで。剣 
派の壊滅ではなく、あくまでも連れ去られた力 
ナリヤ少年の救出を目指して潜入しよラ。 




?mwm 襄遽 I 

ぃ 


嘩よろず屋に話 
しかければシヨッ 
プを利用できる。 
探索前に準備を 
整えよう。 



4内部 2 F ま 
では黒鉄之刃 
の傭兵が多い。 
弱点の雷属性を 
突くのが有効だ。 





1タショップリスト 


[|^ 武具屋 

アイテム名 

値段1 

ベージ 

ッヴァィハンダー 

7500 

P .384 

P バトルメイス 

4800 ! 

P -389 

资 オリハルダガ * — 

5000 | 

P .392 

^ ハンマー ナックル 

4200 

P .396 

© スハ s イクシールド 

3700 

P .397 

^ 魔術師の帽子 

1500 

P .399 

喻 ねじり鉢巻き 

1800 

P .399 

範 黒の 口-ブ 

6000 

P .402 

紀 力だすき 

2400 

; P .402 

0 巨人の小手 

1500 

P ,403 

@パワーリスト 

4000 

: P .403 

0 ァミュレット 

4000 

- P .403 

声 皆朱の槍 

27000 

! P .388 


道具屋 

アイテム名 

値段 

夺 ■* 

へーノ 

昼ポーション 

20 

PA 07 

县ハイボーション 

150 

PA 07 

フェニックスの尾 

100 

P . 407 

暴エーテル 

1000 

P .407 

&どくけし 

10 

P ,407 

# Bm 

20 

P .407 

0 やまびこ 草 

25 

P .407 

者 目覚まし 

50 

P . 407 

め安息香 

100 

P .407 

B 万能薬 

500 

P .407 

^テレボストーン 

, 100 

P .408 


魔法屋 

魔法名 

値段 

ページ 

妒 ドレイン 

1600 

P .123 

P アスビル 

1600 

P .123 

昝フィ アー 

1600 

P .123 

@ヘイスガ 

1600 

PJ 27 

© ベールガ 

1600 

P .127 

10 コメット 

1600 

PA 27 


- J : 隠しアイテムリスト 
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フランキスカ号 

ヴラ—プ砦 

z イゼン大橋 
(フリン戦） 

ミスリル鉱山 

シユタ J レクフオート I 

地底火山洞〜 
火の神殿 

シュタルクフオート 
(カミイズミ戦） 

ハルトシルト 
(キキヨウ戦） 
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敵 データ （属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 


黒鉄之刃斧兵 【 A 】 

人型 ► P .418 

Lv 

39 

HP | 3000 

pq 

216 Exp 

162 

Jp !17 

属性| 

火|水丨雷 

風 

1 % レ 0X3 

土：闇 



► P .418 


出現場所 

fciau wm-«i. . ふ ，—. M l Ml W.K.H 

主な行動 


アイテム 


1 F /2 F /3 F /4 F /5 F 
甲羅割り【強】（物理ダメージ+物理防御カダウン) 


Lv 丨 

37 HP ! 

2800 


pq 丨206丨 Exp 155 

1 JP 1 

16 


属性 i 火 

水丨雷丨風丨 

土 

光 

| m \ 


出現場所 

1 F /2 F /4 F / 





主な行動 

狂乱の刃（物理ダメ- 

ージ十混乱） 



ハイボーション （ 5 % ) /星の砂 （ 1% ) 
ト マホーク （40%) 


アイテム 


匪万能薬（5%) 

圆野太刀（40%)/万能薬（60%) 



载之雜兵 


Lv 


pq 


属性 


37 


206 


：；] 人型 ► P^IS 

|HP 

2800 1 

155 

1 

Jp 16 I 


火水；雷風土 光丨闇 
_一」一■一一一__ — __ 一 


P - 


- * -J— 严 ■ ，ノ ■, ~~■ P- i-»i 

■嗜^^ :. b じク 竜 

レズ l レノ. J 1 'ダ \ 电 

i - 一茲 ，■■■■ 一 .-墨 _nvsmt 


► P .444 


Lv 1 

43 

HP 

5000 巧 

pq [ 

400 | Exp ] 

300 

: Jp | 

17 4 i ^ 

属性 

/[/ * - 7 レ 

人丨小 田 

風 

土 光 

闇 


出現場所 
主な行動 

■■ )■ ■•! ■■ ■■ •• an hpt 

アイテム 


1 F /2 F /3 F /4 F /5 F 


出現場所 3 F /4 F /5 F 


反撃（単体物理攻撃に反撃) 


■炎の護符（5%) 

园万能薬(80%)/万能薬(40%) 


■圭生煙 

アイテム 


ファイアブレス【弱】（火属性全侔魔法ダメージ) 


■硬い鱗(5%) /竜の牙 （ 1%) 
圆フロギストン（100%) 


BSS & BQH " —"® ► p ' 42 ° r ^ — ai" 1 A この 敵に注意 


Lv 

37 | 

HP 

2800 

pq 

206 

Ex Pj 

155 

Jp 

16 

属性 

火丨水 

f : f:a 

田 

風 

土丨光 

闇 


♦ 


出現場所 

IF 2 F /3 F 4 F /5 F 

主な行動 

喰らいつき（物理ダメージ+狙われ易さアップ） 

アイテム 

_獣の肝（5%)/ダークマター （1 %) 

固獣の肝（ 100 %) 




ミスリル鉱山とは違い、黒鉄之刃の傭兵たちもバー 
テイを組んで出現する。「狂乱の刃」で混乱状態にされる 
と面倒なので、黒鉄之刃刀兵 【 A 】 を最優先で倒すこと。 
先手をとられた場合に備えて t 主力の攻擊役や回復役に 
混乱無効の「安らぎの指輪」を装備させておけば安全だ。 



シユタルクフ オー 



SCENARIO 


シナリオ 












































































































































































































シュタルクフオートの続き 



[=■ 


tm 

11 1 

iWi 




變今 P .245 ) 



初めて訪れた際は奥の階段に通じ 
る扉は閉ざされており、3章: r : 以 
降に進めるよラになる & 



エギルは右側の階段を上った先に 
いる。左側の階段を上ると、サブ 


シナリオの薬師編に挑める, 



ひンクンル 

このメモに丄れは…ここから北に行くと fli 令支. 
供想のマ--クか#い r ある，—刪ね含そ，>だ 


® 宝箱リスト 


E 3 愚ハイボーシヨン 

► P , 407 

Q 500 pq 

B 溢竜の牙 

► P .408 

〆 村正 

► P +395 

Q 〇バッカスの酒 

► P .408 

0 0氷の護符 

► P . 403 

a^f アイスブランド 

► P .384 

Q 1000 pq 



► P .247 




246 

* f 



% 

































































































































































































































































































































































— INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

7™ ルドマツフ 

攻珞ページの 
見方 

序輩 
1莖 
2章 

3章! 

4 S 


SECTION 

3 



シユタルクフオート内部 3 F 


I 

i - JSlV 




► P .248 







邊 

广 —^ * 11 


:.‘一 



f — _- 






(^►P,246 


, " • 




し 






(^►P.246 


# 


► P .248 



► P .248 


% 

: ' . -^ j 




M 


® 宝箱リスト 

□ d エクスボーシヨン 

► P .407 

EI 0 セーフティ リング 

► P . 404 

m q カレッジリング 

► P .404 


BATTLE (下記参照) 


ここに近づくと戦閼開始, 



BATTLE 


「ダーク ブレス」による ダメージを 回避 


敵の行動では「自分の最大 HP — 現在 HP ぶん j のダ 
メージを与える「ダークブレス」が危険。 4 ターンごと 
にデフオルトで BP を増やし、次のターンに「ダークブ 
レス」を使ってくるので、まずは回復とデフオルトの 
み行なって最初の「ダークブレス」をやり過ごそう。そ 
のあと、ためた BP を使って全力で攻撃し、次の「ダー 
クブレス」までにトドメを刺すのだ。なお、敵の「生命 
の水」による HP 回復効果は「デスべル j で解除可能だ。 


カダ 

人型 ► P .460 ^ 

Lv 

37 

!hp 1 

40000 

pq 

0 Exp 

3000 

Jp 360 

属性 

* 

火水雷 

風 

±光丨閽|彳 




主な行動 

ダ_クブレス（自分の最大 HP _ 現在 HP ぶんの 
物理ダメージ)/生命の水（毎ターン HP 回復） 

；/毒ハイポ（物理ダメージ1000+毒） 

1 

アイテム 

■竜の牙（100%) 

园フロギストン（40%) 

1 1 


4 「毒ハイボ」の対 
策として、「星のぺ 
ンダント」を装備し 
て毒を無効化して 


_ 


おきたし 


??? 

そうやって.また遂ブるのだな 


4 カダを倒して外 
に出たときの展開 
は' カミイズミを偉 J 
しているかどうかで 
変化する。 


7 > PARTY arrange (カダ戦） 

行動速度を調整して5ターン目から攻撃 

； あえてカダに「ヘイスガ」、昧方に「スロウガ」をかけて、5 

:ターン目にカダが「ダークブレス」を使ったあとにも攻擊でき 
i るように調整。攻繫役に「パワーオブラブ j と「エンジェルマ 
ネー」をかけ、さらに「もう一度あなたと」で攻撃役の BP を増 
I やして総攻撃したところ、見事に7夕_ン目で撃破できた^ 



5軍〜8菜 


終 3/ K 終 S 


SUB INDEX 


ノローナヤート 


グランシップ 


海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 


パル h シルト 


フアンキー， 
フランキスカ号 


クラープ砦 


エイゼン大橋 
(フリン戦〕 


ミスリル鉱山 


シュタルクフォ_卜| 


地底火山洞〜 
火の神毀 


シュタルクフォート 
(カミイズミ戦） 


狩人 

1 

「 スー バー. 
スタ' 一 

スーバー 
スター 

! mm 1 

/ V ；レトシ J レト 
(キキョウ戦) 

ジョブコマンド 

ブ 3: マンド j 

ジ彐フコマンド 

「ジョブ コマンド i 

K 

商売 

白魔法 

時空魔法 

商売 

' 動力機関室 

破 


4 窣へ進む前に 
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SCENARIO 

シナリオ 













































































































































































シユタルクフオ_卜内部 


S¥SIE 閒 


248 


POIN 


:火のクリスタル解放後に訪れると、こ 
; の位置にカミイズミが立っており、近 
づくと戦闘になる （ P .255)。 


> P ,247 


您 宝箱リスト 

< くない >9.392 

Q 晷ェーテルターボ > PA 07 


S 3 0パワーリスト ► P .403 






シユタルクフオートの続き 


P 
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WBBsm 




エイゼン地方 



けたティズたち。灼熱の溶岩で満たされた火山洞を抜けた 一 
行は、火のクリスタルを解放するために火の神殿へと急いだ。 



MP を回復しつつ連続するダンジョンを進む 





ミスリル鉱山 （ P .242) から地底火山洞、さら 
に火の神殿とダンジョンが続き、これまでにな 
い長丁場になる。しかも地底火山洞にはダメー 


ジを受ける溶岩まであり、回復のために MP を 
多く消费する。黒魔法や魔法剣の r アスピル」な 
どを利用して、 MP を回復しながら進もう^ 



4 ミスリル鉱山 
へ向かう途中に 
フィールドで黒 
鉄之刃の傭兵 
と戰闢になる。 



r-Hv 20^/靡 
H ： ぬ-__2^ 


づ「アスピル」な 
どが使えないな 
ら' MP を回復 
するアイテムを 
惜しまず使用。 


:ネす粟の v p をこぐ.匕巧すろ吹ん x 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


3ン: 

ジヤフ ~ 

悪魔 ► P .443 

' Lv 

41 | 

HP | 

3000 

DQ 

300 ! 

- -：- ] ^ 

Exp 

200 

Jp 17 

属性 1 

火水丨雷 

1 風丨 

土丨光 | 閤丨 



出現場所 


主な行動 


アイアム 


2 F 西/ 1 F 西/火の袢殿 


エーテル （5%) 

園フレアハチェット (40%) 



悪魔 ► P .443 


Lv 

41 '' 

HP 

3400 

pq 

450 Exp 300 

Jp :17 

属性 

火 

水丨雷 

m \ 

土 |光|闇| 


出現場所 

-wir - 1™ - ■ 1—■ ■■ -r 1 Hamm 

主な行動 


アイテム 



2 F 西/ 1 F 西/火の神殿 


死の宣告【弱】（死の宣告) 


通魔の尻尾 （5%)/ ェ 
悪魔の尻尾（100%) 


テル（1%) 


:卿孓 <_へ： 

無機 ► P .448 

Lv 

39 

HP 

3000 

pq 

212 L Exp 

159 

| Jp | 16 

属性 

i 火丨水|雷 

1風1 

土光|闇 



出現場所 




主な行動 


アイテム 


1 F 東/ 2 F 東/ 3 F 


焚書（火属性全体魔法ダメージ+沈黙) 


國エーテル （5%) 

園フロギストン（100%) 


i . . - . . ■■- 

SB 

W 

—: ! 
mK/m 

獣•屍霊 

► P .425 

Lv 

40 

HP 

| 6000 

pq 

424 Exp : 

318 

Jp 

1 16 

属性 

火 

水 

m 

風 

土丨- 

光闇 



出現場所 I 1 F 東/ 2 F 東/ 3 F 


ストップ(ストップ）力-ズ【全1(全体に钩理攻撃力 ■ 髓關カダウン） 主な行動 


一!~— 


バーサク（自分の物理攻撃カアップ) 


アイテム 


国死霊の骨(5%) 

:固死霊の骨（100%) 


トゴーレム 


無機 ► P^SI 


し V 

41 = 

HP 

6000 

pq 

432 

Exp 

324 

Jp 

17 | 

属性 

火 

水 

E-^-I 

風 

土 

光 

1闇| 



出現場所 

Jii— -v tm- w ■- 

主な行動 


アイテム 


2 F 西/ IF 西/火の神殿 


赤熱（単体物理攻撃を受けると火属性反撃) 


ボムの欠片（5%) 
フロギストン（100%) 


レツ1 

BMW — 

こ勃 

1 ン 

| 無機 ► R 448! I 

Lv 

39 

I HP | 

3000 ! m 

DQ 

200 Exp 

150 

Jp j 

16 ノ ^ 

属性 

丨火: 

水|雪 

風 

土丨光 

L - t へ… — J 

出現場所 

1 F 東/ 2 F 

東/ 3 F /1 F 西 

主な行動 

毒液（物理ダ乂 

ージ+ 毒） 



アイテム 


目ハイボー ション （5%)/フロギストン （1 %) 
國フロギストン（100%) 


1章 


2¢ 


3章 


4眾 


-r^r 

5潭〜 8 S 


終京 nmm 


SUB INDEX 


ノ LJ ーナヤート 

クランシップ 

海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 

ハルトシルト 

フアン キー* 
フラン キスカ号 

グラーフ 砦 

エイゼン大橋 
(ブリン戦） 

ミスリル錠山 

シュタルクフォート 

地底火山洞〜 
火の神殿 

シュタルクフォート 
(カミイズミ m ) 

ハルトシルト 
(キキョウ戦） 

4 

勤 力 機関室 

a 

4 窣へ進む前に 
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シナリオ 


舞 































































































































































































































地底火山洞〜火の神殿の続き 






ダメージを受ける状態 


■■1 


赤く光っている溶岩に触れるとダ 
メージを受ける。光が消えたタイ 
ミンクで通り抜けよう。 



地震のイベント後に壊れる （ P .252) 




溶岩 

(赤く光るときに触れると、最大 
HP の10%ぶんのダメージを受け 
る。このダメージで戦闘不能にな 
ることはない） 


翁 宝箱リスト 


Q 〇 ホムの右腕 

► P -407 

驗源氏の兜 

► P .398 

m 〇 ボムの欠片 

► P .407 

_ 1 000 pq 

E ® セーフ テイリング 

► P , 404 

2000 pq 
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フ □— ナヤート 

グランシップ 
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エイゼン大橋 

ハルトシルト 

フアンキー 
フランキスカ号 

クラ_プ菪 

エイゼン大橋 
(プリン戦） 

ミスリル鉱山 

シユタ」レクフォート 

地底火山洞 〜 m 
火の神殿= 

シュタルクフォート 
(力.ミイズミ戦） 

ハルトシルト 
(キキョウ戦） 

^ 動力機関室 
へ進む前に 
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^地底火山洞 

声鼸 >4 jP . • 4 . t JM fc’li J JT i 




キャラクタ _ が近づくと足場が崩 
れて通れなくなる。マップを参考 
に、回り道して進んでいこう。 



崩れる足場 



> P .252 


■r * w 


如私^-如 






您 宝箱リスト 


Q §>エーテルターボ 

► P , 407 

B 0 炎の護符 

► P +403 

〇 §エクスポーション 

► P .407 

B P 烈風の弓 

► P .393 

0 声フレアハチェット 

► P .386 

Q 夕金剛棍 

► P +391 


‘... ，.儀 

穿 . ：’ . 

ギギ:.「顧'， 

WHPI 


為 






Ex 
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シナリオ 
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POIN 


火の隠者がいる。召喚土のジョブを入 
手済みなら、「プロメテウスの火 J を習 
得するための試練に挑戦できる。 


252 


參 >P_250 ) 


(® ►P.253) ~I 


•宝箱 リスト 


互 j 墨ェーァルターボ ► P*407 


§ェクスボーシヨン ►P.407 


5エリ クサー ►P.407 


m 〆フレイムタン ►P.384 

鼗 ©氷炎の盾 ►P.397 


► P.251) 


ここまで進むと地震のイベントが発生, 
イベント後は各所にある道をふさいで 
いた岩がすべて壊れ、 1 F 東に直接移 
動できるよラになる。 


POIN 


これまでの神殿と同じく、北、東、 
南の小部屋を調べると、それぞれ 
会話イベントが発生する。 


エアリー 

あ iW て I アニエ又！ 

zn . 二じゃない？ 


地底火山洞〜火の神殿の続き 
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グラ_フ趋 

エイセン大橋 
(ブリン戦） 

ミスリル鉱山 

シュ タルクフオート 

地底火山洞 〜 H 
火の神殿^ 

シュタルクフオート 
(力■ミイズミ戦） 

ハルトシルト 
(キキョウ戦）， 

、 勤力機関言_ 

4:草へ進む前に 


SECTION 

3 



BATTLE (下記参 



@0.25: 




IIATTLI 


目を開けている間に一斉攻撃 

チヤウグナルは「トランスフォーム J で2つの形態を 
交互に切り替える。戦闘開始時は目を閉じたガード状 
態だが、4ターン目には「トランスフォーム」で目を開 
けてコア露出状態となり、7ターン目には再びガード 
状態になる。ガード状態のときは防御力が高く、ほぼ 
ダメージを与えられないのでデフォルトで耐え、 コア 
露出状態の間に攻撃しよラ。黒魔法や魔法剣の「サン 
ダラ」など、弱点である雷属性の攻撃が効果的だ。 



嘰 ガード状態では 
物理•魔法ともに 
防御力が9999に 
なり、ほぼダメージ 
を与えられない。 


チヤウグナル 


悪魔 kP.474 


Lv 

41 | 

HP 

40000 5 

PQ 

〇 

Exp 6000 | Jp i 600 

属性 

火 

水 

雷 

1 m I 

土 

光 

闇： 



主な行動 


アイテム 


血をすする （ HP 吸収（デフォルト無視))/魂を 
すする （ MP 吸収）/心をすする （ BP 吸収）/卜 
ランスフォーム（形態切り替え）/エナジーバー 
スト 【 A 〗 （全体物理夕、ージ） 

■ — 一 - — _ -si nr-riT-n!ii innm rr;^ -r — m — ■— — I - — 一 — — — - r i it rn- ti n i niHi'fr : 1 1 Al■ -A rt i rt 11111 n ■■ nmt r-1H r -r—l■—i -rt- m : t- p* —i 

國リフレクトリング （100%) 

固ボムの右腕（100%) 



屬 目を開けた次の 
ターンは、必ず「エ 
ナジーバースト」を 
使う。デフオルトで 

耐えよう。 





薬師 

1- " . - — 

黒魔道士 

- B 1 巧' •' 1 

シーフ 

モンク 

■ _ . 

ジョブ:3マンド 

ジ彐フコマンド 

ジョブコマンド 

ジョブコマンド 

白魔法 

時空魔法 

魔法剣 

魔法剣 


' J '卜.' 

PARTY ARRANGE (チャウグナル戦) 

防御力を無視する攻撃でダメージを与える 

ガード犾態中にも有効なダメージを与えていけるように試 
したのが右の編成。シーフとモンクは防御力を無視する「神 
速瞬擊 j と「点穴丄黒魔道士はサボートアビリティ「魔法防御 
貫通」をセツトして「サンダラ丄薬師は固定ダメージの攻撃 
アイテムを使うことで、問題なくダメージを与えられた 6 
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エイゼン地方 


火のクリスタルを解放するという、エイゼン地方での目的を 
無事に達成したティズたち。しかし、この地から旅立つ前に、 
イデアには確かめなければならないことが残つていた。 


最上階の総司令部で剣聖に挑もう 


火のクリスタル解放後にシュタルクフ ォー ト 
を再度訪れると、 1 F の奥にあった扉が開いて 
いる。メインシナリオでは入れなかった 4 F 以 
降へ進めるので、そのまま最上階の総司令部を 


目指し、カミイズミに戦いを挑もう。なお、こ 
のページでは総司令部までの最短ルートのみを 
掲載しているので、敵や宝箱などの情報につい 
ては R 244 を参照してほしい。 


シユ タルクフ オート 

(カミイズミ戦） 


シュタルクフォート内部 


ワールドマツブへ…50 


シュタルクフォート内部 2 F 

■ • T’ v • - I 
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シ絲ルクフト 


冗 . 坤 f ザ 


て〜 “ ヴ : ， — •■ ア -■ 

sm 


4 F 


©► P .254 



m 





m 


- • , i -• > r'-V -• . • 

シュタルクフォート内部 


M 




1 




□ 


i : 


■■ •—:- パ : - u 



L 






L 


fHMHAeSlV 




BATTLE (下記参照) 





i 





j 

財冷涔 


Nl 


f ---■—rr_- 7 _- x .= で 一 ^ - -■•-»-'■. 

… ■ … 一 - 




■- 






_ ■ i ■ _ i _ ——, 


反撃に注意して HP を減らしていこう 

カミイズミは状況によって攻撃方法が変わるため、 
それぞれに応じた戦法が必要だ。最初は「海老で鯛を 
釣る」や「馬の耳に念仏」で反撃を狙ってくるので、「リ 
フレク」を活用したい。リフレク状態の味方に魔法を 
使って反射させれば、反撃されず一方的に攻撃できる 
のだ P 戦闘不能の味方がいるか、敵の HP が40%未ミ筒 
になるとブレイブを2回して3連続で通常攻撃をして 
くるので、デフオルトで耐えたあと攻擊に転じよう。 


坨必进は蛇 





y k 

m 


纖 , 


婣 ru フレタ」をイ吏 
わない場合はブレ 
イブ厳禁。反撃を 
予想して彳回ずつ 
攻繫すること。 



人型 ► P .462 


Lv 

43 

HP : 

1 

Ij 

60000 

pq 

0 

: Exp 1 

3000 

1 Jp 1 360 J 

属性 

火 

■ ■ 

勹レ cSi 

風 

土丨光闍 j 



主な行動 


アイテム 


海老で鯛を釣る（物理攻撃を受けると反撃+自 
分が受ける物理ダメージ半、減）/ 

馬の耳に念仏（魔法攻撃を受けると反撃+自 
分が受ける魔法ダメー ジ半減） 

， • 匿 ！-，* ■ ， ■■ へ ▼ip。. ， ■ ■ , ■ 丽 ■，■ ■ ■ I ) _a«Fiim i — m ■ 11 ,， l _rsjm.j-M 1 ——^ ■j-—_« *-r lu-nuBarsBmn■ranraaBraBT l n i wiBmHnri~-r -- 

固エクスポーシヨン(100%) 

圏ロケット（100%),虎徹(40%) 



螭ブ レイブを使いだ 
したら、「かばう J や 
「挑発」で味方が 
戦闘不能になるの 
を防ごう。 


5萃〜8¢ 


終章真終章 


SUB INDEX 


ノ □— チヤート 

クランシップ 

海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 

ハルトシルト 

フアンキー* 
フランキスカ号 

グラーブ砦 

エイゼン大橋 
(フ U ン戦） 

ミスリル鉱山 





PARTY ABBANGE (カミイズミ戦） 

反撃覚悟で攻めまくる 

全員に薬師のサボートアビリテイ r 自動フェニックス」を 
セットして、反擊を気にせず攻めてみた。「海老で顏を釣る」 
で反擊されても、ブレイブ後に3違続攻擊をされてもすぐさ 
ま復活するうえ、 r ソウルハント」や r 火事場力 j でパラメータ 
が強化され、あつさり勝利。出費も1000 pq ほどですんだ。 


當鳥 S 


、へ 


い s 

IM1. 



F— ~ , -- ^L™ - —~ 


JIT^ . . ， H ■ 

海賊 

ヴァルキリー 

海賊 

ヴァルキリー 

ジヨ 7 コマンド 

ジ三フコマンド 

ジ彐フコマンド 

ジ3フコマンド 

飛技 

海賊技 

飛技 

海賊技 


シユタルクフオート 

地底火山洞〜 
火の神殿 

シユタルクフオート 
(カミイズミ戦厂 

A ルトシルト 

(キキヨウ戦） 

% 

動力键閱室 ‘ 

M 

4 S へ進む前に 
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何気なく訪れたグッドマン司令の邸宅で、身に覚えのない招 
待状を見せられたアニエス。どこか腑に落ちない様子のティ 
ズたちだったが、慰労も兼ねた晩餐会に参加することにした。 


進め方によって結末が変化する 


令 D グッドマン、シュタイナー、ノイヤ ー 、 エレオノーレに 
話しかけたあと、玄関に近づく 
务0グッドマン、シユタイナー、ノイヤー 、 エレオノ_レに 
話しかけたあと、ナスターシャの死体を18回調べる 

令 H 4 人全員に話しかける前に、ナスターシャの死体を 
18回調べる 


r 光陰流水」による反撃を封じ込めよう 


キキョウ戦の注意点は「光陰流水」による反撃と、ブ 
レイブして「疾風迅雷 j を2回放つ連続攻擊だ6通常攻 
擊だと「光陰流水」の効果で反撃されやすいので、アビ 
リテイを使って攻聲しよう。ただし、「空蝉之術」のあ 
とだと物理攻擊のアビリテイでも回避されて反擊され 
てしまうので、反撃される心配のない糜法も併用した 
IK また、 HP の低い味方がいると「疾風迅雷」でトド 
メを刺そうとするので、回復は早めに行なうこと。 


疾風迅雷（ターン最初に物理ダメージ)/ 
空蝉之術 （ 1回だけ物理攻撃回避)/ 
光陰流水（回避時に攻撃） 


くない（100%) 

万能薬 （1 00%) / X ない （1 00%) 


イ 「空蝉之術」の 
効果に「デスペル j 
は無効。 HP の多 
い味方が攻撃して 
効果を消すのも手。 


4 キキョウの BP が 
1以上のときは「疾 
風迅雷」の連発を 
聱戒してデフォルト 
をしておこう0 


サスシナリオ 


ッドマン司令办朗宅 




SCENARIO 


m BATTLE 


1 ナスターシャ 

1 ! 

il 

エレオノーレ 


Lv 


43 

2 

HP ] 

60000 iFl 

pq 

0 

Exp ! 3000 

Jp 

360 f f 、\ 

属性 

火 

水 

雷 

風丨 



間 9 1 
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何百年も前から稼働しつづけ、巨大なグランシップを海上に浮 
かせてきた動力機関。グランシップ沈没の危機を回避するた 
めに、テイズたちは動力機関の心臓部となる動力炉を目指す。 


( do グランシップの異変を解決しよう 

動力機関室には、3章 GO 以降にグランシップ 動力炉心を目指そう。出現する敵のうち3種類 


艦橋 （ P .232) の扉を調べると入れる。内部で 
は2つのレバーを操作してエレベータに乗り、 


は、種族が水棲で弱点が雷属性と共通している 
ため、「サンダラ」などでまとめて攻撃しよう。 



<<グランシップ 
の艦橋からエレ 
ベータで 一 気に 
B 27 まで降りる 
ことになる。 



螭動力機関室 
の敵は攻撃力が 
高いので、でき 
れば1ターンで全 
滅させたい。 




敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


國 

WBBM 

水棲•屍雲 ► P .430 

Lv 

46 

HP | 

5000 

pq 

^453 |EXP | 

340 

Jp 

| 17 

属性 

火水 i 雷 

丨 風 

土 |光丨間 



s 〜 二 

令 


ークスタンプ 


Lv 


46 


厲性火水 


無機' 

► P .450 て 

: HP 

3800 

---1 

170 | Jp 

| 

17 

」 ■ 

風 j 

土 1 光閣1 

-- 1 1 - ^ 1 



出現場所 |_ B 27/ B 28/ B 29/ 動力炉心 
主な行動「テリブルファング(物理ダメージ+恐怖) 


出現場所 B 27/ B 28/ B 29/ 動力炉心 


主な行動^フィア -( 恐怖)/ベ_ルガ(味方全体の回避率アップ) 


アイテム 


死霊の骨（5%) 
園硬い鱗（100%) 


アイテム 


エーテル（5%) 

固 稲妻の欠片 （ 100%) /烈風の 弓 （ 40%) 


モノドン 


水棲 ► P .430 


B^3E3T 


水棲 ► P .427 


Lv 

46 

HP 1 

3800 


Lv 

46 | HP 

3800 

pq 

400 | Exp ! 300 

1 Jp 17 

巧い 

pq 

226 |Exp 170 

Jp 17 : 

属性 

火水雷 

!風 

土 |光闇 

属性 

火 1 水 | 蕾 | 風 

土光 j 閤 



出現場所 

ff 顯赢 i' M-afcWKWI ■ ■ 

主な行動 


B 27/ B 28/ B 29/ 動力炉心 


出現場所： B 27/ B 28/ B 29/ 動力炉心 


バズソー (物理ダメージ+物理防御カダウン) 


主な行動集团喰らいつき（物理ダメ _ジ+狙われ易さアップ) 


アイテム 


固硬い_(5%) 
■魔物の繊維（100%) 


アイテム 


硬い鱗（5%) 
硬い鱗（100%) 


A 


この敵に注意 




この敵に「ベールガ」を使われると、敵全体の回避率が上 
がって通常攻撃が当たりにくくなる。敵から一方的に攻撃 
されないように、魔法など必ず命中する方法で攻めよう。 
また、ダークスタンプは通常攻撃以外にダメージを与える 
手段をもたないので、 MP 節約のために逃げるのも手だ。 



< 回避されなし、魔法 
での攻擊が有効 0 
弱点の風属性を突 
ける「エアロラ」で1 
I 体ずつ狙っていこう。 


1竞 


2章 


■ 

3章 g 


4章 


5 iS 〜8箄 


終章 mm 


SUB INDEX 


フローチヤー■卜 


グランシッフ 


海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 


A ルトシルト 


フアンキ 


フランキスカ号 


グラーブ砦 


エイゼン大橋 
(ブリン戦） 


ミスリル鉱山 


シュタルクフオート 


地底火山洞〜 
火の神殹 


シユタルクフオート 
(カミイズミ戦） 


八ルトシルト 
(キキヨウ戦） 


L ： 


動力機関室 


4 m へ進む前に 


257 


SCENARIO 

シナリオ 






























































































































































GW 動力機関室の続き 



動力機関 


グランシップ艦橋へ > P ,232 


POIN 


中央にある2つのレバーを調べる 
とエレべータの扉が開く。マップ 
を参考に下層から回り込もう。 


浼 宝箱リスト 


Q 〇南極の風 

► P .407 

D 1000 pq 

HO 金の砂時計 

► P .407 

B 2000 pq 

Q ^クロスアクス 

► P .386 

B 1エーテルターボ 

► P .407 




(|D^P.259 ) 



^►P.259) 


¥ 




















































































































































































































































シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマップ 

攻珞ページの 
見方 

序章 
1章 
2眾 

3 章 ■ 

4^. 

5章〜8箪 
終章 織章 

SUB INDEX 

ノ [ j -^ h - ヤ 卜 

グランシッフ 

海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 

ハルトシルト 

ファン キー，. 
フランキスカ号 

グラーブ裝 

エイセン大橋 
(プリン戦） 

ミスリル鉱山 

シユタルクフオ_卜 

地底火山洞〜 
火の神殿 

シユタルクフオート 
(カミイズミ戦） 

ハルトシルト 
(キキョウ戦） 

動力機関室冒 

4 S へ進む前に 
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m 


_ 動力機関室 B 29 


% 









► P .258 


宝箱リスト 


範ブレイブスーツ 

► P .402 

Q /ハンマーメイス 

► P .389 

□ 0 バッカスの酒 

► P .408 

日， 雷切 

► P .395 

□ 〆 トライデント 

► P ，387 

Q 分マバリアシ—卜 

► P . 404 

E 3 ❹ 北極の風 

► P .407 

團 g ラストエリ クサ ー 

► P -407 


獅動力炉心 






B VTTLE >^ 26 〇 


炉心を調べると戦闘開始。 



し 



」 


► P .258 






烫 E3 


SCENARIO DEX 

シナリオ 
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状態異常を無効化して堅実に戦おう 

攻撃力が高いうえに「毒噛みつき」で毒、「吠える」で 
沈黙の状態異常にしてくる手強い相手。状態異常を 
防ぐべく、あらかじめ r 星のペンダント」や「ホワイト 
ケープ」などを装備しておこう。また、「喰いちぎる」 
は大ダメージを受けるため、一擊で戦闘不能にされな 
いように、こまめに HP を回復すること。これらの対 
策をしたうえで、デフオルトで BP をためつつ、 HP 
に余裕があるときのみ弱点を突しヽて攻撃するといい。 


is 

パースクー 


&兔のかんさし 
し 1 フレクトビンク 
iQ カレッシリンク 
''タ セ:ティリンク 
5 ^ジヴ' V 卜 
，逆 

アース钵 

み 

: e * 叙这メガネ 

■る典常に薄く美しいケ《プ ®a 


V - 減の矿 i 
^ 紙/ jIS 子 
岛 e ブ 
y 分 a ワイトケーブ 




jl 

isj 


4 魔 i 去を{吏うキヤ 
ラクターは、「ホワ 
イトケープ」を装備 
して沈黙を無効化 
しておく。 


べヒユモス 


水棲 > PA 32 


Lv 

46 

； HP | 80000 

pq 

7200 

Exp « 3600 

Jp 

360 負 

属性| 

火 

水 

民 

j 風 

土 

光 

闇 



主な行動 


嚙みつき【弱】（物理ダメージ)/喰いちぎる（物 
理ダメージ）/毒嚙みつき【弱〗（物理ダメージ 
+毒)/吠える（全体物理ダメージ+沈黙） 


ェクスボーシヨン （1 00%) /北極の風 （1 00%) 
エリクサー (40%) 


アイテム 



嘩 「嗆いちぎる J 
は2000前後のダ 
メー ジを受ける。 
戰関不能はすぐに 
回復しよう。 


「二:ニニ:二ニニ“ 二 て'二 z 二' マ：てニニ：二——フ ——厂 ニニー _ „ニン—/ :… ■一二 :=ニニ■ニニ ニニ：二」二：二：一，—一___1 _ :—— j — ^ ^ ニニ — . ‘ご.■:-二 .： 一一 y 



PARTY ARRANGE (ベヒュモス戦） 

回避と反撃で余裕の勝利 

べヒュモスは物理攻擊しかしてこないので、以前戦ったキ 
キヨウの戦法を拝借してみた。忍者のサボートアビリテイ 
「光陰流水」をセツトし、「ヘイスガ」で味方全体の行動速度を 
上げる。べヒュモスの攻_より先に r 空蝉之術」を使いつづけ 
たところ、ほぼダメージを受けずに反擊だけで勝利できた。 


S 鐘 



忍者 ：白魔道士 

^ …••…一‘…」 i , _ J 

忍者 

以二：^二:1』上』上丄二-_ 

> . 

- —— ^ 

忍者1 

j ジョブコマン K | |ジョブコマンド| 

ジョブ コマンド 


ジョブコマン ト 

狩獄技 忍術 

魔法剣 


時空腐法 


SYSTEM 



JOB 



穿:【ニボみ;絶:鍛 


d : 




爾空艇グランシップを有効に活用 


飛空艇へと生まれ変わったグランシップには、 
下で紹介しているような冒険で役立つ便利な機能 
が満載だ，オート操縦を使えば、タウンやダン 


平地や海土で自由に呼び出し 


ジョン間を移動する必要もなくなり、すぐに目的 
地の上空に移動できる。この機会にやり残したサ 
ブシナリオなどをまとめて片付けてしまおう。 


才 “ Ni 縦でショートカツト 



欠-ユ f ゼン$友 


螭 地上でも海上 
でも呼び出せる 
が、着陸できな 
い場所からは呼 
び出せない。 



蟎 訪れたことの 
ある場所をリス 
卜から選択すれ 
ば、一瞬で移 
動！?できる。 


飛空艇内部の施設もそのまま利用可 






傲-%あるぜ ♦ 

一治ヒークだ 


55 f ®7 K 

pWflMs ティズ 

16 ァニニス 

> »r 30 T/j»t 

扣 y ンクアベル 


ンシ v ■ヴ 


ネ. 

Ei 



\ , - 1 .^ イナア 

g を出る 

^ J H ? 2359/135^1 Mp 278 /H 


螭ラ ッツとダッツ 
が店員となって 
おり、ショップも 
そのまま利用で 
きる。 


: HP 敉.兒不紀なとの^玛笟を し衷ナ 



4 操舵輪を調べ 
るか飛空艇メニ 
ュ ーの「自分で 
操縦」でフイ-ル 
ドに戻る。 
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ジョブ育成 


スーパースターをパー テイの 補助役に ^ 



長丁場となった3章では、あらたに5種類も 
のジョブを手に入れた。どれを育てるかは悩み 
どころだが、攻撃役の海賊とサポート役のスー 


パースターは、即戦力になるジョブ。特にスー 
パ ー スタ ー の「歌唱」は終盤でも役立つので、 早 
めにジョブレベルを上げておこう。 




3章で入手したジヨブの特徴 （攻撃 • 回復*サボートの役割については P .068 を参照) 


:: ：^ m | 


攻擊 


ジョブレベル1から使える「倍擊 J が 
強力なほか、物理ダメージ+弱体効 
果のアビリテイが充実。レベル9の 
「物攻20%アップ」は、物理攻撃主 
体の攻撃役を手軽に強化できる 。 






►P.098 fity-h]| 


ノ- \ 

:ポ:. 

-Jim 


_ 方全体の能力を強化できる補助の 
エキスパー トで、 パーテイに1 人い 
ると便利なジョブ。ジョブレベル1 
の「バワーオブラブ j で物理攻撃力、 
レベル7の「小 悪魔エン ジエル」で魇 
法攻撃力をアップできる。さらに、 
ジョブレベル3の「もう一度あなた 
と」で、 BP を増やす ことも 可能だ。 












r 調合」はジョブレベル1で使えて、 
攻撃*回復 • 補助と多方面で活用で 
きる。レベル9まで育てれば、回復 
効旲を2倍にする「治療の知識」を習 
得。回復役にぜひ覚えさせよう。 


今-か 


费法次擊カアブ 




<能力強化は、重 
ねがけすることで効 
果が増す。効果 
が切れる前に再度 
使っておこう。 



1 攻 ^ J 


道のりは遠いがジョブレベル14の 
「薩摩守」が便利。 MP 消費を0にで 
き、強力なアビリティを連発でき 
る。 BP が多いほどダメー■ジが増え 
るレベル11の「捲土重来」も強力だ。 





- 





...— , .- !■ ， - ■ 广 ，-^ *,* - -»•— T *—.. 

. KIB 

' Sz2 二’/，- •メ ■ - - 


アビリテイの組み合わせで真価を発 
擇。特にジョブレベル6の「一気呵 
成」とレペル14「万手沙華」を覚えて 
耝み合わせると、攻颦回数が跳ね上 
がリ大ダメージを与えられる。 



忘れ物注意 


状態異常耐性&属性耐性を充実させよう 


飛空艇グランシップを使えるようになったの 
で、この機会に各地を巡って、状態異常耐性や 
属性耐性をもった装備品を集めよう。即死無効 
の「セーフティリング」は非売品なので、必ず2 
つとも入手しておきたい。また、4章で役に立 


3章で入手しておきたいアイテム 


つので「氷の護符」を人数ぶん買つておくこと 


アイテム名 

I 入手できる場所 

9氷炎の盾 

!火の神殿 （ P .252) 

9氷の護符 

ハルトシルトの武具屋 （ P .234) 

0 雷の護符 

!ハルトシルトの武具屋 （ P .234) 

セーフ ティリング 

|地底火山洞 2 F 東 （ P . 250)/ 

シュタルクフォート内部 3 F ( P .247) 



S 


〇 


INDEX 


シナリオ攻珞の 

空奴 


ワールドマツフ 


攻[各ページの 
見方 


序章 


1章 


2章 


3章 


4 S 


5 S 〜8單 


終潭 mm 


SUB INDEX 


フローチヤート 


グランシップ 


海岸の廃屋〜 
エイゼン大橋 


ハルトシル 


フアンキ^_ * 
フランキスカ号 


グラーフ砦 


エイゼン犬橋 
(ブリン戦) 


ミスリル鉱山 


シュタルクフオート 


铯底火山洞〜 
火の梓殿 


シユタルクフオ ー ト 
(カミイズミ戦) 


ハルトシルト 
(キキョウ戦） 


動力機関室證 


4章へ進む前に P 
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4章へ進む酣に 


- レ ，-: 

. 


'r ィ ' ■ 







■ 

- 


，二， 



■ぐ•:お逮^^ 


■ 




最後のクリスタルを解放するために、エタルニア公国の本土へ向かうテイ 
ズたち。より激しくなる戦闘にそなえ、準備を整えておこう。 


SCENi 

シナリオ 



































































































次べージへ 


# 




ESB 


…二 


in 

m 


^ ak:_l 

:::■二 ご、: 一 ‘… — 


白魔道循環プラントに入り、 
ヴィクタ ー& ヴィクトリアと戦闘 

T 


► P .271 



變 _ [癀人と導師のアスタリスク入丰! 



CHAT !急ごう 


mm 


イデア1人で牢獄を探索する 

4章のあとは、イデア1人で牢獄 B 2 を探索する 
ことになる。この場所では敵も1体ずつしか出現しな 
いが、無理に戦わず味方との合流を優先しよう。 





CHAT 


獄中の4戦士 




公国軍総司令部牢獄 B 2 で 


仲間が捕らわれた部屋の鉄格子を調べる 

T - 


CHAT 


テイズが無事でよかった 


発生条件:捕らわれたテイズと合 J 


mi 









.ノ 

: ..:... … ■ ニニ —— 




CHECK!! 


つ:/涵 


萝'- 


アイスゴ_レム 【 A 】 戦の準備 

盾「氷炎の盾」を火の神殿の宝箱から入手 
アクセサリ「氷の護符」を装備 


アイスゴーレム [ A 】 と戦閟 


► P .264 


mJ 


て 



I : Sil^K:: 譜躁 .' ハ ::'..: 

総司令部までの戦閩準備 

道具「フェニックスの尾 J を多めに購入 

アクセサリ『星のペンダント J 「安らぎの指輪」を装備 

白魔法「デスペル j 「 ケアルダ J 、 黒糜法「ファイガ J 
「サンダガ」が使えると便利 


I 5 HM 

^ — 一- “ . ■_■ ■_. 了:士 ?; ゾ .へ 

し“ ‘ 一， ki へ… —▲ :ぶ塞ふ‘ふ:一 



■KMMHHIIIHBSK ■: . 





脇道にある施設へ立ち寄ろろ 

3つの回廊のうち西や東の脇道を進んでいぐと、吸 
血鬼城 （ P .350) や墓標の村 （ P .267) へとたどり着け 
る。必ずしも訪れる必要はないが、いろいろな話が聞 
けるので墓標の村がある東ルートがオススメだ。 




白と黒 


闇に飲まれたクリスタルを解放する旅も、土のクリスタルを残すのみ。テイ 
ズたちは飛空艇となったグランシップに乗り込み、決戦の地となるエタル 
ニア公国へ。厳高地を越えた先に、公国軍の防衛部隊が待っていた。 



進行 フロ、 





卜 



藏?' i 
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CHAT リンクアベルが無事でよかつた 
発生条件:捕らわれたリングアベルと合流 


MMmMmmmmmmmm 
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INDEX 


シナリオ攻瞎の 
基礎 

ワールドマップ 

攻珞ページの 
見方 

序章 
1章 
2章 
3章 
4章 
5章〜8章 
終華 K 終單 


SUB INDEX 

ノ[ I — つ^ヤ卜 

習像の回廊 

エタルニア公国 

3つの回廊〜 
墓標の村 

エタルニア公国軍 
総司令部 

'不死の塔〜 
土の神殿 

ホー U — ビラー 
5竄へ進む前に 
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雷の隠者の召喚魔法に耐えろ 

不死の塔には雷の隠者がいる。召喚魔法[デウス 
エクス」は雷属性なので、「雷の護符」などで雷属性 
の耐性を上げ、隠者の召喚魔法に耐えよう。 



ホーリーピラーに入る前に準備を 

ホーリーピラーに入って選択肢「準備できた u を選 
ぶと、そのままイベントが進んで5章に入るまでフイー 
ルドに戻れない。装備品の入手などの準備を整えて 
から、ホーリーピラーへ向かおう。 



「準備できた！」を選択し、アナセルと戦閩 ^.280 I 

/.V 


& 暗黒騎士のアスタリスク入手! 

■■ !■! n ■■: 證墨 ■ ■ ■ 国 -^^ ■ ■■ ■ ■ ■■犠 Fi ■ 






ちス “I 







魏娜餅釣* sn を菊贼する雜の盾 


て. x—i 


アナゼル戦の準備 

盾「闇の盾」を宝箱から入手 
道具「フェニックスの尾」を多めに購入 
精霊「精霊の加護」が使えると便利 


前ページの続き 


軍総司令部牢獄 bi で 
m § 階段前の鉄格子に近づく 

HwmBwnn 

If 






聖騎士ブレイブとの戦闘の前に 

4章:から4章: 1 までの間にエタルニア公国の中央 
医療塔を訪ねると、この期間限定でイデアの母との 
会話イベントが発生。また、公国軍総司令部の中に 
ある元帥令嬢の居室に立ち寄ると、同じように期間 
限定でイデアが思い出話を語ってくれる。 






聖騎士ブレイブ戦の準備 

道具「フェニックスの尾 J を多めに購入 
騎士道「鉄壁」「かばう」が使えると便利 
歌唱「パワーオブラブ J が使えると便利 



六 人会議議事堂に入り、聖騎士ブレイブと戦閩 ^ P .275 

卜 ■ 也 . 

▲ 



CHAT 


先を急ぎましょう 


公国軍総司令部1 F 北の扉からワールドマップに出る 


CHECK!! 


ヴァンパイア編について 

4章 E 以降になると、サブシナリオのヴァンパイア 
編が発生 s ところが、推奨レベルは60〜70と高ぐ4 
章の時点で進めるのは誰しい難易度だ。それでも挑 
戦してみたい場合は、 P .350 を参考にしてほしい。 



匯仙抓 _ 

不死の塔〜土の神殿での戦閩準備 

「エクスカリバー」「ホーリーランス Jr 聖光の拳」をエ 
タルニア公国軍総司令部の宝箱から入手しておく 

アクセサリ「カレツジリング j r セーフテイリング」を装備 

白魔法「デスペル」が使えると便利 





► P-284 


CHECK!! 


デイ于厶リ义 


CHECK!! 


CHECK!! 


タンジョン 


SCENARIO 

シナリオ 


ルトート 
ーイパンン 
シレしタラ 
めン活フカムブ免斧 
す?のンスィス勿の 
デ-夕 i ;: f クレィ V 人 

4¢ァ jfc ル X ファ婿 g 

£ £ I E p E I E 7e e 










































































































































□ BATTLE 


アイスゴ_レム 【 A 】 

無機 

► P .451 

Lv 

53 | HP ! 

60000 

pq 

4000 |Exp 

_ 『广 1 

2000 

Jp 

500 

厲 It 

火水 1 雷 

風 

土光閤 


主な行動 

フリーズパンチ（水属性物理ダメ- 
ブリザード(水属性全体物理ダメ- 

■ジ+ストップ)/ 
-ジ） 

アイテム 

固エーテルターボ (100%)/北極の風(100%) 

|固六花晶（100%) 


喵雪彳象の回廊の 
中程にはアイス 
ゴーレムが立って 
おり、近づくと戰 
關になる0 


磯エタルニア公 

国へ一度入った 
あとは、関所が 
開放された状態 
になる。 


水属性の耐性を上げて挑もう 

戦いに突入する前に、「氷炎の盾」や「氷の護符」を 
装備して水属性の攻撃に備えよう。この敵が使う「フ 
リーズバンチ」と「ブリザード」はともに水属性の物理 
攻擊なので、それだけで受けるダメージを大きく減ら 
せるのだ。また、「フリーズバンチ」でストップ状態に 
なったら、すぐに「デスべル」で回復すること。あとは 
デフオルトで BP をため，黒魔法や魔法剣の「フアイ 
ラ」などで弱点の火属性を突いて攻撃すればいい。 


回復役には「氷 
炎の盾」を装備さ 
せて、水属性のダ 
メージを無効化して 
しま右う。 


4 ストップは「万能 
薬」や「エスナ」で 
は回復不可。白 
魔法の r デスペル」 
で解除しよう。 




サウスパーキンから街への近道は関所によっ 
て閉ざされていて、南にある雪像の回廊を通る 
必要がある。その道中にはアイスゴーレムが待 
ち構えており、迂回路はなく倒して先へ進むし 
かない。なお夜のフイールドでは、魅了や恐怖 
状態にするアピリテイを使うアークデーモンが 
出現する。やっかいな相手なので、フイールド 
上の移動は昼のうちにした方がいいだろう。 


雪像の回廊に沿った進行ルート 


一 ‘ - i I JL 




エタルニア地方^_ 


厳高地と呼ばれる山岳を越え、イデアの案内でエタルニア地方 
のサウスパーキン平原に降り立つた一行。防衛体制が敷かれた 
雪像の回廊を抜け、テイズたちはエタルニアの街をめざす。 


推奨 Lv 47 
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シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻玲べージの 
見方 

序章 
1章 
2致 


SECTION 

3 



な 



雪に閉ざされた最北の地、エタルニア。久しぶりに生まれ故郷 
へと戻ったイデアは、親しい人物が置かれた過酷な現状を突き 
つけられる。だが苦悩の果てに決断を下し、先へ進むのだった。 



装備品を整えて決戦の地へ旅立とう 





4章での拠点ともいえるエタルニア公国は、 
シヨップの品ぞろえがこれまでにない充実ぶり。 
なかでも注目すべきは魔法書で、「ケアルダ」や 


は残ったお金で装備品を一新して、今後の激戦 
にそなえよう。装備品はどれも値段が高いので、 
しばらくはレベル上げも兼ねてエタル ニア 周辺 


黒魔法は優先して買いそろえておきたい^あと の敵を倒し、 
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s 標の村 

エタルニア公国 m 
総司令部 

不死の t 苔〜 
土の神殿 


ホ—リーヒフ— 


5玟へ進む前に 


4章 


5穿〜8结 


終眾爲转章 


SUB INDEX 


フローチャート 


雪像の回廊 


エタルニア公国 

3つの问疵〜 



ショップリスト 

i ^ i 武具屋_ 


アイテム名 

値段 

ベージ 

^ フレイムタン 

15000 

P .384 

チ ウォーアクス 

18000 

P .386 

声 十文字槍 

14000 

P -387 

P ゥィザ—ドロッド. 

9000 

P .389 

, 癒しの杖 

12000 

P .390 

^ アサシンダガー 

10000 

P .392 

^キラーボウ I 

14800 

P .394 

〆 虎徹 

14500 

P .395 

^ポイズンクロウ 

9800 

P .396 

© アダマンシールド 

7500 

P .397 

运遂アダマンヘルム 

4500 

P .398 

サークレット 

4000 

P .399 

^アダマン帽 

4200 

P .400 

^アダマンアーマー 

15000 

P . 400 

M 大地の衣 

11000 

P .402 

乾 アダマンべスト 

10000 

P .402 

0 アダマングローブ 

3000 

P .403 

0 アダマンバングル 

2500 

P .403 

0 マバリアシ_卜 

10000 

P .404 

0 ロケット 

8000 

P . 404 

^聖光の拳 

18000 

R 396 

(? カレッジリング 

10000 

P .404 


ベぐ 隠しアイテムリスト 

画 


道具屋 

アイテム名 

値段 I 

a * 、サ 

へ_ン 

S ポーシヨン 

20 

P .407 

墨ハイポーシヨン 

150 

P .407 

エクスボーシヨン 

1500 

P ‘407 

雀 フェニックスの尾 

100 

P , 407 

d ェーテル 

1000 

P . 407 

基ェーテルターボ 

5000 

P .407 

0 どくけし 

10 

P .407 

忍目薬 

20 

P .407 

M やまびこ草 

25 

P .407 

#目覚まし 

50 

P .407 

安息香 

100 

P .407 

B 万能薬 

: 500 

P .407 

Q テレポストーン 

；100 

P .408 



クサー 


► P . 407 


M 北極の風 


お金を稼ぐのも手だ。 


丨 \ 魔法 M 

魔法名 

値段 

ページ 

冷 エスナガ 

3200 

P .122 

3$ ケアルダ 

3200 

P .122 

冷 エアロガ 

3200 

P .122 

ゼファイガ 

3200 

P .123 

きブリザガ 

3200 

P .124 

ギサンダガ 

3200 

P .124 

© クイック 

3200 

P .127 

© ストップ 

3200 

P .127 

© クエイガ 

3200 

P .127 



► P .407 





機 



タウン 


1 MRI 


X 
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シナリオ 



















































































































































エタルニア公国の続き 



發: 


イナ7 - 

わえ.，かせて¥れ奇技から見て 
t ^ K*t 。てとんなノ v なの？ 


ワールドマップ （3 つの回廊方面)へ ► P.ISO 




POIN 

す '*— 、二 ：: jL ふブ V - «2E^B 


4章から4章までの間に病室 
を再び訪問し、イデアの母に話し 
かけると新たな話が聞ける。 



医療塔の中央にある階段を上って 
踊り場の看護師に近づくと、イデ 


アの母の病室前まで案内される 
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4章 _ 
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j □ ーチャート 

雪像の回廊 

エタルニア公国|園 

3つの回廊〜 rr ~ 
墓標の村 [ 一 

エタルニア公国軍 
総司令部 

不死の塔〜 
土の神殿 

ホーリービラー 
5造へ進む前に 


:: 

267 


SECTION 

3 




メインシナリオ 





タウン 


garn i 推亂 v 47 



3つの回廊 
墓標の村 


エタルニア地方 






エタルニアの街から出発したテイズたちは、公国軍の防衛部 
隊が待ち受けている3つの回廊へ。そのうちの東ルートの途中 
で、イデアでさえも知らなかった小さな寒村にたどり着いた。 



( do 東ルートで墓標の村に立ち寄ろう 



エタル ニア 公国軍の総司令部へ 
向かうルートは3つ。全ルートに 
挑むことも可能だが、手強い敵と 
の戦闘を避けたいなら東ルートが 
オススメだ。また、東ルートから 
行ける墓標の村では、このタイミ 
ングでしか聞けない老人の話が聞 
ける。西ルートの先には吸血鬼城 
があるが、今は城の内部には入れ 
ないので立ち寄らなくてもいい。 

ベ％クルート別のイベントバトル 


j > 3つの回廊に沿った進行ルート 




► P .268 




西ルート 

ドラゴンゾンビ戦 

► P .268 

北ルー b 

ガーディアン戦 

► P -268 

東ルート 

なし 




1:エタルニア公国軍総司令部 ( P .269) に入ると戦えなくなる 






隠しアイテムリスト 


還 氷の護符 


► P .403 










イデアの両親に関する話を教えて 
くれる老人 9 4章 B 以降に再び訪 
れると、昔話の内容が変化する。 




ルドマップへ阶150 


沒2:話しかけて選択肢『泊めてくれ J を選ぶと筅料で宿泊できる 


1 NARIO 

シナリオ 

























































































3 つの回廊〜墓標の村の続き 


H BATTLE© 


長期戦に備えて MP を温存しよう 

ドラゴンゾンビの HP は25000と低く、危険な攻撃 
は毒効果のある全体攻撃「ポイズンブレス」ぐらいだ。 
多くの属性が無効ではあるが、弱点の火属性で攻めれ 
ば倒すことは難しくない。ただし、戦闘不能時に一度 
だけ完全回復する「黄泉帰り」がやっかいだ。最初から 
全力で戦ってしまうと、「黄泉帰り」のあとに MP 不足 
など不利な状況になってしまうため、「黄泉帰り」をさ 
れるまでは戦力を温存して戦おう。 


ドラゴンゾンビ 


竜*屍盟 ► p^s 


し V 

47 

HP 

25000 舞 

PQ 

0 

Exp ： 

6000 | Jp j 600 

属性 

火 

水 

雷 

1 風! 

土 

i 光 i 闇 

i 




主な行動 


アイテム 


口闺みつき[弱】（物理タメージ)/ポイズンブレス 
(全体物理ダメージ+毒）/黄泉帰り（戦闘不 
能時に一度だけ完全回復） 


エリクサ ー （100%)/ ダークマター （100%) 
踴六花晶 （1 〇〇%)/竜の牙(60%) 



螭 戦闘が 長引くこ 
とを想定し、 MP や 
BP を大量に消費す 
る行動は控えた方 
がし、し 、だろう。 



4 厂黄泉帰り」の 
発動は1回だけ。 
もう一度 HP をゼロ 
にすれば、確実に 
倒すことができる。 


m BATTLE © 



「支援攻撃」に注意して一斉攻撃 

ガーデイアンには、グラーブ碧で戦った才ートマト 
ンとほぼ同じ戦法 ( P .240) が通用する。4ターンごと 
の 「リミッター解除」に合わせてブレイブを使い、物理 
防御力が下#ったところを攻撃するのだ。攻撃後は 
「デスペル j で犓理攻撃カアップの効果を解除すること 
も忘れないように。ただし、ガーデイアンは強力な「支 
援攻撃」を3ターンごとに使ってくる。「支援攻撃」を 
使う1ターン前には、必ず HP を回復しておこう。 


カー デイアン 


無機 ► P .452 


Lv I 47 — | HP 


PQ 


90000 


| 0 

Exp 

3000 

Jp 


闇 



主な行動 


アイテム 


光学迷彩（回避率アップ)/ ロケットパンチ【強】 
(全体物理ダメージ)/リミッター解除（自分の 
物理攻撃カアップ+物理防御カダウン）/支 
援攻撃（全体物理ダメージ1 500} 


ェ クスボーシ ヨン（100%) 
六花晶（100%) 



，通常攻撃は「光 
学迷夥」で回避さ 
れやすい。アビリ 
ティや雷属性の魔 
法で攻撃 だ。 



嫡 「支援攻撃」はダ 
メージ1500固定 
の全体攻撃 。 HP 
は必ず1501以上 
を保っておこう。 



FHBTY 腦匪關£ ( ドラゴンゾンビ戦) 1 

回復してダメージを与えてみた 

種族が屍霊の敵は回復するとダメ ージを受けること 
を思い出し、ドラゴンゾンビにも試してみた。すると、 

思つたとおり「ケアル」などでダメージを受ける様子。 
さらに「レイズ」を使うと、運よく一搫で倒せた！ 



魔法剣士 

ジョブコマンド 

白魔法 



麵 


白魔法 


黒廉道士 

1 

時糜道士 ： 

_:二…-」—一」 

ジョブコマンド 


ジョブコマンド 

白魔法 


白魔法 



PARTY ARRANGE (力ーデイアン戦） | 

空を飛んで「支援攻撃」をかわす 

ガーデイアンの「支援攻撃」をかわすため、全員ヴァ| 
ルキリーで3の倍数のターンに「ハイジャンプ」！ 「エ I 
ルメスサンダル」を装備したおかげでガーデイアンより 
先に行動でき、「支援攻撃」を回避しつつ戦えた。 





ヴァルキ U 


魔法剣 


魔法剣 


ヴァルキリーが 

|ヴァルキリー 

ジョブコマンド 

ジョブコマンド 

魔法剣 

魔法剣 

I 1 

1 
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l^SSu^SmStKmStJKi 


エタルニア公国の中枢機関にして、土のクリスタルの神殿を 
守る最後の砦。3つの回廊を無事踏破したテイズたちは、つい 
にエタルニア公国軍の本拠地へと足を踏み入れるのだった。 


今 


エタルニア地方 






休憩できる場所を最大限に利用しよう 15^ 


総司令部は全部で10ものフ□アで構成され 
る広大なダンジョン。しかし、 1 F の北西から 
飛空艇を呼べるエストバーキンに出られるほ 


か、 48 R こある元帥令嬢の居室のべッドを調べ 
る.，と無料で休憩できる a 道中では MP を惜しま 
ず、アビリテイや魔法を使って進んでいこう。 



■^ェストパーキ 


ンから飛空艇で 


街へ戻り、準備 


を整えてから再 


び訪れよう, 



4 公国近衛兵た 


ちは雷属性が弱 


点、。 「サンダガ」 


などを使って号导 


点を突こう< 


I 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、 n が無効、□が吸収を表す) 


" ： 二奢; 7— : 

、一‘- —二■ハ 一一1 ，，，《> 二-； 


悪魔 ► P ,444 


を.: 羅 : 


人型 ► P .419 


Lv 

48 | 

HP 

4800 

Lv 


49 

HP 

4900 j 

pq 

678 lExp 

1 

339 

Jp ! 34 為豹 

DQ 

688 

Expj 

344 

つ .————一 - ! 

Jd 

35 

難性; 

|火|水 

雷 

風 

土 |光 1 闇 

属性 

火 

水 ■ 雷 

I 

|風: 

土 1光 

闇」 



出現場所 
主な行動 


アイテム 


牢獄 Bt /47 F /48 F /49 F 


出現場所 


魅惑の一突き(物理ダメージ+魅了)/フィアー【単](恐怖） 主な行動 


悪魔の尻尾（5%) 
國エーテル （100%) 


アイテム 


1 F / 牢獄 B 2/47 F /48 F /49 F 


袈裟斬り（物理ダメージ+魔法防御カダウン) 


ハイボ-シヨン(5%) /万能薬 (1 %) /バッカスの酒 （1 %) 
アイスブランド（40%) 



人型 

► P .419 

Lv I 

49 

HP 

4900 

pq 

688 1 Exp 

344 

| Jp 

35 

属性 

火 

水 雷 

風 

土 |光闇 



公国近衛廉道兵 


人型 ► P^IQ 


し v 


pq 


属性 


49 HP 4900 




688 Exp 


344 


火 i 水 


風 土 光 


Jp 35 



出現場所 

! 1 F / 牢獄 B 2 47 F /48 F /49 F 

出現場所 

1 F 牢獄 B 2 47 F 48 F , 49 F 

主な行動 

-番檢(ターンの最初に攻擊)/磔刑(物理ダメージ） 

主な行動 

スリプル【弱](護眠)/ブリザガ I 単】(水属性魔法ダメ_ジ） 

アイテム 

| 囵 ハイボーシヨン(5%),万能薬 （1 %) /バッカスの1 (1 %) 

アイテム 

圏エーテル(5%)/万能薬 （1 %) /バッカスの酒 

:グレイヴ（40%) 

1(1 %)/ハンマー メイス（5%) 圓エーテル （ 100%) 


Q ^2 kSbfi 3 Sfl 

歡 ► P 420 

Lv 

1 47 

HP 

! 4700 

pq 

! 678 j Exp 

339 

| Jp 134 

属性 

火 i 水雷 

風! 

土 |光|闋1 



トイフェル 


悪魔 


P .441 


Lv 


PQ 


属性 


48 


HP 


4800 


678 

Exp 

339 

Jp 


34 


火水雪風 土 光丨闇 



出現場所丨1 F / 牢獄 B 1/47 F /48 F /49 F 


出現場所 


主な行動=麻痺嚙 みつき （物理ダメージ+麻 _) 


主な行動 


アイテム 


獣の肝（5%) 
獣の肝(100%) 


アイテム 


牢獄 B 1/47 F /48 F /49 F 


サンダガ【全•弱】（雷属性全体魔法ダメージ) 


悪魔の尻尾（5%) 

悪魔の尻尾（80%) / I — テル（60%) 


W 


2草 


3 IX 


43 E 



5章〜8箄 


終章真終章 


SUB INDEX 


ノローチヤー^ 


雪像の回廊 


エタルニア公国 


3つの回廊〜 
墓標の村^ 


エタルニア公国軍 
総司令部 


不死の培〜 
土の祎殿 


ホー リ—ヒ フー 


5章へ進む前に 
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エタル ニア 公国軍総司令部の続き 


魅了状態にする「魅惑の一突き」に加え、恐怖状態にす 
る「フイア_」まで使ってくる。このダンジ a ンの宝箱か 
ら入手できる「エクスカリバー」や r 聖光の拳」などを装 
備して、効率よくダメージを与えよう。 47 F 以降は一緒 
にトイフェルが出現するが、こちらも光属性が弱点だ。 


47 F /48 F /49 F 


@悪魔の尻尾（5%) 

リリスの口づけ（80%)/グレイヴ（40%) 


アイテム 


(4 章で開く) 


4章 謎 以降は、ワールドマップへ 
移動でき、飛空艇が着陸可能なエ 
ストパーキンへと出る。 


4 章‘のあと、レスター卿と遭遇。 
イデア以外が捕まり、イデアのみ 
元帥令嬢の居室 ( P 274) へ移動。 


► P .271 


4章 0 以降に開く扉 


-ルドマップ （30 の回廊方面)へ ►RISO 


ールドマップ（不死の塔方面）へ ► P .150 


ールドマップ（エストパーキン）へ150 


Lv 


48 

HP 

4800 

pq 

678 

Exp 丨339 

: Jp 

34 ' 

属性 

火 

水 

雷風 

土丨光 

闇， 


270 

' # 

* , 


































































































































































































め白艤卿理プラント 



SECTION 

3 


シ C/) 



其 

〇 


— INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマップ 
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見方 
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BVITII (下記参照) 


マップに入ると戦闊開始。 


序 S 2 
1 SI 


m BATTLE 


補助役のヴィクターを集中攻撃 

ヴィクタ_&ヴィクトリア戦では、補助役のヴィク 
ターを先に倒そう。ヴィクトリアは残り HP が減ると 
ブレイブを使いはじめるので、後回しにした方が無難 
だ。敵の行動で注意すべきはヴィクターの「精霊の助 
力」。属性をもつ攻撃のダメージを大きぐ上昇させる 
ので、すぐに r デスべル」で解除しよう。ヴィクトリア 
の攻撃は「ポイズン」で毒状態にされたあとの「減」が危 
険だが、あらかじめ毒耐性を得ておけば怖くない。 

なお、この戦闘では8夕ーン目に会話イベントが発 
生。さらにヴィクターとヴィクトリアのどちらを先に 
倒すか(あるいは同時に倒すか)でセリフが変化する。 


ウイクタ ー 


人型 ► P .463 


Lv 


49 


HP 


80000 


pq 0 Exp 3000 Jp ! 500 


属性火水雷 


し1=> 

田 

風 

土 

光： 


m 



精雲の助力（属性をもつ攻撃のダメージアップ)/ 
主な行動ケアルダ【強】 （ HP 回復)/ 

ホーリー【強】（光属性魔法ダメージ） 


アイテム 


固アミユレット（100%) 
3世界樹の杖（60%) 


ヴイク私リア 


人型 ► P +463 



碱 ヴィクトリアは 
HP が50%未満に 
なると、ブレイブし 
て!"ダーク J を2連 
発しはじめる。 
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HP 70000 } 

- - - 

pq 

0 Exp 3000 

1 Jp 500 ! 

属性 

火水雷 
- ——1 ■ ‘ “ 

| JIL 1 

土光聞! 



主な行動 


アイテム 


屍（死の宣告）/減（毒状態の対象に間属性 
魔法ダメ-ジ)/ボイズン【弱】（全体に毒)/ 
ダーク{単•強1(間属性魔法ダメージ） 


陷フォースの腕輪（100%) 
巨]ポイズンロッド（60%) 


” 了 一 » r - - . * . ' ■ * - ら -. 了 ’ - ’ V ’ _ 等フ — _ 一..’ • • ' 厂 ■ 


' - つ —- j -、 _ 


ま 


〜 PAR 了 YABBANGE (ヴィクター£ヴィクトリア戦) 

魔法攻撃は r リフレク」で反射！ 


ヴィクターとヴィクトリアの行動は、以前戦ったときと基 
本的に同じ。ほぼ魔法しか使わないので、晾方全員に r リフ 
レク j を使ってみた。するとやはり、ヴィクトリアの「屍」と 
「減」以外の魔法攻撃を反射できる 5 ただし瞭方の白魔法も反 
射されるため、薬節のアイテムでの回復が穎りになった e 












V .嶠ズ 




a. 




ぶち 


r _ 1 

- .■ ~ 

モンク 

薬師1 

， ' 1 

典賜 

1 

tjg . 1 

ジ B ブニマンド 

シ S フコマンド 

シヨフニマンド 

ジョブコマン！^ 

白魔法 

白魔法 

白魔法 

白魔法 


0 3 CE 


3 U 


4 章 


〜 8 彥 


終草/爲終窣 



SUB INDEX 

フ□—チャート 
習像の回廊 

エタルニア公国 

3 つの回廊〜 
m 檻の村 

エタルニア公国軍 
総司令部 

不死の塔〜 
土の 神殿 

ホーリ_ビラ—* 
5 m へ進む前に 
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元帥令嬢の居室から抜け出したィ 
デァのスタート地点仲間を全員 
助けるまで巳2からは出られない。 


忘 §エクスポーション 

► P .407 

B 0 ゼウスの怒り 

► P .407 

S 3 盗 竜の牙 

► P ,408 

□ © バッカスの酒 

► P .408 

□ d エクスボーション 

► P ,407 

Q 3000 pq 

Q sooopq 

日 ^エクスカリバー 

► P .384 

□ 0 光のカーテン 

► P .408 


0 ：( 

、 f 

r) 、 
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、 f 

J \ 

〇 1 
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シナリオ玫绔の 
基礎 


ワールト’マップ 


攻珞ページの 
見方 


序章 


1章 


4章 


早〜 


観 


SUB INDEX 


フローチヤート 


g 儀の回廊 


エタルニア公国 


3つ侧廊〜 
墓標の村 


エタルニア公国軍 r 
総司令部 


不死の塔〜 
土の袢段 


ホーリービラ ー 


5»へ進む筘. 
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SECTION 

3 



® 宝箱リスト 


驗愚 エーテル ターボ 

► P 407 

B 〇 金の砂時計 

► P 407 

E 3 0 リリスの 口 づけ 

I ^ P .408 

□ ホーリー ランス 

► P -388 

3^カオスブレイド 

► P .385 

竺 ◎聖光の拳 

► P .396 

E 2 ^アサシンダガ 

► P -392 


m 


最上階へ向かう途中、この先に入る 
とイデアの居、い出話を聞ける。先へ 
進むだけなら立ち寄る必要はない 
が、入っておくといい。 



ィテア 

ZZ 、患たしの箱^. 

こ二 T 、ああしは充ゥため 


赵 印，274 



mm 


^msKsa 


チ知缺： 


¥^ Me 



か V’V 




SCMNAmo 


X 


シナリオ 


声 



























































































































































































ghi エタルニア公国軍総司令部の続き 




( p > P .273 J 


4章で、イデアを操作して■から 
部屋を出ようとすると、牢獄巳2 
へ自動的に移動する CP 272 X . 


このべッドを調べると無料で休憩が 
可能。宿屋で宿泊したときと同様に 
HP と MP を全回復できる。 



ここでエレベータのスイツチ 
を押すと、六人会議議事堂 
に移動して戦闘に突入する。 
スイッチを押す前に準備はす 
ませておこう。 


宝箱リスト 


:：■: 〇エリクサー 

► P .407 

〇星の砂 

► P .407 
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:マップに入ると戦闘開始。 




敵の BP が2以上のときに攻撃しよう 


聖騎士ブレイブはデフォルトを頻繁に使ううえに、 
「ガードデフォルト」の効果もあってダメージを与えに 
くい。 BP が2以上になるとブレイブを使って攻撃に 
転じることが多いので、これに合わせてこちらも攻搫 
をしかけよう。また、聖騎士ブレイブは HP が0になっ 
ても、2回までは「回復」で HP を全回復するため、倒 
すには3回 HP を0にしなければならない a 長期戦にな 
るので、回復アイテムなどは多めに準備しておこう。 



ザ 敵を弱体化した 
り味方を強化すれ 
ば、デフオルト中で 
も多少はタメ ージ 
を与えられる。 


聖騎士ブレイブ 


人型 ► P .464 


Lv 

49 : HP . 

35000 

pq 

0 Exp 

2000 

Jp 

200 

属性 

火 

水 

雷|風 

_ 

土 

光 

BJJ i 

ffe ] 

^L-crr— n'ir=- 、 

M.i 11 1 ■ 


主な行動 


アイテム 


シャインブラスト（光属性物理ダメージ）/ガード 
デフオルト（デフオルト時のダメ_ジ軽減）/ハ_ 
トスティング（物理ダメージ（クリティカル））/ 
回復 ㈩ P が0になると全回復する） 

■ — ~ i. .1 ■. 广 ^•— t i ■，圓 . , j.-fc. ■■■■ I _i 

■エリクサ ー （100%) 

クレイモア （40%) 



，ナイト以外を瀕 
死にすれば、聖騎 
士ブレイブの攻撃 
はすべて「かばう」 
ことが可能。 


SECTION 

3 





Sd 

O 


INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワ_ルドマツブ 

玫珞ベージの 
見方 

序章 
1章 

4章!! 

5章〜 8 S 
終章 mm 

SUB INDEX 

フローチヤート 
雪像の！ Mlf 憩 

エタ ルニア公国 

3つの固廊〜 
墓標の柯 

エタルニア公国軍丨; 
総司令部^ 

不死の塔~ 
土の神殿 

/K —ヒフ™ " 

5章へ進む前に 





^ PARH A 昍 A_E (聖騎士ブレイブ戦） 

^とにかく BP を減らしつづける 

聖騎士プレイブの BP を減らしつづけて、ブレイブさせず 
に倒す方法を考えてみた。サボートアビリティ「ワールドス 
ロウ」を1人にセットし、敵には r 出る杭は打たれる」を、味 
方には「もう一度あなたと」を使いつづけるのだ。16分以上 
もかかつたが、ほとんどブレイブを使われずに勝利できた。 









ソード ー ； 

マスタ— 

ジョブコマンドジョブコマンド 


魔法剣 白黒鹿 


海賊 

ジョブコマンド 
体術 
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丨 推奨 Lv 52 


エタルニア地方 




• * --- 






■ . ■■ ■ ■■ 


かつてはクリスタル正教において、土の神殿と呼ばれていた 
不死の塔。当時の面影が残る塔内部を探索しながら、テイズ 
たちは土のクリスタルがある祭壇へと向かった。 



n マニニ:: T ：.::,: 二™:ニニ二こ^^ T ニニ 


不死の塔には特に仕掛けはないが、各階を階 
段で行き来する複雑な構造なので迷いやすい。 


え、弱点属性がバラバラで戦いにくくなつてい 
る。どんな敵にも対応できるように、いろいろ 


さらに、出現する敵はいずれも強者ぞろいなう 


な属性の攻撃が使える編成で進もう 



4回復したいと 
きは、1 F の東 
側からフイールド 
に出て、飛空 
艇を呼ぼう。 



碥 HP が高い敵 
が多いので、集 
中攻撃して1体 
ずつ確実に数を 
減らそう。 



敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸取を表す) 


► P .449 




► P .432 


10000 


PQ 

696 Exp 丨348 Jp 

35 


PQ 

696丨 Exp 

348 Jp 135 

属性 

火丨水丨雷丨風 土丨光 

|闇 

等 

属性 

:火1水雷 

し 丁 .™ — ~ ™ w T r ^~ k 」 

丨風:：土 光闇 

I 1 



出現場所 

1 F /2 F /3 F /4 F / 土の神殿 

岀現場所 

1 F /2 F /3 F /4 F / 土の神殿 

主な行動 

クエイガ【単-弱 I (土属性魔法ダメージ） 

主な行動 

胃液（全 f 本物理ダメージ+物理防御カダウン） 

アイテム 

■砂のバラ （1 %) / エーテルターボ （1 %) 

圏エーテル （100%) 

アイテム 

囫砂のバラ （1 %) 

圖魔物の織維（100%) 





► P .425 




10000 


pq I 696 Expl 348 [ Jp 
属性 


|火 

水 

田 

風 


出現場所 
主な行動 

uvm'u I j II ■ ivi-iunp'Jiwn 

アイテム 


3 F /4 F / 土の神殿 

,11 »l 1 u - "v ■*i"i■ ■ ■ ■ ■ "tr—r. 1 "j%* ■ .vl*« ■— !'■■»■ ■ *■ _j,_ ■ i ■ -n ■ 'j ■ ™. ■ ■ ■ ■ ！■■■■■■ i ■ .■ ■ 

牙折り（物理ダメージ + 物理攻撃カダウニ 
■獣の肝（5%) 

|ハイポーション（80%)/金剛棍（40%) 


A 


この敵に注意! 


•■冷 备ハザ f :; ゼ ふ レ.：：‘ み:':::; ■: ひ 

し 、•■■ .■•■•■■■'•■•里 ：■--■■■■!*' y --- ■- :■■■,■■.■， ■. ■‘〆 ぐ- 

_ .■■■ . . • . . : . 

■ * ' * ■ 


デフオルトを多用する敵。「ガードデフオルト」の効果に 
よりさらにダメージを軽減されるため、デフオルトを使 
われるとまともにダメージを与えられない。ただし 、 BP 
が1あると必ず「ラッシュ」を使って攻撃してくるため、敵 
がデフオルトした次のターンに一斉に攻撃するといい。 




mim 


出現場所| 1 F /2 F /3 F /4 F / 土の神殿 


j 1044 ] Exp 

属性丨火|水丨 S 


10000 


522 


主な行動 
アイテム 


[ ガードデフ オル ト（デフ オル ト時のダメージ軽減）_ 

!圈硬い鱗〔5%)/竜の好 （1 %)/竜の牙 （1 %) 
[圍硬い鱗（80%)/雷切（40%) 



婣弱点の雷属性を 
突ける魔法などを 
使っても 、デフォルト 
されるとあまりダメー 
ジを与えられない。 


!• 
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5 P へ進む前に 





エタルニア公国 


3つの回0〜 
慕標の村 

エタルニア公国軍 
総司令部 

不死の塔〜 
土の神殿 

ホー U 一•ヒラー 


—©► P <278 


ノローブ■ヤート 


曾像の回廊 


5環〜 8 K 


► P .278 



終章/哀終 S 


SUB INDEX 



3 m 


— INDEX 

シナリオ攻珞の 
基 ㈣ 

ワールドマツフ 

攻珐べ_ジの 
見方 

序章 


SECTION 

3 


なイストバーキ 

50 ), 一度タウ 

こ利周しよう。 


“ r 

_: .■…一_ 



召喚士のアスタリスクが入手済み 
なら、雷の隠者に話しかけて「デ 
ウスエクス」の試練を受けられる。 




® 宝箱リスト 


^ 丄レーンブレイド 

► P .385 

□ ©大地のドラム 

► P .407 

;:愚 エーテルターボ 

► P .407 

1 ^古代の弓 

► P .394 

Q 基エクスボーシ彐ン 

► P .407 

，慕 エーテルターボ 

► P .407 


—ルドマップへ…50 


ワールドマップ ( イストパーキン ) へ ►P.IBO 


章 S 
1P- 


1 NARIO 


シナリオ 











































































































































































































































































































































































































































不死の塔〜土の神殿の続き | 



P ワンダーロッド 

► P .389 

Q 〆 菊一文字 

► P .395 

r ； 5エリクサ- 

► P -407 

B © 闇の盾 

► P .397 

m 〇 金の砂時計 

► P .407 

H ぬ竜の牙 

► P . 408 


— —— 

— 1 






- 1 





PARTY ARRANGE (右べー ジ，ギガース If ッチ 戦) 

2 / :> 強力な攻撃を無効化 • 軽減する 

「負の力 J で毎ターン強化されるなら、いっそダメージ自体 
を抑えようと考えた。スーパースターの r もう一 度あなたと」 
を聖騎士に使い、「ランパート」で物理攻撃を無効化 、 imm 
の加護 j で魔法攻撃を軽減したところ、ほぼダメージを受け 
ずに戦えた。「デス」を防ぐのはアクセサリ頼みではあるが。 



ジョブコマンド 

白魔法 


狩人 


ジョブコマンド 
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INDEX 


シナリオ攻薄の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻日各ぺ ー ジの 
見方 


序草 


1章 


2 v'i 


3 -l^TT 


4章 


S 草〜8窜 


■ウ - TT ^-. ■ ■*#■；■ ZZiC . 

革二上 i 


SUB INDEX 


j □ —チヤート 


S 像の園廊 


T A H . -57ん、簡 


SECTION 

3 





1 

1 

(\ 

3 



. p.„l, 1 

い％ ■' _ . 

- [: 

- 

r 0 



隐終 P -278 


參 宝箱リスト 


S 3 

wo 

o 大地のハンマー 

► P . 407 

Q 

o 光の力ーテン 

► P .408 

m 

Q 

Q 大地の護符 

► P .404 


BATTLE (下記参照) 


マップに入ると戦閊開始 


北、東、南の小部屋を調べると、 
研究メモや信徒の日記などを発見 
できる。 どの選択肢を選んでも、 
D の手帳に内容が記載される。 




Q BATTLE 


ギガースリッチ 


Lv 


52 


pq 


属性.火水 ： S 


状態異常の耐性を上げて弱点を突こう 

「フィア ー J の恐怖に加え、即死効果の「デス」まで 
使ってくる。攻撃役に「カレッジリング丄回復役やサ 
ポート役には「セーフティリング」を装備して、状態異 
常に対処しておきたい。また、毎ターン使ってくる「負 
の力」の強化効果を2ターンに1回は「デスへル j で解除 
すること。あとは「エクスカリバー」や r 聖光の拳」など 
の 光 属性の武器を装備し、「倍撃」や 「ハー トステイン 
グ 」 などの アビ リテイで弱点を突いていこう。 


屍 


izfrii 


► P .475 


HP 


80000 


0 Exp 6000 Jp 


r - 

|風 

L 

土 

光 



999 



_ 即死を防ぐアク 
セサリは、宝箱か 
らすでに2個手に 
入れているはずだ 

( P .261 )o 


主な行動 


アイテム 


叩きつけ(全体物理ダメージ(デフォルト無視)）. 
デス（即死)フィァー【単】（恐怖) 

クエイガ【自分](自分に土属性魔法攻撃） 

負の力：每ターン物理攻撃力_魔法攻撃カアップ) 


■巨人の斧（100%) 

国巨人の小手 （ 100%)巨人の斧(60%) 



ベ:. 宝箱から入手可 
能な光属性の武器 
が有効。装備適 
性の®いジョブに 
ネ寺たせて攻撃だ。 


3つの園廳〜 
31標の軻 

エタルニア公国軍 
総司命部 

不死の塔〜 
土の神殿 


ホ_リーヒフ 




5章べ進む前し 
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SCWNAKIO 

シナリオ 




























































































































































































































































































































國 BATTLE 


BP を温存して後半戦に備える 

序盤は r 暗黒 j や「漆黒」といった闇属性の攻犟が主体 
なので、前もって「間の護符」や「闇の盾」を装備してお 
けばダメージを軽減できる。しかし、 HP が50%未満 
になると使う「サガク剣」は、ほぼ9999ダメージを受 
ける危険な攻撃だ。 BP を3ためておき、 r サガク剣」 
を使い出したらブレイブを利用して一気に決着をつけ 
よう。なお、9ターン目まではセリフの掛け合いが続 
く。終わるまでデフオルトで耐えるのもいい。 


アナゼル 


人型 ► P -464 


HP 100000 


Exp 6000 Jp 


属性火水丨雷|風：土光間 


999 


暗黒（間属性物理ダメージ）/サガク剣（自分 
主な行動；の最大 HP - 現在 HP ぶんの物理ダメージ）/ 

漆黒（閭属性全体物理ダメージ） 


アイテム 


固ダークマター（100%)/ラストエリクサー（100%) 

國正宗（40%) 


4 閤属性を無効化 
する「闇の盾」は便 
利な装備品。回 
復役に装備させる 
のが安全だ。 


ジョフコマンド 


白魔法 


使用#の®大 H P- 現在 H P のタメ-ジ 


■/. _ V - 

，し ••！？■■■ - - . 
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4 「サガク剣」で戦 
闘不能にされたら、 
アイテムなどを惜し 
まず使って態勢を 
立て直そう。 


聖騎士 

ジョブコマンド 

白魔法 


wmmmmsm 


MMNMHaNMNRMMMMMHMMnMMMNMHMNaaMMMHRMNNNHIHMVMMIMMMMMNMNMHNr———— 


PABTY ARRANGE (アナぜル戦） 

暗黒騎士には聖騎士で対抗 

暗黒に対しては聖ということで、全員聖騎士で挑んでみ 
た，4人のうち2人はアナゼルを攻繫し、残りの2人は「デ 


ホーリー ピラ—で選択肢「準備できた！」 を 選 


して、5章へ進むための準備を整えよう 


ジョブコマンド 


海賊技 


フオルト」と「ランパート」を互い違いに繰り返してダメージ 
を防ぐ戦法た％アナゼルの攻撃は「ランパート」ですベて防げ 
るので、あとは攻擊役の2人が r 倍擊」などで攻めて倒した。 


ぶと自動的にイベントが進み、アナゼルを倒す 
と5章へと進んで後戻りができない。そのため、 
4章で宝箱や各種サブシナリオなど、やり残し 
がないかチェックが必要だ。右べージを参考に 


4ホーリービフー 
はフィールドの南 
東にある。グラ 
ンシッブで向か 
お％ 


やり残したことがないか要チェック 


-货： ：3 t 52 g ^ r ： 一二:： r ニニ:-二 


推奨 Lv 53 


空中 


r 




C " 


k こぐ.：ノ， 


ルクセンダルクの天地を創生し、生命を育んできた聖なる原 
初の光ホーリーピラー。テイズたちは世界を覆った闇を払う 
旅路の果て、ついに根源たる光の柱へとたどり着くのだった。 
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シナリオ攻珞の 
基礎 

ヮ_ルドマツフ 

攻珞ベージの 
見方 

序章 


SECTION 

3 



W 乂 S へ 

:. 或シワ . r -’. 




すべてのクリスタルを解放し、ティズたちの冒険も大詰め。ホーリーピラー 
に入ると戦闘後に5章へ進むので、その前に準備を整えよう。 


回復&サポート役に導師を育成 




4章ではメインシナリオで強力な4つのジョ 
ブを入手。なかでもオススメなのが、サポート 
用のアビリティが充実した導師だ。精神も高 
く、「白魔法」をセットすれば回復&サポート役 
として活躍できる。また、暗黒騎士はジョブレ 
ベル14まで育てることで真価を発揮する。 



卜繼 I 」 


ダ r 


く白糜 道士とセッ 
卜で育てたい導 
師。終盤まで役 
に立つアビリティ 
が満載だ。 


4章で入手したジョブの特徴（攻撃•固復•サボートの役割については P.068 を参照) 


3 






攻撃 


黒糜法と組み合わせると強力なアビ 
リテイが多く、ジ a ブレベル2で「黒 
鹿法強化」を習得。レベル 4 の「魔法 
ダメージ 吸收 J は、魔法を使うボス 
との戦いにそなえて全員覚えたい。 




-~~— ■ -11 X . I M I 

-▲ - • ノ-' 誦 

- ；； ' ' ： :' ■: 

■U 


攻撃 




防御面で有罔なアビリティを習得で 
き、ジヨブレベル 7 の「ランバート」 
は昧方全員を物理攻撃から守れる，, 
レベル6の「ガードデフオルト」は、 
どのジョブにセットしても役立つ。 





iEisa 


■外.：,一, ■ ■ , 


回復&サボート役向けのアピリティ 
を多数習得。特にジョブレベル10 
以降に覚える r 大精霊の加謹」と「妖 
精の加護」は、敵によってはすべて 
の攻華を戔効化することもできる。 



^zz 


二 


攻擊 


- 


種族が悪腐の敖をぼぼ無力化する、 
ジ3ブレベル 4 の「悪魔使い J は 1 人 
覚えておくと便利 a HP を消費する 
アビリテイは扱いが難しいが、レべ 
ル14 の「暴走」は強力だ。 



(^) 


忘れ物注意 






ショップで売っていない武器を入手しよう 3 ^> i . 

jggJMiryrar 拉，ご む — て二^ と " つ ^^^^ r y ^ 「ノ 


4章のダンジョンにある宝箱からは、武具屋 


で扱っていない装備品が数多く手に入る。どれ 
も4章以降で役立つので、下のリストにまとめ 


た武具を持っているかチェックしよう。また、 
腕に自信があるなら、ヴァンパイア編のキース 


卜ーン集めで Jp を稼いでおくとし、い ( P -351) 


〇 


7 4章で入手しておきたいアイテム 


アイテム名 


入手できる場所 

^エクスカリバー 

公国軍総司令部宇獄 B 2( P .272) 

ル ー ンブレイド 

不死の塔 

1 F ( P .277) 

ノ^ホー リ ー ランス 

公国軍総司令部 43 F ( P .273) 

P 古代の弓 

不死の塔 

1 F ( P .277) 

菊一文字 

不死の塔 

3 F ( P .278： 

©闇の盾 

:不死の塔 

4 F ( P .278) 



蝎キーストーンを 
守るドラゴンとの 
戦闢では、1戦 
ごとに Jp を600 
も稼げる。 


ここ j | LT いるノ: hr 35 T - 


1 




早 


傾 E 


5章ん8拿 


終 s mmm 


SUB INDEX 


7 P ーナヤート 


3_の回廊 


エタルニア公国 


3 つの回廊〜 
墓棕の村 


エタルニア公囯革 
総司令部 


不死の塔〜 
土の神殿 


ホーリービラー圓 


5 萆へ進む前に 
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I ◊ 各章序盤で飛空艇グランシップを操作可能になる 

I ♦あらたなサブシナリオが発生する 

アスタリスク所持者などのボスが4章以前よりも強くなっ 
ている(章を進めるごとに強くなり行動も変化する） 

,度クリア済みのサブシナリオは、5章と6章では途中 
の手順を省いてアスタリスク所持者との戦闘を楽しめる 

ふ5章と6章で初挑戦のサブシナリオは、4章以前と同じ 
手願で進める必要があるが、ボスは強くなっている 

>フィールドやダンジョンに出現する敵が一新される 

办レバー などのダンジョンの仕掛けや宝箱は、前の章で 
操作した状態を引き継いでいる 

I ^各地のショップに新しい商品が追加される(下記参照） 

>6章以降では「宝箱の鍵」が手に入り、各地の青い宝 
箱から強力な装備品を入手できる 

■ 令6章以降では魔界幻士のサブシナリオが発生する 




新たな世界での変化 


5 章以降では、序章〜 4 章で旅した世界と地形は同じだが事象の異なる世界 
を巡ることになる。どのような違いがあるか、ここで確認しておこう。 

p 一备 —~ ■ *" ' ' ^ r ■ — ― ! mm \ I — —— ' 圓 i. 'i'!■ ■ ■ ■— m ^ ii' i ■ ■■国 ■ — — ^^ ■ m ■ ■ r ■ — ■ 


サブシナリオが発生していることと、各地に出 
現する敵が一新されていることだ。サブシナリ 
才は、5章と6章では4章以前と似た内容だが、 
7章と8章ではイベントの内容や戦う敵の組み 
合わせも変わっている。アスタリスクを入手済 
みでも、ぜひ再挑戦してみよう。なお、サブシ 
ナリオと各地に出現する敵の情報は、 P .292 
以降の地方別マツプページを見てほしい。 


各タウンの武具屋 • 魔法屋に追加されるアイテムー赀 


タウン名 

アイテム名 

値段ページ 

カルディスラ 王国 

^ クレイ モア 

30000 

P .385 

ラクリーカ 

P ポイズンロッド 

20000 

P .389 

ユルヤナの森の仕立屋 

P 世界樹の杖 

23000 

P .390 

フ□ウエル 

^エルフィンボウ 

21000 

P .394 

グランシップ 

〆 正宗 

27000 

P .395 

/ \ノレトシノレト 

索 グラディウス 

24000 

: P .392 

シュタルクフォート 

P 皆朱の槍 

27000 

P .388 


タウン名 

アイテム名 

値段 

ページ 

エタルニア 公国 

^聖光の拳 

18000 

P .396 

0 カレッジリング| 

10000 

P . 404 

飛空艇 
グランシップ 

声 へヴィアクス 

1-^~^—^-1 

40000 

: 

P .386 

^金刚棍 

9000 

P .391 

^白魔法全種 

糸 


^黒魔法全種 



© 時空鹿法全種 

_ 

% 


5章以降のもっとも大きな変化は、あらたに 


5章以降の変化まとめ 


名飛空艇グラン 
シップでサブシ 
ナリオの発生場 
所まで楽に移動 
できる。 


シップのショップは、4章以前では同じものを 


売っていたが、5章以降は下の表のように販売 
品に差が出る。特に飛空艇グランシップにある 


魔法屋では白魔法、黒魔法、時空魔法を Lvl 〜 


6まで全種類購人できるので、4章までに買い 


忘れた魔法も、ここですベて買いそろえられる。 


5章以降のタウンでは、カルデイスラ王国の 


なお、海上のグランシップと飛空艇グラン 


宿屋の主人など一部キャラクターのセリフが変 
わるほか、武具屋や魔法屋に新しい商品が並 
ぶ。いずれも高価だが、そのぶん性能は強力な 
ので各タウンを巡って買っておくといい。 


该：各!！法書ごとに異なる (P. 121 

i 

* P ■ 1 
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飛空艇グランシップの酒場で改名が可能 




新たな世界での 


変化 


■ 


5章 

フローチヤート 


6章 


フローチヤ〜卜 


7 


!■ 


フ□""チヤート 


8章 


フローチヤート 


5-821 姥方別 
マツブインデツクス 


カルデイス迪方 


ナダラケス地方〜 
：!ルヤナ撾方 


SECTION 

3 


5章以降、飛空艇グランシップの内部にある酔 
いどれ酒場を訪れると、テイズたちの名前を変更 
することができる。酒場に入ってすぐの場所にい 
る相棒（キツネのキャラクター）に話しかけて、変 
更後の名前を入力しよ〇.なお、この名前変更で 
メニュー画面などの名前は変更されるが、キャラ 
クターのボイスでの呼び方は変わらない。 



$ 名前を変更してく 
1 れる相棒は、酒場 
内の写萬の場所に 
いるので、話しかけ 
てみよう。 


フロウェル地方 


エイゼン地方 


エタルニア地方 


海上 


吸血寒藏 


2 B 3 


序 V: 



すべてのジョブがそろうのは6章以降 





4章までのフローチヤートに掲載しているサ 
ブシナリオを終えていれば、ヴァンパイアと魔 


リオ （ P . 35 0) は4章以降いつでも挑戦できる 
が、敵が強いので6章ぐらいで挑むのがオスス 



界幻士以外のジョブは入手できているはず。ま メ 

だ未入手のジョブがある場合でも、5章以降で 
ァスタリスク所持者を倒せば入手可能だ。 

残る2種類のうち、ヴァンパイアのサブシナ 


。一方、魔界幻士のサブシナリオは6章の終 
で発生する （ R 311)。 長丁場のサブシナリオ 
で複数のボスと戦うことになるので、十分に 
パーテイの戦力を整えてから挑もう。 




2m 




4 M 


5 章〜 8 章 


終單 mm 


SUB imEX 



6 章以降は鍵のかかった宝箱を開けられる 3 ^^ 


6章の冒頭、飛空艇グランシップにて「宝箱 
の鍵」を入手できる。これがあれば、各地にあ 
る鍵のかかった青い宝箱を開けられるようにな 
るのだ。青い宝箱は多くのダンジョンに1つず 
つ置かれており、中には非常に優れた装備品が 
入っている。各地のサブシナリオを巡るついで 
に、全ダンジョンの宝箱を開けていこう。 



開済《 
けみダ 
，な k 
必の2 
要で- 
は s 


〇 


B 

% 

究再§ 

2掛 
屝け 
なは 
ど解 
を除 




各ダンジョンの青い宝箱から手に入るアイテム ~ E ( P .284 以降の掲載ページ順) 


— INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワー j レドマッフ 

攻珞ページの 
見方 


ダンジョン 

j アイテム名 1 

へ —ン 

□ンタ ノ離宮 3 F 

I ® 光の@ 

P .398 

祈祷衣の洞穴 B 1 

| n 光の ローブ 

P .402 

ナダラケス通跡 B 2 

^エアナイフ 

P ,392 

大風車エ区 2 F 

,大風の杖 

P .390 

フロウェルの花園中央部 

总 ロイヤルクラウン 

P + 400 

カレーダの森奥部 

| ノ？聖槍〇ンギ 5 C ス 

P .388 

ダスク適跡 B 2 

与 一 ^の弓 

P .394 

瘡気の森中央部 

声根絶の大斧 

P .386 


ダンジョン 

；- L ---1 

アイテム名 

ベージ 

ミスリル鉱山 B 2 

® 源氏の小手 

P .403 

地底火山洞 1 F 東 

^源氏の兜 

R 398 

シュタルクフオート内部 2 F 

〆 村正 

P .395 

グラーブ碧1 F 

^源氏の鎧 

P .401 

動力機関室 B 29 

範 ブレィブス-ッ 

P . 402 

不死の塔 3 F 

^ワンダーロッド 

P .389 

公国軍総司令部 48 F 

カオスブレイド 

P .385 

吸血鬼城 1 F 

^冥王の爪 

P .396 
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ユルヤナ®老節 

たとえ前に逛むためとはいえ、辛く苦しい遊と 
なるであろシ”、それでも行く®係はあるか？ 


V 6章の魔界幻士のサブシ 
ナリオでは、 物語の核心に 
迫るような内容が語られる。 


I 」 


T ヴァンバイア編で集める 
キ f スト—ンは"夫，使用なら 
持ったまま次の章に進める" 
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章 昨日見た景色 


海上に現れたホーリーピラーに突入し、暗黒騎士アナゼルを撃退したテイ 
ズたち。しかし、目覚めてみると大穴は消えていなかった。状況が把握で 
きずに混乱しながらも、再びクリスタルの神殿を目指す。 


糖:: 


ダンジョン 


ダンジョン 


mam 


[ CHAT 」 リングアベルの寝言 


¥ 

284 


2冊の手帳 


^ ■ 

r , - 

*w — - • « 

海が浄化される 

2章と同様に、5章以降でも水のクリスタルを解放 
することで海が浄化される。海が浄化されれば、沈み 
そうな国グランシップに行けるようになり、海賊のサブ 
シナリオにも挑戦できるようになる。 


2人の 


水の祭墩に入り、ルサルカと戦闘 


P .314 


X ボタンを連打して水のクリスタルを解放 

— 


カルデイスラ王国城下町でリングアベルに話しかける 


カルデイスラ王国城下町でイデアに話しかける 


■ . .. .. — ■ . _ _ ' 
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1^1 X ボタンを連打して風のクリスタルを解放 

ベ ベ.： 
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カルディスラ王国宿屋からスタート 

4章でアナゼルと戦ったあと、5章はカルディスラ王 
国宿屋から始まる。このあとはティズ1人でノルエ 
ンデ渓谷に行くことになるので、アイテムを調達したり、| 
ジョブを選択しなおすなどの準備をしよう。 
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ノルエンデ渓谷山頂に入る 


■iiii 她 ^— - 一 ^— 

クリスタルを解放して回ろう 

5 章 以降では、4つのクリスタルを 再び解放す るこ 
とが目的となる。飛空艇でいきなり神殿を 目指す こと 
もできるが、各地でサブシナリオが発生しているので、 
これらをクリアしてみてもいいだろう。なお、このフロー 
チャートでは、4章までに紹介しているサブシナリオに 
ついては掲載せず、クリスタルは、風、水、火、土の 
順で 解放す ることとしている。 


お客さん、烘だよ fr 
令0はいい天気だ》 
ほら Me た 


.叫 驗 -て 




祈祷衣を直そ〇 

5章に入ってクリスタルを2つ解放すると、アニエス 
の祈祷衣がほっれてしまい、ユルヤナの老師に修復 
してもらうまで祭塏に入れなくなる。 


風の祭壇に入り、オルトロス〖氷】（左頭）、 
! オルトロス【炎】（右頭）と戦圆 


► P .304 


U 


CHAT 「必然性 


発生条件：1つ目のクリスタルを解放 


: 
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「CHAT f 5分前に世界が創られたのなら 

j 一-- — — ™_ -^- 


カルディスラ王国宿屋に入る 


fCHAT 愛着 


次ページへ 































































































































前ページの続き 
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祈祷衣の洞穴へ 

祈祷衣の洞穴は、ティズとアニエスの2人だけで最 
奥まで進むことになる。また、一度入ってしまうと最奧 
にいる老師と会うまでは外に出られなくなるので、事 
前にセーブなど準備はしっかりしておこう。 



祈祷衣の洞穴 B 3 でユルヤナの老師に近づく 



.•- 





ミスリル鉱山 B 2 から地底火山洞へ入る 


I — 


ニニ,::. フ匯:ぶ 
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CHAT 袋小路 


発生条件: 3つ目のクリスタルを解放 



■3 M 1： 


カミイズミに再び挑もう 

5章では、火のクリスタルを解放したあとに、ソード 
マスターのサブシナリオに挑戦できる c 


一二 f 
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不死の塔 4 F から土の神殿に入る 








土の祭垣に入り、ギガースリッチと戦閟 


P .338 



X ボタンを連打して土のクリスタルを解放 






二::… 

ヴァンパイア編でレベル上げ 

まだヴァンパイア編 （ P .350) を進めていないなら、 
ホーリーピラーに向かう前に挑戦してもいい。各地の 
石碑から現れるドラゴンを倒せばキーストーンを集めて 
おけるだけでなく、経験値や Jp も大 S に稼げるので、 
ドラゴンを倒すだけでもやっておくといい。 
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ホーリービラーに入り、アナゼルと戦闘 


P .349 
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クリスタルを破壊して終章へ 

5章以降のクリスタル解放の儀式では、エアリーの 
制止を聞かずに X ボタンの連打を続けると、終章へ 
の道が開かれる。クリスタルは4つのうちのどれでもよ 
く、終章を終えてセーブするとクリスタル破壊前に戻 
る （ P .373) ので、5章以降は好きなタイミングで終章 
に進んでいい。ただし、 X ボタンはある程度早く連打 
する必要があるほか、5秒ほど押さずにいると通常ど 
右り解放してしまうので、しっかりと連打し上う & なお、 
6章以降では物語の進み具合によって、クリスタル破 
壊時に回想シーンが流れる q 
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上記以外に5章で発生するパーティチャット 


CHAT 

発生粂件 


変わったのは誰？ 

南西の湖でベアリング、ホーリーと戰う 

誰かにそっくり 

ロンターノ離宮 3 F でハインケル、空挺騎士団弓兵 【 B 】 X 2 と戦う 

ア-エス対イデア 

不気味な樹上でァルテミァ、特務隊槍兵 【 A 】、 特務隊魔道兵と戦う 

ウミウシ亭の体たらく 

グランシップのウミウシ亭に入る 

ハルトシルトでの買い出し 

ハルトシルトのグッドマン司令の邸宅に入る 

ティズの夢 

ファンキー•フランキスカ号でバルバロッサと戦う 

堅すぎるアニエス 

エイゼン大橋でプリン、黒鉄之刃刀兵 【 A 】、 黒鉄之刃斧兵 [ A 】 と戦う 

なし•あり 

エタルニア公国で嗡好きなオヤジと話す 

イデアの思い出した！ 

エタルニア公国軍総司令部の六人会議議事堂で聖騎士 7レイプと戦ったあと、 

墓標の村の老人と話す 
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飛空艇グランシップ甲板からスタート 

5章同栋、6章もカルディスラ王国の宿屋から始ま 
るが、実際に動けるようになるのは飛空艇グランシッ 
ブの甲板から。甲板には r 宝箱の鍵」が落ちているた 
め、忘れずに拾っておこ％この「宝箱の鍵」があれば、 
各地の斉い宝箱を開けることが可能だ。ちなみに、こ 
のタイミングで「宝箱の鍵」を拾わなぐても、 6 v 以降 
はいつでもこの場所で鍵を拾うことができる。 



CHECK!! 




ヴァンパイア編に挑むなら今 

「宝箱の鍵」を入手して吸血鬼城の晋い宝箱を開 
けられるようになったので、このタイ S ングでウァンハ^イ 
ア編に挑むのがオススメ。ただし、レベルが60程度で 
あっても吸血鬼城内の敵にはやや苦戦する可能性が 
ある。その場合はレベルを70ぐらいまで上げてから再 
挑戦しよう。7京以降になるとサブシナリオが変化 U 
レスター卿がほかのボスと一緒に登場するようになっ 
てしまうため、なるべく6章のうちにクリアしておきたい n 



CHAT 腹が減ってちゃ 







CHECK !! 
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吸血鬼城へ挑む前の準備 

霧 

■«1 

Ki 

道具「フェニックスの尾 j を多めに購入 

j T 

白魔 法「ケアルガ」「デスペル」が使えると 便利 

卜 1 

精蜇「大精靈の 加護 Jr 妖精の加護』が使えると 便利 
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吸血鬼城に入る 
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及 6 力所の石碑を調べて 6 体のドラゴンと戦闘 屮+351 

r 


ダンジョン 


[rtfi 


j ■ ___ 

Uf _ 吸血鬼城 7 F でレスター卿に近づいて 
_ 「よし！勝0だ! J を選択すると戦闊 __ 

I# ヴアンパイアのアスタリスク入手! 


P.356 


ダンジ3ン 





風の祭頌に入小オルトロス【氷】（左頭）、 
オルトロス【炎】（右頭〉と戦闊 


P.304 


Xボタンを連打して風のクリスタルを解放 


: U I 1T , I- 9,,'^ r 


ダンジョン 



CHAT エアリーのおかんむり 


発生条件: 2つ自のクリスタルを解放 


]{3 iiy 


ダンジョン 



次べージへ 




繰り返す世界 


EQUAL 〜 


再び4つのクリスタルを解放し、ホーリーピラーへと突入したテイズたち。 
しかし、前回と同じくアナゼルとの戦いに勝ち、目覚めても大穴は消えて 
いなかった。そんな中、リングアベルに異変が……。 








: 

Y •， 


广 









1 


rj s.7 .11. 


V 




























































































































































SECTION 

3 


シナリオ攻珞の 
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終章 酿您 


SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

ノ i_j ナヤ—卜 

6 M 

フローチャート 

7 S 

フ Q — チャ™■卜 
8章 

J P —ナヤート 
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海上 
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前ページの続き 
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ダンジョン 


地底火山洞1 F 西から火の神殿へ入る 


火の祭 ii に入り、チャウグナルと戦閲 


► P .327 



CHAT 


イデアの自棄パフェ 


発生条件：3つ目のクリスタルを解放 


CHECK !! 




ユルヤナの森の仕立屋へ 

3つ目のクリスタルを解放すると、ユルヤナの老自币 
から話を聞くまでは 4 つ目のクリスタルを解放できなく 
なる e いったんユルヤナの森の仕立屋へ行こう n 



祈祷衣の洞穴へ 

5章同様、祈祷衣の洞穴はティズとアニエスの2人 
で奥まで進むことになる。一度入ると出られなくなる 
点も同じなので、準備はしっかりとしておこう。 
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魔界幻士編の戦閨に挑む前に 

道具「フ I ニックスの尾 j を多めに購入 
白糜法「ケアルガ」『デスべル」が使えると便利 
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ユルヤナの森の仕立屋の階段を上る 
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六人会議議事堂に入る 


元帥令嬢の居室に入り、アナゼルと戦関 > R 344 
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S M 中央 医療塔で聖騎士ブレイブに近づいて 戰_ ^ P .339 
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_! 西の隠れ里に入り、アルテミア， 
■エィ ンフエリァ、メフィリ7 と敝颺 


P .321 
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タンジョン 


5 ぬ 土の祭壇に入り、ギガースリッチと 戦！！ 


X ボタンを連打して土のクリスタルを解放 


P ,338 
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上記以外に6章で発生するパーテイチャット 


CHAT 

発生条件 

4人それぞれ 

カルディスラ王国の宿屋に泊まる 

お似合いのカップル 

南西の湖でベアリング、ホーリーと戦う 

騎士道の真の勇気 

ロンターノ離宮 3 F でハインケル、 

空挺騎士団弓兵 【 B 】 X 2 と戦う 

魔法剣って 

ラクリーカ王宮でナジット 【 C 】 、マヌマッ 
卜と戦う 

サルの見世物 

フ ロウェルに入る 

バードウォッチンク 

カレーダの森に入る 

リングアベルの誘い 

フロウェルの地下実験室でディロ _ザ 
と戦う 

イデアと幽霊船 

ファンキー•フランキスカ号でバルバ 
ロッサと戦う 

スペシャルパフェ 

ェタルニア公国に入る 

レスター卿の長広舌 

初めて吸血鬼城で叙任の絵を調べる 


1 NARIO 臓 

シナリオ 
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章 繰り返す世界〜 DASH 〜 


忌まわしい記憶を取り戻したリングアベルや、ユルヤナの老師の忠告も空 
しく再び^!式に失敗した一行。深い落胆に包まれながら為す術もなく、4度 
目のクリスタル解放へと向かうのだった。 
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CHECK!! 




またしても宿屋で目覚める 

7 章は再びカルディスラ王国の宿屋から開始。 7 章 
では、6章以前とはサブシナリオの内容が大きく変化 
しており、アスタリスク所持者たちの意外な一面を知 
ることができる。次べージを参照しつつ flE んでみよう。 





Si :: 


ダンジョン 


風の祭垃に入り、オルトロス【氷】（左頭）、 
オルトロス【炎】（右 頭）と戦闢 

X ボタンを連打して風のクリスタルを解放 


► P .304 


m- 


CHAT : 疲労 


発生条件：1つ目のクリスタルを解放 



水の祭堙に入り、ルサルカと戦闘 


► P .314 




発生条件:2つ目のクリスタルを解放 


BmhShM 


ダンジョン 


ミスリル鉱山 B 2 から地底火山洞へ入る 
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ダンジョン 
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I 火の祭壇に入り、チャウグナルと戦圆 


P .327 


CHAT 今度こそ 


発生条件:3つ目のクリスタルを解放 


ダンジョン 


驅.編:.: 



X ボタンを連打して土のクリスタルを解放 


CHAT I 4度目の 


発生条件: 4つ目のクリスタルを解放 
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上記以外に 7 章で発生するパーテイチャット 


CHAT 

発生条件 

何千回、何万回 
繰り返されてきたこと 

ノルェンデ淫谷山頂に入る 

いただきます 

フロウェルに入る 

立派な角 

カレーダの森に入る 

ガレット 

ハルトシルトに入る 

料理の行方 

ユルヤナの森の仕立屋でユルヤナ、 

メフイリア、バルバロッサと戦う 
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7章で楽 
いずれもァ 
で戦いを挑 
ているもの 
のタイミン 
サブイベン 




巧 


7章 £7； 





I 





これまでのボスが様々な組み合わせで 登場^ Ik ^ 


しめるサブシナリオは下記の 8 つ。 
スタリスク所持者がパーテイを組ん 
んでくる。敵の行動は6章以前と似 
の、人数が多いぶん倒す順番や回復 
グが重要になる。なお、©以外の 
卜は7章開始時から挑戦可能だ。 

) サブシナリオと登場するボス 



-• a - • • . 1 

プ.メ •> つ 


①：......力 .. .. 





蝎イベントではア 
スタリスク所持者 
たちの過去の因 
緣や仲間関係な 
どが明らかに。 


セントロ砦跡 （ P .298) 

■ f . ■« w ■ ■こ.— 一 — : - - ■ - -i — ■■■ ―- 


ペットを連れたオミノスとひと悶着あったあと、 
加勢に現れたハインケルたちとも戦うことに。 
彼ら騎士団の信頼関係が垣間見える。 



ベアリング 


オミノス 


ハインケル 
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ユルヤナの森の仕立屋 ( P .312) 




ユルヤナとの戦いに臨もうとするティズたちだつ ^ 
たが、ちょうどある目的を達したメフィリアとバル 
バロッサがユルヤナの元を訪れる。 



1 メフイリア1 

1バルバロッサ h 
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ヴィクトリア主催の女子会にて、女子力を発^ ^ 
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するアルテミアとキキ3ウ。そこに現れたテイス' 
たちは無释な牙5鹿者でしかなかった 
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アルテミア 



キキョウ 


ヴィクトリア 
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エイゼン大橋 （ P ,329) 




3^taam 


ブリンとの戦關中に現れたジャッカルは、戰關 
後にブリンを連れていってしまう。行き先はラク 
リーカ王宮 （ P .307) のようだが…_ 
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遍 ェめレニテ公国 ( P .339) 1 


エタルニアの街で出会った、かつての隊長と部 
下たち。そこに現れたティズたちを見て、ェイン 
フエリアは唐突に力試しを提案する 3 
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「⑤旧•エタルニア市街占領部隊」を終えると 
発生するサブシナリオ。総司令部の地下牢で、 
3人がよからぬことを計画しているようだ n 
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ボリトリィ会長； i ディローザ 


カダ 


.タルニア公囯軍総司令部 ( P .342) 
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編 IjyMpT x タルこ:4国軍 - —締令韶 (P.346) 



光と間……相反する剣をもつ聖騎士と暗黒騎 
土との戦いのなか、剣聖までもが加勢してくる。 
冴え渡る剣技に®えることはできるのか。 
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吸血宪城 （ P .357) 


不死の体をもつというレスター卿に、ある目的 
で接角 i するヴィクター。そのやりとりは、ある生 
命の生まれに関わるのかもしれない 0 
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発生場所 
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発生場所 
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発生場所 
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発生場所 
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繰り返す世界 〜 OVAL 


4度目のクリスタル解放も失敗し、邪悪なるものの正体もわからぬまま5回 
目の世界へ。ひたすらにクリスタルの解放を繰り返すうち、すべて夢なの 
かもしれないと思うテイズたちだったが、めげることなく神殿へ向かった。 






韋クリアまでの推奨 Lv 80 
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SYS 棚 



細 


トム,… :5 心' い 




8章では公国軍との決戦がある 

8章もカルディスラ王国の宿屋から開始。サブシナ 
リオは一新され、エタルニア公国軍が総力を挙げて 
戦いを挑んでくる，まず各地でサブシナリオをクリア 
したあと、公国軍総司令部での最終決戦に臨もう。 



CHAT 夢の中 


CHAT 食いしん嬢万歳 





風の祭墙に入り、オルトロス【氷 n 左頭）、 
オルトロス【炎 i ( 右頭）と戦 ■ 

X ボタンを連打して風のクリスタルを解放 


ダンジヨン 


水の祭 m に入り、ルサルカと戦闘 


X ボタンを連打して水のクリスタルを解放 




タンジョン 


W 


P.304 


► P -314 



ダンジョン 




X ボタンを連打して火のクリスタルを解放 


CHAT ゆらぎ 


発生条件: 3つ目のクリスタルを解放 


■■ ■ ■ * ■ . "J V - ~» a^ll HIU MJJU _ UP*i"J-*TV^" r 

r アぐ ハ… ； .. j 



土の祭垣に入り、ギガースリツチと戦關 


P.338 




CHAT 

待つている 


発生条件: 4つ目のクリスタルを解放 


rsrnrn で 
VU ‘二:'ポ: 

二，.，-“？：じ •二 




上記以外に8章で発生するバーテイチャット 


CHAT 

発生沄件 

フクリーカの激辛料理 

ラクリーカに入る 

マイ七味 

エタルニア公国軍総司令部の 
六人会議議事堂で聖騎士ブレ 
イブ率いる最終部隊と戦ったあと、 
墓標の村の老人と話す 
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シナリオ攻珞の 

mm 

ワールドマップ 

攻珞ページの 
見方 

序章 

zm 

3 章 

40: 


SECTION 

3 




エタルニア公国軍との決戦に挑め! 


8章では下記の①〜⑤で各部隊と戦ったあ 
と、エタル ニア 公国軍の総司令部にて⑥の決 
戦に臨むことになる。総司令部の決戦では敵の 
組み合わせが再編されており、非常に強力な連 
携攻撃を行なってくる。こちらも、それぞれに 
適したパーティ編成で挑む必要があるだろう。 



公国元帥ブレ 
イブの命令によ 
り、各地の部隊 
は公国本土へと 
召集される : j 


ベ: 




8章のサブシナリオと登場するボス 




ロンタ-ノ離宮 ( P .30 D 


公国から巫女を傷つけるなとの命令を受けてな 
お、風の巫女一行を迎え撃とうとするハインケ 
ルたち。それが空挺騎士回の流儀らしい。 1 ベアリング 






ホーリ^一 ；. オミノス 





■ m — 

1 # ***3 


発生場所 


ラクリーカ （ P , 30 7) 


本国撤退を決めたマヌマットだが、財産が惜し 
いボリトリィ会長は断固として動かない。そうこ 
うしているうちにティズたちが 。 




」— 




ジャッカル丨ボリトリィ会長丨ナジット；マヌマット 



一一';〜：-- _ _ ■ ■-广 _ ■ 

p ) 

謹 7 a ^ xJu ( R 316) 

.—. • ふ 一 ■■ ~~ — ■ 咖 ^ 1 


本国帰還に胸をなでおろすエインフエリアら三 
姉妹と、元帥に反感をもつディ U — ザ。一触 
即発の場にティズたちは立ち入ってしまう。 



，卜一 今 

, ハ 


アルテミア11 メフイリア丨|エインフ I リデイローザ！ 




T ~ — ^，- ■ - " S-T —— 


1 m — —-j — ?■ ■ ■ 


■：-： ノ - : _ ：V 


発生場所 


- - 


シユタルクフオート （ P .332) 


て* 1 》 


Sanfl 






* 

Wft てはなく .415边のため 
足止めぐらい*らばな一 


撤退を図る黒鉄之刃に MU 盾派部隊の追撃 
が迫る。副長のバルバロッサがティズたちを待 
ち受けるが、カミイズミはどこへ……，? I カタニ： 




•ぺ 




fcUSbbM 吸血鬼城 （ p .357) 

• - - - - -— «— — ——-• ■ - —一—— - ■ ■■ « - ■---- 


—一 

:: 

，で-、づ.，-、，マ.- V -., ••■： •+ 






レスター卿1人との戟いと思いきや、戦闘開始 
直後にユルヤナが乱入。永いときを生きてきた 
2人が手を組んで戦いを搽んでくる。 




- —■- 


発生場所 


E 圈 a , ■■ ，赢 b 

U u ■■' T - « ■-■し 

. 1 「1 H - 


JCA ^ 


し： パ..: . 


エタルニア公国軍総司令部 （ P .341 〜 346) 
•= — 一--―-— ■ — -« ^— ■ — ' —-— 1 —: ^ ° ™ 

— •■ご ■ ■■ • _ 二 •> ■二 _•< 气 — k 、 1 •. 




二:二 


■ 総司令部に集結したアスタリスク所持者たちのみを求めた最凶の布陣だ。さらに、先鋒か 
は、ブレイフ'の作戦にもとづいたパーティを組み、ら大将まですべてを倒したあとには、最後の試 
各階で待ち受けている。その編成はただ強さ練 （ P .347) に挑戦することができる。 



% 



ジャッカル fill トリィ会 5 ] 

:エインフ1リア1 

: KPim 才夂ノス 

|! メフイリア 

カダ1! 

[最凶】 mm ] 

1 [最凶】：； 

: HUiS 丨【沿凶】 

旧凶】 

i [ s 凶 】 U 





A 念賊 



キキヨウ 

カミイズミ 

1ナジット 

1デイ□ーザ] 

ヴィクトリア 

レスター郅| 

1 [最凶】 

[綱 j 丨 

: HliiH 1 凶] 

!險凶】| 

j li & m ] 1 

mm ] \ 


敏 

つ/ 


HSi . l ^ LMl 


\マヌマツト| 

r アルテミア 

ヴィクター 

is 士プレイブ] 

ifllH I m m i 

j 1 

i (翻】| 

! £删】 j 


5 章〜 8 章 


mn nmu 


sim 漏 ex 

新たな铤界での 
変化 

5窣 

フロー チヤート 

6 W . 

フ n _ チヤ—卜 

7 S 

フ □— チヤート 

8章 

フ□ーテヤート 

5〜8章地方別 
マッ ブイン テックス 

カルディス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル地方 
ェイゼン地方 
ェタルニア地方 
海上 

' 圾迩凫城 
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SCENARIO 


X 

E 

D 
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IA 


シナリオ 













































































































































































































































地方別に敵や宝箱の情報を確認 


飛空艇を序盤から利用できる5章以降では、 

クリスタルを解放してメインシナリオを進める 
のも、サブシナリオに挑戦するのも、順番は自 
由だ。行きたい場所を自分で決めて、右のイン 
デックスで掲載ページを探すといい。 

なお、以降のマップページでは、各地方に出 
現する敵のほか、隠し通路の宝箱や鍵のかかっ 
た青い宝箱、各章でのサブシナリオの変化と 
いった情報も掲載している。これらもチェック 
しつつ、新たな世界を旅してみよう。 

ク5章以降のワールドマップと地方区分（アイコンは次のページのインデックスと対応) 


I 


▲ワールドマップ北東のクストラ列島は、5章〜8章では変 
化がなく、出現する敵も序章〜4章と同じ。 


ナダラケス地方〜ユルヤナ地方 


嵌1:エイゼン地方の敵が出現する囤動力機関室には、飛空艇グランシップから行ける ( P .334)。 
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エイゼン大橋 


メイン 


サブ 


P .329 


海岸の廃屋 


メイン 


サブ 


P .333 


函グラープ砦 


メイン 


サブ 


P ，333 


明 グランシップ※ 3 


メイン 


サブ 


P .334 


シュタ J レクフオート 


メイン 


サブ 


P . 330 


国 地底火山洞 


メイン 


サブ P .326 


囤 動力機関室 


メイン 


サブ 


P .335 


ハルトシルト 


メイン 


サブ 


P .328 


国 火の神殿 


メイン 


サブ 


P .327 


ミスリル鉱山 


メイン 


サブ P .325 


囤 エタルニア公国 


メイン 


サブ 


P .339 


田 エタルニア公国1総司令部 


田 土の神殿 


Ml 


ノ 


メイン 


サブ: P .340 


サブ P .338 


函 不死の塔 


メイン 


サブ 1 P .337 


E 3 墓標の村 


メイン 


サブ P . 340 


地方別マップページの見方 




t- ■ BiAM *-H| 
， " 暑 1 !* _ *j*J ■ * 


OB 




V ■な 4 









■mar 

B 


.. * 


:* 


■i fc « 


El 


食 


M 

■ta i ■* 

m 



<3^39 


mmm 


サブ 


P .294 


サブ 


P ，298 


サブ 


P .297 


サブ 


P * 296 


サブ 


P .299 


サブ 


P . 303 


サブ 


サブ 

サブ 


サブ 


P .305 

P .309 


P ‘308 


P .311 


サブ 


P .306 


サブ I P .319 
サブ 1 P .323 


サブ P .322 


サブ ， ； P .320 


B 敵 データ _ _ — 

その地方のフイールドやダンジョンで出現する敵をまと 
めて紹介している。詳しい出現フロアについては、「出 
現場所」の項目で確認してほしい。また、5章以降の章 
では敵データは共通となつている。 

B 場所名 

タウンやダンジョン、フイールドの場所名と、仕掛けや宝 
箱の参照ページ，さらに、そこで進められるメインシナリ 
才やサブシナリオの内容を簡単に紹介している。また、章 
を限定していないものは、5章〜8章で共通の内容である。 


D 地方名 

地方の名称。また、右横にあるワールドマップではその 
地方がどの範囲なのかを赤枠で囲んで示している， 


〇 ミニマップ_ 

掲載しているマップは簡略版であり、仕掛けなどは掲載 
していない。詳細なマップは序章〜4章までのページを 
参照してぼしい。なお、鍵のかかった青い宝箱と隠し通 
路の先の宝箱、冒険家の場所に関しては掲載している。 


フロウェルの花園 


メイン 


サブ P .317 


水の神殿 


メイン 


サブ 


P .314 


4 


吸血鬼城 


メイン 


サブ 


P + 350 


※之：場所はナダラケス地方だが、出現する m はフロウェル地方のものとなっている。 

崁3:飛空艇グランシップの内部に入った場合も同様のマップになっている。^4：場所はェタルニア地方だが、出現する敵が異なるため別に掲載し t 


地方別マップページの特別な表記について^^ 



P *294 〜 P ,349 に掲載している地方別マツ 


以下で確認しておこう。なお、 P _35 ◦の吸血 


ブページでは、これまでのマップ攻略ページと 鬼城以降のページについては、これまでのマツ 


部異なる表記を用いている。読み進める前に 


プ攻略ページと同様の表記になっている。 


サブ： P .317 
サブ： P .315 


海 


gg フアンキー•フランキスカ号 


E 3 ホーリーピラ 


メイン 


メイン 


サブ’丨 P *349 


サブ 


P +349 


H カルデイスラ王国 


メイン 


0 セントロ砦跡 


メイン 


0 南西の湖 


メイン 


0 ノルエンデ渓谷 


メイン 


a ロン ターノ 離宮 


メイン 


13 風の神殿 


メイン 


B 祈祷衣の洞穴 


メイン 


0 大風車ェ区 


メイン 


0 ナダラケス造跡 


IB ユルヤナの森の仕立屋 


メイン 


メイン 


£0 ラク力 


カレータの森 


BS キレート山 


痙気の森※2 


メイン 


メイン 


メイン 


メイン 


ダスク遗跡 


メイン 


不気味な樹上 


EB フロウ: u レ 


メイン 


メイン 


INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツブ 

攻珞ページの 
見方 

序章 

W 

2章 
3章 
4章 

5章〜8堂 | 

終窣ぬ終窣 

SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

OM 

フ〇—ナャート 
6 章 

ノ〇—ナヤート 

7窣 

フ〇 チヤ ™ 卜 
8 章 

フ〇—チャート 

5〜8章地方別 - 
マップインデックス 



フロウェル地方 


エイゼン地方 
エタ ルニア 地方 
‘ 海上 

吸血凫城… 
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地方別掲載ページインデツクス(地方別に50音順で掲載。シナリオ区分はメインシナリオとサブシナリオのどちらに関連するかを表す) 



I 


地名 


シナリオ区分 ページ 


SECTION 



エイゼン地方 


H タルニア地方 



カルディス地方 ナダラケス地方〜ユルヤナ地方 フロゥェル地方 


iNARIO 

シナリオ 
































































































































フィールドやタンジョンでは、序章で戦つ 
たエタルニア空挺騎士団と再戦できる。 



5章以降は、どの章でもカルデイスラ王国の ノルエンデ渓谷のみだが、5章ではテイズだけ 


宿屋で目覚めて、新たな世界での旅が始まる， で山頂を目指すことになる。以前より強い敵が 

この地方でメインシナリオの目的地となるのは 出現するので、しっかり準備して向かおう。 




カルティスラ函£ 

括は Wt 、たぞ，出に火を放った度法使いを 
倒しに行くとな ， r くれたそ令だな 


<5章や6章で 
国王に話しかけ 
ると、 D の手帳 
のページが増え 
ていく。 





螭テイス M 人の 
ときは戰關を避 
けたい。「とん 
ずら」で逃げるの 
も手だ。 


: 


、 敵データ（属性耐性は、〇が弱点、门が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


EE1B0H 


人型 卜 P .413 


Lv 


40 

| HP 

2000 

pq 

136 

Exp 

68 

Jp ! 

7 

屈性 

火 

水|雷 

1 風. 


光 

「間 




.■W t Hf u p IBiii 1 -P ^mru Mrmmm. 響 . れ • 

屍霊 ► P .439 

Lv 

53 

HP ； 

4500 

pq 

304 |Exp 

152 

Jp | 16 

属性 

火 j 水|雷 

1 風 i 

土 |光|間 



出現場所 

全域 


出現場所 

フィールド 全域[夜の み] 

主な行動 

声枯れ毒（物理ダメ 

—ジ+沈黙） 

主な行動 

!とりつき(死の宣告)力ーズ【単](物理攻擊力•物理防御カダウン； 

アイテム 

圔獸の肝（10%)/ 
國默の肝（80%)/ 

稲妻の欠片（5%) 

クロスアクス （40%) 

アイテム 

： 

盾死置の骨 （ 10%) ノ六花晶（5%) 

匪六花晶(40%) /やまびこ草 （ 60%) 



ートコボルト 


人型 


► P.413 


HP 


2000 


136 


属性 


出現場所 

全域 

主な行動 

シールドパッシュ(物理ダメージ+麻痺） 

アイテム 

舀獣の肝（10%) 
国獣の肝（80%) 

/稲褰の欠片(5%) 

/氷炎の盾(40%) 


/k この 敵に注意！ 

: 


麻痺効果のある「シールドパッシュ」や、ほかの敵への 


物理攻擊をふせぐ「たちはだかる」を使う、やっかいな相 
手^「たちはだかる」のせいでコボルトを倒すのが遅れる 
と、「ブレイブ泥棒」で BP を減らされて被害がかさむ。黒 
魔法の「サンダラ」などで弱点を突いて、早めに倒すこと。 


msmm 


人型 > P .413 


Lv 


PQ 


! 40 

HP 

2000 

| 136 [ Exp | 68 

JP | 

7 

|火|水 

® |風 

土 

光 

m j 



出現場所 I 全域 

主な 行 勁ダプルショットランダムな対 哉に2 回物理ダメージ) 

圈ボーシヨン（5%) 


アイテム 


,□獣の肝（100%) 

Mill .1 



◄火属性と水属性 
を無効化できる「氷 
炎の盾」を盗める。 
ぜひとも4人ぶん集 
めておこう。 
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SECTION 

3 


カルデイスラ王国 

ショップや隠しアイテム ► P .162 


イデアやリングアベルと合流する （5 章) 






POI 


5章のスタート地点は、序章と同 
じ宿屋の中。テイズは調査のため 
単身ノルエンデ渓谷に向かう。 



ティ X ...... 

エギルを親父さん c 稱けて、 

4つのクリスタルを榷放し r —/ W\A 


POI 


6章以降は宿屋の主人の態度が変 
わって無料では泊めてくれなくな 
り、 80 pq 支払う必要がある。 


©so 



む:3 3る 
穴を比る 


I . I ふ ■ - 

パ 〆 . J 收と」 . 


yi : 

1，07 。ンクフ \ し 

りよ 

6； アニエス 

Uj 以 1/^41 

t 一 _：3 <IBp3iWB3 

ぐ i , 鉍イチア 
. ノ 和 ^01/^ I ^ 


HP , MP —ItlW 矩どの状增 Jl 常を E 嫌し次す 



「〜ゾ〜、 r 卜- 




6章にて、墓地を調べてみると、大 
穴に飲み込まれて亡くなった、ある 
人物の墓を見つけられる。 



BQSESS^SI 



5S で話しかける 


SCENARIO 

シナリオ 














































































ノルエンデ渓谷 1 BMBB 山頂でアニエスと合流する （5 章） 

仕掛けや宝箱 ► P .164 imsmassM 山頂でコボルトを倒す (6 章魔界幻士編) 


な 




wm 



6章廒界幻士編のサブシナリオで 
はコボルトの襲撃を受ける，通常 
の敵なので苦戦はしないだろう a 


MMH 


終章か真終章まで物語を進めて山 
頂を訪れると、ここに腐法陣が出 
現して、とある場所へワープする 

ことができる ( P .368 K 


入 W T ■る乂 が L = T 


5章のメインシナリオでは、ここ 
でアニエスと合流する。合流後は 
カルデイスラ王国まで戻ろう。 


296 

多 酽 

















































































































フイールド上でカルデイスラ王国の南 
西にある湖を調べると、ペアリングと 
ホーリーに戦いを挑むことができる。 


BATTIE (下記参照) 


湖を調べると戦閟開始 


カルデイスラ王国 



原土ベズリング*アウト 
げけけつに 

おいおいへあいつらまた来やがつたぜ 


Q BATTLE 


大幅強化された「エアロ」と「練気【自爆】」に用心 



ホーリーの「エアロ」が全体化されて強力になっているため、「風 
の護符」を装備してダメージを抑えつつ、ホ_リーから倒そう。ま 
た、ベアリンクは HP が30%未満になると毎夕ーン「練気【自爆】」を 
連発するようになる。毎ターン「ケアルガ」で全体回復して m えてい 
れば、そのうち「練気[自爆】」のダメージで自滅してくれるはずだ。 


ベアリング 
► P .453 
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「痛覚麻痺」と「スピリットバリア j の組み合わせ技 


薬師の「痛覚扉痺」は1〜2ターン目にいっさいダ 
メージを受けず、2ターン目の最後に累積タメージ 
をまとめて受けるというもの。累積タメージは軽 
減できないが、ヴァルキリーの「スビリットバリア」 
を使っておけば HP の代わりに MP が減り、 HP ダ 
メージを0にできる。敵の数が多い5章以降のボス 
戦で、戰閩開始直後をしのぐ方法として有動だ。 



へこの方法を{吏9 
場合は、2ターン 
目に「スピリットバリ 
ア」を使用しておく 
のが効果的。 
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南西の湖 

仕掛けや宝箱 ► P .167 
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セントロ砦跡 

仕掛けや宝箱 ► P .168 
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mML:. オミノスを倒す (5 * 6章) 

画 ベアリング、オミノス、ハインケルを倒す (7 章) 
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使う魔法が強化されている 

4章以前は「ファイア」ばかり使っ 
ていたオミノスだが、5章以降は威 
力の高い「サンダー」による単体攻撃 
と、「ファイラ」による全体攻擊を 
行なうようになっている。全属性ダ 
メージを軽減する導師の「大精霊の 
加護」が使えるなら、受けるダメー 
ジを抑えて倒せるはずだ。 


オミノス 
► P .454 


回復役は火属性を無効化しておこう 

最初にオミノス、バハムート （ P .472) と戦い、い 
ずれかを倒すとオミノス、ハインケル、ベアリングと 
戦う2戦目に突入する。1戦目ではオミノスの「フアイ 
ラ」、バハム ー トの r ビコフレア」に気をつけたい。い 
ずれも火属性の攻擊なので、回復役は「氷炎の盾」を装 
備して火属性無効の状態にしておくと安心だ。こちら 
からの攻撃は、オミノスを物理攻撃で狙〇か、バハ 
ム~卜を水属性の魔法で狙ラといい， 

2戦目は3体を倒す順番がポイント。まずは、ほか 
の味方をかばラハインケルに攻犟を集中させる。雷属 
性の弱点を突いて大ダメージを与えていこう。ベアリ 
ングは HP が30%以下になると「練気[自爆】 J を連発す 
るため、オミノス—ベアリングの順に倒すこと。 


オミノス ハインケル ベアリング 

► P .454 > PA 55 ► P .453 


5章では100%の確率で！■伊勢守」 
を落とす。イデアの刀をオミノスが 
持っている理由とは . 。 




:導師の「大精霊 
の加 IS 」 や「神秘 J 
で火属性を軽減ま 
たは無効化する方 
法もとても有効。 
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ここに近づくと戦闘開始。 
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IsTsi 



属性の全体攻撃でお供を一掃 


行動は序章とほぼ変わらず、2钵の空挺騎士団弓兵【巳】 が お供として登場す 
るの も 同じ。 まずは 雷属性の弱点を突ける黒魔法の 「サンダガ」 や召喚魔法の 
「デウス エクス」でお供を一掃。その後、 ハインケルの HP が 50%未満になると、 
ブレイブを使って「踏み込む」を連発するよ〇になる。これを デフ オルトで耐え 
たあと 、 BP がマイナス になっているうちに反撃すれば安全に倒せるはず だ。 


A インケル 
► P+455 





サンタガ 


オミノスの「ファイガ J を警戒しよう 

4人のうちオミノスは、強力な火属性の魔法である 
r ファイガ」を全体に放ってくる。魔法防御力が低い 
と「ファイガ」で4000近いダメージを受けることもあ 
り、とても危険だ。「氷炎の盾」で無効化するか、「ロー 
レバレッジ」や「大精霊の加護」などのアビリティを 
使って「ファイガ J に耐えられるようにしておくこと。 

オミノスを最初に倒したいところだが、「鉄壁」を使 
いつつ味方をかばうハインケルもやっかいだ。スー 
パースターの r パワーオブラブ」などで攻撃役の攻撃力 
をアップさせ、防御力の高いハインケルをできるだけ 
早く倒したいところ。ハインケルを撃破したらオミノ 
ス、ホーリーの順で撃破し、 r 練気【自爆】」を使うベア 
リングを最後に残すと安全だ。 


◄魔法ダメージ軽 
減のためス〜パー 
スターの「ココロノ 

カギ j で魔法防御 
力を高めたい s 


■碎 魔法剣の「サン 
ダガ j で武器に雷 
属性を付加すれ 

ば、ハインケルの 

弱点を突ける。 


がーレー 
► P.454 


オミノス 
► P.454 
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FABTY ARRANGE ( エタルこァ空挺騎士囡戦 ) 

「リフレク」で「ファイガ J を跳ね返す 


オミノスの強力な「ファイガ」を封じるため、白魔法の「リ 
フレク」で反射する作戦を試してみる。通常の場合、「リフレ 
ク」は味方単体にしかかけられないので、あらかじめ「何でも 
全体化」もセット。すると、狙いどおり「ファイガ」を反射し 
て敵に大ダメージを与えることに成功。なお、味方の回復は 
魔法で行なえなくなるため、薬師の「広域」を利用した。 







ジョブコマンド|ジョブコマンド I :ジョブコマンド！ジョブコマンド 


魔法剣 精靈 白魔法 商売 





4「リフレク j の効 

杲は4夕_ン持続す 
る。効果が切れる 
前にかけ直しておく 
ことが大切だ。 




崎味方4人が反射 
した「ファイガ J は、 
敵1体に集中して 
当たるため大ダメー 
ジを与えられる。 
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ナダラケス地方には風の神殿が存在。ユル 
ヤナ地方はメインシナリオのほか、魔界幻 
士のサブシナリオの舞台にもなっている。 


m ； 





魔法剣士を先に倒すと戦闘が楽になる 


二-:^二，ご二て-- 



ラクリーカ周辺のナダラケス±也方では、シー 
フ、商人、時魔道士8；魔法剣士のサブシナリオ 
が発生。以前はシーフ編や商人編での戦闘に魔 
法剣士のナジットが現れていたが、5 _ 6章で 
は先に時魔道士&魔法剣士のサブシナリオでナ 
ジットを倒してしまえば、別のサブシナリオに 


は登場しなくなる。シーフ編や商人編で現れる 
ナジットからは稀少なアイテムを得ることもで 
きないので、先に倒してしまった方が楽だ。 

また、6章以降はユルヤナ地方で魔界幻士の 
ジョブを取得するチャンスがある。物語を深く 
楽しみたいなら、ぜひ6章でプレイしよう。 




-風の神殿ではオルトロスと再戰する。火属性と水属性を 
無効化できる「氷炎の盾」があると便利だ。 


5章と6章ではティズとアニエスだけで祈祷衣の洞穴に挑 
む。すっぴん技の「とんずら」があると安心。 


1ク敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 

鎊 I jt iv ■ ■ ， 国 , 
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pq 


厲性 
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HP 


無機 卜 P .451 
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人型 

•屍璽 ► P .414 

Lv 

40 

HP 

4000 

pq 

304 Exp 
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1 Jp f 16 

属性 

火 | 水 | 雷 

‘風； 

£ 3 X 1 

土尤丨間 


出現場所 1 風の神殿全域 

主な行動 i 死の宣 f 【強](鱼体に琴の宣告しストップ(ストップ) 

圏鹿物の織維 U 0%) 

固ェクスボー ジョン(40%)やまびこ 草 （60%) 


アイ丁 A 


出現場所 

アイテム 



全域 

振り回す（全体物理ダメージ） 

舀魔物の繊維（5%) 

园 ダークマ ター(40%)万能薬(60%) 


QSQ2QH 


人型 t > P .414 


Lv 

55 

HP 

6000 

pa 

1392 

Exp 
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| Jp 

■ 

70 ! 

属性 

■ |水|雷 

:風 

土 
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間 





Lv 


34 



► P .423 
4000 


PQ 1 304 Exp 152 Jp 16 


属性火水：雷風 ！ 土：光！開 



出現場所風の神殿全域 




卜 


主な行動ランパート（味方全体に1回だけ物理攻繫無効効果) 


アイテム 


固魔物の繊維（10%) 

臼金の砂時計(60%)ェクスボーシ3ン(40%) 


出現場所 
主な行励 

アイテム 


全域 


デス（即死）フイア—【単）（恐怖) 


園 m 物の繊維（5%) 

□金の針時計（60%) I - テルター ボ(40%) 
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属性 

火水 | 雷 

j 風土 | 光閬 

属性 

| 火 | 水雷 

風| 

土 |光|闇 



出現場所 

風の神殿全域 

出現場所 

全域※1 

主な行動 

ガードデフォルト（デフォルト時のダメージ軽減） 

主な行動 

とりつき(死の宣告）力ーズ【単】(物理攻撃力*物理防御カダウン) 

アイテム 

國魔物の繊維 （ 10%)/硬い鱗(5%) 

國竜の牙（40%)/ポーシヨン（60%) 

アイテム 

囵死霊の骨 （1 0%)/六花晶(5%) 

国六花晶（40%)/やまびこ草（60%) 
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_ _ _ 1 _ _ 
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この敵に注意1 


出現場所 

全域※2 

主な行動 

ホーリー【弱 I (光属性魔法ダメージレ閃光(全体に暗闇） 

アイテム 

固魔物の繊維（5%)/エーテルターボ（5%) 

圍ピカピカ虫（40%) /エーテルターボ（60%) 


単体を即死させる r デス」を使う恐るべき相手。ティズ 
とアニエスだけで挑む祈祷衣の洞穴にも出現するため、 
即死を防ぐ「セーフティリング」を2人に装備させておく 
こと。もし「セーフティリング」がないなら、すっぴん技 
の「とんずら」や時空魔法の「テレポ」で逃げるのも手だ。 


嶔1:フィールドは夜のみ。風の神殿全域、ナダラケス®跡 1 F 、 祈祷衣の洞穴 1 F はのぞく c 
崁2:風の神殿全域、ナダラケス遣跡 Bm のぞく。 
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ここに風の隠者がいる。召喚魔法 r フ 
レースヴ I ルグ」をまだ習得していな 
いなら、話しかけて試練を受けよう。 


を P .303 ) 


>P.30 





いずれかのクリスタル解放時に、 
あることをすると終章に進める。 
詳しくは P .358 を見よう。 


「氷炎の盾」があるならあえて弱点を突かない 


1章に比べ能力は上がっているものの、属性ダメージの軽減や無 
効化の手段が増えたぶん戦いは楽だ。特に火属性と水属性を両方と 
も無効化する「氷炎の盾」があれば、「凍気」や r 獄炎」などでダメージ 
を受けなくなる。あえて敵の弱点を突かないように戦えば「噛みつ 
き」や通常攻撃を使われることも少なくなり、安全に戦える 


オルトロス 
> PA 72 


(下記•照) 


マップに入ると戦闘開始 


& 安らぎの指輪 l > P .404 


p 

304 

寺 ^ 








































































































































































































































2 结 

3 U 
4 章 

5章〜8章 | 

終章終诠 

SUB INDEX 

新たな世界ての 
変化 

5章 

ノロ ー チヤート 
6 致 

フ D —チャート 
7章 

フローチャート 
8袁 

ノ 〇—ナヤート 

5〜8结地方別 
マツブインデックス 

カルディス地方 

ナダラケス地方- 

ユルヤナ地方 

フロウェル地方 
ェイゼン地方 
エタルニア地方 
海上 

' 吸也鬼城/ 

\ * 


S 05 

^ .. 


INDEX 

シナリオ攻筠の 
基礎 

ワールドマツブ 

攻珞ページの 
見方 

序章 


SECTION 

3 


祈祷衣の洞穴 

仕掛けや宝箱 ► P .189 


メインシナリオ 


テイズとアニエスだけで 

B 3 を目指す (5 *6 章） 


今 



ヮ_ルドマップへ kP^292 


POINT 
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メインシナリオではテイズとアニエス 
の2人だけで進むことに。敵の数が多 
いときは無理せず逃げることも大切 e 



ほら. 2人と先行った行った 
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章 

1 - 


1 NARIO 

シナリオ 

































































? の続 g 



► P .305 



POII 


5 章と 6 章のメインシナリオでは、 
ここでユルヤナの老師と話すこと 
が目的。ボスとの戦いはない。 



ラクリーカ 

ショップや隠しアイテム ► P .178 


甘，シナリオ 


サブシナリオ 


サプシチリオ 


ボリトリィ会長を倒す (5 _ 6章） 

ジャッカル、マヌマット、プリンを倒す (7 章) 
マヌマット*ボリトリィ商会を倒す (8 章） 


令 


ラク y —力の街 









. ■ 

: 

，'- ..::T ' ぐ ..' 

U 


ワールドマップへ 


1111 

: z 


XE ► P .3 G 9 



S BATTLE 


「テイク オーバー」 は 2000ダメージに 強化 

以前も難敵だったボリトリィ会長だが、5，6章でも 
強さは健在で「テイクオーバー」のダメージが2000に上 
昇。少なくとも HP を2001以上に保ち、同時に複数人 
が倒されないようにしよう。なお、ボリトリィ会長とナ 
ジット 【 BI はどちらも盗めるアイテムを持つていない。 


ボ 1 J 卜 U ィ会長 
► P .456 


ナジット旧】※ 

► P.457 


兹：時鹿道士&魔法剣士編 (P.310} で先に倒しておくと登場しない。 



BATTLE ( 左記参照 ) 


ボリトリイ会長に話しかける 
と戦閫開始。 
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シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツブ 

攻略べージの 
見方 

序章 

2 章 

3早 
4章 

5章〜8章 ^ 

終章真終章 

SUB INDEX 

新たな IS 界ての 
変化 


SECTION 

3 



BAHLE (TiB#?fJ 



；J ► P .306 ) 



BATTLE 



「ストップ」対策をしておこう 

7章のエイゼン大橋 （ P , 329)でブリンとジャッカル 
を倒したあと、ラクリーカ王宮で戦闘が発生する。ブ 
リンが「パワーオブラブ」で物理攻撃力を高め、ジャッ 
カルが通常攻撃などで攻めてくる流れは、エイゼン大 
橋のときとほぼ同じ。今回加わったマヌマットは「ス 
トップ」を多用してくる。あらかじめ回復役は「ストッ 
プ無効」のサポートアビリテイをセットし、味方がス 
トップ状態になったら「デスべル」で回復しよう。 

敵が使う攻擊のなかでは、マヌマットの「クエイラ」 
がもっとも強力だ。ここは「大精霊の加護」などで受け 
るダメージを減らしつつ、マヌマットに集中攻撃を 
仕掛けて最初に倒してしまおラ。次に攻撃力が高い 
ジャッカルを倒してしまえば、滕利は目前だ a 


マヌマット 
► P .458 


ジャッカル 
► P .455 



◄今回のプリンは 
孤立しても黒鉄之 
刃刀兵などの味方 
を呼ぶことがなく、 
簡単に倒せる。 



BATTLE 


マヌマットを最優先で狙ラ 



4人のうちマヌマットが「ストップ」、ナジットが 
「魔法剣」の「サイレス」を使用してくる。これらで受け 
るストップと沈黙は、アクセサリやサポートアビリ 
ティ、導師の「妖精の加護」などで無効化しよう，敵の 
なかでは、全体攻撃である「クエイラ j を使ってくる 
マヌマットが危険。魔法防御力が低いと味方全体が 
3000以上のダメージを受けるため、できれば商人の 
「口ー レバレッジ」を使ってダメージを軽減したい。 

こちらが攻撃するときは、「クエイラ」を使うマヌ 
マットを最初に倒しておけば、安全に戰閩を進められ 
るようになる。デフオルトで BP をためつつスーバー 
スターの「パワーオブラブ」などで晾方の攻撃力を高め 
ておき、集中攻撃をイ士掛けて倒してしまいたい。 


► P .458 



ナジット 【 C 】 

► R 457 



ボリトリィ会長 
► P .458 


ジヤツカノレ 
► P .455 


5章 

ノ〇—テヤ_卜 
6韋 

ノ w — チヤ^_卜 

7章 

フコーチヤート 
8章 

フローチヤ〜 卜 

5〜8章地方別 
マップインデックス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フ□ウエル地方 
ニイゼン地方 
エタルニア地方 
海上 
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SCENARIO 

シナリオ 













































































.. 暗闇ガス 

^ (矢印の範囲に嘖出し、触 

れると暗闇状態になる） 







ナダラケス遺跡 

仕掛けや宝箱 ► P .180 



1 ジャッカルを倒す (5 • 6章) 

















f ,,1 ぐ 



Fif 


tu 



























































































































































































































シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールド マツ フ 

攻珞ページの 
見方 


SECTION 

3 


參ド308 Y 



BATTLE ( 下記参照 ) 



BATTLE 




倒して盗んで稀少な装備品を獲得 

章が変わってもジャッカルの行動に変化はなく、こちらから盗ん 
で使用する r ボーシヨン J の回復 E も500のまま。先に時魔道士& 
魔法剣士編を終えればナジット 【 A 】 も出現しないので、苦戦するこ 
とはないはずだ。なお、5章と6章でそれぞれアイテムを盗んでか 
ら倒せば、「盗賊のナイフ」と「盗賊の小手」を2つずつ獲得できる。 


ジャッカル 
► P.455 


ナジツト 【 A 】 糸 
► P.456 


崁：時®!道士&歷法剣士 _( P . 31 0) で先に倒しておくと登場しなし 


大風車エ区 

仕掛けや宝箱^^194 



マヌマツト、ナジットを倒す (5 * 6章) 


な 


ゴ〇大風軍エ区 


► P .310 ) 



POIN 


大風草エ区の入口は、夜間のみ開く 
フィールドでしばらく待って、時間を 
夜まで経過させてから訪れよう。 


〇 



ラクリーカの街へ ►P.306 


W 1 i 



序章 


i r: 


2 竞 




4 登 


5 草〜 8 單 


終韋莫終章 


SUB IN 0 KX 


新たな世界での 
変化 

ノロ ー 

5章 

- -；—卜 

フロー 

，7-ャ —卜 

フ□一 

7韋 

ノ□一 

8 B 

% ヤ卜 

5〜险 

地方別 


マツブインテックス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 


フロウェル地方 


エイゼン i 也方 


エタルニア;®方 


海上 


吸 i & 凫钹 
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SCENARIO 


X 

E 

D 

N 


シナリオ 







































































i 



GHl 大風車ェ匡の続き 



暴 -PJ09) _ 

- 大風の杖 ► P .390 






BATTLE ( 下記参照 ) 


ここに近づくと戦闘開始。 



回復役にストップと沈黙の耐性をもたせる 

マヌマットの「ストップ j とナジットの魔法剣「サイレス」で状態異 
常にならないよう、回復役はサボートアビリティやアクセサリを用 
意。そのうえで、 r ストップ」や「ベールガ」を使うマヌマットに攻撃 
を集中させて倒してしまおう。盗めるアイテムを持っているのはナ 
ジット【〇】だけなので、マヌマツト擊破後にゆっくり盗めばいい。 


マヌマット 
► P.458 


ナジツト 【CI 
► P .457 


310 


* 


■h 


i 


J 









































































































































































































































































INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ページの 
a 方 

序章 1 
1章 
2章 

4章 

5章〜8章 ■ 

終章/ II 終章 

SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

5 章 

フ □— チヤー'卜 
6 ® 



POI 


5章ではクリスタルを2つ解放した 
あとに、6章では3つ解放したあと 
に老師のもとへ向かおう。 


POIM 


■.二 


6章で祈祷衣の洞穴から戻ったあ 
と、ここに来ると魔界幻士編がス 
夕一卜する。手順は R 28 了参照。 







\ 


MTTLI ! (下記と P 312 参照) 


ユルヤナに話しかけると戦闘開始。※ 


※: 6章では萌界幻士辑の手頌 ( P .287) を進めた 
あとに戰關が発生。 



BATTLE 




召喚合体の効果を解除しつづける 

魔界幻士であるユルヤナは、召喚合体の「プロメテ 
ウスの火」や「デウスエクス」を使用して、自身の攻撃 
力を大幅にアップさせる。その状態から放つ「倍々撃」 
や「メテオ」を受ければ戦闘不能は必至。味方のうち1 
人は「デスペル」をかけつづけて、召喚合鉢の効果を解 
除しよう。ユルヤナは召喚合体の効果が切れると再び 
召喚合体を使うことが多いため、効果を解除しつづけ 
れば攻撃される回数も減らせるのだ。 


Lv 

70 

HP 

150000 

pq 

0 j Exp 

0 

Jp 

999 1 

属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇； 


主な行動 


アイテム 


プロメテウスの火〖合体】（物理攻撃カアップ)/ 
デウスェクス【合体](魔法攻撃カアップ)/ 
倍々撃[強】（物理ダメージ)/ 

メテオ（ランダムに4回魔法攻擊） 


■エリクサー（100%) 
圍なし 



磚 味方に「へイス 
ガ」をかけるなどし 
て、毎ターン確実 
に「デスペル」をか 
けていこう。 



螭 ユルヤナには弱 
点がないため、ひ 
たすら威力倍率の 
高いアビリティで 
攻撃するといい〇 


ノローチヤート 

7章 

フローチャート 

8章 

フロー チャ' — 卜 
5〜8章地方別 

マツブインデツクス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル地方 


エイゼン地方 


エタルニア域方 


海上 


吸血鬼城 
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ュルヤナの森の仕立屋 

ショップや隠しアイテム ► PJ 87 


ユルヤナの老師に相談する （5 • 6章） 

： - を0セ：」 ユルヤナの老師の試練を受ける （6 章魔界幻士編) 
r 證^ _ i メフイリア、バルバロッサ、ユルヤナを倒す (7 章) 


令 


SECTION 





SCENARIO 


シナリオ 


































































































GH [ ユルヤナの森の仕立屋の続き 




「倍撃」や「倍々撃」を多用されないように注意 

ユルヤナは残り HP が60%未満になると「倍々撃」や 
「メテオ」を使い、バルバロッサは残り HP が40%未満 
になると「倍撃」を使い出す s もし、ユルヤナやバルバ 
ロッサの HP を均等に減らしてしまうと、これらの強 
力なアビリテイを同時に使われて、パーテイが一気に 
全減する恐れもあるので十分に気をつけたい。 

そこで、まずは5ターンごとに使う「スサノオ」以外 
に危険な攻撃がないメフイリアを撃破。続いてユルヤ 
ナ、バルバロッサの順で、それぞれ集中攻撃して1侔 
ずつ撃破するのがオススメだ。このとき、ユルヤナが 
「プロメテウスの火」や「デウスエクス」を彳吏用して物理 
攻繫力や魔法攻撃力を高めてきたら、白魔法の「デス 
ベル」で効果を解除してしまえば、より安全に戦える。 


ユルヤナ バルバロツサ メフイリア 

► P .465 陀461 か P .459 


螭バルバロッサは 
ブレイブも使用して 
「倍撃」を連続し 
て使う。味方の残 
り HP には注意。 


PARTY ARRANGE (メフィリア&パルバロツサ S ユルヤナ戟) 

「ランパ_卜」で強力な物理攻撃を無効化 

バルバロツサの「倍槃」とユルヤナの「倍々撃」で受けるダ 
メージを抑えるため、積極的に聖釗技の「ランパート j を使 
用してみた。「ランパート」は BP を2ずつ消費してしまうの 
で、スーパースターの「もう一度あなたと」で BP を回復して 
毎ターン使う，攻駿役の忍者も「空蟬之術」も併用しつつ戰っ 
たところ、被ダメージを最小限に抑えられた。 




忍者 


剣技 


スター 

シヨフコマンドジ彐プコマンド 




聖剣技 


ジョブ コマンド 


鹿法剣 





4商人の| 口ーレ 
バレッジ J を 利用して 
「ランパート」の消 
費 BP を1にする方 
法も有効だ。 



<1ユル ヤナの「メ 
テオ」は防げない。 

免 f 策として「ココロノ 
カギ」で魔法防御力： 
も高めておいた。 



アスタリスク麗巷者# S _儀品奄_懂 




5章以降、特に7章に登場するアスタリスク所 
持者からは、下表のような性能の高い裝備品を 
盗むことができる。特にデイローザがもつ「エル 
メスの靴」やキキヨウがもつ「ブレイブスーツ」は、 


どのジョブにも役立つ装備なので、ぜひ入手しよ 
う。乱戦中に盗むのは難しいので、導師の「静寂 j 
や薬師の「痛覚麻痺」、ブレイプリーセカンドなど 
を利用して安全に盗める時間を作るといい。 


7章のアスタリスク所持者から盗めるアイテム※ 


敵名 

盗めるアイテム 

敵名 

盗めるアイテム 

敵名 

盗めるアイテム 

ベアリング 

冥王の爪 

カダ 

竜の牙、 

ヴィクター 

心の指輪 

ホ リ ー 

光の ローブ 

エアナイフ 

聖騎士ブレイブ 

ロケット、 

オミノス 

□- ブォブ a - ド 

ブリン 

星のペンダント、 

ブラックベルト 

ハインケル 

光の盾 

ロイヤルクラウン 

アナゼル 

カオスブレイド 

アルテミア 

与一の弓 

バルバロッサ 

根絶の大斧 

レスタ 卿 

ブラッドソード 

メフィリア 

ラミアのティアラ 

キキョウ 

ブレイブ スーツ 

ユルヤナ 

:金の髪飾り 

エインフエリア 

聖棺ロンギヌス 

ヵミィズミ 

村正 



ディローザ 

エルメスの靴 

■ m.l ^ 1 ^ Hi 1 ^ »*■»n 1 ^ *■ ， *il■lfc:J■^t^^i l ^^f^llhPW■^#i^yp»yi^■^i■1 屋 ^r^* Jl ^^- 

ヴィクトリア 

命の指輪 
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甚 4 


※：ジャッカル、ボリトリィ会長、ナジット、 マヌマットからは何も盗めない。 
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基礎 

ワールドマップ 

攻辂ぺ_ジの 
見方 

序章 


3章 
4S 

5草〜8草 ■ 

終韋爲終車 

SUB INDEX 

新たな世界ての 
変化 

5摩 

フチヤート 
6%1 

フローチヤート 

f 与 1 

/ i* - 1| H, n _ ム广 -.4-^ 11111 in ■ _ !； i \ 

am 

フローチヤート 

5〜8軍地方刖 

マッブインデックス 

カルディス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル地方二 

エイゼン地方 
エタルニア地方 
海上 

■. 

吸血鬼藏 


SECTION 

3 






フロウェル地方 

ベべ:'‘.：メ• み:-:ク、 r-^c 

..••i - . •• ... . r . - •.• ， _• 、， • ， • 二， '...• ご . ， .- ノムしヴ ： . 










屢: 

lIU . 


メインシナリオでは水の神殿が目的地。6 
章の魔界幻士のサブシナリオで訪れるダ 
スク遺跡には、強力な敵が徘徊している。 



6章ではヴィーナス三姉妹と同時に戦う 

:、ニニ:!^：二..二 :: ^ 


この地方ではブラツドローズ特務隊の面々と 
再戦できる。そのうちアルテミア、メフイリア、 
エインフエリアの三姉妹は、6章の魔界幻士編 


では3人同時に戦うことになる。これまでにな 
く手強い相手なので、十分にキャラクターを育 
てて装備を整えてから挑むようにしよう。 



<5章以降でも 
水の神殿でクリ 
スタルを解放す 
ることで、海上 
を移動可能に。 



4ダスク遺跡は 
強者ぞろい。攻 
撃力の高いギラ 
ファブラリを早め 
に倒そう。 


べ纪し，敵データ（属性爾性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


- 'へブ .. •ブ； . r. . 

SI 

「蟲 ► P .435 

Lv 

55 


]HP j 5500 

pq 

1392! Exp 

a 

696 Jp 170 

属性— 

火；水 i 

i i 

l ，: I:、 

m 

| ®] 土光 | 閽 | 




出現場所 I ダスク遺跡全域 
主な行動 丨強フ I ロモン (味方を 2 傳 呼ぶ) 

■ _ ■* k .a I—yr ： rfwiw^ _i t. .■■■ j 去矗 — ■. ■ ,■—_ .-i 

' 超虫の触角 (10%) 

圈虫の触角（100%) 


共食い(仲間を倒して能カアップ) 


アイテム 



出現場所；ダスク遣跡全域[ギラファブラリ 【 A 】 が呼び出したときのみ] 
主な行動 r 強フェロモン(味方を 2 体呼ぶ)/共食い(仲間を倒して能カアップ) 


rA アム 


圏虫の触角(10%) 

1■虫の M 角(100%) 


i v 厂 \ ，メイゾり ■ 

歡 

► P .422 ^ 

Lv 

55 HP 

: 5500 

DQ 

1 392 Exp 696 

■ ■ i Jj 

Jp 

■ 

70 

属性 

火 j 水 | 雷 | 風 

土 1 光丨闇 

!- 1(一 




出現場所：タスク遺跡全域 

jfurwiBiH ■ v.miBi9<nmi~ > i pi rr-— r- —i ■— i 圓 ■ ■ iBrBFwaaranaB■ mmmmmm _m 1H- m-vm^B^VE-wm^anaimamw!WFWaar 酣 ms 

主な行動；ブラスター(全悻に麻痺) 


アイテム 


虫の触角(10%)/獣の肝(5%) 

國虫の触角(80%)ェクスボーシヨン(40%) 



悪魔 ► P .443 ^ 

Lv 

55 

HP 1 5500 [ 

j - 

PQ 

1392 | Exp I 696 丨 Jp | 70 j 

属性 

火水雷 丨風 f 土丨光 

闇 



出現場所 i ダスク造跡全域 

圣な丽 


アイテム 


プライン【全】(全体に暗闇).ベ—ルガ (全体回避率アップ) 

匪虫の触角 (To%) 

£3虫の触角¢80%)/ エーテルターボ (40%) 


ツキ 3 ダ令 




Lv 


pq 


属性 


53 


植物 

► P .437 

| HP | 

5000 

696 

[Jp 

「70 




火丨水丨 S 風 土 光闇 



主な行動 
アイテム 


出現場所フイ-ルド全達[夜のみ]抓-ダの奈南爸瘇気の森全域キレ'4幽 


触れるな危険:単体物理攻擊を受けるど S 属性反撃+麻痺: 
國虫の蝕角 00%) 

固虫の鲒角（80%)/ピカピカ虫（40%) 



植钩 ► P .438 


Lv 


pq 


53 


_ HP i _6000 一 

1392 Exp ' 696 : Jp i 70 


属性火水雷 | 風 


光 



出現場所 j 全域[ダスク遺跡以外] 


主な行動丨子守歌(全休に1瞑:’永違の眠以1隄妖態の対象に即死: 

! 舀虫の触角（10%)/妖精の羽根 （5%) 

|国虫の触角（80%)/ピカピカ虫（40%) 


アイテム！ 


SCENARIO 


X 

E 

D 

N 

I 


シナリオ 


313 








































































































































































































■ ， ■ - ■- = . ■ - , ' - - - * -- 

ラフレシア 

" .• , • 

植物 ► P .436: 

Lv 

53 

| HP | 

5000 ! 

pq 

1392 j Exp 

696 

Jp 70 

属性 

火 j 水雷 

:風 

土 光闇 


^Hjti 

i 彎 1 ‘ 



出現場所 


主な行動 


アイテム 


全域[ダスク遗跡以外] 


寄生（自分の HP - MP - BP が対象と同じになる) 


虫の触角（10%〉 

虫の触角（80%)/妖精の羽根（40%) 


MSHIHHif 

ノノ 


飛行 ► P .427 


Lv 

53 

| HP | 

I ^ 

7000 

pq 

1392 

Exp 

696 Jp 

70 

属性 

火|水|雷 

丨風丨土 

IWSsIwWI 

光 

闇 



出現場所 

全域[ダスク遣跡以外] 


主な行動 

トルネード(風属性全体物理ダメージ） 


アイテム 

L ] 虫の触角 （1 0%) /妖精の羽根(5%) 

圍虫の触角（80%) /ピカピカ虫（40%) 



A 


この敵に注意1 




「子守歌」でこちらを睡眠状態にしたあと「永遠の眠り」 
で即死させようとする危険な敵。全員が睡眠状態になると 
「永遠の眠り」で即全滅するので、フロウェル^!方を移動す 
るときは最低1人に r 洗濯ばさみ」を装備させること。さも 
ないと敵の先制攻擊を受けて、そのまま全滅もありうる。 



螭 2〜3体同時に出 
現することも多いの 
で、敵の行動前に 
火属性の弱点を突 
いて 早めに倒したい。 


水の神殿 

仕掛けや宝箱 ► P .207 


ルサルカを倒して水のクリスタルを解放する 









n 


■ i 

y 




ワールドマップへ ► P -292 


卜 


POIN 


いずれかのクリスタルを解放する際 
に、あることをすると終章に進め 
る。詳しくは P .358 を見よう。 






BATTLE 






昨 


j ' 8 : 1 1 
5 j | I | I 

J ^ 3 f I 

- - に —«, —^ 

irn 


I 




k= 




r ? 


Q ロケット ► P .404 



BATTLE ( 下記参照 ) 




魅了対策に「ロケット」を複数個用意 

2章で戦ったときとは違い、ルサルカが呼び出す分身も魅了効果のある「嬌 



声」を使ってくる。なるべく多くの味方に「ロケット」を装備させて、魅了を防 
ぐのが何よりも重要だ。また、分身の HP が10000に増えているので、「サン 
ダガ」や「デウスェクス」など雷属性の全保攻撃を多用できる編成で挑みたい。 


ルサルカ 
► P .473 







































































































































































































一 INDEX 

シナリオ攻珞の 
5 礎 

ワールドマップ 

攻路ページの 
見方 

序章 
' .1 摩 

2韋 

0 uafia . 

dip . 

4 M 

5章〜8章 I 

終章寫終窣 

SUB INDEX 

新たな俊界での 
変化 

5章 

ノ ロ **** チヤ^■卜 

6 章 

フローチヤー ト 

7奪- 

フローチヤート 

8寧 

フロ，チヤート 

5〜8犁地方別 
マップインデックス 

カルディス迪方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ跑方 

フロウェル地方| 

ェイセン地方 
ェタルニア地方 
海上 

- 吸血鬼城/' 

兔 
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5章〜8章のそれぞれでおばばに話し 
かけると、 D の手帳のオリビアの項目 
にページが追加される。ちなみに、 
にいる少女は、未果の水の巫女候補の 
ようだが、名前はわからない & 


■ " 


-1■ I 

W 、 



おば！ズ 

この S のいずこかに… 

その程度しか分からないめが実 1 S となってお r J ます v 



ワールドマップへ^^292 


©► P .316) 


フロウェル 

ショップや隠しアイテム ► P .204 


I gfumn デイローザを倒す (5 • 6章） 

ブラッドローズ特務隊を倒す (8 章) 


SECTION 


令 



SCENARIO 

シナリオ 

























































フロウェルの続き 


め 地下実験室 

• • ■ ， • • • , • . •: - . - • 



ここに近づくと戦闘開始。 

___ 一 ：… j 



戦闘後にイデァが「ブラボービキニ」を 
装備できるようになる。姿も下のよう 
に変わるので、要チェックだ！ 



■ BATTLE 


伊達男の手の内に変イ匕はなし 


4章以前と同じく、こちらが攻撃するほど「リベンジャ ー j の効果で BP がた 
まって連続攻撃をしかけてくる。味方の回復が必要なときは、あえて攻擊の手 
をゆるめて敵の BP を増やさないようにするといい。なお、5章以降でデイロー 
ザを倒すと、一度だけ D の手帳の「赤の手記」が更新される。 



► PA 60 



ディローザの「フィアー」で恐怖、「魅惑の香水」で魅 
了の状態異常を受けるため、あらかじめアクセサリや 
サボートアビリティ、「妖精の加護」を利用して防げる 
ようにしておこラ。敵の攻撃のなかでは、アルテミア 
の「マルチバースト」の威力が高め。スーパースターの 
「まもってあげるよ」などで物理防御力を高め、ダメー 
ジを軽減したい。そのうえで、火属性の魔法や魔法剣 
でアルテミアの弱点を突き、最初に倒しておこう。 

残りの3体は、メフィリア、エインフエリア、ディ 
口ーザの順で倒すのがオススメ0このうちエインフエ 
リアは HP が40%以下になると、「スビリツトバリア」 
を使用する。しばらく HP を減らせなくなるため、「デ 
スベル」で「スピリツトバリア」の効果を消すこと。 


エインフエリア 
► P .459 


4 スーノ スターの 
[■ココロノカギ」を 
使って， ディロー 
ザの「サンダラ」の 
ダメージ も 軽減。 


嘩メフイリアは5 
ターンごとに必ず 
「ギルタブリル」を 
使う。デフォルトで 

耐えよう。 


































































INDEX 

シナリオ攻日各の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞へージの 
見方 

序5 
1S 

2章 




不気味な樹上 



—ルドマツブへ ► P .292 


□ BATTLE ■ 


攻撃力の高し〜お供の特務隊に注意 

アルテミアのみならず、同時に現れる特務隊槍兵 【 A 】 と特務隊鹿道兵も攻擊 
力が高く、早めに数を減らさないと苦戦を強いられる。まずは雷属性の弱点 
を突いて特務隊槍兵 [ A 】 を倒し、次に特務隊魔道兵を撃破。アルテミアだけに 
なつたら「マルチバースト」をデフオルトで耐えたあと、攻撃に転じよう。 





アルテミア 
► P .458 


0-^1 


4軍 


フロウ U レの花園 

仕掛けや宝箱 ► P^IO 


サブシナリオ 


サブシナリオ 


メフイリアを倒す （5 章） 

メフイリア、キキョウ、ヴィクトリアを倒す （7 章) 





©^ P .318 



§ 


W フロウェルの按圍 



:靈 


ルドマツブ A ► P .292 


モクチンの花 

(触れると沈黙状態になる) 


5章〜8章 


終堂 im n 


SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

5窣 

フロー チヤ _ 卜 
6箄 

フローチヤート 

7韋 

フI□—チヤート 

&U 

ノロ_ チヤ_ 卜 

S 〜8章地方別 
マップインデックス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル地方 


エイゼン适方 


エタルニア地方 



海上 


吸血鬼坡 
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不気味な樹上 


アルテミアを倒す （5 章) 


な 


SECTION 



iNARIO 

シナ^^才 


葡 




















































































フロウェルの花園の続き 



モクチンの花 

(触れると沈黙状態になる) 


BATTLE ( 下記参照 ) 


5章ではマツブに入ると戦闘開 
始。7章ではヴィクトリアたち 
;に近づくと戦闊開始 & 




BAT1IE 


- . __—； 


特務隊槍兵 【 B 】 を倒さずに残しておく 

メフイリアが3ターンごとに使う「ギルタブリル」は、 r 大地の護符」があれば 
脅威にはならない。それよりも「手下招集」で呼び出される特務隊槍兵 【 B 】 と特 
務隊弓兵 【 B 】 が危険だ。特に特務隊弓兵 【 B 】 はあらゆる能力が高いため先に倒 
しておきたい。ただし、お供を両方倒すと何度も「手下招集」を使われてしまう 
ので、特務隊槍兵 〖 B ] は残して「スリブル」などで眠らせておこう。 



メフイリア 
► P.459 


m BATTLE 


:… ZM J 寒 ; 

一 …——… 應 I 


キキョウの反撃をアビリティで防ぐ 

敵のうちヴィクトリアは「ポイズン」で味方全体を毒 
状態にしたあと、 r 減」で大ダメージを与えてくる。毒 
状態さえ防げば「減」を使われないので、アクセサリ 
などで予防しておこう。同じくヴィクトリアが使う 
r ダーク j は、「闇の盾」を装備して無効化するといい。 

敵を倒す順番は「マルチバースト」が危険なアルテミ 
ア、キキョウ、ヴィクトリアの順。ただし、キキョウ 
は物理攻撃を回避したときに反撃する「光陰流水 j と 
いう能力をもつうえ、物理攻撃を必ず回避する「空蝉 
之術」も使う点に注意。不用意に手を出すと、回避さ 
れたうえに手痛い反撃を受けてしまう。事前に「ラン 
パート」や「空蝉之術 j を使っておけば、反撃されても 
ダメージを受けずにすむのでオススメだ。 


鋼 

^ * 1 





ヴィクトリア 

► P.463 


キキョウ 

► P.462 


、，み 


アルテミア 
► P.458 



4 キキョウにはブレ 
イブを使った連続 
攻撃を仕掛け、「空 
蝉之術」を再度使 
われる前に倒そう。 
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—ルドマップへ^^292 



北の隠れ里 



；M o 


BATTLE (下記参 


マップに入ると戦岡開始 



0 


■ BATTLE 


相 “ ザ.■士^ ;ゾ .^y ホ 紅…〜 、 

，一^::； .i ：-^ v ；>^；' v ^\^ v ：^^；^ -::ベ.:む:，.:，;.' V :' .':': v .'"/ ゾ'.:/‘ . 

,M t< . 


セオリーどおりデフォルトで耐えて反撃 

アルテミアやメフィリアと違ってお供を連れていないため、戦いやすい相 
手 a エインフエリアの行動は以前と変わらず、 BP を消费する「クレセントムー 
ン」や「ジャンプ」を使って大ダメージを与えてくる。それらをデフォルトで耐 
えて、敵の BP がマイナスになつているターンに全力で反撃していこう。なお、 
「盗む」が成功すると光属性の槍である「ホーリーランス」が手に入る。 


ダ， 

> ノ 



エインフエリア 

► P .459 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻筇ページの 
見方 

序眾 


10 


2 S ! 


3造 


4帘 


5症〜8萆 


終章/冥終章 



SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 


sm 


ノロ"—チャート 
6眾 

ノ 于ャ—卜 

7窣 

ノ P — テャート 
8: 

フロ—チヤ ー ト 

5〜8哉地方別 
マツブインデックス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 


フロウェル地方 


エイゼン地方 


エタ ル ニア 地方 


海上 


吸血凫坡‘ 
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カレ_ダの森 

仕掛けや宝箱 ► P^ie 


サ，シナリオ 


エインフエリアを倒す (5 章) 


令 


SECTION 



1 NARIO 


シナリオ 



中 

森 






















































































































































ダスク遺跡 

仕掛けや宝箱 ► P .220 


1: r ' 藤弱.:，： ヴィ 


ナス三姉妹を倒す (6 章魔界幻士編) 


令 



ルドマップべ奸.292 


• ► P .321) 



^与一の弓 ► P .394 
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m 嘁 3 人のうちアルテ 


ミアだけが、火属 
性という弱点をも 
胃つ。これも優先的 


に狙う理由だ 


一一-一 

■• い . -^r~r 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 


ワールドマップ 


攻珞ページの 


見方 


序章 


1致 


2 U 


3窣 


4草 


5S-8S 


:證 n 由:■: 


SUB INDEX 


新たな m 界での 
変化 


5莖 

フ□ーチヤート 


6 IS 


ノ □ — チヤ ー ト 


( rSSit 


j p —チヤート 


8窣 

フローチヤート 


5〜8¢地方別 

マツフインデックス 


カルデイス地方 


ナダラケス地方〜 
ユルヤナ比:,方 


フロウェル地方， 


エイゼン姑方 


エタルニア钯方 


海上 


汲迕鬼搏 



メフイリア エインフエリア アルテミア 

^ P .459 齡 P .459 ^ P .458 




B^faW 删 



mm 



1 ハ 

11 

nl 
1 「 






i 











► P .320 






魔界幻士のサブシナリオでは、ここに 
いる水の巫女オリビアをヴィーナス三 
姉妹から救うのが目的だ。 



□ BATTLE 



倒しやすいアルテミアを狙おう 

6章の魔界幻士編ではヴィーナス三姉妹と同時に戦 
う。3人のうちメフィリアは5ターンごとに「ギルタブ 
リル」を使うため、ターン数を数えていれば行動を予 
測でき、デフオルトや導師の「大精雲の加護」などを使 
うことでダメージを抑えやすい。一方で、エインフエ 
リアとアルテミアの行動はタイミングを予測するのが 
困難だ。そこで、まずは HP が低く倒しやすいアルテ 
ミアに攻撃を集中させて撃破し、数を減らしてしまお 
う。あとは行動が予測できるメフィリアを後回しにし 
て、エインフエリアから先に倒していこう。 

なお、エインフエリアは HP が40%未満になると 
「スビリットバリア j を繰り返し使う，「デスべル」で効 
果を解除しつづければ、行動を封じることも可能だ。 
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下画面 
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SCENARIO 


シナリオ 







































































































































ISS ?, 201 .| 物語の進行側れる必要なし 




毒沼 ( 触れると毒状態になる) 


* _罾雩 


ールドマップ ( ラクリーカ方面 ) 疼 +P.292 


謂： 癖:^ 
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6 章 
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7 章 
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フロウェル地方^ 
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SECTION 

3 


キ レー" 卜 "I 

仕掛けや宝箱 ► P .213 


物語の進行では訪れる必要なし 


令 



POIN 


r ジウスドラの罪」を未習得なら、水の 
隠者に話しかけて試練に挑戦。「氷炎 
の盾」を装備すれば確実に耐えられる。 



キレート山中腹 


キレート山東部 




冒険寒 


ワールドマップ（ユルヤナの森の仕立屋方面）へ^,292 


1 NARIO 薩 

シナリオ 



































































火の神殿があるエイゼン地方は、5章以降 
でも剣派と盾派が衝突している^前回同 
様、盾派に協力して黒鉄之刃に挑もう。 



火の神殿に行くときは近道を使えば早い 





メインシナリオの目的地である火の神殿へ行 
くためには、3章のときと同じくミスリル鉱山 
と地底火山洞を抜けていく必要がある。とはい 


え、3章の初訪問時に道をふさいでいた岩がな 
くなっているため、近道を通ればすぐに火の神 
殿にたどりつけるはずだ。 





い, ’な 

乂.，ぐ ，.* 

™ V 





余 


使用人ナスターシ十 

上く没■級 U : 玄したね_ :士さ办或体にしている C 
とか•势设^るとは，ぶ全に）愧涛いてす.ぬ乎夫冷 f 


岣忍者のサブシ 
ナリオでは、す 
でに犯人を知つ 
ているため、す 
ぐにI戈閼に。 



螻エイゼン大橋 
でグッドマン司令 
と話すとハルトシ 
ルトに入れるよう 
になる。 




敵デ_夕（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


し V 

pq 


屍霊 

► P .439 

HP 

6000 

696 

Jp 

70 ! 


属性丨火水雷風 土 光 



出現場所 
主な行動 

アイテム 


全域※1 

■■ ~M *W* -■ ■ Tr -T— l 鱷 g_ ■冒 

捨て身斬り(物理ダメージ + 自分の物理防彳卸力 • 1法防_カダウン) 


_死霊の骨（10%) 
國なし 


スカルナイ _ 


屍靈 > PA 40 


Lv 


53 


HP 


6000 


pq I 1392 ! Exp [ 696 | Jp | 70 


雷 

風 

土 

光1 



出現場所 
主な行動 

アイテム 


全域※2 


ミートチョッパー(対象の最大 HP の50%ぶんの物理ダメージ) 
■死霊の骨（10%) 

圈闇の盾（60%)/バッカスの酒（40%) 


t • . , 、 •• ハ ： I 


屍雲 ► P ,441 



Lv 

53 

: HP 

5500 

pq 

1392 

Exp 

696 

Jp j 70 

属性 

火 

水 

雷 

風 

土國 ll 



出現場所 


主な行動 


アイテム 


全域※ 2 


ボ-ンクラッシュ(全体に対象の最大 HP - 現在 HP ぶんの钩理ダメ-ジ ) 


國死霊の骨（10%) 

國トライデント（40%)ノバッカスの酒（60%) 


スカ - 

，.—■- -- !«■ 

•*»* .’，• . . ... • 

ルハン ター 

屍靈 

► P .441 ： 

し V 

53 

[HP 

4500 

pq 

1392 jExp [ 

696 

Jp 

: 70 

属性 

火|水|雷 

風 

土光1闇 i 


出現場所 

I II 111 II — _■■■■，■—丽 

主な行動 


アイテム 



全域※2 


トリプルショット（ランダムな対象に3回物理ダメージ) 


圏死霊の骨（10%) 

國古代の弓（40%)/バッカスの酒（60%) 


フレイムモス 


飛行•蟲 > PA 33 


し V 

55 j HP 

6000 

PQ 

1392 Exp 

696 

Jp 70 

属性 

火 

水雷 

:風 

土光闇 

■ » W*WT 1 ^— ， 



出現場所 
主な行動 

アイテム 




地底火山洞 2 F 西/ 1 F 西/火の神殿 

a! 峰 . ia »■ h ■• こ ^ ■ »*^*%-*a Wrlfc*—-*-«■ *#«■■«■ HH 胃 ■ 星 * »«-!■■»■ »* »^iB|Wr> 

メルトストム(火属性全体物理ダメージ + 物理防御カダウン) 

■_ 二 —. ■ _ 二 ■ - * 1 ~~T*~- ' ■ *；* V"*i*'~ "*.* *i*'i 1, *~*^ ■■■■■■■ ■■■■■，■■一. — ■■■ ._ ■- — - • ‘ し，_ 1 ■■ ■■ « L ■■■■ ■ «■■■■■ 

■虫の触角（5%)/フロギストン（5%) 

フロギストン（40%)/やまびこ草(60%) 


モダキク 


水棲 ► P .429 


Lv 

55 

HP i 

6000 

i 

pq 

5000 

Exp : 

696 

Jp 

70 


属性 

火 

水丨黃 

風 

土 1 光 

閹 

I 



出現場所 

Jk ；.H ■■ I 8 ipn lnliHIBI J. 

主な行動 
アイテム 


地底火山洞 2 F 西/ IF 西/火の神殿※3 

am-m.UJMfgwf ■ ■ ■■ ■ 111 — 1 ■ ■■__■■ >urvmjuiUMPW>~mr~u^u n.iMJnaimujuiu,uui. 

ヒップアタック（物理ダメージ） 

■■，■一 ■■■■■. w ■■.■一 的■•■■■■一一議 ■ — — .m — ■ ■■ 

圍死霊の骨（5%)/フロギストン（5%) 

フロギストン (40%) /万能薬 (60%) 


嵌1:フィールド'は夜のみ。地底火山洞 2 F 西* 1 F 西、火の神殿はのぞく。滎2:地底火山洞 2 F 西* 1 F 西、火の神殿はのぞく 〇 
欲3:エイゼン地方南西の、海岸と山に囲まれた平原にも出現する。 


















































































































































































































































シナリオ攻珞の 
某礎 

ヮ_ルドマツフ 

攻珞ぺ_ジの 
見方 

序韋 


SECTION 

3 


I r-*. r ■■: • '■: — f ^ ; ” *, r , . 1 . c■ . ; ■ - ^ — -."v 了 ! 

レッドペルム 

. … ■へぐバ 

獣 ► P .424 

' Lv] 

55 

1 HP ] 

7000 

、』 ， . =| 

PQ | 

1392 Exp 

696 

Jp 70 ; 

属性 

火水雷 

風 

土光|閱| 



出現場所 


主な行動 


アイテム 


地底火山洞2 F 西/1 F 西火の神殿 


みなごろし〈ランダムな対象に4回物理ダメージ) 


獣の肝（5%) /フロギストン(5%) 

囫フロギストン（40%)/万能薬(60%) 


この敵に注意! 


スカルナイトの「ミートチヨッバー」で HP を半分以下に 
されたところに、「対象の最大 HP — 現在 HP 」 のダメージ 
を受ける「ボーンクラッシュ」を受けると非常に危険 3 ど 
ちらの敵を残しても危ないので、白縻法の「ケアルダ」な 
ども攻擊手段にして、敵数を減らすことを優先しよう， 



A この 敵に注意! 


: ^ …' 二.： 

倒すと5000もの大金を落とすありがたい敵だが、油 
断していると F ヒップアタック」で数千ものダメージを 
受けて戦闘不能にされてしまう。物理防御力が非常に高 
く、デフオルトをすることもあるので、弱点を突ける雷 
属性の魔法を複数人で使って早めに倒してしまいたい。 



◄スカルナイトから 
は闇属性を無効化 
する 「 P 遭の盾」が盗 
める。人数ぶん盛 
んでおくといい。 


ミスリル鉱山 

仕掛けや宝箱 ► P .242 




nv 


地底火山洞へ向か〇 




1 


ワールドマップへ 




逆 












地底火山洞 


——:.—… ——— ―:, 
Olp' 



/-j. 


3M 


4 章 


5 章〜 8 章 


終_ 




SUB INDEX 

新たな齿界での 
変化 

5 草 

ノ 卜 

6萆 

フローチヤー ト 

7 章 

J A 1 rmm "jH 1 -Hh? -rrrvr^ 卜 

8 章 

フ—チヤート 

3〜 8 S 摊方別 
マツフインテツクス 

カルテイス地方 

ナタラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル域方 


エイゼン地方 


エタルニア地方 


% A ■ ■ 

M± 


吸 icilSte 1 
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SCWNARIO 


X 


シナリオ 











































































地底火山洞〜火の神殿 

仕掛けや宝箱 _ P _249 



チヤウグナルを倒して 
火のクリスタルを解放する 







スリル鉱山 B 2 へ _ P .325 




_源氏の兜 ► P .398 


ここを西に進めば、すぐに火の神殿へ 
行ける。6章では「源氏の兜」が入つ 
た青しヽ宝箱を忘れずに回収しよう。 



(赤く光るときに触れると、最大 
HP の10%ぶんのダメージを受け 
る。このダメージで戦闘不能にな 
ることはない） 





齡 P -327 




















































































いずれかのクリスタル解放時に、 
あることをすると終章に進める。 
詳しくは R 358 を見よう。 






JI 

二“-^^_ 


S エリ クサー ► P -407 






「プロメテウスの火」を未習得なら火の 
隠者の試練に挑もう。「氷炎の盾」を装 
備すれば、攻撃を確実に耐えられる。 



BVTTLE ( 下記参照 ) 


マップに入ると戦闘開始。 



防御力を無視する攻撃で攻めていこう 

3章から行動に変化はないので、以前と同じ戦法が通用する （ P .253)。 ちな 
みに敵がガード状態でも、防御力を無視する攻撃なら有効なダメージを与えら 
れる。モンクの「点穴」や黒魔道士のサポートアビリティ「魔法防御貫通」をはじ 
め、シーフの「神速瞬撃」や暗黒騎士の「サガク剣丄商人の「テイクオ_バー」も 
有効。これらを使って、ガード状態でもかまわずダメージを与えてやろう。 


チャウクナル 
► P .474 



























































































































































































































ハルトシルト 

ショップや隠しアイテム _ P .234 


キキョウを倒す (5 • 6章) 





BATTLE ( 下記参照 ) 


ー ルドマップ嫁 > P 292 


一度入って出たあと、もう 
一度入ると戦闘開始。 



BATTLE 


回避されない魔法で攻める 

4章以前で忍者編をクリアしている場 
合、5章と6章では邸宅へ入り、外に出 
て再度入り直すことでキキョウとの戦闘 
に突入する。物理攻撃を仕掛けると「空 
蝉之術」で回避されて「光陰流水」の効果 
で反撃されてしまうため、回避されない 
魔法を利用して攻めるといい。 


5 ^ 0 軍 | 

-一■ — t ブ v 

, - - -- 



总 キキョウには弱点とする属性がな 
いので、単純に与えるダメージが大 
きい攻撃を使って戦おう。 



キキョウ 

► P .462 



みんなの戦場アイドルが場末の酒場で 




5章と6章、7章でプリンを倒したあと、海上に 
浮かぶグランシップ ( P 334) にある酒場■ウミウ 
シ亭を訪れてみよう。すると、そこでは引退を宣 
言したはずのアイドルが、かつての大ヒット （？） 
ソングを熱唱しているのだ。きらめく照明、ミナ 
ギる才ーディエンス……規模は小さいながらも戦 
場アイドルのパワーは健在のようだ。 



: 5章時点では観 
客が少ないが、6 

早"^ /單 と 早力涯 

むにつれて人数が 
増えていく。 
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中 


INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ベージの 
見方 

序章 

1 S 

^u/ ,■ i 

4章 

5章〜8章 讎 

mm n 終章 


SECTION 

3 


エイゼン大橋 

ショップや隠しアイテム ► P .241 


サブシナリオ 


サブシナリオ 


プリンを倒す (5 • 6章） 

プリン、ジャッカルを倒す (7 章) 


な 



BATTLE 



怖いのはお供の兵士 

プリンと同時に出現する黒鉄之 
刃斧兵 【 A 】 と黒鉄之刃刀兵 【 AI は 
攻撃力が高い。両方倒すとブリン 
が増援を呼んでしまラので、特に 
攻撃力が高い斧兵 【 AI を倒して、 
残る刀兵 【 a ] に r スリブル」や r ス 
トツプ」をかける。あとは刀兵 【 A 】 
を残したままブリンと戦おう。 



プリン 
► P .461 



磚 ヴァンパイアのア 
ビリティ「扇動」を習 
得しているなら、お 
供の兵士を魅了して 
しまうことも可能。 



(下記参照 


グッドマン司令に話しかけ、 
「アレを何とかしよう j を選択 
すると戦闘開始。 




BATTLE 



お供の2体はジャッカル参戦後に倒す 



最初は6章までと同じくプリン、黒鉄之刃刀兵 【 A 】、 黒鉄之刃斧 
兵 【 A 】 の3体が出現。プリンに約2000〇ダメージを与えるとジャツ 
カルが参戦してくる。刀兵か斧兵を「スリプル」で寝かせ、ジャツカ 
ル出現後に倒すようにすると、増援を呼ばれずにすむのでオススメ 
だ。なお、プリンかジャッカルを倒せば戦闘は終了となる。 



ジャッカル 
► P .455 


フ、 u プル 


Hh^l 


: 一 


「何でも全体化」 
をセットしておけ 
ば、一度の r スリ 
プル」でお供を寝 
かせられる。 



く ジャッカル出現 
後は、 HP の低い 
プリンに攻撃を集 
中させて、すばや 
く撤退させたい。 



r — itiLm : 二:::::二 TTSzznr ニニ•二-—•二- tziz : 二;；: •• ニニ： r .: 二；:— - 二:….::二:二- •• 




-- - — 






PARTY ARRANGE (ブリン&ジャッカル戦） 

ジャッカルに行動させずに撤退させる 

ジャッカルが参戦するターンのうちにブリンを倒しきれる 
か試してみた a まずはお供を「スリブル」で眠らせておき、「パ 
ワーオブラブ」や「フルレバレッジ」で与えられるダメージを 
底上げ。さらに必殺技とブレイブリーセカンドも利用して一 
気にプリンを攻擊し、1ターン内に賴破することに成功！ 






1 ■- *■ 



輪、 


_ r jHk . : , fe 

海賊 

黒腐道士 

一 -®^^^^^^^™^—1 

忍者 

忍者 

ジョブ]マンド 

ジョブコマンド 

ジ3ブコマント 

ショブコマンド 

体術 

歌唱 

時空魔法 

^ 7 t 


SIB INDEX 


新たな担界での 
変化 


5章 

ノ □.— ナヤ™卜 


6 S 

フローブ■ヤート 


フ i コ^ ™ ナヤ'卜 


3章 

J [3 ™*" キヤ — ^卜 


5-80 地方別 
マツフインデックス 


カルテイス地方 


ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 


フロウェル:^方 


エイゼン地方。 


エタルニア跑方 


海上 


吸血鬼城_ 
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SCENARIO 

シナリオ 


d 








































































































シユタ/レクフオート 

仕掛けや宝箱 ►P.244 



カダを倒す (5*6 章） 

カミイズミを倒す (5 _ 6章) 
黒鉄之刃を倒す (8 章） 


な 



が:）.ハ... .渉 | 

ユタルクフオ麵 


ワールドマップへ ►P.292 


mm 



公 



► P .331) 


* 

*■ 
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シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ページの 
見方 

序翠 

4 

1 莖 


2U 


3® 


4草 


5章〜8章 



mm xmu 


SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

5逭 

フローチャート 
6軍 

フ P — チャート 

7草 

ノロ ー チャ^~[% 

8章 

ノローチャート 

5-822 地方別 
マッフインデックス 

カルティス地方 




ナダラケス迪方 
ユルヤナ地方 


フロウェル地方 


エイゼン地方 



エタルニア地方 


海上 


吸血鬼铵: 


331 


SECTION 



Ea»mviagCTa 






% 






成 




M >^ P .330 



(m> P .330 



BATTLE (下記参照) 








tTr ， 7 ； 


L 亡^! 



[7^ 



i 

r¥ 

.. r 





咬 



シユ讎 f : フォ ■^:5 F 


t > P .332 



mm 


_ * c-〆 



sa | 

1 

. 

1 



« 

: ， 

厂 


[ 

i 

■] 





BATTLE 



BP を減らして「ダークブレス」を防ごう 


3章と同様に「ダークブレス」は脅威だが、4ターンごとにデフオルトを使つ 
て次のターンに「ダークブレス」を含む連続攻撃を行なうという、わかりやすい 
行動しかしない。 BP がなければ「ダークブレス」は使わないので、4ターン目 
に導師の「節制」を使うなどして BP を減らしてしまおう，この方法で「ダークブ 
レス」さえ封じてしまえば、 HP が多いだけで攻撃力の低い相手と化すのだ。 




カダ 
► P .460 


1 NARIO 


X 


シナリオ 

























































































































































































































































































































gh ^± ユタルクフオートの続き 


BATTLE (下記参照) 


ここに近づくと戦閩開始。 



S BATTLE 


ランバートで反撃を防ぐ 


行動は以前と同じく、前半は反 
撃効果のあるアビリテイ、 HP が 
半分を切るとブレイブして3連続 
攻撃を仕掛けてくる。反撃も3連 
続攻撃も聖騎士の「ランパート」で 
無効化できるので、ダメージがか 
さんだときは「ランパート」を使つ カミイスミ 

て態勢を建て直そう。 > P .462 





< 攻撃力が高いの 
で、ブレイブをしは 
じめたら海賊の「牙 
折り」などで攻掣力 
を下げるのもいい。 




シユタルクフォート総司令部 

a% . * jrej - -r-f *IV タノ ‘ い ) "i* 4 : 1 ん，'•へ t ：- 1 * • l:: a VI 


X 


P .331 



5 章のカミイズミは火のクリスタ 


ルを解放するまで登場しない。ま 
ず火の神殿へ向かおラ。 







「ダークブレス」を使うカダは後回し 

最初はバルバロッサ、カダ、キキョウ、ブリンの4 
体と戦い、このうち1体を撃破すると増援としてカミ 
イズミが現れる。大切なのは、カダには最後まで手を 
出さないこと。カダが使う「ダークブレス」は「自身の 
最大 HP —現在 HP のぶん」のダメージを与える効果が 
あり、簡単に9999ダメージに達するためだ4 

最初に倒したいのは「パワーオブラブ」で敵全体の物 
理攻撃力を上げてくるプリン。その後カミイズミが現 
れたら、バルバロッサ、キキョウ、カミイズミの順に 
倒し、最後にカダを撃破しよう。敵のうちキキョウと 
カミイズミは、こちらの攻撃に対して反撃するアビリ 
ティを使う。「ランパート」や「空蝉之術」で物理攻撃を 
無効化または回避できる状態にしてから攻撃しよう。 


バルバロッサ 
► P .461 


キキョウ 
► P .462 


プリン 
► P .461 


カミイズミ 
► P .462 


カダ 
► P .460 



カミイズミを倒す前に聖騎士ブレイブを倒そう 

gi v A ■ ■■ v ■ m. m. M M -m ■.屬 A m m q *■ m ■■■>«■■ ■ _ ■ ■ . ■ ig ig p ■ .■ ■■ -k ri iti » # ii . ■霸 ■ -to ■ ri-ariii!tiB B ai-!i-B a a9i| ■- + 4.fl 售■漏 + 


5 章では、カミイズミを倒す前に公国軍総司令 
部 ( P , 34 0) にいる聖騎士ブレイブを倒すことでイ 
ベントが変化し、 D の手帳にも追加の記述がある。 
さらに、聖騎士ブレイブを倒したあとにエタルニ 
ァ公国 （ P ,339) にいる噂好きなオヤジと話したか 
どうかでも、イベントや D の手帳への追加内容が 
変わるのだ。詳しくは P .488 を確認しよう。 



安诹力三イズミ 

私は' かつての親友であり.かつて愛した人の 
良人である聖粒士のために夤他と，た… 


，イデアの父であ 
る聖騎士ブレイブ 
と、師匠である剣 
聖カミイズミの過去 
が語られる。 
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5章〜8章 
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SUB INDEX 

新たな IS 界での 
変化 

sm 

"7 □ —チャート 
6章 

フ D — チヤート 

7箄 

ノロー■ナヤート 

腿 

フ□ーチャート 

5〜8車敏方別 

マッフインデックス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ迆方 

フロウェル地方 


エイゼン地方 


エタルニア培方 


海上 


吸迦鬼城 
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5 - 6章では水のクリスタルを解放した 
あとに海岸の廃屋に入ると、幽霊船出 
没の情報が聞けて海賊編がスタート。 



グラ_ブ碧 

仕掛けや宝箱►民238 


物語の進行では訪れる必要なし 


.令 
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af-Syil'wl.-. 曹 

クラ 




ド 



— ルドマップへ ►P.292 
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海厗の廃屋 


Pf 愛，# 水のクリスタル解放後に訪れる （5 • 6章海賊編) 

ilgpi m jump 


.今 
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シナリオ 






















































































































































































































































































グランシップ/ 
飛空艇グランシップ 

ショップや隠しアイテム ► P ,230 


物語の進行では訪れる必要なし 




POI 


グランシップと飛空艇グランシッ 
ブはマップはまったく同じだが、 

: ショップでは異なる商品を扱って 
I いる。グランシップでは P ,230 の 
!リストのものを販売。飛空艇グラ 
ンシッブでは P 230 のリストに 
ある「正宗」は売っていないが、斧 
の「へヴィアクス」 ( P ,386) と杖の 
「金剛棍」 ( P . 391)、さらにすベて 
の魔法書を取り扱つている。 | 







ゥールドマップへ 
(グランシップのみ） ► P .292 


ウミフシ芋必主人 

いきな D 入って S てか高I 、娜、 碎触甘 t 必の 
忘の名对が f ウミウシ字/がダセ ; e tiO >，， 


酒場の名称は飛空艇グランシップだと 
「酔いどれ酒場」だが、グランシップの 
方は「ウミウシ亭」に変わつている^ 


飛空艇グランシップにあるこの扉 
からは、動力機関室 B 27 へ行く 
ことができる，クランシップの方 
にある扉は開かない。 



、—— . ——一-—••气 ——--一 • —,一… 一^ 丄— 一•〜■ 一一一^ 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 
攻珞ページの 


見方 

序章 


1 S 


252 


3章 


4牮 


5章〜85 


終眾莫終苡 



SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

5草 

フ□ーナヤート 

6 S 

フローチヤート 

7 M 

フローチャ_卜 
S 寒 

ノローチャート 

5〜8章地方別 

マッフインデックス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル地方 


エイゼン地方 


エタルニア地方 


海上 


圾¢1凫敦 1 


335 






r 






ぁ ㈣ 峨 



5ラストエリクサ ー ^ P .407 


範ブレイブスーツ ► P ,402 




飛空艇グランシップ艦橋にある扉か 
ら動力機関室に入れる。内部に出現す 
るのはエイゼン地方の敵だ。 



動力機関室 

仕掛けや宝箱 ► P .257 


物語の進行では訪れる必要なし 


な 


SEC 1 ION 





硬 


動力炉心 


W 動力機関室 B29 


m 動力機関室 B2a 


e^) 動力機関室 B27 


一.ぐ ■_:，、，：：へ—--へ.*' 

飛空艇グランシップ艦橋へ奸.334 


SCENARIO 

シ，：フリオ 


































































































































































































































































































































































4 章ではメインシナリオで六人会議のメン 
バーと戦ったが、5章と6章ではサブシナ 
リオで再戦する。戦う場所は前と同じだ。 


SYSTEM 


5章以降も飛空艇の着陸場所は限られる 







険しい山岳地帯であるエタルニア地方では、 
飛空艇で着陸できる場所が少なく、エタルニア 
公国、 エタ ル ニア公国軍総司令部、不死の塔 


の近くにしか降りられない。墓標の村や吸血鬼 
城 （ P .350) へ行きたいときは、別の場所に着 
陸してから徒歩で移動しよう。 



峭メインシナリオ 
で土の神殿に向 
かうには、不死 
の塔を通過する 
必要がある。 



4南西の荒野 
に出現するガブ 
ガブは大 g の Jp 
をもつ。 P -343 

をチェック！ 


I ，敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 



Lv 

53 I 

1 

HP 

[15000 ! 

pq 

2400 Exp；1 200 1 Jp 120 

Mli 

:火 

水 | 雷 

風 

土光 | 閤 





出現場所 
主な行動 

MUM 

アイテム 


全域[不死の塔、土の神殿以外〕 

フリーズパンチ（水属性物理ダメージ + ストップ ) 

a. 邐 - ■■ ■■■■HaU^aBUaki HB ■HMHMMMMian m W | ■ 

固六花晶 （5%) 

國エ - テルタ - ボ（ 100%) 


mismUM 


Lv 


pq 


属性 


55 


1392 


Exp 


► P .428 

HPj 6000 


696 


Jp 


火水雷風土 光闇 


70 


急 


出現場所 


主な行動 
アイテム 


不死の塔全域/土の神殿 


毒旋風（全体物理ダメージ+毒） 

■砂のバラ（5%) 

圏硬い鱗（40%)/ハイボ—ション（60%) 


屍霊卜 P.439 

Lv 

53 

HP 

6000 

pq 

1392 Exp 

696 

Jp 70 

属性 

火水雷 

風 

土 |光閽| 


出現場所フィールド全域[夜のみ]/公国軍総司令部全域 

B ■ I ■ ■JHB BJH—■ ■■ ^*4 ■基 ■—M ■ S ■ ■18 №1 ffc»l 

主な行動捨て身 ^ _ 里ダメ-ジ + 自分に物理防動•魔法防街カダウン) 


アイテム 


固死霊の骨（10%) 
画なし 


masBtom 竜卜 p . 4451 

Lv 

53 1 

HP 

6000 

pq 

1392; Exp; 696 

I Jp 

70 

属性 丨 火 丨水丨雷 

| 風 | 土 1 

% fS | 



出現場所エタルニア地方[不死の塔、土の神殿以外] 


主な行動 

I _ _ mmr—jwfc— 

アイテム 


アイスブレス 【 A 】 （水届性全体物理ダメージ) 


六花晶(5%) /竜の牙；3%) 

_ェクス ポー シヨン（ 100%) 


^ - 

_み絮ず :水棲 


► P .429 


Lv 

70 

i HP 

9999 

pq 

1920 

Exp 

960 

| JP 

500 


属性丨火丨水雷 < 風土！光 


.f . 

S : 二::' 


出現場所：フィールド[南西の荒野のみ] 
主な行動 


さわると猛毒（反撃+さまざまな状態異常) 


アイテム 


1■エリクサ - {I %} 

爵目薬（100%)/ラストエリクサー(40%> 



駿^ 

I :二，:. r ' * v ' y 'ノ •- 〜 

卜背勢势 a :: 


屍霊 kPA 3 Q 


Lv 


pq 


53 


HP 


属性’火水雷風 


4500 


304 Exp 152 Jp 1 16 


光 I 間 



出現場所1フィールド[南西の砂浜•夜、南東の砂浜•夜] 

主な行動とりつき：死の宣告:カーズ【単]:^ I 攻撃力理訪ぽカダウン:; 

_ ^ ^abnuc r '知 n— ■ n ■ i r i m ■ ~»a jj*- ■ ■ _■ ■ i »■ ■i ti■ i.JMaii^-iii r i ■ r • ■■ -— ■- ■ ■■ — -.. — -— - ^ • -■_■—* ——— 

；超死霊の骨 （10%)/ 六花晶（5%) 


アイテム 


E1 六花晶（40%)やまびこ草 （ 60%) 


336 
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— INDEX 

シナリオ攻珞の 
腿 

ワールトマツフ 

攻筠ページの 
見方 


SECTION 

3 



ブラックゼリ 


無機 KP .448 


Lv 


55 HP 4500 


属性火水 


pq 1392 Exp 696 Jp 70 


雷 

風 

土 

光 


闇 



出現場所 

不死の塔全 i 或土の神殿 

拿な行動 

ダ-ク【単•親](間属性魇法ダメージ）ブライン【単■強](暗蘭） 

アイテム 

舀砂のバラ（5%) 

固魔物の織維（40%)/やまびこ草(60%) 


フロスティ 

獣 ドポ之 

し V 

53 

HP 

4500 

PQ 

1392 Exp 

696 

Jp 70 

属性 

火1水 T 雷 


土光閣 



出現場所 


主な行動 


アイテム 


全域[不死の塔、土の神殿以外] 


ケアルダ【弱】 （ HP 固復)/リフレク【単)(魔法攻擊を反射) 


六花晶（5%) 

エーテルターボ（100%) 


メガスコリデス 

蟲 

► P .433 

Lv 

55 

HP 

11000 

PQ 

1392 Exp [ 696 

Jp i 70 

属性 

火水雷 

風 

土 

光闇 



A この敵に注意! 





出現場所 

不死の塔全域/土の神殿 

主な行動 

ロックストーム(土属性全体物理ダメージ） 

アイテム 

園砂のバラ（5%) 

■虫の触角（40%)/ハイボーシヨン（60%) 


最大4体で出現し、「ケアルダ」や「リフレク」を使うた 
め戦闘が長引きやすい。 r リフレタ」での反射が怖いので、 
リフレクが効かない召喚魔法などで一掃を狙いたい。な 
お、敵のブレイブアタックの場合、最初のターンに「ホー 
リー」を使ラ。デフオルトするか「光の盾』などで防ぎたい a 


不死の塔〜土の神殿 

仕掛けや宝箱 ► P .276 


maa 


人 •▲- 


ギガースリッチを倒して 
土のクリスタルを解^^する 





* 一 , ‘r —‘一 ，：---• 1 . f-* - it-" n 

_不死の塔 IF 


% 



* 

i 



. 

- 1 - 



— ルドマツプへ化 292 



ルドマップへ ►P.292 


^ 0 % 不死®塔 



POI _ 




>P.338 



召喚魔法「デウスエクス」を入手し 
ていないなら、ここで習得しよう e 
「雷の護符」の装備を忘れずに。 



妒）〉 P.338 



^P.338 


>P,338 


序穿 


10 


2 S 


へ JCF- 

J 雄 


4$ 


5写 E 〜8章 


終草 wm 


SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

5 章 

フローチヤート 
6章 

フロー チャ ー ト 

7 萆 

ノローナヤート 
8逛 

ノ □_ チ r ヤー'卜 
5 〜 8 f 地方別 

マツブインデツクス 

カルデイス地方 

ナタラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル i 也方 
ェイゼン地方 

ェタルニア地方 

海上 

' 吸血鬼城 
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(^%[ 不死の塔〜土の神殿の続き 



P ワンダーロッド ► P .389 


^P-337 ) 


► P .337 J 





BATTLE (下記参照 


マツブに入ると戦関開始。 



いずれかのクリスタルを解放するとき 
に、あることをすると終章に進める, 
詳しくは R 358 を見よう。 






前固にも増して「デスペル J が欠かせない 

章を追うごとに敵の能力が上がるぶん、「負の力」による攻撃カアツ 
プ効果がさらに脅威となる。毎ターン「デスペル」をかけて効果を解除 
U 敵の「デス」対策として「デスペル」を使う味方に「セーフテイリング」 
を装備させておこう。こちらの攻撃手段は光属性が有効だが、薬師の 
「治療の知識 j で効果を上げた「ケアルガ」でも大ダメージを与えられる. 













































































































































































































































































































































































































































































































INDEX 

シナリオ攻略の 

9ー ルド マツブ 

攻 m ページの 
見方 

序窣 

im 

2章 

〇梁 

4章 

5 ， ~8 章 _ 

終章銳終章 

SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

5萆 

フ0 ナヤ*™卜 

em 

フローチヤー ト 

7章 



. . .-；-■■■• . - . 

■•■ルドマップ (3 つの回廊方面）へ #.292 


ここで噂好きなオヤジに話しかけるこ 
とが、 D の手帳のページを増やす条件 



となる。詳しくは P 488 を見よう。 





ルドマッブ(雪像の回廊方面)へ冲, 292 


□ BATTLE ❷圓 


デフオルト無視の攻撃が有効 


6章での履界幻士のサブシナリ 
才では、街中で聖騎士ブレイブと 
戦う。4章や5章と同じくデフォ 
ルトのせいで ダメージを 与えにく 
いため、モンクの「気功波」などデ 
フォルトを無視できる攻撃をする 
か、ヴァルキリーの「セレクシヨ 
ン」をセットして戦おう。 



聖騎士ブレイブ 
► P .464 



.聖騎士ブレイブは 
BP が0だとほとんど 
攻撃しない。導師の 
「節芾 y 」 などで bp を 
減らすのも手だ。 


BATTLE 〇帽 



■观を’‘ 

1 i 


を孤上 


.^a 

，‘導 


噂好きなオヤジ 

そしてもろ一人1不死の©随一の則の使い手 
穿族ノブツナ • カミイズミときたもんだま 


BATTLE © (左記参照) 




ROTliO (下記参照) 







「ランバート j でエインフエリアの攻撃を防ぐ 

ナジット 〖 c ] は「魔法剣サイレス」を使用して、こち 
らを沈黙状態にしてくる。魔法を使う味方は、アクセ 
サリかサボートアビリテイで沈黙状態を防ぐこと。 

敵の攻撃で気をつけたいのは、エインフエリアの 
「クレセントムーン」や「ジャンプ」などの威力の高い物 
理攻撃だ。スーパースターの「まもってあげるよ」を 
重ねがけして物理防御力を高めるか、聖騎士の「ラン 
パート」で物理攻撃を無効化して、受けるダメージを 
抑えよう，そのほかホーリーが「エアロ」で全体攻撃を 
してくるので、魔法防御力の低い味方には「風の護符」 
を装備させるのも手だ。なお、エインフエリアは残り 
HP が40%未満になると、「スビリットバリア」を使用 
する。この効果は「デスべル」で解除するといい。 



ナジツト [ G 】 
► P .457 


エインフエリア 
► P .459 




まず回復魔法を 
使ラホーリーをイ到し 
て、 ナジット、エイ 
ンフエリアの1■に 
J f 到すとスムース 


8窣 

フローチヤー ト 

5〜8章地方別 
マップインテツクス 

カルデイス地方 

ナダラケス域方〜 
ユルヤナ地方 

フ□ウエル坶方 
エイセン地方 

エタルニア地方 

海上 

_ 吸逝鬼城 



エタルニア公国 

ショップや隠しアイテム ► P^es 


r h 
‘■y/i ノリ’广 て 〆,，. • / ' 

隹 ■- ^ - r — ■ - r - 

:: J ' 

par ^ 

ary 


W W ■，- 从 . H:■<■■■■ — '■ '."w = -* 

1 • 」二 I ’ *—■»*» ». - 1 " * 

' - ^ X 

1 m 卜 1- 、.. ■へ* t- i 

r シぶ . ，>V ノ V 人 

2 ■へ-ぐノ -■ •為 V - ‘-：!、▲ ■ 


- 

.• - •* 細 ‘. 

-T- * ^ * 


:騎士ブレイブを倒す (6 章魔界幻士編） 

ホーリー、ナジット、エインフエリアを倒す (7 章) 




SECTION 



SCWNARIO 

シナリオ 
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S 5? S!L 物語の進行では訪れる必要なし 






ヮ„ルドマップへ 



POH 


5章と8章では、聖騎士ブレイブを倒し 
たあと、ここにいる老人と話すことで 
バーテイチ ヤツ トが発生する。 


总い出した i i 

あたし i ここ免たこる： 


エタルニア公国軍 

総司令部 

仕掛けや宝箱 ► P .269 


I EHHiai ヴィクトリア、ヴィクターを倒す (5-6 章） 

I EBafflE ■聖 騎士ブレイブを倒す (5 章） 

EE 8 HBB 51 ユルヤナと会ってアナゼルを倒す (6 意魔界幻士編) 
I EEHBBa 聖騎士ブレイブ、アナゼル、カミイズミを倒す (7 章) 



公国軍最凶パーティを倒す (8 章) 






ールドマップ(エタルニア公国方面）へ >F 




悪事をもくろんだ者たちの末路 


7章のサブシナリオ「三人の下衆 j ( P .289) をク 
リアすると、3人がアナゼルに捕らえられるシー 
ンが見られる。このあと再び牢獄 B 2 に向かって 
みると、そこには牢に入れられた哀れな悪党たち 
の姿が。ちなみに3、5、6章のシユタルクフォー 
卜でカダを倒したあとカミイズミを倒さずフィー 
ルドに出て、カダがいた場所に戻ってみても……。 



，:金や有価証券で 
買収しようとするボリ 
トリイ会長。反省 
の色はまったく見ら 
れないよラだ。 
































































ヮ_ルドマップ 

(不死の塔方面)へ 


► P .292 



環プラント 


BATTLE ❶(下記参照) 






t 

■j ' 


マップに入ると戰閩開始。 
l _ 


► P .342 


BATTLE © (下記参照) 


I ここに近づくと戰闘開始。 

■ I 


SECTION 

3 


シ C /) 



其 

〇 


INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻略べージの 
見方 

序章 





BATTLE 〇 


「星のペンダント」と「闇の盾」で完全防備 

敵の行動は4章と変わらず。ヴィクトリアの「ポイズン」をアクセ 
サリの「星のペンダント」で防ぎ、「ダーク」を r 闇の盾」で防ぎ、「屍」 
による死の宣告は「リレイズ」で対処すればいい。なお、4章と同じ 
く戦闘が8ターン目まで続いたときや、どちらを先に倒すかでセリ 
フが変わるが、5章以降は内容が少し変わっているので聞いてみよ 
う。ただし、2人同時にしたときのセリフは同じだ。 


ヴィクトリア 
> PAQ 3 


ウイタタ ー 
► P .463 


S BATTLE ❷ 


"V — 

8章 11 '翁 「.ツ 

-- f^r -:- w -1 

j で敵の bp を減らす . 、> W 

では、ボリトリィ会長が 「bp ， メ /' 乂， 


「サレナホリナ☆$」で敵の BP を減らす 

最凶パーテイの先鋒戦では、ボリトリイ会長が 「BP 
ドリンク LJ で味方の BP を3増やし、ジャッカルとエ 
インフエリアが BP を消費する「神速瞬撃」や「クレセ 
ントムーン」といったアビリテイを連発してくる。 

この猛攻を防ぐために便利なのが、 BP 1 以上の敵 
の BP を0にするというスーパースターの「サレナホリ 
ナ食0」だ。これを毎ターン使用すれば、敵の行動回 
数を大きく減らすことができる，また、この戦闘では 
ボリトリイ会長を短期間で撃破することがポイント。 
「 BP ドリンク L 」 さえ封じてしまえば、ジャッカルや 
エインフエリアは数ターンに一度しか行動できなく 
なる。 以降は敵の BP があるときはデフオルトで耐え、 
敵の BP がマイナスになったときに攻撃に転じよう。 



W 




ジャッカル【最凶1エインフエリア【最凶1ボリトリィ会長〖最凶 I 
► P .466 ► P .466 ► P .466 



■ランパート」など 
で味方の ダメージ 
を極力抑え、序盤 
の猛攻を乗りきっ 

ていこう。 
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エタルニア公国軍総司令部の続き 


► P .341 



牢獄の鉄格子は破壤済み。隠し通 
路の先にある「エクスカリバー」を 
未入手なら B 2 まで向かおう。 




IUTM (下記参照) 


ここに近づくと戦閊開始。 



ダエクスカリバー ► P .384 



赛 か確 

令 冬 ^ J 


3種類の状態異常を予防しよう 


この戦闘ではカダの「毒ハイボ」で毒、デイローザの 
r 魅惑の香水」で魅了、「フイアー」で恐怖状態になる恐 
れがある。注意すべき状態異常が3種類もあるため、 
サボートアビリテイとアクセサリだけで完全に防ぐの 
は難しい。ここは導師の「妖精の加護 j を5ターンごと 


ディローザ ボリトリイ会長 


:使用することで、状態異常を防いでいこう。 


► P .460 


► P .460 


► P .456 


敵を倒す順番は、「テイクオーパー」で2000ダメー 
ジを与えてくるボリトリイ会長が最優先。その次に 
デイ□ーザ、カダの順番で撃破していこう。なお、力 
ダは4ターンごとにデフオルトして、その次のターン 
に「自身の最大 HP — 現在の HP ぶん J のダメージを与 
える「ダークブレス」を使う。カダの BP を減らして使 
用を阻止するか、「リレイズ」で対処しよう。 


「妖精の加護」 
を使う導師は、 r ェ 

ルメスサンダル j な 
どで素早さを高め 
ておくといい。 
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@ ► P .344) 


□ BATTLE 
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エタルニア南西の荒野で Jp を荒稼ぎ! 


エタルニア 地方の南西にある荒野では、ガブガ 
ブという敵が3体出現する。この敵を倒すと、な 
んと1体につき500もの Jp を獲得できるのだ。た 
だしガブガブは防御力と素早さが非常に高く、倒 
すのに手間取ると「かえる」で逃走してしまう。 

上手く倒すには、知性と素早さの高いヴァンバ 
イアや魔人にジョブチェンジして、「エルメスサ 


^南西の荒野は土 
の石碑がある写葛 
の場所だ。同じ場 
所でも、砂浜では 
出現しない。 


ンタル」か「エルメスの靴 j を装備し、サボートア 
ピリティの r 何でも全体化 j と「状態異常強化 j を 
セット。この状態でガブガブと遭遇したら、ブレ 
イフ3回から「デス」を4連続で使おう。敵より早 
く行動できれば、高確率で3体とも便]せるはずだ。 

ちなみにレベル90以上で、魔界幻士の「黄泉送 
り」をセツトしておけば、さらに荒稼ぎができる。 



.，-.‘ぐぃ邛尹ノス 

ン加 ： m 270000 

pffi レ ？ j r - •ニス 

k l m?/ 70 000 

,. しンク n ン 




u 3^ -ir 
h 

jV 


j 


卜'ン :. . 
ノ ひ： wm = 


:1 戦闘で獲得 
可能な Jp は、戰 
闘 ボーナスも 含め 

て999が限界。ガ 
ブガブ2体ぶんだ。 
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味方に使われる r リフレク」に注意 


敵のうちホーリーは敵味方全員に r リフレク」をかけ 
ようとしてくる。リフレタをかけられた状態で回復魔 
法を使うと、反射されて敵が回復してしまうので気を 
つけること。「なんでも 全体化 j で 全体化した 「デスべ 
ル」 でリフレクの効果を消してもいいが、その場合は物 
理攻撃カアップなどのブラスの効果もすベて消えてし 
まう。そのため、 HP 回復は回復 アイテムや 「祝福の盾」 
の使用効果 (「ケアル ラ」相当）に頼る のも 手 だ。 

攻撃する際は物理攻擊を使えばリフレクの影響を受 
けない。まずは雷属性の魔法剣を使うことで容易に弱 
点を突けるハインケルを倒し、次に r リフレク j を使う 
ホーリーを倒そう。残りの2体に攻撃するときは、反 
撃を受けないように「ランパート」などをかけておこう。 


カミイズミ【最凶】 
► P .467 



キキョウ I 最凶】 

► P ’467 



ハインケル【最凶】 

► P .467 


ホーリー【最凶】 

► P +467 
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エタルニア公国軍総司令部の続き 



► P +345 } 


(0_P,343 ) 



公国軍総司令部 48 F 


BATTLE © (下記参照) 


ここに近づくと戦閫開始, 


〆 カオスブレイド _ P .385 


―谿 P +345^) 



4章と同じく、イデアの部屋ではべッ 
ドで休んで HP や MP を回復できる。戰 
いに備えて回復しておこラ。 



6章狙のあとマツプに入ると戦闘開始。 



BATTLE 〇議 


「ワールドへイスト」で有利に戦う 

6章の魔界幻士編では、元 
帥令嬢の居室に入るとアナゼ 
ルと戦闘になる。アナゼルは 
闇属性の r 暗黒」や「漆黒」を使 
い、 HP が50%を切ると r サガ 
ク剣」を使う。習得しているな 
ら時魔道士の「ワールドへイス 
卜 j と、「闇の盾」による闇属性 
無効の併用がオススメ。アナ 
ゼルは BP があると「サガク剣 J 
を使わず HP がある限り「暗黒」 

と「漆黒 J しか使わないため、 

「闇の盾」で無効化できるのだ。 



アナゼル 
► P .464 



プリンは敵全体の BP を1ずつ増やす「私の彼は勇者 
様」を多用する。しかも、こちらの同名のアビリテイ 
と違い、 BP を消费せずに毎ターン使用してくるのだ。 


敵の BP を増やすプリンを先に倒す 


これにより敵が使える BP は通常の2倍になり、苛烈 
な攻撃をしかけてくる。敵の攻撃はすべて物理攻撃な 
ので、 r まもってあげるよ」や「口_レバレッジ」、「ラ 
ンパート」を使ってダメージを抑えることが大切だ。 

真っ先に倒したいのは BP を増やすブリン。プリン 
さえ倒せば敵の使える BP は通常と同じになり、戦闘 
はぐっと楽になる。残りの3体のなかでは、雷属性が 
弱点のバルバロッサが倒しやすい，また、残り HP が 
50%を切ると「サガク剣」で9999ダメージを与えて 
くるアナゼルは、最後に倒すのが無難だ。 




バルバロッサ{最凶】 
► P .468 


ベアリング〖最凶 
► P .468 


タリン【最凶) ： アナゼル【最凶】 


► P .468 


► P .468 
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魔法防御力を十分に上げてから挑む 

カダの「ウイークファイア」でこちらを火属性弱点化 
の状態にして、残りの3人が「ファイガ J や「ブロメテ 
ウスの火」を連発してくるという凶悪な絹成 e さらに 
ユルヤナが r リフレタ」を使ったあとは、「ファイガ」を 
リフレタで反射させてこちらに当ててくる。「リフレ 
ク」を使われたら、「なんでも全体化」で全体化した「デ 
スペル」を使い、すぐに解除しよう & 

また、火属性弱点化を受けた状態で敵の攻撃を耐え 
るには、全員が「両手盾」や「縻法防御特化」をセットし 
て魔法防御力を200以上に高めるといい6スー バー 
スターの「ココロノ カギ」も重ねがけすれば、 ダメージ 
を抑えられる。攻撃役はナイトにして、防御力が高い 
ほど威力が高まる「超突進」で攻めていこラ。 


カダ【最凶】：、オミノス【最凶】 
► P ,469 ► P .469 

ダ:‘ 

1 こ， 

• 最舞、、 



ユルヤナ[最凶】 
黪 P .469 


メフイリア【最凶】 
► P .469 


□ BATTLE ❷ 



「妖精の加護」で状態異常を完封 



この敵パーテイは、多彩な状態異常攻撃を仕掛けて 
くるのが特徴。毒、魅了、恐怖、睡眠、麻痺、死の宣 
告、即死と、その種類は実に7種類。これらをアクセ 
サリやアビリテイで防ぎきるのは不可能だが、導師 
の「妖精の加護」を使えば、すべて予防することができ 
る。導師には「エルメスの靴」を装備させて素早さを上 
げておき、敵が状態異常攻撃を繰り出す前に、「妖精 
の加護」を使えるようにしよう， 

あとは、5ターンごとに「妖精の加護」を使いつつ、 
地道に攻撃していくのみ。敵は状態異常攻撃を多用す 
るため、大ダメ_ジを受ける恐れはない。最初にヴイ 
クトリアを倒し、デイローザ、ナジット、レスター卿 
の順に集中攻擊すれば難なく撃破可能だ。 


ナジット【最凶】 
► P .470 



レスター卿【最因 I 
卜 P .470 



ディローザ【最凶】 ヴィクトリア【最凶】 


► P .470 


► P .470 
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CM ' エタルニア公国軍総司令部の続き 



5 * 7章ではマップに入ると戦閫開 
始。 8章では聖騎士ブレイブに話し 
かけると戦闘開始， 


POIN _ 




6章 ES では、六人会議議事堂でユル 
ヤナと会う。「テレポ」などで脱出せず、 
続けて元帥令嬢の居室に向かってアナ 
ゼルとの戦闘に挑み、魔界幻士編のサ 
ブシナリオを進めていこう。 







5章では暗黒騎士で闇属性の弱点を突く 


5章で六人会議議事堂を訪れると、聖騎士ブレイブと再戦できる。戦法は 
4章と同じ （ P .275) でもいいが、5章ではナイトと暗黒騎士をパーティに編成 
して挑んでみるといい。暗黒騎士は「暗黒」や「漆黒」で HP を減らしつつ攻撃し、 
HP が少なくなったら「サガク剣」で大ダメージを与えていく。ナイトは「鉄壁」 
を使い、「暗黒」や「漆黒」で HP の減った暗黒騎士をかばっていくといい。 


聖騎士ブレイブ 
絝 P.464 



「闇の盾」でアナゼルの攻撃を防ぐ 


最初は聖騎士ブレイブ、アナセルと戦い、8ターン 
が経過するかブレイブかアナゼルの残り HP が50%以 
下になると、カミイズミが登場する。敵の攻撃のなか 
では、アナゼルの「暗黒」や「漆黒」のダメージが高め。 

これらを闇属性を無効にする「閤の盾」で防ぎ、聖騎士 聖|奇士ブレイブ 
ブレイブ、カミイズミ、アナゼルの順に倒すといい。 ► P .464 


アナゼル 
► P .464 


カミイズミ 
► P .462 



「ワールドへイスト」で BP が大幅にアップ 


この戦闘中はマヌマツトの「ワールドヘイスト」の 
効果で、ターンの終わりに敵味方全員の BP が1ブラ 
スされる。また、ヴィクターが使う「節制」の効果で、 


巳 P がさらに1プラスされることも多い。そのため、 
敵の攻擊も激しいが、味方の使える BP にも余裕が出 
る。 BP 消費が大きい「ランパート」や「神秘」などのア 
ピリティを積極的に使いダメージを防いでいこう # 
敵の中では、「メテオ」を連発するマヌマットが最も 
危険。「メテオ」は無属性であり、「神秘」でも防げない 
ため、「ココロノカギ」で魔法防御力を高めてダメージ 
を減らすこと。マヌマットを倒したら、次は闇属性の 
攻犟で聖騎士ブレイブを攻撃していこう。ヴィクタ_ 
は攻撃手段が少ないので最後に倒すといい。 ’ 




聖騎士フレイフ【最凶】 
► P .471 


ヴィクター【最凶】 
► P .471 


アルテミア【最四 I 
► P .471 
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回復と編成変更なしで6連戦に挑む 

8章で聖騎士ブレイブ率いるバーティを倒したあ 
と、聖騎士ブレイフに話しかけると、公国軍総司令部 
で戦った最凶パーティと再戦できる。ただし、今回は 
6連戦となるのが最大の違いだ。戦闘後に回復や編成 
の変更ができないため、あらかじめどの敵バーティと 
も戦える準備を整える必要がある， 

編成を考える際のポイントとなるのが、4戦目に現 
れるオミノス、メフィリア、カダ、ユルヤナへの対策 
だ。この一戦は味方の魔法防御力が低いと勝ち目が薄 
いため、 P . 345で解説したように「両手盾」を駆使し 
た防御重視の編成を組むといい。あとは、5戦目の状 
態異常攻撃への対策として「妖精の加護」を使えるよう 
にしておけば、どのパーテイとも戦えるだろう。 


最凶パーティと戦う順番 


ホーリー[最凶】、ハインケル { 最凶】、 
キキョウ【最凶】、カミイズミ【最凶】 


ベアリング【最凶〗、プリン【最超】、 

/ 0レバロッサ【最凶】、アナゼル （ S 凶】 


オミノス【最凶】、メフイリア【最凶】、 
カダ【最凶】、ユルヤナ[最凶】 


ナジツト【最凶】、ディロ-ザ【最凶】、 
ヴィクトリア【最凶】、レスター卿【最凶】 


ジャッカル【最凶〗、ボリトリィ会長〖最凶】、 
エインフエリア【最凶】 


マヌマット [ S 凶】、アルテミア【最凶）、 
ヴィクター【最凶〗、聖騎士ブレイブ【最凶】 



戦關中の MP 補 
給は、「徐々に MP 
回復」をセットする 
か、「エーテルター 
ボ J を使おう。 




PARTY ARRANGE (鞀凶パーティ6連戦） 

上:; e / v 「静寂」ですベての攻撃を無効化する 

あらゆる攻擊を無効化してしまえば敷の續成に関係なく戦 
える、ということで導師の「静寂」を活周^眛方が攻聲したら 
即座に r 靜寂 j をかけ、効果が切れた次のターンに苒び攻_- 
! 「静寂」と繰り返す。状態異常を「妖褚の加護」で防ぐことと、 
1「静寂」の bp 消費を補うための「ワールドへイスト」が重要だ 


味方の装備品や役割 



サボートアビリティは「ホークアイ丄「プリシジョン」、 
「万手沙華」の3つ。また、「エルメスの靴. I を装備して「静 
寂」より前に攻擊しやすいようにしている。戦_中の役 
割は、3夕一■ンに~度、忍者2人に「エンジェルマネ _ 」を 
使ってクリティカル率を上げつつ、攻撃をしていくこと。 



味方に「ヘイスガ」、敵に_スロウガ」をかけて、味方が 
「静寂 J を使う前に敷が行動するのを防ぐ。その後は、3 
ターンに一度、忍者2人に「クイック」をかけて攻堅固数 
を高めつつ、敵を攻擊するのが主な役割だ。サボ〜トァ 
ピリテイと装備はもう1人の忍者と:同様となっている。 



「静寂』を使え 
ば、どんな強力な 
攻撃を受けてもダ 
メージは0,究極 
ともいえる截 t 



「両手盾」をセッ 
卜したナイト2人を 
攻擊役にすると、 
長期戦でも安定し 
て戦える。 





忍者 

:1スーパー 
スター 

- - —T* 1- 

忍者 ! ! 

導師 

-• _ t _ __ 一 - _ f 

ジ竺フコマン 

シ 3 ブコマンド 

ジ三ブコマンド 

ジ a ブコマンド 

商売 

mm 

時空鹿法 

白廃法 



サボートアビリティに「ワールドヘイスト」をセット。 
状態異常攻擊を使う敵が相手なら、最初に「妖精の加護」 
を使う。その後は「パワーォブラブ」などで味方を補助 c 
「私の被は勇者様」を3ターンに2回の割合で使えば、ほか 
の晐方は BP を気にせずに行動できるようになる。 



戰闘開始直後に「静寂」を使用してダメージを無効化。 
その後は2ターンに一度「静寂」をかけていく。忍者の攻 
擊よりも前に「静寂」をかけてしまうのを防ぐため、素早 
さは忍者よりも低くしておくのがボイント。セットして 
いるサボートアビリテイは「聖者」と「両手】 


p is 



「静寂」が切れ 
9] たところで9999ダ 
メージの通常攻撃 
をお見舞いする。 
一方的な攻めだ。 


ワールドマツフ 


攻珞ぺ ーシの 
見方 


序章 


1章 


2 S 




4踅 


5章〜8軒 


mu s 終 s 


SI B INDEX 


新たな世界での 
変化 


5萃 

ノローチャート 


6章 

ノ □— チヤート 


了章 


ノ □— ナヤ 


8窣 

フ □— チセ〜卜 


5〜8章地方別 

マツフインデックス 


カルデイス地方 


ナダラケス地方〜 
ュルヤナ地方 


フロウェル地方 


エイセン地方 


エタルニア地方 


海上 


吸血鬼域' 
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1 NARIO 

シナリオ 
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5 章以降も開始時は海が腐っている。海上 
を移動し、海賊のサブシナリオに挑戦する 
なら、まず水のクリスタルを解放しよう。 



飛空艇が使える5章以降では、エイゼン地方 しかし、海上で戦えるスペクター以外の敵はほ 
のグランシップとフアンキー • フランキスカ 号 かの場所には出現しないため、 D の手帳の図鑑 
に入るとき以外、海上を移動する必要がない。 を埋めたいなら一度は戦う必要があるのだ。 



<1海上の敵と 
手早く戰いたい 
なら、コンフイグ 
でエンカウント率 
を上げておこう0 




1フアンキ ー • 
フランキスカ号 
の出現場所に 
ついては P .236 
を見てほしい。 







，敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


mmm 


水棲 ► P .430 


Lv 

53 

\ HP 

7000 [ 

pq 

1392 

Exp 

696 

Jp 

70 

iij 

火 

水 

吊 

m 

- . ' 

風 

土 

光 

闇 



■泣？^ グぐ 


水棲 ► P .428 


Lv 


pq 


属性 


53 


HP 


5000 


1392 


Exp 


火水 i 雷 


696 

….瓦— 


Jp 


70 


土 光闇 


出現場所 i 全域 


主な行動死に至る毒（物理ダメージ+死の宣告) 

i-fc - 一 「 _j , _ ■ 一 . . s 一 —^ 一 a 一 — - ■■ — >— —■ し ■ — 一 . — ■— __ I—- — ■ — nfcj«EWM a—- t ■■騰 ua^ ■ 麵》 ■-< « i tw »»i r w ■ t ■ n*i !■ mi i n rmi r ■iirti'm m p ■ m tj 

■硬い鱗（10%)/六花晶 （5%) 

M 星の砂 （ 60%) /六花晶40% ) 


アイテム 


r ナ ―— 一 -. -- - - - - 

I -S •；'Tri ：■：^ 

水棲 

! . ^ ■.......... 


► P -431 


Lv 


pq 


属性 


HP 


1392 ] Exp 


6000 


696 


火水 


Jp 


70 


:雷 

風 

土 

光 

I 



► P ,439 


Lv 

53 ! HP | 

4500 


pq 

304 Exp !152 

Jp 1 

6 

属性 

:火|水雷風 

土1光し 

闇. 



出現場所 

全域 

岀現場所 

全域[夜のみ] 

主な行動 

ムーンサルト（全体物理ダメージ） 

主な行動 

とりつき(死の宣告)，力ーズ【阜](物理攻撃力•钩理防御カダウン) 

アイテム 

■硬い鱗 （ 10%)/六花晶(5%) 

固星の砂（60%)/六花晶40%) 

アイテム 

固死霊の骨 （ 10%)六花晶(5%) 

■六花晶（40%)/やまびこ草(60%) 




Lv 


53 


i 水棲 

► P +427 

HP : 

4500 


pq 

1392 

Exp 彳 

696 

| Jp 

70 

属性 

火 

水丨雷 

丨風 

土丨光 

闇 



出現場所 


主な行動 
アイテム 


全域 

噛み砕き（物理ダメージ） 

S 硬い鱗（10%)/六花晶（5%) 
星の砂（100%) 





A 


この敵に注意 




, ^ ■ *• J ■ 

U パ - 

- - 


出現場所 

全域 

主な行動 

古代の牙(全依赖理ダメージ+物理攻撃力 • 物理防御カダウン） 

アイテム 

國硬い鱗（10%), 
■星の砂（60%)/ 

/六花晶（5%) 

/六花晶（40%) 


「古代の牙」という物理攻撃力と物理防御力が下がる 
全体攻撃を使用してくる。全体攻撃の「ムーンサルト」を 
使うガンジールと同時に出現することもあり、連続で攻 
擊を受けると被害が大きくなる。どちらも雷属性が弱点 
なので「サンダガ」などを連発して、すばやく倒したい。 
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INDEX 


シナリオ攻辂の 

mm 

ワールドマツフ 






pofii 


j 


5章以降でもホ_リ_ビラーに入ると 
もう後戻りできない。その章でやり残 
しがないように確認しておこう。 




ラクリ_力 


ホーリー ヒ フー 


BVTTLE (下記参照) 


マップに入ると戦闘開始: 



9ターン目まで戦闘を続けてイベントを見よう 





5章以降では、5章のみホーリーピラーでアナゼルが襲ってくる，能力は4章とほ 
ぼ同じで、行動には違いがない。 HP が50%未満になると「サガク剣」を使いはじめ 
るので、それまで BP と MP を温存しておいて、「サガク剣」を使いはじめたら全力で 
の攻撃をしかけよう。なお、9ターン目まで戦闘を続けることで戦闘中のイベントを 
見ることができる。見終わるまでは HP を50%未満に減らさない方がいいだろう。 


アナゼル 
► P .464 


フアンキー•フランキスカ号 

隠しアイテム ► P .236 




t ■» - - - - . W-.. 

I- II 


ンクフ广 


バルバロッサを倒す (5 ♦ 6章)※ 




※： 5章以降のファンキー.フランキスカ号は、水のクリスタル解放後に海岸の廃屋 （ P .333 M こ入ると出現する 


msmBEEBSim 



^ BATTLE 


反撃で倒すのも手 


BA 1 TLE (右記参照) 



相変わらず単体の物理攻擊しか 
してこないため、ソードマスター 
の「海老で鯛を釣る」や「蛇の道は 
蛇」を使って、反撃で倒してみる 
のもおもしろい。敵が味方のソー 
ドマスターを狙うようにするに 
は、海賊の「挑発」を使うか忍者の 
「傀偶之術」を利用するといい。 



バルバロツサ 
► P.461 


1 M 11 


7章のサブシナリオ「ユルヤナの腕試 
し」 ( P .289) をクリアしたあと、ファン 
キー，フランキスカ号を訪れると、と 
ある人物とおぼしき存在に出会える6 



蟑 バルバロッサとの 
戦闘中に召喚魔法の 
「スサノオ」を使うと、 
バルバロッサが喜ん 
でくれる。 


見方 


序章 


麴 Jon 

1 


2 M 


3萆 


4章 


5章〜 8® 


終锭 K 終潭 


SI B INDEX 


新たな世界での 
変化 


5±5 


ノ□ー チヤート 


6 S 


ノローアヤート 


了眾 


フロー チヤ 


8萆 


フローチヤート 


5〜 8 S 地方別 

マップインテツクス 


カルデイス地方 


ナダラケス跑方〜 
ユルヤナ抱方 


フロウェル过方 


ニイセン拇方 


エタルニア圮方 


海上 i 
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ホーリーピラー 


ホーリーピラーに入って次の章へ進む 


今 


SECTION 



SCENARIO 

シナリオ 































































































ダンジョン 
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4章以降に吸血鬼城を訪れると、レスター るドラゴンたちを倒し、6つのキーストーンを 


卿から試練を与えられる。この試練を越えるに 
は、世界各地にある6つの石碑を調べて出現す 


…最初に吸血 
鬼城へ行ってお 
かないと、石碑 
を調べても1可も 
起こらない。 


集める必要がある。すべて集めて再び吸血鬼城 
に行くことで、扉が開いて中に入れるのだ。 


q 吸血鬼城で 
話を聞いたあと 
は石碑を調べる 
とすぐに戰闢に 
突入する。 


エタルニア地方 


世界各地にある石碑の場所と出現するドラゴン 


風の石碑 
(ワイヴァーン) 


沿致 


エタルニア地方の西のはすれに位置するフロストコフイン城。 


通称、吸血鬼城と呼ばれる巨城にたどりついたテイズたちは、 
城主のレスター卿から城へ入るための試練を与えられる。 




だ:& 




；" - 

各 ' t 


我 


: 


- 


本 




• .-i .* .-1 〆 • 


•: ，ブ - 


水の石碑 
(ミズチ） 


闇の石碑 
(ジャバウオック） 


火の石碑 
(サラマンダー) 


土の石碑 

(フー*ドーン） 


光の石碑 

(シン ij ユウ) 


1奨 U 65-70 






ヂ i --- バ 

了二 — Zf<~ :: . Jl 


ヴァンパイア 


f 











































































































SBATTLE 


弱点化の解除と状態異常の無効化が肝心 

石碑を調べると現れるドラゴンは、6体ともこちら 
の属性耐性を下げて弱点化し、その属性の全体攻撃を 
仕掛けてくる。事前に装備品などで属性を軽減してい 
ても、弱点化されてしまうと意味がない。そのため、 
装備品は敵から受ける状態異常を無効化するものを選 



《弱点化した属性 
で攻撃されると、大 
ダメージ 〇 解除しな 
いと回復が間に合 
わなくなることも。 


サラマンダ~ 


► P .446 


し V 


60 


i HP i 99999 


pq 


0 


Exp 600 CM Jp 600 



1雷 

M 1 

土 

元 


闇 


主な行動 


アイテム 


ファイアプレス【強】（火属性全体物理ダメージ）灼眼 
(全体火属性弱点化）/嚙みつき[弱】(物理タメージ) 

tw — 1 — ■國 I _ __i "■■■ 國 iibii ■ T?TTrm»— — pa■ — w Mfi mmtitm 

园フロギストン（100%) 

固ボムの右腕 （ 100% )/ 竜の牙 （ 40% ) 


シンリュウ 


► P .447 


Lv 

60 | HP 

99999 

1,,. t • •■ I 

" "i'j ; . 

PQ 

0丨 Exp 6000 ! Jp : 600 

属性 

火 

1 

水雷丨風； 

™ * ----- 一 

土丨光一 闇- 


〜 公 


主な行動 


:ホ-リーブレス(光属性全体犄理ダメージ+暗闇).聖眼 
!(全体光属性弱点化） Z ® みつき[弱】(物理ダメージ） 


アイテム 


睡ビカピカ虫 （1 00%) 

國神々の怒り （1 00%) /竜の牙(40%) 


フード""*ン 

竜 ► P .447 

* " 9 t >, 

Lv '\ 

60 1 HP ! 

1 3 

99999 

pq 

0 Exp 

6000 

! Jp | 600 

属性^ 

火！水雷 

1風： 

土 |光闇 

ふ1.メガトンプレス(土属性全体物理ダメージ+麻痗）地眼 


アイテム 


(全体土属性弱点化） S みつき[弱](物理ダメージ) 


砂、 のバラ （100%) 

國大地のドラム （1 00%)/竜の牙(40%) 


び、弱点化は「デスべル」で解除するか、導師の「大精 
雲の加護」を使って軽減で上書きしてしまうといい。 

なお、ミズ チが使う 「アイス ブレス」で受けるストツ 
ブは 装備品では無効 化できない。「デス ペル」 で 解除す 
るか、時魔道士の「ストップ無効」で防ごう。 


' V ンクアヘル 」 

• .■ぶ:. : フ 


j 1 m. 雄 
a 獅-淡 

ねこみみフ--卜 
疾アタマンベスト 
^严ース技 ■ 


全身おすすめ 


ン 


UV レク h ゾンク \ 
& カレ v ジ y ン ： f t 
「；分七-リンツ I 
-_! 丨〇ケット I 

麵き 4 

か フ-冰 I 

51 ?戈龙 J さみ I 

}<? : n ワイトケ"■ブ i 

\J? 乾^ス，ネ 


&天辦こナるへルトに下げて浼 e 


U !: 


< 恐怖、暗闇、麻 
痺はアクセサリで無 
効化できる。石碑 
を調べる前に装備 
して45こラ。 


ジャバウオック 

m 

► P .447 

\ 


Lv 

60 

HP ] 

99999 : 

pq 

0 

Exp 

6000 

Jp 

600 : 

属性 i 

火 

水 | 雷 

|風 

土 

ぅ 

吃.. 

闇| 



主な行動 


アイテム 


フイアーブレス(闇属性全体物理ダメージ+恐怖)/邪眼 
(全体闇属性弱点化)/_みつき[弱](物理ダメージ） 
園ダークマター（1 00%) 

麵竜の牙（ 4 〇%) 



竜 

► P .446 

し V 

60 1 

HP 

99999 [ 

PQ 

0 Exp 6000 Jp 

600 

属性 

火丨水雷 

丨風！ 

土丨光1闇 



主な行動 


アイテム 


!アイスプレス [ B ] (水属性全体 t 理ダメ-ジ+ストップ)/ 
I 凍眼(全体水属性弱点化)/嚙みつき【弱】(物理ダメージ) 

■ «■ ■ m 一. — _ j ■ .!]—■■ «■■<■■■ ■ i ■ ■ a^ELjiia 匾 i i ri i ; ; _ ■- 

I 固六花晶（100%) 

I 圏北極の風¢100%)/竜の牙 （40%) 


ワイヴァーン 


竜 


► P .447 


Lv 


属性 


160 

HP : 99999 

0 Exp : 

6000 Jp 600 1 

. J j 

:火丨水雷 

|風| 土]慕[闇| 

_ 二 _ ■ ■" — ■ ■' ■■ 1 '* ■ *"■ ! ■! ! ■ 1 u _■ 




主な行動 




ストームブレス(風属性全体物理ダメージ)/嵐眼（全 
|体風属性弱点化）@みつき[弱】（物理ダメージ） 


アイテム 


园妖精の羽根 （ 100%) 

圍天狗のくしゃみ（100%)/竜の牙（40%) 


シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマツブ 

攻路ぺ^ーシの 
見方 

序章 


1 单 


J^r 


OM 


4章 


5章〜8章 


終掌/真終掌 



SUB INDEX 

新たな世界での 
変化 

5鞏 

フ〇 _ナャー-卜 
6章 

ノ し!ーチヤ ー ト 

了章 

フ a — チヤート 


SECTION 

3 


ドラゴン退治でキヤラクターを育てよう 


手持ちのキーストーンはホーリービラーを通つ 
て次の章に進んでも引き緩がれているが、6体の 
K ラゴンとは再び戦える。そのため、毎章ドラゴ 
ンを倒せば Exp や Jp を稼げるのだ。ドラゴンの能 
力は章が進んでも変化しないので、対策を立てて 
挑めば倒すのは楽になっていく， 



1 n — ■チ今/ー ト 

5- SS 姆方別 
マツブインデックス 

カルデイス锶方 

ナダラケス地方〜 



ユルヤナ地方 

フロウェル地方 

エイゼン绝方 

螻 fjP アップ」を 

セットすると獲得 

エタルニア墦万 

が20%増え、1体 

在卜 

倒すたびに720 Jp 

ち獲得できる々 

吸血鬼城 
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X 
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シナリオ 



































































































































































































SYSTEM 



城内では絵画を調べつつ最上階を目指す 



吸血鬼城には1フロアに1枚ずつ絵画があり、 
調べるとイベントが発生する B それらをすべて 
調べつつ、最上階にいるレスター卿の元へ向か 
おう。また、出現する敵は全体に状態異常効杲 
のある攻撃をしてくるため、油断するとあつさ 


り全滅しかねない。戦いながら進む場合の推奨 
レベルは了〇程度だが、万全を期すならサボー 
トアビリティの「生命保存則」や r タイムリープ」 
をセットするほか、「ロケット」や「安らぎの指 
輪」などを装備して状態異常を防ごう。 


’--，■政へ..— 






レスター凇 

ああ，この給はが正软の枢_球に任せられた時の 
給 S ,この頃はまだ…，いや、檢けよう一 


く絵画を調べる 
たびに レスター 
卿から話が間け 
て、 D の手帳の 
記述も増える。 



Lvil 

^タス--バースター 

ソフレクトジンク2 
刀レ y シリンク 5 
® -了ーフ于 < リング I 

\ 

4 
4 




& U T :- !-' 

0 女らゴル指较 

9 ブース^^ 

迕: U さみ 
[0 比ワイトケープ 
全 an すすめ [&拉戈メガ冬 

‘1. * - _ ■ - J- * : — r JWi« • ___« ■— bi | .•画 'I na^ iiMikHHinr 

| 欲の井 9 _攻#®を低 T させる昇留^ 1 


4 


x 




^敵の先制攻 
撃は危険極まり 
ない。「アラー 
ムビアス」を装備 
して防ぎたい。 


■■■■七 ソ 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す） 

A この敵に注意！ 

91 

，■麵 11 


S 

t か P -421 

Lv 

60 

|HPj 

7000 

pq 

1680 Exp 

840 

Jp 1 84 

属性：火水雷風’ 

土 光闇 



出現場所 

IF 2 F /3 F /4 F /5 F 6 F 7 F 

主な行動 

獄炎【弱1(火尾性全体物理ダメ-ジ)倍返:バ反撃時2回_ダメ-ジ） 

アイテム 

酒悪魔の尻尾 （ 10%) /ダークマター(5%) 

圆悪魔の尻尾（100%) 


ケルべロスに物理攻撃を当てると、「倍返し」で反撃し 
てくる。「倍返し」は通常攻撃の2倍のダメージとなるた 
め、できるだけ使わせずに倒したい。あと一撃で確実に 
倒せる、というとき以外は物理攻撃を控え、弱点を突け 
る r ブリザガ」などを使ってダメージを与えよう。 


ナスバット 


飛行 ► P ,426 


Lv 


pq 


属性 



70 


HP 


6000 


1680 

Exp 

840 

Jp 


84 


^nlrJ 

m 

一風 

土 

光! 


閤 


a 


A この敵に注意 i 




msam 




出現場所 

mpaHiHran nmMBBHH 

主な行動 

—■^rvmrusun'niBi mrausiMna 

アイテム 




1 F . 2 F /3 F /4 F /5 F 6 F /7 F 
超音波（全体に混乱〉 


ダー クマ ター （5%) 

ダークマター（40%)万能薬（60%) 


複数体同時に出現することが多いうえ、「超音波 j で味 
方全員を混乱状態にしてくる。「安らぎの指輪」やソード 
マスターのサポートアビリテイ「混乱無効」での対策は必 
須だ。 HP は少なめなので、狩人の「ウイングキラー」や 
「エアロガ j などで弱点を突いてすばやく数を減らそう。 




► P .442 


W 


Lv 

60 

HP 

6000 

pq 

1680 Exp 

840 ! Jp 84 

属性 

火 

水雷 

:風 

■ 

土 |光閣 

出現場所 

1 F /2 F 

/3 F /4 F /5 F 6 F 




A この敵に注意1 

■VTPRPRH 


TESS^Hl 


アイテム 


7 F 


_ 悪魔の尻尾 （1 0%)/硬い鱗(5%) 

リリスの口づけ（60%)/ホーリーランス(40%) 


ほかの2体と比べると攻撃は強力ではないが、「夜宴 j 
で味方全員を魅了状態にしてくることがある & 魅了は 
「ロケット」などを装備するか、ス_バ_スターのサボー 
トアビリティ r 魅了無効」で対策可能。暗黒騎士の「悪鹿 
使い」を使って、逆に敵を魅了状態にするのも有効だ。 


mmm : :：：，.ご 

な岛费/も，乂， 


低レベルでも宝箱のアイテムは集めておこう 


吸血鬼城は出現する敵が強いため、レベルが低 
いと先に進むのが難しい。しかし、コンフィグの 
難易度設定でエンカウント率を 一 100%にすれば、 
安全にマップを探索することが可能だ。宝箱から 
入手できるアイテムは強力なものが多いので、ク 
リアできずとも宝箱だけは開けておくといい。 



1 「エルメスの靴」 
は素早さを上げら 
れる貴重なァクセ 
サリ。ぜひ手に入 
れておきたい。 
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3 


め吸血鬼城 


w 



ワールドマップへ ►P.292 



初めて訪れたときは扉が閉じているが、 
6つのキーストーンを集めて再び訪れ 
ると、扉が開いて中に入れる。 


レスター卿と両親が共に描かれた、家 
族の絵が飾られている。レスター卿が 
生まれたときの絵のようだ。 


勢:曹\ r 




T イズ 

令め方は…？ 

朵は間いたってことかな？ 





レスタ'私 

これは . こ癸の通リ私が生まれた的め給さ， 
もっとも，オリジナルはすべて坊えてしま7たがね 


(& ►P,354 



费 宝箱リスト 

Q 0 セーフテイリング 

► P .404 

^ ゆ冥王の爪 

► P .396 

B 盗 竜の牙 

► P .408 

，ブラッドソード 

► P -385 


SCENARIO 

シナリオ 










































































































































































POI 


クリスタル正教の枢機卿となり華々し 
い法衣に包まれたレスター卿が描かれ 
た、叙任の絵が飾られている。 


(^►P.353) 


POIN 


3つの回廊の遠方で大軍に包囲された 
城。その城が火焰に包まれる様を描い 
た、落城の絵を見ることができる。 





POIN 


上- 

I ■ 

LB t — 


正教の軍団に包囲され、自ら城に火を 
放ったレスター卿。その姿が描かれた 
絵は、不死の絵と名づけられている。 


宝箱リスト 


H @ブラックベルト 

► P .404 

.1 0 エルメスの靴 

► P .403 

圏®ソウルオブサマサ 

► P .403 

m #ドワーフグラブ 

► P -403 

圖 @ハイバ^—リスト 

► P .403 
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POIN 


^ P .354 




ここにあるのは戦争の絵。クリスタル 
正教の軍団と、闇の者との間で起きた 
長きに渡る戦いが描かれている。 


POIN 


ゴテゴテした法衣を着たユルヤナ 
の者師が苦笑しているように見え 
る、大司祭の絵が飾られている。 


翁 宝箱リスト 

0魔神の腕輪 

► P .403 

◎ラミアのティアラ 

► P , 400 

" §ラストエリクサー 

► P .407 



覚えておきたいゲノムアビリテイ7選 


このあとヴァンパイアのアスタリスクを手に入 
れたら、敵のアビリテイを受けてゲノムアビリ 
テイを習得していこう。習得できるゲノムアビリ 
テイのなかでもオススメなのは、下にあげた7種 
類だ。ボスしか使わないものも含まれているので、 
参照ページを見て敵を探してみよう。 

オススメゲノムアビリテイー覧 



< 「ホワイトウイン 
ド」を習得する際 
は、敵を魅了状 
態にして使ってもら 
う必要がある。 


ゲノムアビリティ名 

効果 

使用する敵 

参照べ-ジ 

エナジーバースト 

BP を1消費し、敵全体に通常攻撃と同等のダメージを与える 

チヤウグナル 

P .474 

王水 

敵単体に通常攻撃の0,75掊のダメージを与え、物理防御力を25%ダウンさせる 

ルサルカ | 

P .473 

火球 

敵単体の物理防御力を無視して、通常攻撃と同等の火属性ダメージを与える 

ドゴン 

p 444 

ボーンクラッシュ 

BP を2消費し、敵全体に「敵の最大 HP — 敵の現在 HP 」 ぶんのダメージを与える 

スカルランサー i 

P 44 ^ 

ホワイトウインド 

味方全体の HP を「自分の現在 HP 」 ぶん回復する 

エアロランタン 

P .449 

水しぶき 

敦単体のデフオルトを無視して、通常攻撃と同等の水属性ダメージを与える 

ァスフイツンュ 

P .427 

メルトストーム 

敖全体に通常攻1の1 .25 倍の火属性ダメージを与え、物理防街力を25%ダウンさせる 

フレイムモス 

P .433 


1 NARIO 

シナリオ 













































































































































































































































































V 



厂政:血鬼城の続き： 


IZB 


レスター卿に近づいて「よし！勝負だ！」 
を選択すると戦固開始。 


7 F の一番奥に天使の絵が飾られてい 
る。レスター卿に勝利してこの絵を調 
ベたあと、歩いて冒険家の近くまで戻 
るとイベントが発生する。「テレポ J で 
脱出せずに、必ず歩いて戻ろう 




► P .355 


テイズたちが公国との戦いに勝利して 
手に入れてきただいじなもの……アス 
タリスクの絵が飾られている。 




宝箱リスト 


P タリリスのロッド ►P.389 



毎ターン回復して HP 最大を保とう 

レスター卿は「吸気」でこちらの BP を吸収したあと、 
全体攻撃の「エナジーバースト」を放ってくる，「吸気」 
は BP がもっとも多い味方に使ってくるので、回復役 
以外の味方がデフオルトで BP を増やしつづけて晒に 
なれば、回復役の BP をマイナスにされずにすむ。ま 
た、味方の HP が半分以下になると、「ボーンクラッ 
シュ」を使われて戦闘不能になるため、 HP は最大値 
を保つつもりで毎ターン回復しつづけよう。 


， 「グラビガ」で HP 
を半分減らされる 
と、「ボーンクラッ 
シュ J で戦闘不能 
になってしまう。 



人型 ► P .465 


Lv 


70 


HP 150000 


pq 

0 

Exp 

0 

jp 

999 メ^ 醫 


火水 

m 

風 

土 

光 ' M 1 


主な行動 


アイテム 


エナジーバースト [BI (全依物理ダメージ) / m%(BP 
吸収)/ボーンクラッシュ(全体に射象の最大 HP - 
現在の HP ぶんの物理ダメージ）メグラビガ【全〗(50% 
の確率で最大 HP の75%ぶんの魔法ダメージ） 

- B i-n J - - " L 1 _ ■■■—■-■. - "" * ' '* • --■-■■■ " ■ ■ ^ ■ ■ ■ - u ~ _■ '".y'L. I . J ° ■ . 

■ラストエリクサ-(100%) 

国ラストエリクサー （60%) 



パ u 


「スロウ」で敵の 
行動速度を下げ、 
常に レスター 卿]よ 
り先に動いて HP 
を回復しよう。 
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DATA 


レスター卿 


■BATTLE 


mu 


SYSTEM 


r . -： * "Of- J* 


鼂•蒙 

Ms 


M 


■— 

麵 


_-V 1 



II 


レスター杜 

若たちは何度も兑てしゆはずた％ 

本れ U J アスタリスクよと Wu るもの 


BATTLE (下記と p ,357 参照) 
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I mBTYARflA^E ( レスター卿戦） 

BP を下げて「エナジーバースト」を阻止 

レスター卿は BP が1以上あるときしか「エナジーバース 
卜」を使わないため、対象の BP を1減らす効果がある2つの 




新たな悭界での 
変化 


終葷,終章 

SUB INDEX 


4 S 


5 S 〜 8 章 




INDEX 


シナリオ攻珞の 
基礎 




ワールドマツブ 


攻珞ページの 


見方 


2^- 
* ■ ■ *•〜：■ 


アビリティ「出る杭は打たれる」と「ワールドスロウ j を組み合 
fD せてみた。結果、「吸気」を使われた次のターンに高確率で 
エナジーバースト J の使用を防ぐことができ、回復の回数を 
咸らして攻撃の手数を大幅に増やすことができた。 


白魔道士 ； 

■ _ ■ 1 - J ― 

薬師 

| ® 者 j 

1ジョブコマント 

j ジョブコマンド 

ジョブコマンド 

精悪 

白腐法 

魔法剣 


魔法剣士 




「吸気』を受け 
たターンに■師の 
「節制」で BP を減 
すことで、より行 
動を制限できる。 


「グラビガ J 対策 
は黒魔道士の「何 
でも全体化」で「リ 
フレク」を全員に使 
うのが有効。 


7韋し. ， . ▲ 


「エナジーバースト」を確実に防ごう 

レスター卿は「吸気 J で BP を吸収した次のターンに「エナジー 
パースト」を使用する。威力がとても高い攻撃なので、 r 吸気」を使 
われた次のターンは「ランパート」かデフオルトを使って、 r エナ 
ジー バース ト」のダメージを抑えよう。一方のヴィクターは通常攻 
撃や「ホーリ ー j を使うがダメージはさほど高くない。 HP も少ない 
ので、集中攻撃をしかけて先に倒しておくといい。 




レスタ_卿 
► P .465 


ウイクター 
絝 P .463 


4 「グラビガ」は 
「神秘」では防げ 
ない。受けてしまつ 
たときは、すぐに 
HP を回 f 复しよう。 



鴿ヴィクターを攻 
擊するときは閭属 
性の魔法剣で弱 
点を突くと大ダメー 
ジを与えられる。 




5韋 

フローチヤート 



BATTLE 


ユルヤナの「倍々撃」は要注意 



ユルヤナは「フロメテウスの火」で物理攻撃力を高めるうえ、威力 
の高い「倍々撃」を繰り出す。「デスペル」で物理攻撃カアップの効果 
を解除するほか、スーバースターの「まもってあげるよ」で物理防御 
力を高めたり、「ランバート」を使うなどして被害を減らすこと。 

攻撃する際は、光属性の弱点をもつレスター卿から攻めるとい 
い。魔法剣の「ホ〜リー」で弱点を突いて大ダメージを与えよう。 


レスター卿 
► P -465 


ユルヤナ 

► P +465 



パ こちらの HP が半 
分以下だと「ボー 
ンクラッシュ」を 
使われる。「ラン 
パート」で防ごう。 



，ユルヤナの「メ 
テオ」も威力が高 

い。 「ココ ロノカ 

ギ」で魔法防御力 
を高めておきたい。 


6窣 

ノ □ チヤート 
7章 

7 P —ナヤート 

8章 

フローチヤート 

5〜83地方別 

マッブインテックス 

カルデイス地方 

ナダラケス地方〜 
ユルヤナ地方 

フロウェル垴方 


エイゼン總方 


エタルニア塊方 


海上 


吸血鬼城 
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SCENARIO 

シナリオ 













































































































エアリー 


ユルヤナの老師やリングアベルに導かれて、アニエスはとうとう邪悪なる 
ものの正体に気づいた。そして、世界を救うためにあえてクリスタルを破 
壊する道を選び、ティズたちもそれを支持する。 











CHEOl!! 


反逆の連打でクリスタルを破壊！ 

5章以降のクリスタル解放の儀式で、エアリ_の制 
止を無視して X ボタンを連打しつづけると終草へと進 
める。そして、終章が始まるとすぐに、アニエス以外 
の3人でボスとの戦闘に突入する。 


て-' ね ， nsn 


てよう…。アニニス… 
とラして.二んなことする:〇 


祭垣でボスと戦闊 


CHEGKU ^ 

_:__:'_- ■ ■ > = ii . 


祭壇での戦闘は勝利できない 

このボスは倒すことができない。戰 gg 中にセリフの 
掛けあいが発生 U 3ターン経過すると物語が進むの 
: r \ それまでデフオルトや回復をして耐えよう。 



■■讎 — ~~ . ~— 

• I uua ri 二 i • 

やり残したサブシナリオは残る 

終章へは5〜8章の途中から進むことになる。直前 
の章でやり残したサブシナリオは残ったままとなってい 
るが、終わったものは復活しない。 



闇のオー □ラへ 行く前の準備 

道具「エーテルターボ J を多めに■入 

黒魔法「ファイガ」「プリザガ J が使えると便利 

白魔法「ケアルガ」「エスナガ J 「デスべル」が使え 
ると便利 

アクセサリ「ロケット j を用 S 



i _暴舊屬；. .11 ■.義 :■: 



ノルエンデ渓谷山頂の M 法陣に入る 



レスター 卿に会いに行こう 

これ以降 v 直前の草、または終章でレスター卿を倒 
した状態で吸血鬼城のレスター卿と話すと、封印の 
次元回廊 （ P .361) へ行けるようになる。内部には非 
常に能力の高い敵が出現し、強力な装備品を入手で 
きるが、終章では B 9 までしか進めない。最深部であ 
る BtO へと進めるのは冥終章だけだ。 
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国終章ブレイ！/ 1 J ーデフオルト I 



5度目のホーリーピラーに突入したあと，「やった！」と喜びの声をあげるク 
リスタルの精霊。今度こそ大穴がふさがったのかと喜ぶ一行をよそに、6回 
目の世界でとうとう邪悪なるものが正体を現した。 













■№1 


心 . ■ 


「石； 




iEm … . 

6 回目の世界で真実が明らかに！ 

ひたすらクリスタルを解放しつづけ、8章で5回目の 
ホ-リー ビラーに入れば真終章に進むことができる。 
真終章は飛空艇グランシップから始まり、夕 f に出るこ 
とができないままボスとの戦闘になるので、商業地区 
のショップを利用して準備を整えよう。 






CHAT ! あなたのおかげ 


CHAT 


グランシップ 






:—顧…… 




D の手帳を更新する 

直前の章、または真終章でレスタ_卿を倒した状態 
で吸血鬼城のレスター卿に話しかけると、 D の手掁が 
更新される （ P .488)。 ユルヤナの森の仕立屋に入つ 
たあとでは更新されないので、このタイミングでレスター 
卿と話しておきたい。なお、話すと同時に封印の次 
元回廊 （ P .361) の B 9 まで行けるようになるが、ここで 
話さずとも次の手順でユルヤナの老師に会えば最深 
部の B 10 まで進めるようになる， 


■こ 


茨 


:.，.し' 


3 -.' - . 

• •- 

_籲瓜! PitfW 


〜 I 




mEsm 





ユルヤナの森の仕立屋に入る 

^ ~ ： 

封印の次元回廊へ 

ユルヤナの老師から話を間くと、封印の次元回廊 
: ( P +361) の S 深部まで進めるようになる rt 最終決戦 
前のレベル上げも兼ねて探索してみよう。 



:最終ボス戦に向けての準備 

道具「ェ—テルターボ J を多めに購人 

黒魔法「ファイガ J 『ブリザガ J が使えると便利 

白魔法 「ケアルガ」 「エス ナガ」 「デス ペル _! が 使え： 
ると便利 I 

時空魔法『スロウ」「ヘイスガ J が使えると便利 

アクセサリ r カレッジ リング」 r セーフ テイリング」を用意 



靈暴 






_ _ ； 


CHAT 僕の冒険が終わったら 




.ン - • 


ノルエンデ渓谷山頂の腐法陣に入る 


WES^i 


暗黒の祭垣の奥に進んで、ボスと戦閊 


暗黒の祭壤の奧に進んて、ボスと戦冏 


P .374 


P .374 



SCENARIO 

シナリオ 











































































































































ピラ_を抜けた先で、様子を確認しようと 


5 回目の ホー リ 

甲板に向かったテイズたちに、邪悪なるものから真実が告げ 
られる。世界を救うための真の戦いは、ここから始まるのだ。 


空中 


推奨 Lv 70 




屮板に出ると即座に戦闘に突入 


真終章はグランシップの艦橋から始まる。甲 
板まで移動するとボスとの戦闘に突入してしま 
うため、必ず商業地区で準備をしてから進むこ 
と。敵から受ける魅了を防ぐため、回復役には 


「ロケット」を装備させよう。なお、商業地区に 
いる冒険家でセーブしてしまうと、ボスを倒す 
まで外へ出られない。勝てそうになければ 8 章 
に戻り、レベルを上げたり装備品を整えよう。 




IUTTII (下記参照) 


甲板に移動すると戦_開始。 



毒を回復しつつ魔法で攻撃 


【幼虫】のときは、4ターンごとに「スパイクガード」 
を使って紫色の光をまとい、その間は物理攻撃を受け 
ると反撃してくる。反撃のダメージが大きい場合は、 
弱点を突ける火属性の廢法だけで攻めていくといい。 

敵の攻翳では「重殺」で毒状態にされたあと「激減」を 
使われると大ダメージを受けてしまう。「重殺』のあと 
敵は BP がマイナスになって動けないので、ブレイブ 
や「どくけし」も利用して全員の毒を回復しよう。 

r アケディア」の効果を確実に解除する 

【幼虫】の HP を10%以下にすると、続けて【踊】と戦 
うことに。【蛹】は反撃してこないので、火属性の魔法 
に加えて物理攻撃でもダメージを与えよう。敵の行動 
で危険なのは、5夕~ンごとに「アケディア j で全属性 
を弱点化し、3夕ーンごとに「フレア j を使ってくるこ 
とだ。弱点化は「デスべル」で解除するか、導師の r 大 
精霊の加護」で上書きするのが有効。敵に「スロウ」を 
かけて、敵の攻撃より早く弱点化を解除しよう s 


DQ 


— j Exp I 


水 

雷風 

土 

光 


主な行動 


アイテム 


スパイクガ-ド(スパイクガード状態になり物理攻擊を受けると反 
繫)ノ緊縛(全体にストップ)激減(毒状態の対象に犓理ダメー 
ジ)/重殺 I 弱】(ランダムな対象に10回物理ダメ-ジ+毒) 


なし 
闘なし 


2 

:アリ-【踊】 

蟲 

► P .476> 

し V 

75 

: HP | 

99999 j 


pq 


〇 ! 

Exp 

60000 

Jp 


属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇< 


主な行動 


アイテム 



アケディア(デスペル+全属性弱点化)/イラ(パ-サク） 
/ルクスリア(全体に魅了)/フレア(火属性全体魔法 
ダメージ)/回復 ( HP 50% 以下で一度だけ全回復） 

■ .-j .. ..^― | ■■ ^ .. ■■■■ —■ -- .. ■— ■■ —■ ― ■- — -■ ■■ ■-- へ-， ■ ......... ... .. ii j|_jg jm. ■ .1i 

エーテルターボ¢1%)/エリクサー { I %} 

なし 




































































































































INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワー ルドマツ フ 

攻珞ベージの 
a 方 

1車 
2窣 
. 3章 

4章 
5箪〜8筚 
終章/艱$ I 

SOB INDEX 

7口ーチヤ_卜 

飛空艇グランシップ« 
(真終章) 1 

封印の次元回廊;二 

間のォ_ロラ 


SECTION 

3 



アクアランタン 

P .449 

無機 

火 

水 

困 

風 

土 

光 

闇 

ブリザラ（水属性魔法ダメージ） 


ゴッカク 

P .429 

水棲 

火 

水 

雨 

m 

風 

土 

光 

闇 

ドリル 突進（物理ダメージ(防御力無視)） 


カプカブ 

P .429 

水棲 

火 

水 

■雷 

風 

土 

光 

丨閤 

毒かじり（物理ダメージ+毒） 


シーサー ペン ト 

P .428 

水棲 

火 

A 


風 ■’ 

±\ 

光 

間 

シ3ックテイル（物理ダメージ+麻痺） 


ゾンビシャーク 

Pt 430 

水棲■屍雲 

火 

水 

雷 

風■’ 

土 

光 

間 

テリブルファング（物理ダメージ+恐怖） 

B 3 

デス パイレーツ 

P .438 

屍靈 

.火 

水 

r^i 

由 

風 

土 

光 

闇丨 

倍擊 【 A 】 （物理ダメージ） 


デスフィッシュ 

: P .427 

水棲 

火 

水 

r *—1 

m 

風 

土 

光 

間 

水しぶき（水属性物理ダメージ（デフォルト無視)） 


マッドシャーク 

P .430 

水棲 

火 

水 

PTi 

m 

風 

土 

光 

閣 

テリブルファング(物理ダメージ+恐怖） 


ミスリルシェル 

P .431 

水棲 

火 

水 

m 

m 

[風 - 

土 

眶 

屯 

7 C 

|間！反射角（魔法攻擊を反射） 


モノドン 

P .430 

水棲 

火 

水 

症 

田 

:風 

土’ 

光 

閤 

バズソ _( 物理ダメージ+物理防御カダウン） 


レモラ 

P .427 

水棲 

火 

水 


風 

土 

光 

閣 

集団喰らいつき（物理ダメージ+狙われ易さアップ） 
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公 



かつて教団が秘匿していた禁忌の武具をユルヤナが奪い、封印 
した場所がクストラ列島だという。その話を聞いたテイズたち 
は、最終決戦に向けた戦力強化のためクストラ列島へ向かう。 


( d © 強化された敵の猛攻をしのいで装備品を 入手 ^!^ jt 


ワールドマップの北東、クストラ列島にある 
封印の次元回廊には、終章か真終章でのみ入る 
ことができる。内部にはどこかで見た地形が広 
がり、これまでに登場した敵と同名で能力が強 
化された敵たちが襲ってくる。探索は大変だ 
が、各フロアの宝箱からは強力な装備品が手に 
入るので、ぜひ最終決戦の前に集めておこう。 

敵はいずれも攻撃力が高い。複数体から攻撃 
を受けると危険なので、下記を確認して弱点を 
突き、敵の数を早く減らすことを心がけよう。 



ふこれまでの章では山がそびえていた場所に、ダンジョンの 
入口が現れている。飛空艇で向かおう。 


封印の次元回廊に出現する敵（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


フロア 


名前 


アース ランタン 


アツノ ゞ ——ケット 


ゴブリン 


サンドワーム 


商会拳闘兵 


ページ 


種族 


属性 


主な行動 


P +449 :無機丨火水 


^ mil. 

r=Fi 


P + 423 


火〜 水雷 I 風土光 


風土：光 


P +412 人型 火水 


i\m 


土光 


P .432 


火水：雷風土:光 


クエイガ【単-弱】（土属性魔法ダメージ) 


闇サイレス〖単•弱】（沈黙) 


閣：突進（物理ダメージ) 


間サンドストーム（土属性全体物理ダメージ+暗閣) 


P .416 :人型 火水雷！風 


土光 


サミンク(物理ダメージ+暗闇) 


B 2 


商会剣兵 


商会魔道兵 


ボウゴブリン 


スコルビア 


ソ ー F ゴブリン 


べノム スネ〜 ク 


P .416 ;人型 火水雷 


j 


P .416 !人型 火：水雷 


P .434 


P .412 


人型 


P .428 水棲 


P .412 


人型 


火丨水匪雷 


火水 i 雷 


風 i 土：光 


袈裟斬り（物理ダメージ十魔法防御カダウン) 


風 


土 


光 


スリプル[弱] mm ) ファイラ【単】（火属性 ® 法ダメージ: 


風土光 


間毒嚙みつき【強】(物理ダメージ+毒) 


風 


土：光 


火水_[雷 J 風」土丨光 
火水|雷1風 liii 


間ガード（自分の物理防御カアップ) 


闇：毒牙（物理ダメージ+藻） 


閤狙い撃ち（ターンの最後に物理ダメージ) 


推奨 Lv 70 



タンジョン 


SCENARIO 

シナリオ 






































































































































































































UVllB；- 

r ^*4 


ぬ 


封印の次元回廊に出現する敵の続き（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


...■.■し..， 


_TE 鲷 


フロア 


B 4 


B 5 


B 6 



日7 


88 


1 名前 

ベージ丨 

種族 

属性 i 

主な行動 

ウルフ 

P .420 

m 

火 

水 

<ilii 

田 

風 


1 

開 

嚙みつき【強】（物理ダメージ） 

グリズリ- 

PA 24 

献 

火 

水 j 

赤 

田 

風 

±] 

i 

光1 

- L 

i " 

鮭狩り（全体物理ダメージ） 

グレートバット 

P .425 1 

飛行 

火 

水 

田 

風 

十! 

• 

光 

間 

吸血 （ HP 吸収（防御力無視)） 

シルバ _ ウルフ 

P -420 

歡 


水 

9 

風 

土 


閻 

麻痺噛みつき（物理ダメージ+麻痺） 

スライム 

P ，448 

無機 1 

火 

水 

雷 

風 

土 I 

__ 1 

光 

m 

溶解液（物理ダメージ+物理防御カダウン） 

ハィブリッド 

P .424 ; 

獸 

火 

水 

m 

風 

十丨 

1 . j 

j 

光 

闇 

ベアナックル（物理ダメージ（防御力無視)） 

i ファンガス 

PAST J 

植物 

火 j 

水 

m 

\ 

風 

±! 

1 

光 

m 

ヤバぃ胞子（単体物理攻撃を受けたとき対象を混乱） 

ブラッドバット 

P .426 

飛行 1 

火 

水 1 

! 

田： 

風 

±| 

光: 

叫 

吸魔 （ IVtP 吸収)/毒牙（物理ダメージ+毒） 

マィコニド [ A 】 

P .436 

植物 

火 

水 I 

im 

田 

風 

土 

光 

m 

: 

胞子(単体物理攻撃を受けると50%の確率で味方を呼ぶ） 

メイルドラゴン 

P -445 

竜 j 

火 

水 S 

雨： 

面 

風; 

土! 

光 

間 1 

ガードデフォルト（デフォルト時のダメージ軽減） 

キラービートル { A 】 

P .434 

蟲 

火 

叫 

田 

風 

十 

光 

間 

フェロモン（味方を1体呼ぶ） 

ソイノレイ_ター 

P .432 

鐵 

火 

水 

雷 

風 

+ 

光 

闇 

地震（土属性全体物理ダメージ） 

ダイブイーグル 

P .426 

飛行 

火 

水 i 

雷丨 

風 

土 

光 

闇 

ダイブ（物理ダメ ジ） 

j デスストーカー 【Al 

P .434 

蟲 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

強フ I ロモン（味方を 2 体呼ぶ） 

デスストーカー 【 B 】 

P .435 

蟲 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

間 

通常攻撃のみ行なう 

ドリァ-ド 

P .437 

植物 

火 

水 

赤 

田 

風 

土 1 

光| 

聞 

甘ぃ香り(魅了) /うめき声(全体物理防御カダウン） 

トレント 

PA 37 

植物 

火 

水 

雷1 

風 

土 

光 

闍 

子守唄（全体に睡眠） 

バルトラ 

P ,421 

獣 

•ST 

水 

雄 

田| 

風 


光; 

闇 

丸かじり（50%の確率で HP を1にする） 

ンサー 

R 421 

獣 

火 

水 i 

商 

田 

^ J 

風 


光 

闇 

フットワーク（自分の回避率アップ） 

ボイズンモス 

P ‘433 

■"蟲•飛行 

火 

水; 


風 

土 

光 

闇 

毒リンブン（全体物理ダメージ+毒） 

マンドラゴラ 

P .436 

植物 

火 

水 i 

雷... 

風 


yt \ 

間 

毒花粉（全体物理ダメージ+毒） 

アルラウネ 

P .435 

植物| 

火 

水 


風 

:士 1 

光 i 

闇 

痺れ花粉(物理ダメージ+麻痺） 

ヴァルチャー ； 

P .426 

飛行 

火 

水 


風 

土 ; 

光 

閤 

生肉漁り(物理ダメージ+自分の物理攻撃カアップ） 

カーバンクル 

P .422 

獣 

火 

水 

雷 

風 

土 

光| 

m 

エァロガ(単•弱](風属性歴法ダメ-ジ)ケアルラ【弱] ( HP 回復) 

カタマウント i 

P .421 

獣 

1 c 

水 

田 

風 

「土 

光 

1 

m 

ダブルアタック（ランダムな対象に2回物理ダメージ） 

グレートモス | 

P .433 

蟲 飛行 

火 

水丨雷 

C 

風 

土 

i 

光 

A 

リンプン（物理ダメージ+混乱） 

ケットシー 

P -423 

m 

ISA 

火 

水 

田 

風 

i 十 

光 

間 

ブライン【単‘弱](暗間） 

サキュバス 

P .442 

悪糜•飛行 

火 

水 

m 

田 

■風 

土 


間 

誘惑（魅了） 

シロヶット 

P .423 

歡 

火 

水 

d - _ 

: 

風 

土 

光 

間 

サイレス I 単■弱】（沈黙） 

ラタトスク 

P .422 

獣 

火 

水 

丨當 

風 


光丨閣 

1 

L _1_ 

ケアル【弱丨 （ HP 回復） 

リリス 

P .442 

悪魔•飛行 

火 

水 

m 

風 

土 

|光 

閣 

テイルウイッブ（物理ダメージ+魅了） 

インプ 

P -441 

悪魔 

火 

水 

田 

風 

土 

:光 

閽 

フィァ—【単】(恐怖) / サイレス【全】(全体に沈黙) 

エアロランタン 

P .449 

: 無機 

火 

水 

m 

丨風 

!± 

i 光 

闇 

ホフ仆ウインド(味方全体の HP を自分の現在 HP と罔じだけ回復） 

エレキランタン 

P .449 

無機 

火 

水 

田 

風 

土 

丨光 

_ 

間 

サンダー【弱】（雷属性魔法ダメージ） 

オーク 

P .413 

人型 

火 

水 

田 

風 

土 

光 

m 

突く（物 J 里ダメージ） 

才**クダー 

P .414 

人型 

火 

水 

: m 

風 

土 

光 

闇 

鼓舞(味方全体の锪理攻髮カアップ）毒突き(物理ダメージ+毒) 

ガーディアン 

P .452 

無機 

火 

水 

に圈 

風 

土 

光 

— 

間 

支援攻撃（全体物理ダメージ） 

コ ー レム 

P .451 

無機 

火 

水 

iidi 

HH 

E 

風 

土 

光 

間 

メガトンパンチ（50%の確率で物理ダメージ） 

ダイダロス 

P .425 

獸 

火 

水 

^ 雷 

因 

風 

土 

光 

間 

牙折り（物理ダメージ+物理攻撃カダウン） 

トイフ zJ レ 

P .441 

悪魔 

火 1 

水 

.■- 

ruin 

:田 

風 

土 

丨光 

闇 

サンダガ【全•弱】（雷属性全体魔法ダメージ） 

ドゴン 

PA 44 

电 

火 

水 

丨雷 

t 

風 

土 


肩 

火球（火属性物理ダメージ(防御力無視)） 

アークデーモン 

P .444 

悪魔 

火 

水 

田 

風 

土 

丨光 

闇 

フィアー【単](恐怖）魅惑の一突き(物理ダメ-ジ+魅了） 

ガ _ j イル 

P .450 

無機 

火 

水 

田 

風 

十 

1光 

闇 

スリプル【弱】（睡眠） 

ギャストリク 

P .432 

-蟲 

火 

水 

困 

風 

土 

1光 

間 

胃液（全体物理ダメージ+物理防御カダウン） 

コンジャラー 

P .443 

悪魔 

火 

水 

i^±l 

田 

風 

土 

1光 

間 

力ーズ【全】(全体に物理攻撃力*物理防御カダウン:) 

ダークスタンプ 

P .450 

1無機 

火 

水 


: 風 

土 

丨光 

C 

間 

フィァー【単】(恐怖） 

: デーモン 

P .443 

悪魔 

ド 

水 

丨雷 

'田 

「風 

土 

i 光 

J • 

閤 

死の宣告【弱】（全体に死の宣告） 

ファイアドゴン 

P .444 

竜 

1 火 

水 

| m 

風 

土 

光 

間 

ファイアブレス 【弱 I (火属性全体物理ダメージ） 

ヒートゴーレム 

P .451 

1 無機 

火 

水 

田 

風 

土 

i 光 

蘭 

赤熱(単体物理攻撃を受けると火属性の反繫） 

フレアランタン 

P ，448 

無機 

i 火 

1 水 

1 雷 

風 

土 

j 光 

間 

焚書（火属性全体魔法タメージ+沈黙） 

ミノタウロス 

P .424 

獣 

火 

水 

[ iEtei 

田 

風 

土 

i 光 

i 間 

倍撃 【 A 】 （物理ダメージ） 

レッドブリン 

P .448 

無機 

火 

■ ■ 

水 

1 

i 品 

1 m 

!風 

土 

i 光 

1 闇 

毒液（物理ダメージ + 毒） 
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■ 琴 ## 


暗闇ガス 

(矢印の範囲に噴出し、 
触れると暗闇状態になる) 






(► P ,364 


您 宝箱リスト 


□ 5ラストエリクサ- 

► P, 407 

ぱ八咫烏 

► P.392 

B 聖檢ロンギヌス 

► P.388 




4. 


5:降〜8驾 


終章/真終章 


SUB INDEX 


ノローナヤ ー ト 


飛空艇クランシップ 
(葛終覃) 


封印の次元回廊： 


■のオー□ラ 
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フロア 


名前 


ガブガブ 


空挺騎士団剣兵 【B】 


空挺騎士団槍兵 


ページ 


種族 


P.429 

ittv 11 E I ■ m i n j-i ■■■画 

P-415 


P.415 


水棲 


人型 


人型 


属性 


主な行動 


火 

火 


火 


空挺騎士団弓兵 【B】P.415 ;人型 火 


水 

水 


rrFi 

m 

田 


風土 


水雷 


風 


風 


水雷 


風 


土 


光 


光 


土：光 


土 ： 光 


闇 


闇 




さわると阜体物理攻撃を受けるとさまざまな状態巽常にする) 


弱者狙い （HP の割合がもっとも低い敵に物理ダメージ) 


-4- 


なぎ払い【弱】(全体物理ダメージ) 


闇毒矢（物理ダメージ+毒) 


黒鉄之刃斧兵 【A】i P.418 

Iim ww^r-MMaaaja pi i■ i ■wiiiium nwvaj -,mjim 

黒鉄之刃刀兵 【A】 P.4! 8 


人型 

^〇画 _ ，■ — ■ — —ATJ! ? 

人型 


B9 


黒鉄之刃槍兵 


P.418 


人型 


公国近衛剣兵 




I公国近衛魔道兵 


!公国近衛槍兵 


特務隊糜道兵 


特務隊槍兵 【A】 


特務隊弓兵 【A】 


P.419 :人型 


P.419 


人型 


P.419 


人型 


P.417 


P.416 


P+417 


人型 


人型 


人型 


火 

Mnaa&iaun 

火 


水、兩 


風 


土：光 


甲羅割り（物理ダメージ+物理防御カダウン) 


風 


土 


火 


火 


水！雷 

I ujI Iu it jI ^ it-«a m mi mm 

水雷 


風 


土 


火 


水 


火水 


火水 


火水 


火水 


風 


土 


rW^ 

m 


風 


土 


風 




cfn 

田 

m 


風：土 


光 


光 


闇 


光 


光 


闇 


狂乱の刃（物理ダメージ+混乱) 


反撃（単体物理攻撃を受けると反撃) 


袈裟斬り（物理ダメージ+魔法防御カダウン) 


スリプル[弱）（睡眠) 


光 


闇一番槍（ターンの最初に物理ダメージ) 


光 


闇 


,! « • - > —t—r—rw rt I i ■ ! » i ■ + u r, ^ r~ »w» r 

風‘ 土 光 


雷 I 風 ： 土 


光 


サイレス【単•弱】（沈黙) 

■ ■■ iiiiji ■■ ■uiJiiuii.iiiiLi! ■ lem. ■■■■iiai ■■■■uu i ■■■■■■1 ■■■ ■■■j'TMi■ r 

磔刑（物理ダメージ） 


混乱矢（物理ダメージ昆乱) 


ガブガブ 


ゴースト 


ゾンビ 


P .429 

P .439 

P .438 


水棲 
屍霊 
屍霊 


火 


ゾンビウルフ 


P .420 獣.屍霊 


火 

火 

Ik 


水 


— —^——— ■ 


水 

水 


m 


m 

»= J -=< 


m 


ゾンビナイト 
ダークランタニ 


P +438 


P .450 


屍霊 
■■■ 

無機 


火 I 水 
火 I 水 


m 

田 


BIO 


タウロスゾンビ 

a»IIB _ _ 

!ドラゴンゾンビ 


P .425 

P .446 




獣•屍 
竜*屍霊 


火水雷 




風 


風 

M 


風 


風 


土 


叫 


土 


光 
光1 


㈣ 

" i " 


土 j a 
土 t 光 


土光 


闇 


さわると猛毒::車体物理攻斅受けるとさまざまな状態昊常にする) 


フイァ_[単](恐怖）力_ズ|単〗(牿理攻撃力•构理防御カダウン) 
ひっかき（物理ダメージ） 


闇肉を食む （ HP を消費して自分の物理攻撃カアップ) 


間|シールドパッシュ(物理ダメージ+麻痺) 


風土:|光丨闇フィアー〖単】（恐怖) 


風；土；光 


闇 


火水雷；風土光闇 


|ヘルハウンド 


P .420 


獣 


!ボーンナイト 


火水 


P .440 


屍® 


火水雷 


\ボーンハンタ 


P.44 〇 


風丨土 I 光丨間 
屍霊丨火丨水雷|風丨土 i 光；闇 


風；土光 


パーサク（自分の物理攻撃カアップ) 


ポイズンブレス（全体物理ダメージ+毒) 


間 


ホ ー/フノサー 
レイス 


P.440 

P.439 


屍霊 火水 


雷；風土 


% ! 


屍霊：火丨水雷丨風土；光闇 


喰らいつき（物理タメージ+狙われ易さアップ) 


フレッシュ,かント(対象の現在 HP の50%ぶんの物理ダメージ) 


ポイズンショット（物理ダメージ+毒） 


ボ-ンスマッシュ(対象の最大 HP -現在 HP ぶんの物理ダメージ) 


カーズ【単 I (物理攻撃力 ■ 物理防御カダウ 




INDEX 


シナリオ攻絡の 
基礎 

ワールドマツフ 

攻珞ページの 
見方 


序章 


1章 


2¢ 




SECTION 



3 


SCHNARI0 


シナリオ 
























































































































































































































































































( 3 ^ 41 封印の次元回廊の続き j 





► P .363 


知.！^%- fg ： 


■. 


■J 嘴 

_:.レ 

為” 



IS 宝箱リスト 


匕 口ーブオブロ ー K 

► P . 402 

/ g ラスト エリ クサ ー 

► P ， 407 

Z デモンスタッフ 

► P .390 

# アース ブレイ カー 

► P .386 

m ^根絶の大斧 

► P .386 

^ワンダーロッド 

► P .389 

日 〆 大風の杖 

► P .390 

M 範ブレイブスーツ 

► P .402 

h P デモンズロッド 

► P .389 


參卜 P ,365 ) 



364 

て.、， • 










































































































































































































INDEX 


フ D —チヤート 

飛空铤クランシップ 
( K 終章) 

圭す印の次元回廊 

閻のオーロラ 


365 


シナリオ攻珞の 

mm 

-JS-Kg 

ワールドマップ 

攻略ページの 
見方 

序章 
1章 

2 rxfs. 

i^L 

3韋 
4章 
5章〜8章 

終眾/真終章 1 

SUB INDEX 


SECTION 

3 



鼸 ……溶岩（赤く光るときに触れると、最大 HP の10%ぶんのダメー 
:顧……崩れる足場 


j — 







軸 


€ 


m 


i ) 





ジを受ける。このダメージで戦闘不能になることはない) 


W 封印の次元画廊 B 6 

• • • . • . - . ! ~ - • I r ' e> '.I > t . e .4*% f ■ . ■ ■- •‘ I - ■ 



® 宝箱リスト 


^ エアナイフ 

► P .392 

- w 与一の弓 

► P .394 

f アルテミスの弓 

► P .394 

/天蔼雲 

► P .395 

U 源氏の兜 

► P .398 

Q 源氏の小手 

► P .403 

窃？源氏の錯 

► P .401 

ぬカイザーナックル 

► P .396 

S 範光のローブ 

► P .402 

靈没 金の髪飾り 

► P - 400 




mm 


’‘な ノ ^ i 


BE 9 



€i 







SCWNARIO 

シナリ ^ T 














































































































































































































































m 封印の次元回廊 


POIN 


BIO 


封印の次元回廊の続き 


SYSTEM 


真終章:: a でユルヤナから話を聞いたあ 
とは、この扉の先に進めるようになり 
最深部の B 1〇に行くことができる， 


^神枪グングニル ► P.388 

/ 村正 >P,395 

穿冥王の爪_ _>P,396 

，デュランダル ►P.385 


366 

♦ • 


宝箱の與の壁は隠し通路になっており、 
道なりに進んだ先には冒険家と相棒が 
待っている。冒険家と相棒は最終ボス 
よりもはるかに強く、レベルが90程度 
ないと倒すのは難しい。なお、この戦 
いで全滅してもゲームオーバーにはな 
らず、冒険家の前から再開できる。た 
だし、先頭のキャラクター以外は戦闘 
不能で、先頭も HP 1 の状態なので、必 
ず回復してから移動しよう。 


BATTLE …367 


冒険家に話しかけ、 r 全力で挑む」を 
選択すると戦閫開始。 


@> P .365 ) 


麁 宝箱リスト 


&ブレイフス_ッ > PA 02 


〆 カオスブレイド ト P .385 

——I L- I ■ LJ . L Ml I M M !■ 

0 イージスの盾 > P .398 





























































































































































































































































INDEX 

シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマップ 

苡珞ぺ一•ジ® 
見方 

序章 


SECTION 

3 


「全体斬り」に耐えるのが第一歩 

冒険家と相棒のタックは冒険家が攻撃を I 相棒が回 
復や補助を担当する。最大の脅威は全体に大ダメージ 
を与えてくる冒険家の「全体斬り」で、 HP が減るとブ 
レイブして「全体斬り」を2連発してくる。これに耐え 
られないと勝機はないので、対策として聖騎士の「ラ 
ンパート」や商人の「口ーレバレッジ」を用意したい。 
また、冒険家への物理攻擊は相棒が「かばう」で防いで 
しまうため、魔法や全体攻撃でダメージを与えよう。 

2体を同時に倒さないとやり直し 

冒険家は相棒を、相棒は冒険家を復活させるため、 
2体を同ターンに倒さないと勝利できない。すっぴん 
の「しらべる」で HP を確認しつつ両方の HP を残りわ 
ずかまで減らし、最後にブレイブを使った総攻撃で卜 
ドメを刺そう。「しらべる」がなければ、右表の HP を 
見てダメージを計算しておくのも手だ。なお、相棒は 
MP が 500 と少なし V 「ケアルガ」や「デスべル」は MP 
がなくなれば使わなくなる。 


人型 kP .478 


Lv I 99 i HP : 530000 


pq 

0 

Exp 1 

0 

Jp 

0 

属性 

火 

水 

rlS 

田 

1風: 

土 

光 

闇 



I 全体斬り（全体物理ダメージ)/ 

主な行動| メテオ（ランダムな対象に4回魔法ダメージ) 
!相棒呼び（相棒を呼ぶ） 


アイテム 


冒険家の証¢1〇〇%) 
i 天狗のくしゃみ（60%)ェクスポーシヨン（100%) 


獣 


► P .47 S 


し V 

991 

... _ j 

HP 

50000 

pq 

0 | Exp 

0 

Jp | 0 

IN 

属性 

火水雷 

丨風1 

土1光丨闇 




!かばう(味方を単体物理攻撃からかばう)/デスペル(補 
主な行動|助効杲を鲜除〉ケアルガ【単〗 ( HP 回復)/私の友は冒 

険家(冒険家の BP 3増加）冒険家呼び(冒険家を呼ぶ) 


アイアム 


ポーシヨン（5%) 
どくけし（100%) 



対策せずに挑む 
と、一撃で全減も 
ありうる。下記の 
/マーテイアレンジも 
参考にしよう。 



嘩 自分が1ターンに 
f 可 ダメージ 与えられ 
るか考えて、総攻 
撃のタイミングを見 
極めること0 


々粒 :: ^ ^^ 




w 


‘ PARTY ARRANGE ( 冒険家 & 相棒戦て） 
相棒にかばわれても気にせず力押し！ 

PJ 46で解説したパーテイのうち、2人目のスーバース 
ターに「聖剣技」をセットして挑戦開始。「ランパート」で冒険 
家の r 全钵斬り」を防ぎつつ、忍者の通常攻撃で力押ししてい 
く。1ターンで最大16万ダメージを与えられたため、何度 
も相棒を呼ばれたものの、わずか10ターンで擊破できた， 











— PARTY ARRANGE (冒険家&相棒戰 X ) 

999999ダメージで冒険家を一撃撃破！ 

ブレイブリーセカンドを活用して、冒険家の一擊撃破に挑 
戦。攻擊役は海賊（※彳）ただ1人。まずは海賊に魔法剣「ホー 
リー」、「精霊の助力丄「パワーオブラブ」><2、「エンジェル 
マネー」 x 2をかけて大幅強化。続いて、スーパースターが 
ロッドの必殺技「リデュースリプル」(以2)を使って、相棒と 
冒険家を光属性弱点化の状態にすれば準備は完了だ。 

ここでブレイブリーセカンド（※⑴を使用。まず商人が r フ 
ルレバレッジ」を使い、海賊が素手の必殺技「■天砲」！:※ 4) 
で相棒を睜破。そしていよいよ狙いを冒険家に渾身の「倍々 
撃」に数々の強化アピリティと「スべキュレート」の効果、さ 
らにクリティカルが組み合わさった結果、見事に999999 
ダメージを与えることに成功。一撃で冒険者を撃破した！ 







ダメージ表示は 
999999でカウン 
ターストップ。計 
i 算上は百万ダメー 
ジを超えている。 


淡1:海賊はすべての装備をはずす。サボートアビリティは「天衣無縫」「格闞の心得 Jr 鉤攻10%アップ」「廢法剣強化」「スぺキュレート」の5つ， Lv は99 
嵌2: r リデュースリプル」には「物理防御力弱体」、「光属性酎性弱体 J のパーツをセッ h 冒険家に搖む前に使用可能な状態にしておく。 

崁3 : SP は3必要で、すべて使用する。嵌4 :冒険家に挑む前に使用可能な状態にしておく。 


0 


1ST 


2草 


3章 


4 S 


5章〜8草 


終章真終章 _ 

一 — 


SUB INOEX 


i — ン 

忍者 

r | 

き ス ー /、一 
i スター j 

忍者 

r-n - ■ ■ ■■■-»- - 、 • — 

スーハ ー 

i スタ— ; 

ノ〇 —ナヤー ト 

ショブコマン ト 

ジョフ コマンド 

ジョブコマンド 

ショブ コマン _ 

锻空铤グランシップ 

(mm 

時空魔法 

白魔法 

商先 

聖剣技 


封印の次元回廊:.. 


: S 】 の才 一 a ラ 



相棒 


冒険家 


S BATTLE 


SCWNARIO 

シナリオ 
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正体を現したエアリーは、大穴上空に闇のオーロラを出現さ 
せて身を隠してしまう。テイズたちはエアリーの邪悪な企み 
を阻止し、世界を救うために闇のオーロラへと向かった。 


決戦の地で最後の戦いに挑もう 


エアリーを追って、ノルエンデ渓谷の山頂か 
ら闇のオーロラに向かう。闇の才ーロラの敵は 
どれも強力だが、一度に出現するのは2〜3体 


程度なので、1体ずつ集中攻撃して数を減らす 
といい。なお、終章か真終章のどちらかで宝箱 
を開けると、もう一方でも開いたままになる。 


4闇のオーロラ 
では、それぞれ 
のフロアがワー 
プ装置で繫がっ 
ている。 


敵データ（属性耐性は、□が弱点、□が軽減、□が無効、□が吸収を表す) 


水棲 > P .431 


Exp 


960 


出現場所 


1 F /2 F /3 F 

グランドスパイク(全体物理ダメージ)/反射角(魔法攻撃を反射) 


1 F /2 F 3 F 






みなごろし（ランダムに4回物理ダメージ) 


主な行動 


_エクスポーシヨン（5%)/硬ぃ鱗（1%)八 
ブレイド （1 %) ■ェクスボーション （1 00%) 


蹈エクスポーシヨン(5%)/獣の 肝 （ 1 %) 
M ェクス ボー シヨン （ 100%) 


無機 ► P .452 


60 I HP ! 8000 

■ I _ _ 

3 jExpl 960 I Jp f 96 




1920 




pq 


属性 


属性 


出現場所 4 F /5 F /6 F /7 F 


出現場所 


主な行動 I 光学迷彩(回避率アップ)/ロケットパンチ【中】(全体物理ダメ-ジ) 


サンダガ[単] ( gf 性魔法ダメ-ジ）非情の-突き■里ダメ-ジ+即死) 


主な行動 


竜 鱉 P .445 


悪魔 ^ R .442 




pq I 1920丨 Expi 


Exp 


Jp 


! 


JP 


96 


pq 1920 


960 


960 


! 










出現場所 


4 F /5 F /6 F /7 F 


グラビガ【車】 (50% の確率で最大 HP の75%ぶんの魔法ダメ-ジ) 





… ■ 




Lv 

60 | HP | 

10000 

— . . 

PQ 

1920 Exp ! 960 

Jp 

96 

属性 

火 

水丨雷丨風丨 

.1 

土 

光 

闇 
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見方 


序軍 
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2章 




4覃 


〇1^〜8し 


終章/真終章 _ 


SUB 1 IVDKX 


ノ u —' ナ^?一 卜 


飛空®クランシップ 
(真終 a ) 


封印の次元！!® 


闇のオーロラ1 
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SECTION 

3 


腾堯策.を游、 


悪魔 ► P .443 


Lv 


60 


HP 


6000 


pq 

1920 Exp 

960 j Jp 

i 

96 

属性 

火 

水 

»=^=1 

田 

風丨土光 

- - n _ 」 _ 

闇 



出現場所 4 F /5 F /6 F /7 F 

主な行動 | メテオ（ランダムに 4 回魔法ダメージ) 

■ 一 • マ kwb^btbt aanB. ».—ro—^w ■ ■ Mhar ^b«bw^Bi aBEaarMnH^H^H^B^v 


アイテム 


画工ーテルター ボ （5%)/ 魔物の繊維 （1 %) 
エーテルターボ（100%) 


A 


この 敵 C 注意! 


a .- . 1 '■*■■»• v .» * ST . rr .* J ^ Z , • シ-> 7 .-. ,...;• 

-7 - r .~ r -3?> 也-努り^ 

- ■ -■ •- - - f • 


防御力が非常に高く、物理攻撃ではあまりダメージを 
与えることができない。また、リフレク効果のある「反射 
角」を使うため、魔法も反射される恐れがある。「反射角』 
の効果が切れたときがチヤンスなので、再び「反射角」を 
使われる前に「プリザガ」で弱点を突いて撃破しよう。 


A 


この敵に注意 


強力な「メテオ」を使ってくるので、出現したら真っ先 
に倒しておきたい相手だ。ほかの敵と2体で出現した場 
含は集中攻撃すれば問題ないが、メフイストのみが3体 
同時に出現することもあるので、「メテオ」を連発される 
前に弱点を突ける r クエイガ j などで倒してしまおう。 



螭「反射角」を使わ 
れる前に攻撃できる 

ように、「スロウ」や 
「ヘイスト」 を{吏って 
敵より早く動こう。 



:屬■彌勢％ m •凝 




i ■ ■ ik A ■ 


ワーブ装置（上に乗ると移動) 


懲 宝箱リスト 

@セーフ テイリング 

► P .404 

5ラストエリクサ ー 

► P .407 

:◎ラミアのティアラ 

► P .400 

0 @命の 指輪 

► P .403 

〇 #ブラックベルト 

► P .404 


® ► P ,370 


SCENARIO 


X 

E 

D 

N 

i 


シナリオ 












































































































mum 



闇のオーロラの続き i 





^圜の才一ロラ 6 F 


® 宝箱リスト 

m 

Q 9 心の指輪 

► P .403 

H §ラストエリクサ- 

► P .407 

B 5^ブラッドソード 

► P -385 

Q fi ローブオブロード 

► P .402 


…… •ワープ装置（上に乗ると移動) 


(P>P.371) 


► P .369 ) 





P 兔虚 h 




(^l>P.371) 
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m 

2 章 
3竞 
4章 
5章.〜8章 

終章終章 H 
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飛空艇クランシッフ 
#1終章) 

封印の次元回廊 

間の オーロラ關 
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SECTION 

3 


喔卜 P .370) 


%)> P .370 


• • , ~ ^ - ^ - - - - ■* *• T - • - -f--. ", 

^聞の： t-a ラ 4 F 



Eaiagagsi 


(^►P,370 



WML 


5 F の宝箱からは、「リリスのロッド」な 
ど有用な装備品が手に入る。暗黒の祭 
壇に向かう前に回収しておこう。 



龜 宝箱リスト 

B .金の髮飾り 

► P .400 

E 1 蟪リボン 

► P . 400 

m ，リリスのロッド 

► P .389 

ブレイブ スーツ 

► P . 402 

B §イージスの盾 

► P .398 


SCWNARIO 

シナリオ 




































































闇のオーロラの続き! 




終章では待ち受けるエアリーに近 
づくと最後の戦闘が始まる。真終 
章の場合は P .374 を見よう。 



BATTLE 


終眾 
翼終車 


► P ‘373 

► P .374 


ここに近づくと戦關開始< 
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シナリオ攻珞の 
基礎 

ワールドマップ 

攻珞ベージの 
見方 

序适 
1 SE 
2 S 
.3 雄 
4 S 


SECTION 




BATTLE 


状態異常さえ防げば怖くない 

【幼虫】との戦いでは、「重殺 j で毒状態にされたあと 
に「激減」を使われて大ダメージを受けたり、「緊縛」で 
ストップ状態にされたりと状態異常に苦しめられる。 
しかし、その状態異常さえアクセサリやサポートアビ 
リティ、 導師の「妖精の加誰」で防いでしまえば、怖く 
ない相手た％ 5ターンごとに使う「スバイクガード」は、 
紫色に光っている間、物理攻撃に反撃するようになる 
というもの，このときは火属性の魔法で攻擊しよう。 

r アケディア」の効果を解除して耐え抜く 

【幼虫】は HP が1〇％以下になると【蛹】に変化.この 
形態では各属性の全体魔法のほか、3ターンごとに r フ 
レア丄5夕ーンごとに「アケディア」を使用する e 「ア 
ケディア」による全属性弱点化を放っておくと、敵の 
全体魔法で致命的なダメージを受けるため、「デスべ 
ル」で解除するか導師の「大精霊の加護」などで上書き 
すること。こちらの攻擊は魔法剣で火属性を付加する 
か、黒魔法の「ファイガ」を使うのがオススメだ。 


スパイクガード 


I r -- 

’ A ' 

M , 


へ「スパイク カー 
ド j の反撃効果は、 
攻擊役の HP が満 
タンなら嗣えきれる 
ダメージ。 


エアリー 1 幼虫 I 

蟲 ►R S 475WM^/, j 

Lv : 

60 

j HP 

1 50000 Tm ^ 

pq j 

~ ； txp 

1 

- 

'mm 

水雷 

風丨 

土丨光闇 


主な行動 


アイテム 


スパイクか■ド(スパイクガ-ド状態になり物理攻擊を受けると反 
擊）緊縛(全捧にストップ）激減(毒状 i の対象に物理ダメ- 
ジ） 重殺[弱](ランダムな対象に1〇回稔理ダメージ+毒） 

■»^rrwf^p» 1 ■ ! u p n i ■ l ■ it m ■ 

福なし 
圍なし 


エアリー【蛹 i 

蟲 

► P .476 〆 

Lv j 

60 

[ hp ] 

99999 | 

w - 

pq 

0 f Exp h 

300 0 C 

) Jp 

| 999 J 

属性：火：水雷 


土 ^ 光間 d 



主な行動 


アケディア(デスペル十全属性弱点追加)/イラ(バー 
サク）ルクスリア（全体に魅了）フレア（火属性全体 
鹿法ダメ-ジ）回復 ( HP 50% 以下で一度だけ全回復) 


アイテム 


國 エーテルターボ （1%)/エリ クサー （1 %) 
國なし 



崎 【踊】のときは大 
半の攻撃が属性を 
もつ魔法。導師の 
「神秘」を使えば 
無効化できる。 




ぐ:,.， x 




SBMMMMHBMMI 



PARTY ARRANGE (エアリ- 1 幼虫] & 【則戦） 

MP を減らしきることはできるか!？ 

MP が0になれば廢法は使えないはず。そう思いヴァルキ 
リーの 「ソウルクラッシュ」 や魇法剣の 「アス ビル」 で、エア 
リー【彌】の MP を減らしてみた。敵の魔法攻撃は魔人の「廢 
法ダメージ吸収」で®える s 20分の苦闘の末、 MP が〇にな 
り魔法は使わなくなつたが■…•普通に攻擊しても倒せたか。 






終窠終章 



SUi INDEX 


f . ■ - = ■ J I II 

ヴァルキリー； 

厂 狩人 j 

白魔道士 

一》 H. 

黒魔道士 

フロ_ナヤ_卜 

ショブコマンド 

ジョブコマンド： 

ジョブコマンド| 

I ジョブ:3マ ？/ Kj 

飛空®グランシップ 

体術 

腐法剣 

黒鹿法 

白鹿法 



封印の次元回廊 


BSr 終章クリア後の セーブデータ 




終 章 クリア 後に クリア データをセーブす ると、 
ここまでに育てたキヤラクターと手に入れたアイ 
テムなどを引き繼いで、クリスタルを破壊する直 
前の状況に戻る P また、初めて終章をクリアし 



; クリアデ_夕を 
ロードすると、ノ 
ルエンデ渓谷の 
山頂から ゲーム 
がスタートする。 


たあとにはアニエス用の衣装「巫女の祈祷衣 j を入 
手可能だ6まだ真終章をクリアしていないなら、 
戻った章のフローチヤートを確認して、ひたすら 
クリスタルの解放を進めていこう。 



螭 アニエスが祈 
祷衣で戦闘に参 
加。「巫女の祈 
祷衣」は防具では 
なく衣装の1つだ。 


間のオーロラ 


SCWNAMO 

シナリオ 
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真終章では成体になったエアリーと決戦 


真終章で闇のオーロラの最奥部にたどりつく 
と、終章とは異なる姿をしたエアリーとの決戦 
が始まる。エアリー【成体】は【踊】を一回り強く 
したような能力をもち、似たような行動をと 


る。この戦いでは、敵の強力な攻撃をデフオル 
卜で耐えることが重要だ。敵が使う「闇の深淵」 
で恐怖状態にされないように、「カレッジリン 
グ」や「リボン」を装備しておこう。 



©« :攸1 
:，： e . 加'') 

ふ〇 7タマンンール 

; 口5^カオスフレ-:ド 
巧プ テ」ドノー ド 
心クレイて;ア 
必" 1 し — ンブレゴト 



45 F の宝箱か 
ら手に入る「イー 
ジスの盾」にも、 
恐怖を無効化す 
る効果がある。 




螭幼虫や_の 
ときと!:ヒべると、 
成体のエアリー 
はもとの妖精の 
姿に近い。 


SS BATTLE 


B 終 豈 I _ 

-- - ----- ~ y 一、- 

II 丄マ 5； 154 * 艺 ■MPVHmHBH - -- — -4 ん 


敵のブレイブをデフオルトで耐える 

【成体】の行動バターンは残り HP で変化し、 HP が 
6〇0〇0より多いときは、「ゼタフレア」や「重殺」など 
をランダムに使用。そして HP が60000未満になると 
デフオルトを使いはじめ、次のターンにブレイブを 
使って「アケディア」—「ゼタフレア」と使用する。この 
「ゼタフレア」をデフオルトで耐えさえすれば、あとは 
持久戦を戦い抜くだけだ。なお、 HP を0にしても2回 
は全回復するため、合計299997減らす必要がある。 


エアリー【成体 I 


Lv 

75 

HP 

99999 

pq 

0 ! Exp ； 

2000 C 

)Jp 

999 

属性 

。火丨水丨雷 

風 

土 

光 

闇ノ 


主な行動 


► P .476 L ▲し ‘ ダ - 
999 

999 慕^^ 

上 ^"" y 

光 IF / ，卜 I 


ゼタフレア（火属性全体魔法ダメージ），アケディ 
ア（デスペル+全属性弱点化）間の深淵（全 
体に恐怖）死病（状態異常中の対象に即死） 


アイアム 


エリクサー (1 %)エーテルターボ （1 %) 


ゞ なし 



磯 「ゼタフレア」の 
ダメージは 強烈の 
_言。魔人の「魔 
法 ダメージ 吸収」な 
どが有効だ。 



^ 「死病」による II 
死を防ぐため、毒 
などの状態異常は 
すぐに F エスナガ」 
で回復しよう。 


pm— awft 二:^ ^ 




二 rr フニニ-ご:二: rr : r .: -：rrr ■•二:：:':二::ニニ::：：: 一:: m :;::? 二ごニマ 


: p, t 卜 PAfOTMmANSE(X アリー【成体〗戰 ①) 

さまざまな吸収で猛攻を耐えきる 


「アケディア」で解除されない方法でのダメージ軽減を図っ 
!てみた。まずヴァンパイアの「物理ダメージ吸収」と、魔人 
|の「魔法ダメージ吸収」で物理*魔法両面を軽減。さらにブレ 
' イブ後の「ゼタフレア」は、暗黒騎士の「廢力吸収」を使って防 
:ぐ。この戦法は見事にはまり、大きな被害なく勝利できた。 



体術 


黒魔道士 

1 白魔道士 : 

1 

ジョブコマンド 

ショブコマンド 

暗黒剣技 

暗黒剣技 





:;.奴 


PARTY ABBANHE ( ェアリ — 〖成体】戰②） 

守りを固めてダメージを最小限に減らす 


「ゼタフレア」のダメージを抑えるため、商人の「ローレバ 


レツジ」と聖騎士の「ガードデフオルト」を併用。「口_レバ 
レツジ」でダメージが半減し、「ガードデフオルト」でデフオ 
ルト時のダメージを75%軽減できるので、実質87,5%のダ 
メージを削減。長期戦にはなったが安心して戦えた。 


ジョブコマント 


白黒廢 


黒魔法 


I 
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ラストバトルは5段階もある連戦! 

rti—i "Tr*i^Tr*r*r*r*^ r^TT. m T\ r ^rtrrwrr^-\ _ i 1 1 i 



エアリー撃破後は、いよいよ最終ボスとの 
戦いに移る。一度前のマップに戻って冒険家と 
話し、セーブしてから挑もう B 最終ボスは光体 
と第1〜第4形態まで計5つの形態に変化する。 


という能力をもつ。使用頻度は高くないが、自 


分の編成を見て対策を用意しておきたい 


〇 


また、第1形態以降は即死効果の「0デイメン 
シヨン」、第4形態ではほぼ^ : 動不能にする「ダ 


このうち光体は味方がどのジョブになっている イバージェンス j を使うため、回復役を2人以 


かで下記のように行動が変わる「ミラーリング j 上用意し「セーフテイリング」を装備させよう。 




▲光体はこちらのジョブに関係なく「マルチパ™スト」を使用 
することがある。 HP はこまめに回復しよう。 


A 第4形態が使う「ダイゾくージェンス」を受けると、デフオルト 
と「フレンド召喚」しかできなくなる。 


ウロボロス【光体〗の「ミラーリング j の効果 


味方のジョブ 

使用してくる行動 

効果 1 

対策 

すっぴん 

てあて i 

自身の HP を最大 HP の20%ぶん回復する 

回復量を上回るダメージを与える 

モンク 

気功波 

デフォルトを無視して強力な物理ダメージを与える 

HP を多く保つ 

白魔道士 

ホーリー 

光属性の魔法ダメージを与える 

「光の盾」などを装備して無効化する 

黒魔道士 

ダーク 

闇属性の魔法ダメージを与える 

「闇の盾」などを装備して無効化する 

ナイト 

踏み込む 

物理ダメージを与える 3 自身の锪理防御力•鹿法防御力25%ダウン 

物理防御力を高める 

シ-フ 

— 1 

ハート泥棒 

1 --- - — ■ ■ ■- 

物理ダメージを与え、与えたダメージぶん HP を回復する： 

回復量を上回るダメージを与える 

商人 

• 

エンジェルマネ_ 

自身のクリティカル率を200%アップさせる 

「デスペル」で強化を解除する 

魔法剣士 1 

デス（魔法剣） 

攻撃に即死効果を付加する 

r デスペル」で強化を解除する 

時廢道士 

- - - - - - - - - H 

クエイガ 

土属性魔法ダメージを与える 

「土の護符」を装備して軽減する 

狩人 

マルチバースト 

ランダムな対象に合計4回の物理ダメージを与える。 BP を1消费 

物理防御力を高める 

召喚士 

:ギルタフリル 

全体に土属性魔法ダメージを与える 

「土の護符」を装備して軽減する 

ヴァルキリー 

クレセントムーン 

全体に物理ダメージを与える。 BP を1消费 

物理防御力を高める 

赤魔道士 v 

リフレク 

- ---- 

自身に魔法を反射する効果を付加する 

「デスペル」で強化を解除する 

薬師 

てあて 

自身の HP を最大 HP の20%ぶん回復する 

回復 M を上回るダメージを与える 

スーパー スター 

J - 1 -… L ilJ 」 LIL ■ 則 ■■…. 了二 ’ 

サレナホど☆多 

BP 1 以上の敵の BP を0にする 

BP をためずにどんどん使う 

海賊 

大爆流 

強力な水属性物理ダメージ奁与える。 BP を2消費 

物理防御力を高める 

忍者 

疾風迅雷 

ターンの最初に攻撃する 

毎ターン HP を多く保つ 

ソードマスター 

海老で鯛を釣る 

物理攻撃で受けるダメージを抑えて強力な反擊を放つ 

物理攻撃を行なわない 

魔人 

屍 

対象を死の宣告状態にする 

「リレイズ」で復活できるようにする 

導師 

精芻の助力 

- --- - - 

5ターンの間、自身の属性をもつ攻撃のダメージを50%アップさせる 

「デスペル」で強化を解除する 

聖騎士 

ヘブンズゲート 

ランダムな対象に複数回光属性物理ダメージを与える。 
BP を3消費 

「光の盾」などを装備して無効化する 

暗黒騎士 

サガク剣 

「自分の最大 HP — 現在 HP 」 ぶんのダメージを与える 

「リレイズ」で復活できるようにする 

ヴァンパイア 

魅了 

対象を魅了状態にする 

「エスナ j で魅了状態を回復する 

魔界幻士 

ギルタブリル 

自身の物理防御力を75%アップさせる 

けデスペル」で強化を解除する 

1 .. _ . . _ 


序草 


] 


2章 


3輩 


d.'-m 

謹 rf ~? rTr 


5章〜8章 


終章真終章 


SUB INDEX 


jo 一于ャート 

飛空邊グランシップ 
(真終覃) 

封印の次元回廊 

間のオーロラ 
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細 


■ i 1A m 

— FINAL BATTLE _f ▲ -从紐 

一 . - ------ …… つ -—… • 


光体 


r マルチ バース ト 」 t 
耐えつつ戦 a 


光体との戦いは、前ページを参考に「ミラーリング」 
の対策ができていれば勝てる。「ミラーリング」にかか 
わらず使用してくる「マルチバースト」で倒されないよ 
うに、常に HP は多く保ったまま戦うようにしよう a 



嫡 『マルチバースト」を 
受けると全減しかねな 
いので、毎ターンケ 
アルガを使おう。 



卜第 3 形態 


回復されても 
めげずに攻撃あるのみ! 



第1形態は毎ターン全回復するが、合計で50000ダ 
メージを与えれば第2形態に変化する。第1彤態以降は 
水属性が弱点となるので、黒魔法の「ブリザガ」などで 
攻めていこう。そして第2形態は75000ダメージを与 
えると「ワールドエンド」を使って第3形態に変化。第3 
形態は60000ダメージごとに「ワールドエンド」で全回 
復してしまうが、3回「ワールドエンド」を使わせれば、 
第4形態に変化する。第3形態では、「ゴッドハンド」の 
攻撃カアップ効果を「デスべル」で解除しつつ戦おう。 



螭 「デモンハンド」で 
BP を下げられて動けな 
くなると危険。 BP は 
2以上を保つと安心。 


第 4 形態 


「ゴッドハンド」は 
必ず解除すること 


第4彫態では2夕ーンの間、行動を制限する「ダイバー 
ジェンス」と、強力な全体攻撃「デイザスター」を多用し 
てくる。これまでに使った「デモンハンド」や「ゴッドハ 
ンド」も使ってくるので、 BP を2以上に保ち、「ゴッド 
ハンド」の効果を「デスペル」で解除しつつ、地道に攻撃 
と回復を繰り返していこう。特に「ゴッドハンド」を解 
除しないまま「デイザスター」を使われると致命的なダ 
メ_ジを受けるため、「デスペル」を使える味方の MP を 
切らさないよラにも注意したい。 


ラ久トエ u クサ - 




磯 回復役が「ダイバー 
ジェンス」 を受けたら、 
フレンド召喚やアイテ 
ムは惜しまずに！ 


光体 


► P.476 


Lv 


PQ 


79 


HP: 150000 


Exp 


Jp 


蕾 

風 i 

土 

光； 



ミラーリング（こちらのジョブに応じて行動 ）/ 
主な行動丨マルチバースト（ランダムな対象に 4 回物理 
!タメー ジ） 


アム 


I 固なし 
!圈なし 


第 1 形態 


竜 


► P.477 


Lv 

79 ! 

HP S 

100000 

pq 

[Exp ! 

E 

| Jp ~^ イ 

属性 

1火 

水丨雷 

風； 

± 光「間 

:: _」 •■二■■二: 



主な行動彳 


I 0ディメンション（即死)/ 

完全再生（ターン終了時 HP 全回復) 


ァィテム取 


第 2 彤態 


し v 


pq 


属性 


79 


Exp 


► P-477 
J HP [ 150000 


Jp 


火：水レ雪 I 風丨土 光 



主な行動 


◦ディメンション（即死） 

デモンハンド（敵全体の BP を1減少) 


/ィアム 


!超なし 
!画なし 


第 3P 態 


P.477 


Lv 

79 ! 

■ 

HP ; 

200000 

pq 

Exp — 

.. , .... j. . . . 

Jp 


1 性 

火水 j 雷 

風 

土 i 光 闇 j 



! 0ディメンション（即死）ゴッドハンド（自分の 
主な行動 I 物理攻撃力•魔法攻撃カアップ)/ワールドエ 
!ンド(全体魔法ダメージ十 HP 全回復) 



アイテム 


固なし 
园なし 


第 4 彩態 

竜 

kPA77 ； 

Lv : 

79 

1 HP 

200000 [ 

pq : 

0 | Exp |9999 S 

， Jp 

999 

属性 

火水|雷丨風 

土 光間> 



I 0ディメンション（即死）/ダイバージエンス（単 
主な行動1体のデフオルトとフレンド召喚以外のコマンドを 
[ 封印）/ディザスター(全体魔法ダメージ） 


アイテム 


1■器用さあけ韻頭(1%)素早さあげまんじゅう (1 %)精神あげ 
i 饅頭(1%)体力あげ錢頭 (1 %) / mp あげ钱頭 (1 %)國なし 
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INDEX 


シナリオ攻珞の 


IT ] 


ワールドマツフ 


攻辂ページの 
見方 


BIS . 


Ill 


ムス 


3 i ? 


4章 


5眾~8竞 


終章/真終攀 


SUB INDEX 


ノ □ 一'ナヤート 


飛空 S クランシッフ 
(真終 S ) 


圭す SD の次死固3 


闇の オーロラ 
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if^Ksgi 
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真終章クリア後のセーブ データ 


真終章をクリアして、エンデイング後にクリア 
ータを セーブすると、キャラクターのレベルや 
手に入れたアイテムなどを引き継いで、8章から 
再開できる。すでに8章で終わらせていたサプシ 
ナリオには再挑戰できないが、クリスタルの神 
殿にいる才」/トロスなどのボスとは再戦が可能 



<真終章のクリア 
データを読み込ん 
だ場合も、ノルェ 
ンデ渓谷の山頂 
から再開となる。 


だ。十分にキャラクターが育ったら、公国軍総司 
令部で挑める最囚パーテイ6連戦 （ P .347) や、封 
印の次元囡廊の最深部で待っている冒険家と相棒 
( P ,367) に戦いを挑んでみよう。なお、タイト 
ル酉面の 「New Game +」 を選ぶと、引き鍵ぐ要 
素を選んで、物語の最初から遊べる。 



(封印の次元回 
廊にいる冒険家 
や配信される強敵 
など、ウロボロスを 
超えるボスもいる。 


SECTION 

3 





〜 PABTY MIRA 麵 E (ゥロボ□ス戦 I ) 

最強パーテイで速攻撃破！ 

P 」 46で解説した、忍者2人を中心とした最強編成でウロ 
ボロスに挑戦。「クイック」や「エンジェルマネー丄サボート 
アビリテイの「プリシジョン」などの効杲により、忍者の通 
常攻撃で安定して9999ダメージを与えていく e スーバース 
ターの「私の彼は勇者様」で BP を増やす戦術も1:!員調に機能 U 
第1〜4瑕態のいずれも4ターン以内で撃破できた。 







シ3フコマント ショブコマンドジョブコマンド ジ3フコマン H 


商売 白魔法 時空廠法 精霊 


ニニニでこご:’：ニニ:二.二.二二二二二ニニニ:二3二」ニニ：:^ 二:ニニニ^ 

CV 、 PAETY 麗顯 _E (ウロボ □: ス戰 ]) 

「両手盾」で守りを固めて生き残る 


■ムニ； z —:^二^“ 一 



第 4 形態の「ディザスター」は一擊で全滅の恐れがあるほど 
ダメージが大きい c そこで全員が「両手盾」と「魔法防御特化」 
で守りを固め、さらに「口ーレバレツジ J も使ってダメージを 
軽減。すると、「ディザスター」のダメージを1000程度まで 
抑えることに成功。攻撃には魔法剣の「ブリザガ J をかけたナ 
イトの r 超突進」を使えば、9999ダメージを与えられた。 






ナイト 

應 _, "■さ . ii - » < •. _ , 

白魔道士 

ナイト 

^ \ ゃ 

「導師 

シヨフコマンド 

ジョブコマンド 

ジヨフコフント' 

ジョフコマント 

魔法剣 

j 歌唱 

j Xjc - it - 

歌唱 



1 NARIO 

シナリオ 


J — 


ターンに最大で約 
16 万ものダメ—ジを与え 
るた め、 さすがの ウロボロ 
スもひとたまりもない。 



即死効果かある！ 〇テイ 
メンシヨン j も、遵師の「妖 
精の加謹」を使えば完全 
にガードできる。 




ス—パ ー スタ—の「ココロー 

ノカギ j を3夕—ンごとに| 
使い、魔法防御力を高め一 
ることも重要なポイント 。I 



防御を固めているぶん、 
「超突進」のダメ—ジも大 
きい。簡単に9 9 9 9ダ 
メ—ジを叩き出した。 
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ネタバレ注意!！このページは物語をすべてクリアした人向けの内容です。 

Keywords For the Sequel 

_ : 一一 圓- 一〜^ ^~ ■ '■ ™ 二 ■■国 ■ ■ m j _ — a - - : m. ^ 

For the Sequel (続編のために）と題された本作。次回作へ向けて、 

判明したことや残った謎に閲する5つのキーワードを確認しておこう。 



本作の黒幕たる"終焉を招く者”ウロボロス。その目 
的は神界への侵攻だつたという。ウロボロスは神界を 
「退屈」なところだと評したが、そもそも神界とは何な 
のだろうか。ウロボロスが「神界が見えてきた」と言つ 
ていたとき、そこに見えていたちのは……。 


ウロボロスを倒し、望む世界へと還った主人公たち。リン 
グアベルと思われる人物は、今度こそイデアを守るため、エ 
アリーがイデアたちを襲っている世界へとおもむく。しか 
し、ウロボロスを倒したことでその脅威は去ったのではな 
かったのか。別のエアリー、別の脅威があるのだろうか。 


終章か真終章をクリアすると、タイトルの 「FLYING 
FAIRYJ から ITFJ が消え 、 FLYING AIRY (嘘つきエアリー)」 
になる。加えて、今作では物語が進むごとに 「BRAVELY 
DEFAULT 」 の DEFAULT の奥から、何かを暗示させるよう 
な文字が少しずつ浮かび上がってくる， 


keyword 
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テイズ 



すべてが終わり、借り 
ていたものを返すという 
テイズ。その体から何か 
が抜け出て、倒れ込んで 
しまう。 D の手帳への追 
記では"眠って”いるのだ 
とわかるが……。そして 
ウロボロスはテイズに「神 
界の者が紛れている」と 
言っていたが……？ 



111: 




- - 




エンデイングに登場したエアリーの姉を自称する 
存在。物語の最初に現れた精霊も、エアリーではな 
く彼女だったのだろうか。彼女の羽にある紋様は、 
数字の「7」あるいは「一1」に見えないこともない。そ 
の正体とともに、謎は残ったままだ。 



真終章をクリアすることで閲覧できるジャイ 
ロムーヒ ー 。 これはニンテンドー 3 DS 本体を 


動かすことで視点を変え、あたりを見渡せると 
いう臨場感あふれる映像だ。内容は続編へとつ 
ながるものになっており、ムービーにはプレイ 
ブリーセカンドを使う謎の女性が登場する。 


SC7 傭 y が 

ェ パ， 价，ド ㈣ 5 


^0 6 




:レーヂ， 



起動前のケームノ くナーにもメッセージが! 

ゲームを起動する前に、 HOME 画面で本作のアイコンに 
カーソルをあわせると、上画面にタイトルとともに D の手帳 
が表示される。手帳は回転しているが、実は中面に英語の文 
章が書かれており、よく見れば読むことが可能だ。その内容 
は、左のように感謝と再会を思わせるものとなつている。 
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すべての物語を見終えた人へ棒ぐ、クリスタル 
の精霊の秘密……。シナリオをクリアしていな 
い人は、まだ読まないでおこう。 



邪悪なるものの企みはいつから現れていたのか 



物語の終盤でほのめかされ、最後にはその正体を現 
す邪悪な存在。その者の羽に刻まれし紋様が「はじま 
りを告げる」とき何かが起こるらしい。そのために邪 
悪な存在は今まで暗躍していたのだ。その紋様は確か 
に最初からはっきりと存在しており、1つひとつ数を 
刻み、そして0へと至った。〇……すなわち「はじまり 
を告げる」ときへと至っていたのだ。 



嘩 D の手帳の不 
思議な文章の最 
後に記された羽の 
ようなものと数字 
の6。最初から警 
告はあったのだ。 


ある者の羽に刻まれた紋様の変遷 




Lv 87 第 3 二孕 


r* - - . 




.«■ - r 


終章をクリアすると 


精霊の模様が追加 






真終章をクリアすると 
蛇の模様が追加 
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BRAVELY DEFAULT For the Sequel 
OFFICIAL COMPLETE GUIDE 



SECTION 4 

DATA 

データ 







装儷品データ 



装備品には、武器、盾、兜、帽子、鎧、軽装、アクセサリ、衣装の8種類が 
ある。ここでは、その性能や入手方法を掲載している。 



，ページの見方 


装備品の種類とその特性 




cm El 

両手持ち 


:{わびんモンク 

白 _ 

黑魔 

ナイトシー:^商人 

魔剣時鹿狩人召喚けアル | 

m 

1 

一 V 

] 一 

2 

1,4 

1,2 

2 

1.2 1 1 -2 

1 0 

1.4 ] 

薬趙スター 

mm \ 忍者 

ソード!厥人 

'mm 

既騎暗黑ヴァン 

ms }\ 

：[ 1,8 

1.2 

1.8 

1.8 

1,4 

1.6 

1 

1 

2 

2 

1.8 

\ 1.8 1 


武器を P .384 


BBBSsra 


3 ，，二 0 _-二 -- 1 , 


■ bJ . iBi im .m -M. rn. mM K J 

攻鼙 Ed ] 36 

攻^性 jgl 


魔攻 EH 0 

種族特攻 作 | k 棲 


■ て - 一 ’ 

Qoo 

隨 24Q : Ss 

" T ステータス補正 




% u _»_" 

m 


グランシップ （ P ,230) 

フアンキー，フランキスカ号 ( P .236) 


その他の効果 


15 




盾 >P.3Q7 


-- m ：. 

He . ぐ、く-ベな.： 


m 


i . •. ， 

■ 



— ___ S 25〇 ，霊繫 

麵 ~Tlals IRs T 丽 1C]? 。 そ®他の顯 

1 JJ 1 i | ! ■■■ ，■■■■■■■_■_;■■■ ■—u . ■ ■ . '. l __. 晒 -- ■— 1 1 1 




0 カルディスラ王 1 HP .162) 


15 



% > 9.398 帽子 ► P .399 / il kPAQQ / ► P . 401 










ボリトリイ会長 [7 堂] ( P . 4 56) 
アルテミア [7 草] ( P .458) など 


その他の効果 fR 

•—••-' — ■ ~- BbSfesiL.i 


アクセサリ > F 、403 /衣装 > Pi 405 


名前 


ブロンニ 


Bh 手 


ガントレ ■ 


P 

m 

□ 

固 


価格 


20 


40 


20 1 


;钩理防御力+ 2 


効果 


21 


主な入手方法 


E カルディスラ王国 ( F 0 


2) 


100 

50 


物理防御力+ 4 


E 3 ラクリーカ （ P 」7 的 
〇ハインケル[序萤] ( P .455) 


D 種類 

m 11 ■ ■■■ l■l■^^■■wi■■■l■■fc_■___■_ _iaia 墨 ■■■■_ 画 ——— ■ ■ 圍1 1■■ 矗屬648 its—■■■■■■■■—■■■i ■■ fTTT»f'r^i ji it™ ■ ■■ im 11 j » ||■■ 暫 Jl■_■■n 

装備品の種類。 

0 命中率 

■aj——i^—a—■ 1 - 111 r. ■«■ ■■—■—J !■■ 1 11 ■■■ . ■ " ■ _— 1 ■ ■ 11 -■ ■ 1 *™ mi.— . ■ 一 — 1 

その武器の種類に属する装備品の基本命中率で、通常攻 
撃の命中率に影響する。例外的に命中率が異なるものは、 
E の「その他の効果」に記載した U 実際に命中するかどう 
かは、器用さや敵の回避率などの影響も受ける。 


u CR 率 

•••«• __■_ ■ n . .. - k 墨 • ■■ ■ a 13 u ■ n T«raf—■»wraTTgT ； -«r~iitM«iMa—— ― wiaiawmi 11 8 5 ! ■■■■■ ■■!■ 一 ■ ■■ 1 _■ .■arrai ■■ fi !■-■' 

その武器の種類に属する装備品の基本クリティカル率。 
例外的にクリティカル率が異なるものは、 E の「その他 
の効果」に記載した，実際にクリティカルになるかどう 
かは、ジョブやアビリテイの景多響も受ける， 
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装備品データ _ 
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データ 

趟データ 
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クエスト テータ 
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剣 
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棺 
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短剣 

弓 

刀 

ナックル 

盾 

兜 

翊子 

m 

軽罢 

アクセサリ 

衣装 
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□ 両手持ち 


武器を両手持ちできるかどうかを示す。ナイトのアビリ 
ティ「両手持ち」がある場合に両手持ちの効果を発動させ 
られるものは「〇」、アビリティ「両手持ち」があっても両 
手持ちの効果を発動できないものは「><」、アビリティは 
関係なく両手で持つものは「専用」と記載している。なお、 
武器以外の装備品は「一」と記載した。 

B ジョブ別装備適性 


その種別の装備品に対するジョブごとの適性を示す数 
値。装備した際の物理攻撃力や物理防御力の上昇値に影 
響し、上昇値は「装備品の攻擊や防御の値 X ジョブごと 
の適性の値」で決まっている。その種別に対する装備適 
性がもっとも高いジョブは、数値を赤字で記載した。 

13 名前 


装備品の名前。データは種類ごとに分け、 D の手帳の図 
鑑の並び順に掲載した u D の手帳に掲載されないアイテ 
ムはその後ろに 黄色 字で掲載している，なお、この黄色 
字のアイテムは、コンプリート率には影響しない。 

□買 値 


装備品を購入する場合の価格で、単位はすべて pq 。 「」 
はシヨップで購入できないことを示す。 

0 売値 

装備品を売却する場合の価格で、単位はすべて pq s 「一」 
はシヨッブで売却できないことを示す。 

n 主な入手方法 


その装備品を入手するための主な方法。入手方法のなか 
からオススメのものをピックアッブして掲載した。なお、 
特定の場所や時間、特定の章でのみ入手できる場合は、 
t ] 内に記載している。アイコンの意味は以下のとおり。 

•…購入できるショップがある場所 
•…入手できる宝箱や、タウンの隠しアイテムがあ 
ス場所 

_……入手できる青い宝箱がある場所 
落とす可能性がある敵の名前 
圏……盗める可能性がある敵の名前 
國…… ノルエンデ村の復奰で入手可能になるショップ 
とそのレベル （ P .054) 

E 1 ……上記以外の入手方法 


攻撃 



装備した際に上昇する物理攻撃力の基本値。この値に H 
ジョブ別装備適性の数値をかけた値が、実際の上昇値に 
なる。 

田 魔攻 


装備した際に上昇する魔法攻擊力の値。 


KQ ステータス補正 


武器を装備した際、物理攻撃力と魔法攻擊力以外にも上 
昇するステータスがある場合、この棚にその値を記載し 
ている。なお、ここに記載されているステータスの値は、 
すべて実際に上昇する数値となっており、 0 ジョブ別装 
備適性の影響は受けない。 

E 3 攻撃属性 _____ ___ 

武器を装備した際、必殺技以外の物理攻撃に付加される 
属性。これが記載されているものは、敵の属性耐性に応 
じて、与えるダメージが増減する （ P .050)。 ただし、ア 
ピリテイ自体に属性がある場合は、そちらが優先される。 
また「一」は属性がないことを示す。 

E 0 種族特効 


武器を装備した際、必殺技以外の物理攻撃に付加される 
種族特攻。記載された種族の敵に対しては、通常の 1.5 
倍のダメージを与えられる。アビリティ自体の種族特攻 
とも重複する ( P .051) o また「_」は種族特効がないこと 
を示す。 

ES その他の効果 


ほかの項目で記載された以外にも特殊な効果がある場合 
は、こちらにまとめて記載している。このうち「状態異 
常追加値（こ::）：△△」と記載されているものは、 （） で 
記載された状態異常に対して、△△の数値ぶんの状態異 
常追加値 ( P .053) があることを示す。また、「【使用時】」 
のあとに記載されているものは、装備した状態でアイテ 
ムとして使用した場合に発生する効果を示す。【使用時】 
の狙われ易さの上昇蛩は、発生する効果と同じになって 
いる（たとえば、「ケアルラ」の効果がある「祝福の盾」の 
場合は「ケアルラ」と同じ)。 

E 外見 


装備品の画像。 


EB 防御 


誤備した際に上昇する物理防御力の基本値。この値に 0 
ジョブ別装備適性の数値をかけた値が、実際の上昇値に 
なる。 

IB 魔防 


装備した際に上昇する魔法防御力の値。 


1910 


避 


装備した際に上昇する基本回避率の値。 


20 


価格 


ショップで売買する際の価格で、単位はすべて pq 。□ 
が購入価格、園が売却価格となっており、「一」はシヨッ 
ブで売貢できないことを示す， 


効果装備可能者 



アクセサリを装備した際の効果。なお、衣装の場合は装 
備できるキャラクターを示している。 
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武器 
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命中率 ! 90% 

1 I 

! CR 率 

0% 

i 両手持ち 

〇 


:わびん1%ンク r 白鹰 


mx\ 腐剣；時鹿:狩乂 T 召^?ル 
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•8 : 1.2 : 1.8 1+8 


g | g | j | 1.6 | 1 M | 1 | 211 .4 1 .2 2 

HI ； 赤魔 mm 0ター海賊、忍者 I ソード[魔人| _師 
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■ メンバーズとの連動で入手可能 （P.064) 
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「デス J のなかから、いずれかランダムで発動する。狙われ易さの上舁 M は発動した魔法ごとに異なる。 
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頤メンバーズとの連動で入手可能 （ P .064) 
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メンバーズとの連動で入手可能 ( P .064) 
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圏フロウェルの花園 （ P .317) 
_プリン [7 章] ( P .461) など 
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ユルヤナの森の仕立屋 ( P .187) 
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固ハインケル [7 章] ( P .455) 

固聖騎士ブレイブ [7 章] ( P 464) など 
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圏グラーブ砦 （ R 333 ). 

■ 隠カミイズミ [ 7 章] ( P . 462 ) など 
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すべてのジョブで 1.8 
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魔攻 
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その他の効果 
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国カルディスラ王国 （ p . i 62 ) 
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その他の効果 


SUB ii\DEX 
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ラクリーカ （ P .178) 
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ディローザ [2 章] ( P .460) 


防御 


19 

鹿防 

5 

腐攻 

0 


その他の効果回避+20 



mm 3000 wmm 


_ = iHf 围シュ タルクフォート ( P .244) 

_ J 


防御 

20 

魔防 

[ 5 

腐攻… 

3 

その他の効果 

知性+20 


V 

BSSHHH 

mm 2400 ■sm 

■誦 BS 

0 シユタルクフオート （ P .244) 

防御 

122 

魔防 

5 

魔攻 

0 

その他の効果 

力+5 





ra .' ルトシル_ 


防御 


22 


魔防 


5 


誠 


4 


その他の効果精神+20 



_ 


rorapaiiMflBflgEgsaaE^MWMHfaroMw^ 

wmtzooo 


smna« 


aesmsapsMa 


— *r v ， /: つ J 


^mmm 


m^m 


VKAhHuhp ^K£Sg|S 

晒觸 mm 


国 グランシップ （ P .230) 


防御 


24 


魔防 


6 


廢攻 


0 


その他の効果 




し: 一 . し“„ .，.，^ .‘乂と 一 j :——_ -..二 ' パ' た… -. へ v: ri 


yjyBg^ i •- y ip *y VI 也 ^^-ijii 1 *- ■ i^fS 


麵 5500 EH ^| 


垣 エタルニア公国 （ P .265) 


防御 


25 


魔防 


6 


魔攻 


4 


その他の効果 土属性攻撃で与えるダメージが1,5倍 
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敵よりも先に行動して戦闘を有利に進めよう 


トル中の行動速度は、素早さと乱数がかか 
わっている，敵の行動速度は最大で99なので、 
計算上約150の素早さを確保すればどんな敵より 
も先に動けるということになる （ P .053)。 そのた 
めに、素早さの高いシーフか忍者のジョブを選び、 


素早さが上がる『ハヤブサナイフ jx 2、 「レッド 
キャップ」、 F 拳法着」、「エルメスの靴」などを装 
備してみよう。レベルが高ければそれだけでもい 
いが、素早さが足りないなら シーフの サボートア 
:1ビ V テイ で彳 f 動速度を上げるのも有効だ。 
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名前 

価格 

効果 

主な入手方法 

ブロンズの小手 

S 40 ! 

圈 20 ： 

物理防御力+2 

_カルディスラ王国 （ P .162) 

ガントレット 

m 1〇〇 1 

圈 50 | 

物理防御力+4 

圏 ラクリーカ （ P .178) 

歷 ハインケル[序章] ( P .455) 

盗賊の小手 

m - 

圏 160 

物理防御力+3、魔法防御力+1、 「盗む」 「ぶ 
んどる」「巻き上げる」の成功率が2倍になる 

圏ナダラケス遺跡 （ P .182) 

圈ジャッカル [5 章，7章] ( P .455) など 

ミスリルの 小手 

M 200 

園 100 

物理防御力+6、魔法防御力+1 

圍 ユルヤナの森の仕立屋 ( P .187) 

巨人の 小手 

13 t 500 
園 750 

物理防御力+6、魔法防御力+1、力+ 10、 
器用さ一50 

窗シユタルクフォート （ P .244) 

■ギガースリッチ [4 章] ( P .475) 

アダマン グローブ 

. 

S 3000 } 
圖 1500 [ 

物理防御 力 +8、魔法防御力+1 

園 エタルニア 公国 （ P .265) 

源氏の小手 

圓 一: 

園 320 ! 

物理防御力+9、魔法防御力+2 

p 

ミスリル鉱山 （ P .325) 

カミイズミ [7 章] ( P .462) など 

平家の小手 

E3 10000 

圖 5000 

物理防御力+ 10、魔法防御力十2 

□防具屋 Lv 8( P +057) 

ブロンズバングル i 

證 40 

園 20 

HP +30 

国カ ルディスラ王国 （ P .162) 

圖 商会拳闘兵 （ P .416) 

アイアンバングル 

M 75 

固 37 

HP +50、 魔法防御力+1 

0 ラクリーカ （ P .178) 

ミスリルバングル 

m iso 

囫 75： 

HP + 100、 魔法防御力+1 

_ ユルヤナの森の仕立屋 （ P .187) 

アダマンバングル 

0 2500 

1250 

HP + 500、魔法防御力+2 

0 エタルニア公国 （ P .265) 

パフーリスト 

画 4000 
園 2000 

力 +10 

— . . 

□シュタルクフォート （ P ,244) 

_ シュタルクフォート （ P .248) など 

ハイノ ゞ ーリスト 

M 一 

園 3000 

力+20 | 

圏 吸血鬼城 （ P .354) 

隨3 章のイベントで入手 （ P .227) など 

心の指輪 

m - 

圍 160 

MP +100 

m 

闇の オーロラ （ P .370) 

ヴィクター [7 章] ( P ,463) など 

命の指輪 

^ 一 

H 320 

HP +1000 

1 

.... 

お1 

闇のオーロラ （ P .369) 

ヴィクトリア [7 章] ( P .463) 

アミュレット 

m 4000 
圖 2000 

! 

知性十10 

1 . ■.一 . 1 

r 7 

I - _ - 

□ 

シュタルクフオート （ P ,244) 

ヴィクター [2 章] ( P .463) など 

ソウルオブサマサ 

〇 — 
圓 3000 

知性+20 

圏吸血鬼城 （ P .354) 

E ヴィクター [6 章 ] (P 463) など 

フオースの腕輪 

2500 
■圇 1250 

! 精神+1〇 

■ハル トシル ト （ P .234) 

園ヴィクトリア [2 章] ( P .463) など 

魔神の腕輪 

圓 一 

圈 2500 

1 精神+20 

: 


吸血鬼 城 （ P .355) 

ヴィクトリア [6 章] ( P .463) など 

エルメスサンダル 

□ 5000 

圖 2500 

「 

素早さ +10 

m 

E 

グランシップ （ P 23 0) 

ダスク遺跡 （ P 222) など 

エルメスの靴 

m 一 

mMt 

圈 1250 

素早 さ+20 

■吸血鬼 城 （ P .354) 

圏 ディ ロー ザ [7 章] ( P .460) など 

名工のグラブ 

M 2500 
園 1250 

丨器用さ +10 

1 

□グランシップ （ P .230) 

M アルテミア [5 章- 6章] ( P -458) など 

ドワーフグラブ 

〇 — 

固 5 

r 

；器用さ+20 

P 吸血鬼城 （ P .354) 

欲ルテミア [7 章] ( P .458) など… 

炎の護符 

M 3000 
園 1 500 

火 属性 ダメージを半減させる 

1 

L 

m 

| ハルトシルト （ P .234) 

|グランシップ （ P . 23 0) など 

氷の護符 

□ 3000 

圈 1500 

! 

； 

:水 属性 ダメージを半減させる 

■ハルトシルト （ P .234) 

圏水の神殿は20 7) など 

雷の護符 

P 3000 
圏 1500 

讎ダメ-ジを半減させる 

[I 

国 

1 ハルトシルト （ P .234) 

|ドラゴン （ P .446) 
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アクセサリの続き 


名前 

価格 1 

効果 

主な 入手 方法 

風の護符 

1 

〇 3000 
國 1500 

風属性ダメージを半減させる 

回 ハルトシルト （ P ,234) 

■風の神殿 （ P .185) 

大地の護符 

E 1 3000 
圖 1500 

土属性ダメージを半減させる 

瞪 ハルトシル KP . 2 3 4 ) 

■ 土の神殿 （ P .279) 

1 

1 

光の護符 i 

□ 3000 

匯 1500 

一—— 

光属性ダメージを半減させる 

■ハル ト シルト （ P .234) 

圏 エタルニア公国軍総司令部 （ P .272) 

麗 

聞嘯 1 

e 

〇 3000 
圃 1500 

闇属性ダメ_ジを半減させる 

11 

酗 

ハルトシルト （ P .234) 

ダスク遗跡 （ P .222) 

シェルビタ i 

■ 

M 300 

H 150 

魔法防御力+10 

-rS 

ユルヤナの森の仕立屋 ( P .187) 

祈祷衣の洞穴 （ P .191) 

マバリアシート | 

M 1〇〇〇〇 

園 5000 

魔法防御力+25 

国 ェタルニア公国 （ P .265) 

圓 動力機関室 （ P .259) 

ブラックベルト | 

j 

〇 一 

園 2500 

クリティカル率+15% 

圜 吸血鬼城 （ P .354) 

國聖騎士ブレイブ [7 章] ( P .464) など 

! 

星のペンダント 

Q 500 

画 250 

毒犾態にならなくなる 

■ラクリーカ （ P .178) 

圈ナ ダラケス遺跡 （ P ,181) など 

銀縁メガネ 

P 500 

囫 250 

暗闇状態にならなくなる 

国! ラクリーカ （ P .178) 

圏 セントロ砦跡 （ P .169) 

ホワイトヶ_プ 

1 

13 1000 
圖 500 

沈黙状態にならなくなる 

画 ユルヤナの森の仕立屋 （ p . 1 87) 

圓 ロンターノ離宮 （ P .173) 

洗濯ばさみ 

□ 100 

圍 50 : 

睡眠状態にならなくなる 

围 ユルヤナの森の仕立屋 ( P .187) 

圖ナ ダラケス造跡 （ P ,181) 

アース樺 

〇 2000 
園 1000 

麻痺状態にならなくなる 

_フ ロウェル （ P .204) 

圓大 風車ェ区 （ P .195) など 

安らぎの指輪 

M 2000 

園 1000 

混乱状態にならなくなる 

围フロウェル （ P ， 20 4) 

圏風の神殿 （ P *186) など 

ロケット 

S 8000 

4000 

魅了：!犬態にならなくなる 

題 ェタルニア公国 （ P .265) 

圔 水の神殿 （ P . 20 7) など 

セーフ ティリング 

m 一 

園 320 

即死状態にならなくなる 

圍シユタルクフオート （ P .247) 

歷ディアボロス ( P .444) など 

カレッジリング 

S 10000 

5000 

恐怖状態にならなくなる 

围 ェタル ニ ア公国 [5 章以降] ( P .282) 

国 タスク造跡 （ P .222) など 

リフレクト 1 ;ング 

〇10000 
園 5000 

戦闘開始時、魔法を反射するリフレク妖態に 
なる 

_ アクセサリ屋 Lv 6( P .057) 

舀チャウグナル （ P .474) など 

進取のバッヂ 

S 1000 

囫 500 

ブレイブアタック発生率+10% 

□アクセサリ屋 bM ( P .057) 

スマイリーバッヂ 

〇 5000 
圍 2500 

狙われ易さが 10 から変わらない 

□アクセサリ屋レ 2( P .057) 

疾風のかんざし 

〇 3000 
1500 

先制攻撃発牛率+10% 

■ハルト シルト （ P .234) 

: [〇 アクセサリ屋 Lv 3 (P 057) 

ノーマライザー 

S 2000 
園 1000 

敵のブレイブアタック発牛率一10% 

騸アクセサリ屋 Lv 4( P .057) 

真紅のムレータ 

〇 5000 
圖 2500 

狙われ易さの 上昇 量が2倍になる 

圔 アクセサリ屋 Lv 5( P .057) 

アラームビアス 

M 5000 
圖 2500 

敵の先制攻撃発生率 一 10% 

□アクセサリ屋 Lv 7( P ,057) 

召魔の腕輪 

1 E 3 3000 
画 1500 

敵との遭遇率が2倍になる 

□アクセサリ屋 Lv 8 ( R 057) 

金の卵 

圍200000 
圍 100000 

獲得 pq が2倍になる代わりに獲得経験値 • 
ジョブポイントが0になる※ 

园 アクセサリ屋 Lv 9( P ,057) 

グロウエッグ 

M 500000 
圃 250000 

:獲得経験値•ジョブポイントが2倍になる代わ 
りに獲得 pq が0になる※ 

@ アクセサリ屋 U 10( P .057) 


※：複数のキャラクターが装備しても効果は変わらない。なお、「金の卵 J と r グロウエッグ」を両方装備すると獲得 pq 、 経験値、ジョブポイントがすべて0になる 6 
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命中率 

0% I 

CR 率 

0% | 

両手持ち 

: 



なし 


— … 舖 一 . 

価格 1 

装備可能者 

主な入手方法 

次元管理官の服 

m 一 

圖 - 

ティ ズ のみ装備可能 

■ メンバーズとの連動で人手可能 ( P .064) 

— - -- ^ 

ブフホー バニー 

国 一 

園 - 

アニエス のみ 装備可能 

n メンバーズとの連動で人手可能 ( P .064) 

和国兵装疾風迅雷 

m 一 

園 — 

リングアベルのみ装備可能 

頤メンバーズとの連動で入手可能 ( P .064) 

公国軍士官見習服 

m 一 

園 一 

イデアのみ装備可能 

頤メンバーズとの連動で久手可能 （ P .064) 

ブラボー ビキニ 

〇 一 

園 — 

ア-エスのみ 装備可能 

閟メンバーズとの連動で入手可能 （ P .064) 

巫女の祈祷衣 

〇 — 

园 一 

アニエスのみ装備可能 

閟終章をクリアして入手 （ P .373) 

ブ ラポービキニ 

… . 

E 3 - 

圖 — 

イデアのみ装備可能 

M ディロ—ザ [5 章]を倒す ( P .316) 

たまねぎ剣士の服 

〇 200000 
SSf 100000 

ティ ズ のみ装備可能 

S 防具 屋 Lvll ( P .057) 

高貴な作曲家の服 

S 200000 
園100000 

リングァベルのみ装刪 

〇 アクセサリ屋 Lvll ( P .057) 

正教騎士の服 

S 200000 
園 100000 

アニエスのみ装備可能 

睡 アイテム屋 Lvll ( P , 05 7) 

ィデァの祈祷衣 

S 200000 

園 100000 

イデアのみ装備可能 

□攻撃アイテム屋 Lvl 1 ( P .057) 

すっぴんのまま服 

〇 200000 
園100000 

' 

全員が装備可能 

0調合アイテム屋 Lvl 1 ( P .057) 




R 元管理麵 ; 


:ブラボ_バニー 

1 

^ I 

< 

和国兵装疾風迅雷 


公国軍士官見習服 


巫女の祈祷衣 

„ _フ .—— 



ブラボービキニ 

! ! 

たまねぎ剣士の服 


高貴な作曲家の服 


正教騎士の服 

■ ■ - 」 . 01 

1 

イデアの祈祷衣 j 
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裝備品以外のアイテムは、道具、だいじなものの2種類。どちらも冒険には 
欠かせないので、効果や入手方法を確認しておこう。 



D ページの見方 

道具❸407 


アイテム名 

. n ————— 

価格 

n 

リップ 

n 

狙われ 

n 

対象 

B3 

効果 

主な if 方法 


ポーシヨン 

■ 5 

99% 

mM 

1 

.. 

味乃牢■体 

獅 

mSM 

HP を150回復する※1 

.. 

□ カルディスラ王国 （PJ 62) 

〇アイテム屋 Lvl(P .057) など 

\i 

ハイボーシヨン 

[3 150 
圃 37 

87% 

1 

味方単偉 
敵単体 

HP を500回復する※1 

□ ラクリーカ （P.178) 

G アイテム屋 Lv5(P ,057) など 

1墨 

エ クス ポー シ ヨン 

〇 1500 
圈375 

40% 

2 

味方単体 
敵単体 

HP を1500回復する※1 

[□エタルニア公国 （P,265) 

_ アイテム屋 Lv9 (P +057) など 

IS # 

フェニックスの尾 

ょュ -- 

□ 100 
圃 25 

91% 

; 

2 

味方単体 
敵阜体 

戦闘不能状態を画復 U 
HP を 2QQ 回復する※1 

蹈 カルディスラ王国 （PJ 62) 

つアイテム屋 Lv3 R 057) など 



% 


だいじなもの ►P，409 


アイテム名 

入手方法 

g - - 

连の齡 fTPi S 

豳序章 B でノル渓谷山頂に入 
る®前に入手 （ P .160) 

D の手幘 

.序适 

( PA 60： 

でリングアベル加入時に入手 

I 

祈りの虹糸 

Pi 章 [[ 

】 でドラゴンを倒す （ FM 77) 

アニエスのペンダント 

0序 S f でアニエスといっしょにノルエン 
デ渓爸から出たときに入手 ( P ,160) 


□ アイテム名 

道具やだいじなものの名前。道具は D の手帳の図鑑の並 
び順、だいじなものはメニューのアイテムリストの順に 
掲載している。 

B 価格 

ショップで売買する際の価格で、単位はすべて pq。 〇 
が購入価格、園が売却価格となっており、「一」はショッ 
プで売買できないことを示す。 

B リップオフ 

商人のアビリティ「リップオフ」の成功率。成功すると通 
常の売値の 2.4 倍で売れる。 

□ 狙われ易さ 

道具を使った際に上昇する租われ易さ （P， 054 h 「一」と 
なっているものは狙われ易さに影響しない。 


S 対象 


道具を使用する際に選択可能な対象 


□効果 


道具を使用した際の効果 


□ 主な入手方法/入手方法 


そのアイテムを入手するための主な方法。入手方法のな 
かからオススメのものをビックアップして掲載してい 
る。なお、特定の場所や時間、特定の章でのみ入手でき 
る場合は、 [] 内に記載した。アイコンの意味は以下の 
とおり. 

m ■ 購入できるショップがある場所 
圏……入手できる宝箱がある場所 
圏……落とす可能性がある敵の名前 
画……盗める可能性がある敵の名前 
□ ……ノルエンデ村の復興で入手可能になるショップ 
とそのレベル （P. 054) 
m - •，…上記以外の入手方法 
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— 

アイテム名 

価格 

リップ 

オフ 

狙われ 
易さ 

対象 

—— -- - - ■■■■ ■■■■ -■■一.-■一一 1 

効果 

主な入手方法 

基 

ボーシヨン 

S 20 

圓 5 

99% 

- . 

1 

味方単イ本 
敵単体 

HP を150回復する※1 

■ カルディスラ王国 （ P .162) 
□アイテム屋 Lvl ( P .057) など 

基 

ハイ ボーシ ヨン 

〇150 
園 37 

, 

87% 

1 

1 

味方単体 
敵単体 

HP を500回復する※1 

； ! 

国 ラクリーカ （ P ,178) 

□アイテム屋 Lv 5 ( P _057) など 

i 

エクスホ°ーシヨン 

E 3 1 500 
S 3 375 

40% 

- - - - -- 

2 

-----1 U . 

味方単体 
敵単体 

HP を1500回復する※1 

□エタ ルニア 公国 ( P .265) 
□アイテム屋 Lv 9 ( P ,057) など 



フェニックスの尾 



エーテル 



ェ ー テルタ ー ボ 



100 

m 25 


□ 1000 
圖250 


圈5000 


91% ! 2 


:味方単体戦闘不能状態を回復し、| □カルディスラ王国 （ P 」62) 

I 敵単体 HP を200回復する※1 □アイテム屋 Lv 3( R 057) など 


50% 


味方単体 
敵単体 


[ MP を40回 f 复する※1 


□ ユルヤナの森の仕立屋 （ P 」87) 
□アイテム屋 Lv 6( P ,057) など 


17%; 2 



目薬 



やまびこ草 



巨覚まし 


〇 

圖 


20 

5 


味方単体 
敵単体 


MP を150回復する※1 


国 エタルニア公国 （ P .265) 
□アイテム屋 Lv 10( P .057) 


など 



エリクサー 

1 

m 

園1875 

100% 

3 

味方単体 
敵単体 

HP と MP を全回彳复する※1 

□ドラゴンゾンビ （ P ,446) 

固べヒユ モス （ P .432) など 

IX 

m 

ラストエリ クサー 

• 

S — 

圓2500 

100% 

5 

_ 

味方全体 
敵全体 

HP と K 4 P を全回復する※1 

•… [ 

固 レスター 卿 ( P .465) 

国ガブガブ （ P .429) など 


どくけし 

S 10 

圖 2 

100% 

1 

味方単体 
敵単体 

毒状態を回復する ; 

. . i 

□カルディスラ王国 （ P .162) 

□ アイテム屋 Lv 2 ( P .057) など 


99% 


' 味方単体 
:敵単体 


園 


25 

6 



安息香 


_ 


50 

12 


98% 


!味方単イ本 
:敵単体 


暗闇犾態を回復する 


；□カルディスラ王国 （ P .162) 

| □アイテム屋 U 2( P .057) など 


沈黙状態を回復する 


■ 

! 


□カルディスラ王国 （ P .162) 
□アイテム屋 Lv 3 ( P .057) など 


96% 


味方単体 
敵単体 


睡眠状態を回復する 


团 ユルヤナの森の仕立屋 （ p ,187) 

:□アイテム屋 Lv 4 ( P .057) など 


100 
園 25 



万能薬 


旧500 
圈125 



ボムの欠片 



200 
阔 50 


91% 


味方単体 
敵単体 


67% 


2 


^味方単体 
' 敵単体 


84% 


3 


味方全体 
敵全体 


恐怖状態を回復する 


問フロウェル （ Pi 20 4) 

! ロアイテム屋 Lv 7( P .057) など 


毒•暗闇*沈黙•睡眠* 
麻痺■恐怖*バーサク.混 
乱■魅了状態を回復する 


□フロヴェル （ P . 20 4) 

□ アイテム屋 Lv 8 ( P .057) など 


500の火属性ダメージを 
与える※2 


国オルトロス[炎】（右頭） ( P .473) 
□攻撃アイテム屋 Lvl ( P .057) など 



ボムの右腕 


| n 2000 

j 圖500 


34% 


4 



南極の風 


園 


200 

50 


84% 


3 


味方全体 
敵全体 


1500の火属性 ダメージ 
を与える※2 


[1 サラマンダー （ P .446) 

□攻撃アイテム屋 U 6 ( P .057) など 


味方全体500の水属性ダメージを圓ゴースト ( P .439) 

敵全体 与える※2 [] 攻撃アイテム屋 Lv 2( P .057) など 


〇 

北極の風 

0 2000 
圖500 

34% 

4 

味方全体 
敵全体 

1500の水属性ダメージ 
を与える※2 

し- j 

國ミズチ （ P .446) 

□攻撃アイテム屋 Lv 7( P .057) など 

〇 

ゼウスの怒り 

■ 200 
50 

84% 

3 

晒 

味方全体 
敵全钵 

500の雷属性ダメージを 
与える※2 

圖 ダスク遺跡 （ P .221) 

□攻撃アイテム屋 Lv 3 ( P .057) など 

〇 

■ ■■■■■■ 

神々の怒り 

〇 2000 
_ 500 

34% 

4 

味方全体 
敵全体 

1500の雷属性ダメージ 
を与える※2 

团才ートマトン ( P .452) 

□攻撃アイテム屋 Lv 8 ( P .057) など 

〇 

.天狗の欠伸 

M 200 

_ 50 

84% 

3 

味方全体 
敵全体 

50◦の風属性ダメージを 
与える※2 

ダイブイークル ( P .426) 

□ 攻撃アイテム屋 Lv 4 ( P , 05 7) など 


〇丨天狗のくしゃみ 


旧2000 

丨 500 


34% 


4 



大地のドラム 


S 200 

m 50 


84% ! 3 


味方全体1500の風属性ダメージ ■ ワイヴァーン （ P .447) 

敵全体；を与える※2 i □攻撃アイテム屋 Lv 9( P + 057) など 

味方全体丨5 ㈤ の土属性ダメージを丨固ラードーン （ P .447) 

敵全体 与える※2 □攻撃アイテム屋 Lv 5( P .057) など 


|〇 

大地のハンマー 

02000 
園500 

34% 

4 

味方全体 
敵全体 

1500の土属性ダメージ 
を与える※2 

囫ギガースリッチ [5 章以降] ( P .475) 
圃攻擊アイテム屋 Lv 10( P .057) など 

〇 

金の砂時計 

m 500 
H ! 125 

67% 

2 

: 

味方全体 
敵全体 

時空魔法「ストップ」 ( P .127) 

の効杲を与える 

■クロケット ( P .423) 

圈オークロード （ p .414) など 

〇 

星の砂 

0 2000 
圓500 

34% 

4 

味方単体 
敵単体 

時空魔法「コメット j ( P .127) : 
の効果を与える 

囫マリンデビル ( P .427) 

國ヘルヴァイパー ( P ,428) など 


帝1:種族が屍霊の敵に使う場合、ダメージを与えるなどの別の効杲となる （ P .051)。 

崁2:これらのダメージは対象がデフオルトしていても軽減されないが、対象の属性 S 性によってダメージが增減する （ P .050)。 
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1 

SrSTEIW 

2 

m 

3 

SCfNfiRlO 



DATA 


道具の続き 


アイテム名 


価格 



光のカーテン 



リリスの口づけ 



バッカスの酒 


圏1000 

園250 


〇 500 

園125 


リップ狙われ 


オフ 


50% 


易さ 


67% 


□ 

_ 


500 

125 


67% 


5 


対象 


効果 


味方単体 
敵単体 


味方単体 
敵単体 


暴 


獣の肝 


\m 

I 圈 


200 

50 


84% 



硬い鱗 


〇 

画 


200 

50 




虫の角 i 角 


m 

固 


200 

50 



魔物の繊維 



篇500 

m 125 


死霊の骨 



悪魔の尻尾 



电の牙 



フロギストン 



六花晶 


_ 


妖精の羽根 



稲妻の欠片 


_ 


砂のバラ 


m ■ "i 


ピカピカ虫 



ダークマター 



テレボスト_ン 



超絶あげ饅頭 


麵 

圖 


500 

125 


〇 

罔 


500 

125 


議5000 
1250 


84% 


84% 


67% 


67% 


67% 


17% 


味方単体 
敵単体 


リフレク状態にする 


主な入手方法 


ランドタートル （ P 431 ) 

ミスリルシ I ル （ P .431) など 


黒廉法「アスビル j ( P .123) 
の効果を与える 


パーサク 状態にする 


M 200 

圇 50 


圍 


200 

50 


200 

50 


0 200 
圈 50 


0 200 
圖 50 


園200 
園 50 



200 
園 50 


m loo 

園 25 


画10 



HP あげ饅頭 




MP あげ饅頭 



圖 


10 


m 

圈 


10 


力あげ饅頭 



体力あげ饅頭 



知性あげ饅頭 



精神あげ饅頭 




素早さあげ饅頭 



器用さあげ饅頭 


園 


10 


〇 

圖 


10 


m 

園 


10 


13 

H 


10 


10 


園 10 


84% 


84% 


84% 


84% 


84% 


84% 


アビリティ「調合 j で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合 j で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


リリス （ P .442) 

メリユジーヌ （ P .442) など 

スカルハンター （ P .441} 

スカルランサー （ P ,441) など 


圓パンサ -( P .421) 

D 調合アイテム屋 Lvl ( P +057) など 


デスフィッシュ （ P ,427) 

□調合アイテム屋 Lv 2( P + 057) など 


固ヴァルチャー ( R 426) 

D 調合アイテム屋 Lv 3( P +057) など 


函グレート バット （ P .425) 

□調合アイテム屋 Lv 4( P ,057) など 


アビリティ r 調合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


84% 


91% 


■ r— 


5 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「謂合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「語合」で調合 
素材として使用 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


味方単体 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


アビリティ「調合」で調合 
素材として使用 


圆ゾンビ （ P .438) 

□調合アイテム屋 Lv 5( P .057> など 


圏インプ （ P .441) 

_調合アイテム屋 Lv 9( P 力 57) など 


圈ドラゴン ( P .446) 

□調合アイテム屋 Lv 10( P .057) など 


13フレアランタン （ P .448) 

議調合アイテム屋 Lv 2( P ,057) など 


_アクアランタン （ P .449) 

G ] 調合アイテム屋 Lv 3( P +057) など 


特務隊槍兵 【 A 】（ P .416) 

囚調合アイテム屋 Lv 4( P ,057) など 


P エレキランタン （ P .449) 

調合アイテム屋 Lv 5( P .057) など 


匪サンドワーム （p 432) 

□調合アイテム屋 Lv 6( P .057) など 


固ヴァルチヤ- ( P .426) 

□ 調合アイテム屋 Lv 7( PX 357) など 


ダンジョン内でのみ使用でき、 
ダンジョンの入口まで戻る 


HP 、 力、体力、知性、精神、 
素早さ、器用さを上げる※ 


HP の上限をランダムで 
100か200か300上げる 


MP の上限をランダムで 

50か100か150上げる 


力の上限をランダムで1 
か2か3上げる 


体力の上眼をランダムで 
1か2か3上げる 


國ダ—クランタン （ P 45 〇) 

□調合アイテム屋 Lv 8( P , 05 7) など 


(1 カルディスラ王国 （ P .162) 
□アイテム屋 Lvl ( P , 05 8) など 


メンバーズとの連動で入手可能 
( P .064) 


閟メンバーズとの連動で入手可能 
( P .064) 


E ウロボロス〖第4形態】 （ P .477) 
など 


凾メンバーズとの連動で入手可能 
( P .064) 


ウ(□ボロス【第4形態】 （ P .477) 
など 


知性の上限をランダムで 
1 か 2 か 3 上げる 


精神の上限をランダムで 
1か2か3上げる 


素早さの上限をランダム 
で1か2か3上げる 


器用さの上限をランダム 
で1か2か3上げる 


H メンバーズとの連動で入手可能 
( P , 06 4) 


M ウロポロス【第4形態】 ( P .477) 
など 


_ゥロボロス I 第4形態 1( P ,477) 
など 


麵ウロボロス【第4形態】 ( P .477) 
など 


※：ステータスの上昇値は 「 hp あげ饅頭」 [ mp あげ饅頭」「力あげ饅頭」 r 体力あげ饅頭 j 「知性あげ饅頭」「精神あげ勝頭 j 「素早さあげ ■! 曼頭 j 「器用さあげ饅頭」 
を1つずつ使ったときと同様。 


403 

































































































































































幽 ' ど、 浪^—-姻^^^讎 

國 だいじなものヽ _:_ 

，__硬靈_顆顆^ ____圖 


アイテム名 

入手方法 

謎の砂時計 

Ei 序章 H でノルェンデ渓谷山頂に入 
る直前に入手 （ P .160) 

D の手帳 

[1 序章でリングアベル加入時に入手 
( P .160) 

祈りの虹糸 

Hi 章 哂 でドラゴンを倒す （ P .177) 

アーエスのペンダント 

■序章でアニ:！:スといっしょにノルェン 
デ渓谷から出たときに入手 （P 160) 

巫女の祈祷衣 

■ 1章 田で ユルヤナの老師に話しかけて 
入手 （ P .177) 

商会の指示書 

Hi 章 0 でジャッカルを倒す ( P .176) 

謎の書きつけ 

H 1章 0 でボリトリィ会長を倒す （ P .176) 

ブラボービキニ 

固2章 囤でキ レート山からフロウェルに 
戻ってくると入手 （ P .199) 

オリハルコン 

_3章:でカルディスラ王国の 宿屋に 
入って入手 （ P ,229) 


伝説のタクト 


アナゼルの手帳 


■ 3 章 10 で酔いどれ酒場に入って入手 
| ( P .227) _ 

["的4章 E でアナゼルを倒す （ P ,263) 


火のキーストーニ 


國4章以降にサラマンダーを倒す 

( P .286) 


水のキーストーン 


4章 n 以降にミズチを倒す （ P .286) 


風のキーストーン 


_ 4章以降にワイヴァーンを倒す 

j CP .286) 


土のキーストーン 


光の キーストー ン 


4章 £ 以降にラードーンを倒す 
( P .286) 


4章.以降にシンリュウを倒す 
I ( P .286) 


闇のキーストーン 


4章 $ 以降にジャバウオックを倒す 

( P .286) 


アイテム名 


宝箱の鍵 


本ナイト 


黒魔道士 


ホ白魔道士 

求モンク 


* 狩人 


* 忍者 
ホ時鹿道士 


* 庭法剣士 


ネソードマスター 


* 海賊 


* 暗黒騎士 


*聖騎士 


* ヴァンパイア 


ホ魔人 


ホ召喚士 


* 魔界幻士 


* ヴァルキリー 


* 導師 


* 薬師 


* 赤魔道士 
* シーフ 


商人 


由スーパースター 


冒険家の証 


入手方法 


圃6章開始時に入手 ( P .286) 


■序章でハインケルを倒す （ P .161) 


■序章! E でオミノスを倒す （ P + 161 ) 


■序章でホーリーを倒す （ P ,160) 


[1 序章：:でべアリングを倒す （ P . 1 60) 


隨2章 闼 でアルテミアを倒す ( P .199) 




■ 3 章 S3 でキキョウを倒す （P.229) ^ 

[ 個1章 啦 でマヌマットを倒す (P.177) 


1章 11 でナジット [ C 】 を倒す （ P .177) 


3章 囷でカ ミイズミを倒す （ P +228) 


3章 E 0 でバルバロッサを倒す ( P +227) 


P 4 章でアナゼルを倒す ( P .263) 


閟4章：で聖騎士ブレイブを倒す （ P .263) 


頤6 章國で レスター 卿を倒す （ P -286) 


■ 4 章3でヴィクトリアを倒す （ P .262) 


[12 章 啦 でメフイリアを借 J す （PJ 99) 


眧6意 函 でユルヤナを倒す （ P .287) 


關2章 圃でェ インフェリアを倒す （ P . 20 0) 


蹈4章 C でヴィクターを倒す （ P .262) 


颐3章 でカダを倒す （ P .228) 


E 12 章豳でディローザを倒す ( P .200) 


1章 ■で ジャッカルを倒す ( P .176) 


1輋 0 でボリトリイ会長を倒す ( P .176) 


3章 国で ブリンを倒す ( P .227) 


冒険家を倒す （ P .367) 




勤_ 


mmmmk 




属性のダメージを増やす装備品に注目 


r 狻のロッド」などの装備品には、属性をもつ攻 
撃のダメージを増やす勤果がある。そのため、た 
とえば火属性の「ファイガ」を使うときには、魔法 
攻撃力を重視した武器を装備するよりも、「炎の 
ロッド」を装備した方がダメージが大きくなるこ 


ともある。なお、両手に持った場合や、ダメージ 
を増やす属性が同じ場合でも倍率は計算されて 
いる。たとえば I 白銀のロッド」を両手に装備して 
r 閃光魔帽」も装備すれば、最終的に雷属性の攻撃 
で与えるダメ ー ジを約1 s 倍にすることが可能た、 


属性のダメージを増やす装備品一覧 


種類 

名前 」 

属性 ダメ_ジを 増やす効果 


炎のロッド 

; 

火属性攻撃で与えるダメージが1，1倍 


氷のロッド 

水属性攻撃で与えるダメージが1 .1 倍 

□ッド 

デモンズロッド 

闇属性攻撃で与えるダメージが1_1倍 


鬼の金棒 

雷属性攻撃で与えるダメージが1,1倍 


白銀のロッド 

雷属性攻撃で与えるダメージが1,1倍 

杖 

大風の枝 

風属性攻撃で与えるダメージが1,2倍 

帽子 

閃光魔帽 

雷属性攻■で与えるダメ ジが1,25倍 

軽装 

大地の衣 

土属性攻撃で与えるダメージが1 .5 倍 

光の口ーブ 

光属性攻撃で与えるダメージが15倍 
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切，^ 

敵データ 



多 


本作には、ボスもあわせて230種類以上もの敵が登場する。効率よく戦う 
ためにも、能力や行動などを確認しておこう。 



ページの見方 


通常の敵卜 P .412 



驗 B 献 





\.ン，.ぐ..つ',な乃 


0エイゼン地方 （ P .155) なと 




S — Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

: m 攻 

魔 防 

H 

■ 

192 

レ 2 

3000 

500 

160 

32 

64 

32 

2400 

3 70 

7000 

2000 

385 

■つ 6 

| 140 : 

too 

Ex 

— 

1^1 

120 

f ■命中 

回避 

知 

精神 

器用さ 

|累早さ 

行動速度 

，■"し 

1200 

96 

31 

32 

32 

"32 


32 

Jf 

□ 

上- 

15 

104 

22 ; 

70 

70 

! 70 

1 56 

70 

120 


厲性 rt 3 14 ^ 

1 i 


の肝（5%)ハイボーン3ン （1 %) □锹の肝（100%) 



ェクスホーシヨン（5%〗〇 


□ 

水 

m 

JR : 


“光 

\ m ) 


画！！] 


m 


暗間 


沈黙 r 睡眠^麻痺」恐怖 


パ-サク 


混乱 


魅了鹏告 


即死 


ストップ 


行動 


_ 


( bp ^ i 以上〉ブレイブ—丸かじり—たたかう a 丸かじり 
丸かじり: 50%の確率で対象の HP を1にする 



ボス ^ P .453 



170) 


能力 


Jp 


12 




テル（100%) 


3 «1 (7 章で、バハムートの HP が滅つている>ファイラ [Elfll 
KHP が50%未滴、または BP が1以上〉ブレイブーファイア I 全】—ファイア I 単]※2 0 サイレス〖単*強】 

E ( ボイズン【強】 B スリプル【強】 0 ファイア I 単】※：3 Q ファイア【全】※4 


:'、痛:：、忍 








踣_沈黙 | 睦睨 

麻痺 f 恐怖 

パ-サク混乱 

魅了 

■砂宣告 

即死丨ストップ 

無効無効| 90 

95 | 95 

無効| 95 

95 

無効 

無効 i 95 


| Lv 

i 

| HP 

MP 

攻擊 

[防御 

麋攻 

励 

nZ - 

1800 

9999 

,45 

10 」 

39 

9 

P 命中 

1 mm 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行効速度- 

81 

0 

9 

9 

9 

一 — 

9 

10 1 


5 章の 

セントロ砦跡 

( P .298) で 
登場したとき 

能力 

Lv 1 

HP 

MP 

攻繫 

mu 

攻 | 

麵 

命中 

回避 

知性 

精神 

器阐さ 

素早さ 

冊速度 

55 

80000 

9999 

275 

55 

195 

135 

106 

32 

55 

55 


44 

55 

1 

PQ 

0 

Exp 

— 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇エーテルターボ {1 00%)/俅勢守 （1 00%) 

□ウイ ザ— ドロンド（60%) 

6 章の 

セントロ砦跡 
( P .298) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MR 

攻擊 

防御 

醜 

麵 

命中 | 

回避 

知性 

格神 

器租さ 

素早さ j 行勤速度 

65 

85000 

9999 

280 

65 

210 

145 

108 

32 

65 

65 

65 

52 1 

65 

PQ 

; 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

a エー 

テルターボ （1 00%) □ウイザードロッド(60%) 

7 章の 

セントロ砦跡 
( P ,298> で 
登場したとき 

能力 

一 

Lv 

HP 

MP 

卜^ [擊 

防御 

魔攻 

織 

命中 

回避 

知性 

精神! 

器用さ! 

素早さ 

mm 

75 

90000 ^5 

9999 

285 

75 

225 

155 托 

110 

33 

75 

s __ 

75 

75 

60 

70 

PQ 

0 

Exp 

; 

_ 

0 

Jp 

9 S 9 

アイ 

テム 

g リリスのロッド（100%) [3 ローブオブロード（40%) 

8 簞の 

ロンターノ離宮 

( P .301) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻联 

防御 

縻攻 

斑防 

命中 

酿 

知性 

格神 

器用さ 

赛早 3 

行動速度 

79 

70000 

9999 

290 

79 

234 

159 

110 

33 

79 

79 

79 

64 

70 

pq 

0 

- ■ - 

Exp 

0 

Jp 

999 

|アイ 
テム 

〇 リリスの ロッド （ 100%) G ローブ オ ブロード(40%) 
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SECTION 

4 


Mi 敵名 

敵の名前。データは D の手帳の図鑑の順に掲載している。 
封印の次元回廊 ( P .361) に出現する強化版の敵以外で、 
同名の敵が存在する場合には、名前の後ろに 【 A 】〖 B 】 【最 
因】などをつけて区別している。 

0 種族 

敵の種族。複数の種族に厲するものもいる & 

0 出現場所___ 

その敵が出現する主な場所。國はフィールド、 0 はダン 
ジョン、 E 3 はタウンを示す a [] 内は出現する時間や章を 
表す。より詳細な場所やフロアは参照ページで確認して 
ほしい^なお、 [5 章以降]など章の表記がないものは4章 
までにしか出現しない。 

D 能力 


敵の能力。封印の次元回廊に強化版の同名の敵が出現す 
る場合は、下段に青字でその能力を記載している。項目 
の意味は以下のとおり。 


L v ….… 

…■敵のレベル . 

HP ”… 

…•敵の HP t 

MP …‘… 

敵の MP : 

攻撃 .. 

•…物理攻擊で与えるダメージに影響する ： 

防御…… 

-…物理攻撃で受けるダメージに影響する ： 

魔攻…… 

… V 魔法攻擊で与えるダメージに影響する こ 

魔防…… 

… ■ 魔法攻搫で受けるダメージに影響する ： 

命中 . 

…•物理攻撃の命中しやすさに影響する ： 

回避…… 

…-物理攻撃の避けやすさに影響する ： 

知性…… 

•…魔法攻繫で与えるダメージや、状態異常 ： 

の効きやすさに影響する : 

精神- 

•…魔法攻擊で受けるダメージや状態異常の ： 

防ぎやすさ、回復魔法の効果に影響する - 

器用さ… 

••一 物理攻撃の命中しやすさに影響する ： 

素早さ… 

…-物理攻擊の避けやすさや、攻擊回数に影 ： 

響する ： 

行動速度 

一行動順に影響する ： 

S PQ 



敵を倒したときに得られるお金(ビーク)。下段の青字は封 
印の次元回廊に出現した敵を倒したときに得られるお金 
を示す。1回の戦闘で得られるお金の最大値は999999。 


Exp 

敵を倒したときに得られる経験値，下段の青字は封印の 
次元回廊に出現した敵を倒したときに得られる経験値を 
示す。1回の戦闘で得られる経験値の最大値は999999 a 

OJP _____ 

敵を倒したときに得られるジョブポイント。下段の青字 
は封印の次元回廊に出現した敵を倒したときに得られる 
ジョブポイントを示す。1回の戦闘で得られるジョブポ 
イントの最大値は999。 


0 外見 

その敵の見た目 w 


□ アイテム 

•rarTMi j i ；!-■ i Ijij ■■■■墨 ihlii l iA iwianiaf i h..i ■■ 國■■■画 TrwiBiniBi»maiBaMim»ijj —imi 

敵から得られるアイテム。封印の次元回廊に強化版の同 
名の敵が出現する場合は、下段に资字でその敵から得ら 
れるアイテムを記載している。固はその敵を倒したとき 
に落とす可能性があるアイテムと落とす確率を示し、す 
ベてのアイテムを同時に落とす可能性もある。国はその 
敵から盗める可能性があるアイテムと盗める確率で、 
「盗む」などのアビリティが成功した場合に限り、記載さ 
れた確率で盗める可能性がある。なお、盗めるアイテム 
が複数ある場合でも、一度に盗めるのはどちらか片方の 
みで、左に記載されたアイテムの方が優先度が高い。た 
だし、片方を盗んだ場合でも、再度「盗む」などのアビリ 
ティを使えば、1回の戦闕で両方のアイテムを盗める可 
育がある。なお、落とすアイテムや盗めるアイテムが 
ない場合は、「一」と記載した。 

[0 属性 

敵の防御属性。火_水■雷•風•土 _光_闇の7種類があ 

り、属性をもつ攻撃を受けたときのダメージに影響する。 

効果の意味は以下のとおり。 

Hi ……その属性が弱点であり、その属性で攻繫すると 
与えるダメージが1 .5 倍になることを示す 
運]……その厲性のダメージを半減することを示す 
M …" • その属性のダメージを無効にすることを示す 
圆……その属性のダメージを吸収し、 HP を回復するこ 
とを示す 

m 耐性 

状態異常や即死させる攻撃などに対する耐性。最大値は 
100で、数値が高いほど、その状態異常になりにくい。 
「一」はその状態異常に対する耐性がないことを示し、 
「無効」はその状態異常にいっさいかからないことを示す 
(耐性ダウンの効果も無効)， 

E 行動 

その敵の行動や使用するアビリティ （ P .479) で、「たた 
かう（通常攻撃)」だけの行動は省略しているほか、同名 
で効果の違うアビリティは名称の後ろに[単】【全〗などを 
つけて区別している 5 D は行動の優先順を示し、数字が 
小さい方から;頂に優先度が高い。ブレイブ後の連続攻撃 
は「一」で繫いで記載しているほか、魔法以外のアビリ 
ティは簡易効果を併記。簡易効果の対象は、特に表記し 
ていない場合、「敵単体」となっている。また、各行動の 
発生条件を〇内に記載。戦閨中、常時発動するアビリ 
ティについては、「〈常時〉」と記載している，この発生条 
件を満たしていない場合は、優先順にかかわらず行なわ 
ない，条件は基本的にその敵の状態を示しており、それ 
以外の敦や昧方の伏態が条^^となる場合は、敵自身から 
見た基準で「敵」「睬方」と記載した，なお、そのアビリ 
ティを受けることでゲノムアビリティを習得できる場合 
は、アビリティ名を緑字で記載している。 

EB 再登場時データ 

ボスのなかには、再登場時に能力が変わるものが多いため、 
再登場タイミングごとに □能力、 0 pq 、0 Exp , QJp 、 0 
アイテムを掲載している。 
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」 0 カルデイス地方南部[昼のみ] ( P ,153) 
0 ノルエンデ渓谷 （ P .164) 


アイテム 
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行動 
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HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 
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能力 

70 

5000 
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Exp 
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回避 

知性 
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行動速度 
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睡眠 

麻痺 
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混乱 

魅了 

死の宣告 
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a 突進 

•突進:物理タメージ 









，黼補 0 ノルエンデ溪谷 （ P .164) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

駿教 

魔防1 

4 
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23 
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16 

! j . 1 
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7000 
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P 350 
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140 
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命中 

回避 

知性 

糈神 
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行動速度1 

96 

0 

8 

8 

8 

8 

r„, 〇,1 

104 

[ 22 

70 

70 

70 

56 

70 | 


アイテム 
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行動 


pq 


Exp 
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j ~ ■ 1 
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風 
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毒 
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混乱 

魅了 
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n ブレイブ—たたかう—たたかう @ ガード 
ガード:ターンの最初に 物理 防御 カ アップ 
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囤 ノルエンデ渓谷 （ P . I6 4 ) 


能力 
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属性 


行動 
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| HP 

MP 
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n 狙い繫ち 

•狙い撃ち:夕_ンの最後に物理ダメージ 


412 















































































































































































































































[INDEX 


装備品 データ 

貝，，たいじなもの 
アータ 


敵データ 


敵アビリテイテータ 


チュートリアル 

心了フ K * " T ~ 讚於 ^2 


SECTION 

4 



::. ；-c ：--.：, ： ~ ^ 二--..ニニごこ二：：二：こ•二-二 


H カルディス地方 [5 章以降] ( P .294) 
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0 セントロ砦跡 [5 章以降] ( P .294) など 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

' 

防御； 

魔攻 

魔防 i 

40 

2000 

500 

； ] 

190 

40 

80 

1 

[ 

40 r 

■ 

.. -i 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 i 

98 
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40 

40 

32 
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136 


68 


i Jp 
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■獸の肝（10%).稲妻の欠片（5%)關獸の肝（80%)/クロスアクス（40%) 


火 

水 

nr^i 

由 

風 

"±" 


r w 

r - 

酎性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

織 

即死 
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属性 


ストッブ 


行動 


n く bp が1以上〉ブレイブーたたかう一声枯れ毒 ■ブレイ ブ泥棒 a 声枯れ毒 
着声枯れ毒:物理 ダメージ +沈黙春ブレイブ泥樺: 50%の確率で BP を1吸収 
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アイテム13獣の肝 （ 10%) /稲妻の欠片(5%) □ 獸の肝（80%) /氷炎の盾(40%) 


属性 
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雷 
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土 
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闇 

耐性 
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恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

mm 

即死 
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D く BP が1以上〉ブレイブ—たたかうーシールドバッシュ 0 たちはだかる 0 シールドバッシ 
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シールドパッシュ：物理ダメージ+麻痺•たちはだかる:味方への単体物理攻撃をすべて代わりに受ける 
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Rii _簾”寥：0カルデイス地方北部 ( P .153) a セントロ砦跡 ( P .168) 
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pq 
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E 〈 BP が1以上〉ブレイブ—突く—たたかう 〇 突く H 〈 BP が1未満〉デフオルト 
•突く:物理 ダメージ 
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植物 

麗霊 

悪魔 

m 

無欞 

ホス 


413 


DATA 

デ1夕 















































































































































































































































































縫^^翁 r :二 

::: ■■m : -一 


凝 I !カルデイス地方北部 （ P .153) 0 セントロ砦跡 （ P .168) 
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E ナダラケス地方*ユルヤナ地方 [5 章以降] ( P .302) 
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U < BP が1以上〉ブレイブ—振り回す—たたかう 0 振り回す 
•振り回す:全体物理ダメージ 
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•一斉攻撃:味方全員で攻撃參ランパート:味方全体に1回だけ物理攻撃無効の効果 
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E ノルエンデ渓谷 （ P .164) 
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關 弱者狙い 

參弱者狙い:最大 HP に対する現在 HP の割合がもっとも低い対象に物理ダメージ 
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AS 

1 E □ン タ-ノ離宮 ( P .171) 
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アイ： T ム 


厲性 


毒 

暗間 
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麻痺 

恐铞 

パイク 

混乱 

魅了 

死峨 

即死 

ストップ 
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属性 


火 


水雷丨風丨土 I 光丨闇 


弱！半卜 


雨性 


行動 


(通常攻撃のみ行なう) 



—r 、 ry Tr-iniTOiinBmixwiiiiiMtf fw rr i y ■，ぬ 


0 ロンターノ離宮 （ P .171) 奈 


能力 
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HP 
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行動速度 
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10 
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12 
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Jp 
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101 

22 | 55 

55 
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アイテム 



固ポーシヨン（5%)国鉄の弓（40%) 


S 万能薬(5%) 0 


火 

水 

雷 

m 

丄 

土 

光 
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弱 

半 


! 

— 


属性 


耐性 


毒 

暗間 

沈黙 

蔭眠 

麻痺| 

恐怖 

パ-サク 

通 

— 

-- 


— 




混乱 


魅了 

死®宣告 

gD 死 





ストップ 


行動 


II < sp が1以上〉ブ v イブ — 毒矢—たたかう a 毒矢 
毒矢:物理ダメージ+毒 


※：この敵の強化版は封印の次元回廊だけでなく、5葳 • 6 S のロンターノ離宮 ( P +301) でもハインケルと一緒に出現する 
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行動 




Lv 

HP 

； MP 

攻擎 

1 防櫛 

糜攻 

魔防 
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卜 
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行動 


bkbp が1以上〉ブレイブ—なぎ払い[弱】_たたかう a なぎ払い【弱1 
•なぎ払い【弱】:全体物理ダメージ 



E 3 ノルエンデ渓谷 （ P .164) 
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即死 


d < bp が1以上〉ブレイブ — 弱者狙い—たたかう 日 弱者狙い 
馨弱者狙い:最大 HP に対する現在 HP の割合がもっとも低い対象に物理ダメージ 
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国ェクスホーシヨン： 5 




火 

™ レ 

水 

雷 

風 

i 土 

光 

|闇 

' 


弱 

半 

一 

— 



DATA 

データ 










































































































































































































































































































:习 大風車ェ区 （ P .194) 
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厲性 


行動 
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慰万能薬( 5%)/エアナイフ （ 1%)/ くない（1%)園メイジマッシャー(40%) 
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H く BP が 1 以上》ブレイブ—袈裟斬り—後詰の一擊 0 後詰の一擊 0 袈裟斬り 
參袈裟斬り:物理ダメージ+魔法防御カダウン•後詰の一撃:ターンの最後に物理攻撃 
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0 大風車エ区 （ P .194) 
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n ブレイブ—気合い貯め—_繫 si サミング 0 気合い貯め 

•気合い貯め:自分の物理攻繫カアップ_剛掣:50%の確率で物理ダメージ 


着サミング:物理ダメージ+暗闇 





0 大風車エ区 （ P .194) 
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E 不気味な樹上 （ P ,208)、 フロウェルの花園 （ P .210) など※ 1 
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行動 

a く bp が1以上〉ブレイブ—磔刑—たたかう S デフオルト 0 磔刑 
•磔刑:物理ダメージ 


莰1:この敵の強化版は封印の次元回廊だけでなく、5章の不気味な樹上 ( P .317} でもアルテミアと一緒に出現する。 
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E フロウェルの花園 （ P .212) 谈2 
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行動 


h < bp が1以上〉ブレイブー磔刑—たたかう 0 デフオルト h 磔刑 
0磔刑:物理 ダメージ 


嵌2 :この敵の強化版は封印の次元回廊には出現せず、5章のフ ロウェルの 花園 ( P .318) でメフィリアと一緒に出現する。 
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gj カレーダの森 （ P .216) 
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— 

— 
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行動 


El < BP が1以上〉ブレイプ—たたかう4混乱矢 0 混乱矢 
■混乱矢:物理ダメージ+混乱 
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0 フロウェルの花園 （ P . 21 2) 奈3 
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a < bp が 1 以上〉ブレイブ—たたかう—混乱矢 e 混乱矢 
參混乱矢:物理ダメージ+混乱 


3: この敦の強化版は封印の次元回廊には出現せず、 5 章のフ□ウエルの花圉 （ Pi 318) でメフイリアと一緒に出現する。 



人型 



回 不気味な樹上 （ P .208)、 フロウェルの花園 （ P ,210) など※4 
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S ハイボーション（5%)/万能薬 （1 %)固妖精の羽根（80%)/万能薬〔40%) 


m ェクスボーション(5%)万能薬 （ 1 


〇 /_ 


ワンダーロッド （1 


ロイヤル クラウン （1 %) m — 


属性 


火 j 水 


風 ^ 毒；暗閿丨沈黙：睡眠 j 麻痺 


恐锦；パ-ザグ混乱：魅了另の宣ぎ即死|ストップ 


行動 B < BP が1以上〉ブレイブ—グラビデ—サイレス【阜.弱〗 0 グラビデ 0 サイレス【車•弱】 


植物 

_ 

悪魔 

竜 

無機 

ホス 


4：この敵の強化版は封印の次元回廊 だけでなぐ 5 fi の不気味な樹上: P .31 7:でもアルテミアと一緒に出現する= 
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エイゼン大橋 （ P 241) E 3$ スリル鉱山 （ P .242) など※ 1 
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固万能薬（5%)国野太刀（40%)/万能薬（60%) 


園伊勢守 （1 %》星の砂（1%)/村正（1%)固一 
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50 



— 
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D く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—狂乱の刃 0 狂乱の刃 
•狂乱の刃:物理ダメージ+混乱 


浓1:この敵の強化版は封印の次元回廊だけでなく、 5 S 〜70のエイゼン大橋 ( P .329) でもプリンと一緒に出現する。 





. 

■ (ベ以 

ょ:_: と r ‘ 



r •■■• 於 ) caKr aga^s^aaaapaiaga^gai ：： _ 


II エイゼン大橋 （ P .241) 崁2 
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アイテム 




.万能薬（1%)园星のペンダント（100%) 


S 万能薬（5%)戀野太刀（40%)万能薬（60%) 
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水 
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土 
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|恐怖 
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バー サク 


混乱 


50 


魅了 


死®宣告 


即死 


ストッフ 


翮 く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう — 狂乱の刃 0 狂乱の刃 
•狂乱の刃:物理ダメージ+混乱 


糸2:この敵の強化版は封印の次元回廊には出現せず、5章〜7窣のエイゼン大橘 （ P .329) でプリンと一緒に出現する。 
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因 ミスリル鉱山 （ P .242)、 シュタルクフォート （ P .245) 
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1 Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

DQ 

206 

37 

2800 

500 

185 

37 

74 

37 

2400 i 

70 

7000 

2000 

280 

70 

140 

70 

Exp 

155 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

97 

11 

37 

37 

37 

30 

37 

Jp 

16 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 ^ 



固炎の護符(5%)固万能薬（80%)/万能薬（40%) 


匪炎の If 符(5%)星の砂 （1 %) iJ — 


火 

水 

雷 

風 

土 

■■考 

m 

耐性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痒 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

随告 

即死 

ストップ 

—"■ 


弱 


— 

-- 1 

' *—* 

—- 

* — 

— 

— 

— 

— 

■ 

50 

— 

■ b ^ 

— 



H 反撃 0 ブレイブ_たたかう-たたかう 
^反撃:単体物理攻擊を受けると反撃して物理ダメージ 





固エイゼン大橋 （ P .241) 0 ミスリル鉱山 （ P .242) など※3 


能力 


; Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

216 

39 

3000 

500 1 

195 

43 

78 

39 

2400 

I 55 

10000 

2000 

320 

55 

110 

55 

Exp 

162 

丨命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

97 

11 

39 

39 

39 

32 

39 

Jp 

17 

| 101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

120 



アイテム 


S ノ、イボーシヨン (5%)/星の 砂 （ 1%)國トマホーク(40%) 


固ェクスボーション（5%し星の砂（1%)画トマホーク（40%) 


厲性 

rX 

水 

雷 

風 

土 

光 

閣 

酎性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サゲ 

■混乱 

魅了 

额宣告 

即苑 

ストップ 



弱 



■L1 电 1.™ P 



— 


-- 


— 


50 

■ 





行動 


n < BP が1以上〉ブレイブ—甲羅割り〖強】—たたかう 0 甲羅割り〖強】 
•甲羅割り[強〗:物理ダメージ十物理防御カダウン 


嶔3 :この敵の強化版は封印の次元回廊だけでなく、5意〜7章のエイゼン大橋 ( P .329) でもブリンと一緒に出現する,: 


418 



























































































































































































































































































































































SECTION 




厲性 


行動 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

-- * 

— 

弱 

— 

=■* — ™- 

■▲一 

— ~薦 - 


H - 

rh IS 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

BM 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

スト 7 ブ 






— 

— 

50 


-- 

— 

— 


a < bp が i 以上〉ブレイブー甲羅割り【強】—たたかう H 甲羅割り〖強】 
甲羅割り〖強〗:物理ダメージ+物理防御カダウン 


:この敵の強化版は封印の次元回廊には出現せず、5章〜7章のエイセ’ン大橋 ( P .329) でプリンと一緒に出現する。 



0 エタルニア公国軍総司令部 ( P .269) 


能力 


アイアム 


属性 


行動 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

肪御 

魔竣 

魔防 

PQ 

688 

49 

4900 

500 

245 

49 

98 

49 

2400 

70 

7000 

2000 

280 

70 

140 

70 

Exp 

344 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

99 

12 

49 

49 

49 

40 

49 

Jp 

35 

104 

22 

70 

70 

70 1 

56 

70 

120 



〇ハイポーション（5%)/万能薬 （1 %) /バッカスの酒 （1 %)国アイスブランド（40%) 


0ェクスボーシヨン（5%)万能薬（1%)バッカスの酒 （1 %)エクスカリバー （1 %)巴アイスブランド（40%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

[闇 

酎性 

主 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖| 

バ-サク 

混乱 

魅了 

死©宣告 

!即处 

ストップ 

■— 

—— 

弱 



— 

1 •- 

- -- 





■ 




- - 

— 



□ 〈 BP が1以上）ブレイブ—袈裟斬り—たたかう 0 袈裟斬り 
•袈裟斬り:物理ダメージ+魔法防御カダウン 
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■ • •»* ■ I •■ 漏 ■ —fc— u_ ■ ir, I 




y “ 




• * 


•* 1 ^ 


(1 エタルニア公国軍総司令部 ( P .269) 


アイテム 


属性 


行動 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

688 


49 

4900 1 

500 

220 

49 

98 

49 

2400 

能力 

70 

7000 : 

2000 

280 

70 

140 

70 

Exp 

344 

命中 

EI 避 

知性 

精神 "1 

!器用さ| 

素早さ 

行動速度 

1200 


99 

12 

49 

49 

| 49 

40 

49 

Jp 

35 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



E 3 ハイポーシヨン（5%)/万能薬 （1 %) /バッカスの酒 （1 %)已グレイヴ（40%) 


■ェクスポこシヨン（5%)/万能薬 （1 バッカスの洹 （1 %) グレイヴ(40%: 


火 

tK 

m 

風 


光 

闇 

:廚性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐怖 

バー サク 

混舌 L 

魅了 

初宣告 

即死 

ストップ 

-- 

— 

弱 

_ 1 


— 


— 

• - 

-— »* 

-~- 


象 

- 

— 



-- 

■ ■ ■ 

„ 


n < BP が1以上〉ブレイブ ー ー春槍一一番槍 〇—番 槍 0 磔刑 
春一番槍:ターンの最初に物理ダメージ•磔刑:物理ダメージ 


^mmmm 里 ■ 



: _- ； - ： ■ こ：：二_7」：二〜-二■:二■一-二心-■二 u 二二：■て sr 二: rr ご： 


—6—— ‘ ， 仇 igewa— 


KiHI 


g ： エタルニア公国軍総司令部 （ P .269) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔肪 

PQ 

688 


49 

4900 

500 ! 

171 

49 

122 

49 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 1 

口 80 

70 

140 

70] 

Exp 

344 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


99 

12 

49 

49 

49 

40 

1 49 

JD 

35 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


属性 



證 エーテル （5%)ノ万能薬 （1 %) / バッカスの 酒 （1%)/ハンマーメイス （5%)國 エーテル （100%) 


E 1 エーテルターボ(5%)万能薬 （ 


バッカスの酒 （1 光のロープ （1%}/ Q — ブオプロード （1 %)國ハンマーメイス(40% 


火 

水1 

雷 

風 

[土 

光 

闇 

酎性 

毒 


n 1 

弱 


=^— ■ : 

[ 




i 沈黙睡瞍1麻痺 

恐怖 

バーマク; 

混乱 

魅了 

讀告 

即死 

1 - 

「一 J 






- 



ストップ 


行動 


||< BP が1以上〉ブレイブ—ブリザガ[単】—スリプル【弱】 0 スリプル[弱】 0 ブリザガ[単】 


INDEX 


装備品テータ 


道具■だいじなもの 
データ 


敵デ_夕 


敵アビリテイデータ 


チュートリアル 

クェストデータ 


SUB INDEX 


人型二 

Mil 

水樓 


虫虫 

植物 
屍靈 
悪深 

思 

無機 

ボス 


419 


g エイゼン大橋 （ P .241) 浓4 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御! 

魔攻 

魔防 

pq 

216 


43 

2000 

500 ! 

215 

43 I 

86 

43 

2400 

能力 

55 

7000 

2000 : 

275 

55 

110 

55 

Exp 

162 

命中 

回避 

知性 

精神 

器殂さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


98 

11 

43 

43 

43 

35 

43 

Jp 

17 


101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

120 


■ハイポーシヨン （1 %) 星のペンダント（100%) 


.ハイ ポー シ ヨン （ 5 。 /〇 ) 圈ト マホー ク （40%) 



DATA 

デ1夕 



























































































































































































































































































二 r ，： r - - t - ■- m __|^_训 r 1 

:$_齡 □カルデイス地方北部[昼のみ] ( P .153) など 

ロンターノ離宮 （ P .171) 





獣*屍霊 


.一 n 

「■ネぐ、 r .. 


隨 ユルヤナ地方[夜のみ] ( P .154) 0 祈祷衣の洞穴 （ P .189) 






ai S 3 クストラ列島[全章 • 昼のみ〕 （ P .154) など 
灣当 [3 エタルニア公国軍総司令部 （ P .269) 


藝〇 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擎 

防御 

魔攻 

魔防 

卜 

4700 

500 

235 

47 

94 

47 

| 70 

7000 | 

2000 

385 

70 

140 1 

100 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

99 

11 

47 

47 

47 

38 

47 

| 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 


PQ 


Exp 


Jp 


678 


2400 


339 


1200 


34 


120 



アイテム 


■獣の肝（5%)国獣の肝（100%) 


〇エーテルターボ（1%) m 


雷 

風 

土 

光 

闇 

1 ~ 






主 

母 

暗商 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

丽 

バ-サク 

■混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

-- j 




— 




— 

r - 

i ^, 


— 


属性 


火水 


弱丨半 


酎性 


行動 


〇 く BP が1以上〉ブレイブ4たたかう—麻痺嚙みつき 
•麻痺噛みつき:物理ダメージ+麻痺 


0 麻痺噛みつき 



RHnH^_ 




ISifll 


Wim 0 シュタルクフォート （ P .245) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

206 

37 

2800 

500 

185 

37 

74 

37 

2400 

1 70 

7000 

2000 

385 

70 

140 

100 

Exp 

155 

|命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

耵 — 

11 

37 

37 

37 

30 

37 

Jp 

16 

1104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


m 獣の肝(5%)/ダークマタ ー（ 1%) m 獣の肝 （ 1〇〇%) 


■エーテルターボ （1 %) 


属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

簡 

耐性 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺: 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

娜宣告 

即死 

ストップ 

半 

弱 


-- 

- - 


- - - 





— 

-- 



- -- 


— 

——— 


行動 


B 〈 BP が1以上〉ブレイブ—たたかう，喰らいつき B 喰らいつき 
•喰らいつき:物理ダメージ+狙われ易さアップ 























































































































































































































































































































































































INDEX 

装備品 データ 

造兵_だいじなもの 
データ 

敵データ _ 

敵アビリテイデータ 

チュートリアル 
クエスト データ 

SI R INDEX 

人型 

獣 ■ 

飛行 

水棲 


SECTION 

4 




一，-''、 


mm 


蒙 | S 吸血鬼城[全章] ( P .352) 

一 ： • 二‘乂」 


能力 


1 Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防 

PP 

1680 

60 

7000 

2000 

330 

120 

130 

110 

Exp 

840 

1命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

102 

22 

60 

60 

60 

48 

60 

Jp 

84 



アイテム丨舀惡鹿の尻尾（10%)/ダークマター(5%) □ 悪魔の尻尾（100%) 


属性 

火 

水 

吊 

風 

土 

光 

間 

爾性 

主 

母 

0^間 

沈黙! 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

脆告 

即死 

ストップ 

扭 

J-k\S 

弱 

! 

■ 

— 



— 

— : 


—- 











行動 


|倍返し:単体物理攻撃を受けると反擊して2回物理ダメージ•獄炎[弱】:火属性全侔物理ダメージ 





' ' :‘： j フて :^ で ■• つ； •■ 、二 ,•• 、一ニニ、入て / ■•■z-^^sssaaEaiBWttaamfaMgg ： 


H ナダラケス地方 （ P .155) など 0 ロンターノ離宮 （ R 172) 



Lv | 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防 

PQ 

18 


10 

160 

30 

50 

10 

20 

10 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

385 

70 

140 

100 

Exp 

9 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


92 

20 

10 

10 

10 

14 

10 

Jp 

1 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


舀やまびこ草（5%) £3歡の肝〇〇〇%) 


〇万能薬(5%) ■ 


火 

水 

田 

風 

土 

「光. 

間 

酎性 


暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐怖 

バ》 サク 

混乱 1 

魅了 

mn 

即死 

ストップ 

弱 

— 

— 

——- 

-- 

1 

— 

_ 


1 

— 



― 


— ; 

一 


— 

■ 


属性 


行動 


II ブレイブ 一►フットワ_ク—たたかう 
フットワーク:自分の回避率アップ 





ttJEHHMMMi 


SI カレーダの森 （ P .216} 


能力 


アイテム 


: Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

庞防 

pq 

110 

31 

2200 

300 

155 

31コ 

62 

31 

2400 

70 

7000 

2000 

385 

70 

140 

100 

: Exp 

j 

72 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

96 

31 

31 

31 

31 

28 

31 

JP 

8 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 





舀ボーシヨン （ 5% ) 臼サミングクロウ （ 40% ) 


属性 


S ェクスボーシ 3 ン（5%) S サミングクロウ:40%) 


火 i 

水1 


風 

土 

光 

1間 j 

|弱 


- - 

—* 



-1 

I 


行動 


酎性 


王 

番 

暗間 

沈黙 

卜睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

规宣告 

即死 

3トップ 

1 

— 

il 

— 

■- 

- 

— 

— 

— 




— 


關 <BP が 1 以上〉ブレイブーダブルアタック — たたかう 目 ダブルアタック 
ダプノレアタック:ランダムな対象に2回物理ダメージ 


植勒 

HS 

BM 


無機 

ボス 



0エイゼン地方 （ P .155) など 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防| 

PQ 

192 

32 

3000 

500 

160 

32 

64 

32 

2400 

70 

7000 

2000 

385 

70 

140 

100 

Exp 

120 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

96 

31 

32 

32 

32 

26 

32 

Jp 

15 

104 

22 

70 

70 

| 70 

56 

70 

120 


アイテム 



〇獣の肝(5%) /、イボーション （ 1%)題獣の肝 （ 100% 


行動 


属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

1光: 

闇 

酎性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐怖! 

パ-サク 

混乱 j 魅了 

S ® 宣告 

即死 

ストップ 

弱 

" 1 

— 




— 






■ 



一 





Q<BP が1以上〉プレイブ—丸かじり—たたかう 0 丸かじり 
•丸かじり:50%の確率で対象の HP を1にする 


DATA 

デ1夕 


421 



















































































































































































































































































































能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃1 

防御 

魔攻 

魔防 

55 

5500 

500 

300 

55 

110 

85 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

'； 

44 

55 


PQ 

1392 

Exp 

696 

Jp 

70 



アイテム 


0虫の触角 （ 10%) /獸の肝(5%) 0虫の触角 （ 80%) /ェクスボーシヨン(40%) 


属性 


火 

水 

® j 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

mt § 

即死 

ストップ 

弱 

— 

! - - ' 

1 



-- 




—* 





— 

I- 




行動 


ii 〈 bp が1以上〉ブレイブ—たたかう—ブラスター0ブラスター 
ブラスター：全体に麻痺 





0カルデイス地方北部[昼のみ] ( P ,156) など 
E 3 ロンターノ離宮 （ P .172) 




に:.^^抛ぬずぬ 


ミ〉ユ;， y ::■て:漏| 0 ミスリル鉱山 ( P .242) 


能力 


| Lv 

HP : 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

202 

| 34 

2600 ! 

800 

170 

34 

85 

34 

2400 

70 

7000 ! 

2000 

315 

70 

170 

200 

Exp 

152 

命中 

回避 

知 i 

柄神 

器用さ 

素早さ 

行動 i 度: 

1200 

96 

11 

34 

34 

34 

28 

34 

Jp 

16 

I 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


m エーテル （5 %) /光の力ーテン （ 1%)国/、イボーシヨン （ 100%) 


屆ェーテルターボ(5%)光の力™テン （1 %)固一 


小 

八 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗蘭 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 1 混乱 

魅了 

随き 

即死 

ストップ 

藤 T 土 

— 


弱 

jlTB 

TSSt 

ハ％' 


弱 




— 

-- 


1 L -.1 






行動 n く bp が1以上〉ブレイブ—エアロガ【単•弱】—たたかう 0 ケアルラ[弱】 b プロテス I 全】 覼 エアロガ【単•弱】 


•<:.1 


r mmmm 


;UL 


厂獣 


rXr'irV 

4^^,、:'，■ 


fM 





:. 

X 

■■■■■■■ 


藤;国エタルニア地方 [5 章以降] ( P .336) 

_____ E エタルニア公国軍総司令部 [5 章以降] ( P .336) 

































































































































































































































































































































SECTION 

/ M i 


行動 


属性 

火 

水 

rifii 

由 

風 


光 

間 

射性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

:バ”サク 

混乱 

魅了 

碰告 

|即死 

ストップ 

-- 

弱: 

—— 



-- 







— 


— 

«— 

— 

— 

1 



DKBP が 1 以上〉ブレイブ — ブライン[単■弱】—たたかう B ブライン【単•弱】 





圆ユルヤナ地方 （ PJ 52) E ナダラケス逍跡 （ P .180) など 


能力 


アイテム 


属性 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

40 

13 

450 

100 

65 

7 ] 

26 

26 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

20 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

92 

5 

13 

13 

13 

16 

19 

Jp 

2 

104 

: 22 

70 | 70 

| 70 

56 

r 70 

!120 



固万能薬(5%)目やまびこ草 （1 00%) 


固万能薬（5%) ■ 


火 

水 

fT^i 

m 

風 

土 

光 

--- 

弱 

— , 


— 

- 


酎性 


毒 

暗間 

沈黙 

陸眠 

!麻癉 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了; 

死®宣告 

即死 

ストップ 

_ 

" 二" 

-- 

-~- 

— 


- 

— 

LUJ'-I 


— 

— 


行動 


IKBP ^ I 以上〉ブレイブ―エンジェルマネ—^たたかう 0( BP が1未满〉デフォルト 0 エンジェルマネー EI サイレス[単•弱] 
|エンジェルマネー：味方単体のクリティカル率アップ 


^mTk 
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B キレート山 （ P .213) 


能力 


アイテム 


厲性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻擊1 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

100 

25 1200 

500 

125 

25 

66 

25 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

68 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

莱早さ 

行動速度 

1200 

95 

21 

25 

25 

25 

20 

25 

Jp 

7 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

r 7〇 

120 



fV 


E 万能薬（5%)国ポ ション（100%) 


m 万能薬{5%)心の指 ( 1%)遼神の錠翰 （ 1%)ハイメ V 4 -リスト （ 




火 

水 

雷 

こ風 

土 

光 

— 

弱 

- 


- 

m 


尉性 


1 m 

暗間 1 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐锦 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死 ® t 告 

即死 

ストップ 

I 

1 

— 


- 1 

• 



— 

——-— 

— 

— 

- 

— 


□ ( BP が1以上 >ブレイブ—エアロラ—サイレス（車•弱】 0 ケアルラ I 弱】 目プ □テス【単】 0 シェル 0 サイレス【単■弱 I 
0 エアロラ 



■MSHMBBiBBti 


… 


□ナダラケス地方*ユルヤナ地方 [5 章以降] ( P .302) 
13 ナダラケス遗跡 [5 章以降] ( P .302) など 


行動 


能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

廃防 

pq 

Exp 

304 

152 

V I 

■ 

34 

4000 

500 

170 

34 

68 

34 

1 

1 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

96 

21 

34 

34 

34 

28 

| 

34 

Jp 

16 

アイテム 

E 3 糜物の繊維（5%) 

固金の砂時計(60%)/エーテルターボ(40%) 

厲性 

火 

水丨 

田 

風 

土 

|光 

間 

r 

毒 

暗閿|沈黙 i 

睡眠 

麻揮 

|恐怖 

i パ-サク 

混乱 

魅了 

nm ' 即死 

ストップ 


弱 ■「 

— 

[- 

■ - 

j 弱 

無 

mm 

し 

[■ \ 

1 1 


_ 



— 


1 [ " 



11 く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—フイアー【単 I E デス 0 フイァ_【単】 


INDEX 


装備品データ 


道具•だいじなもの 
ァータ 


敵 データ 


致アビリテイテ_夕 


チュートリアル 
クエス h テータ 


SUB I INDEX 


人型 

歡_ 

飛行 

水楼 

蟲 

植钧 

屍靈 

悪魔 

竜 

無機 

ボス 


. — . 

ン — U 

... 齡 A 、 於 • 



園 ナダラケス地方 （ P _153) E セントロ砦跡 （ P _168) など 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

12 

7 

60 

100 

50 

7 

18 

14 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

6 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

粟早さ 

行動速度 

1200 : 

96 

0 

9 

9 

9 

9 

9 

Jp 

1 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 1 


アイテム 



E 3 目薬 （5%)固 ボーシ ヨン （100%) 


S 万能薬（5% 


DATA 
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着 


グリズリ- 








Lv 

HP 

MP 

攻繫 

肪御 

魔攻 

糜防 

PQ 

136 


25 

2400 

100 

150 

25 

50 

25 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

420 

120 

140 

100 

Exp 

68 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行勧速度 

1200 


95 

11 

25 

25 

25 

20 

25 

Jp 

7 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


舀ポーション（5%)固獣の肝（100%) 


0 ェ クス ボー シ ヨン (5%) M 


属性 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

耐性 

毒 

暗閤 

沈黙 

「眠] 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

取)宣告 

即死 

ストップ 

■■ 



-- 

弱 



―~ 













行動 


n ブレイブ—鲑狩り-^たたかう a 鮭狩り 
鞋狩り:全体物理ダメージ 


ハイブリッド 
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二' , ：こ、二: 
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H エタルニア地方 1 ( P .155) 



Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

糜攻 

魔防 

PQ 

678 


47 

6000 

500 

258 

47 

94 ^ 

47 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

420 

120 

140 

100 

Exp 

339 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


99 

11 

47 

47 

47 : 

38 

47 

Jp 

34 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


属性 


行動 


固六花晶 （1 %)圓獸の肝(60%) 


13エーテルターボ （ 1%)同一 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閬 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠] 

麻痺 

し恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

蚊宣告 

即死 

ストップ 


半 
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L^um' 
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-~- 
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-- 
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H < BP が1以上〉ブレイブ—ベアナックル—たたかう H ベアナックル 
〇ベアナックル:物理ダメージ(防御力無視） 
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0 地底火山洞 [5 草以降] ( P .325)、 火の神殿 [5 章以降] 
( P .325) 


能力 

Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

im ] 

PQ 

1392 

55 

7000 

500 

330 

80 

110 

75 

Exp 

696 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

i Jp 

70 



アイテム S 馱の肝（5%)/フロギストン（5%)固フロギストン（40%)/万能薬（60%) 


属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

耐性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖1 

バーサク 

混乱 

魅了 

宪の宣告: 

即死 

ストツプ 

半1 

-- 



弱 

, r 1 


匿 

— 


— 

*— 

— 

1 

! 

—- 

— 


1 - ~- 


II みなごろし 

17 ^ 春みなごろし:ランダムな対象に4回物理ダメージ 



:：:.人:::ベ::.丨 


0 ダスク遺跡 （ P .220) 



し V 

HP 

MP 

i 攻擊 

| 卸 

魔攻 

魔防 

PQ 

140 


28 

3000 

500 

i 154 

42 

56 

28 

2400 

能力 

70 

10000 

2000 

420 

120 

140 

100 

Exp 

70 

+命中 

回避 

知性 

r 精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


95 

11 

28 

| 28 

28 

23 

28 

jp 

! 7 


:104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


属性 


行動 


舀ノ、イボーシヨン (5%) m 獸の肝 （ 1〇〇%) 


m ェクスホ”—シヨン(5%) m ~ 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

跡宣告 

即死 

ストップ 





弱 




- - 

— 

— 


— 


-PM* 

-- 

-- 

■ - 

- - 


fl ブレイブ—倍檠 【 A 】— たたかう 0 倍擊 【 A 】 
春倍擊:物理 ダメージ 
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圃 地底火山洞 （ P .249) 


能力 


Lv 

HP 

MP i 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

no 

424 

40 

6000 

1000 

200 

40 

80 

40 

2400 

70 

12000 ; 

2000 

420 

70 

140 

100 

Exp 

318 

命中 

回避 

知性 

精神 

器闱さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

98 

11 

40 

40 

40 

32 

40 

Jp 

16 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


固死霊の骨（5%)固死霊の骨 （1 00%) 


固エーテルターボ （1 %)固 



属性 


火 


水 


雷 


風 


土光 


弱弱 


闇 


耐性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

|麻痺 

恐怖 

バーサク1 

混乱 

魅了 

min 

即死 

ストップ 

i loo 


■■■ 1 Ml 

100 

bHnMaHMHUHMaaaaaa'i 

100 





100 

100 



行動 


BKbp が1以上〉ブレイブー^たたかう — バーサク 謹 バーサク 
バーサク：自分の物理攻擊カアップ 


ngMHK .麗 —■ 





0 クストラ列島[全章*昼のみ] ( P .154) など 
0 不死の塔 （ P 276) など 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御|魔攻| 

魔防 

pq 

696 

52 

10000 

500 

286 

52 

104 

52 

2400 

70 

10000 

2000 

420 

120 

140 

100 

Exp 

348 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素旱さ 

行動速度 

1200 

100 

32 

| 52 

52 

52 

42 

52 

Jp 

35 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



目獣の肝（5%)园ハイボージョン(80%)金剛棍（40%) 


■エーテルターボ （1 %)根絶の大斧 （1 %)歷金剛棍(40%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

耐性 

i _: 
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暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

JE の宣告 

即死 

ストップ 

———•- 

— 

- 

- =——, 

r ¥ 

| ■—— t —— 


— 

— 

— 

し — * 

— 









D<BP が1以上〉ブレイブ—牙折り—バーサク 0 牙折り 0 バーサク 
_牙折り:物理ダメージ+物理攻擊カダウン•バ_サク:自分の物理攻撃カアップ 







3 闇のオーロラ[終章 • 真終章] ( P .368) 


アイテム 


行動 


:し V 

HP 

MP 

攻撃| 

防御 

庭攻 

鹿防 

60 

8000 

2000 

330 

90 J 

120 

110 - 

丨命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

§ 

102 

17 

60 

60 

60 

48 

60 


pq 1920 


Exp 


960 


Jp 


96 



舀ェクスポー シヨン( 5 %)/ 戳の肝 （1 %) S ェクスポーシヨン ¢ 100 %) 


属性 

火 

水 

雷 

風 

i 土 

光: 

闇 

耐性 

毒一 1 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

ibtl 

即死 

ストップ 

—— 


*— 

— 

i 弱 





— 

- 
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閟 （味方がいない〉ブレイブ—クールバーサク—みなごろし 0< BP が1以上）ブレイブ—クールバーサク — たたかう 
0 クール バー サク 0 みなごろし•クールバーサク：自分の物理攻撃カ アップ 籲みなごろし:ランダムな対象に4回物理ダメージ 


INDEX 


装頜品テータ 
道具*たいしなもの 

敵データ 

敵アビリテイデータ 

チュートリアル 
クェストデータ 


SO INDEX 

.人型 

獣 

飛行 

水接 


權输 

FP-rTF'* 

JWm 

竜 

無機 

ボス 





s カルデイス地方南部[夜のみ] ( P .153) など 
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DATA 
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:德壤:靡； 〇ユルヤナ地方[夜のみ] ( P .156) ES 祈祷衣の洞穴 （ P .189) 



、- .. へ..、部..-次へ ..••• ■: -- y;?L 

マグナスバット 
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又''.广 *■ 
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1 H _ 鬼城[全章] (_ 
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飛行 


n _ i>」i fi | iiwiii"i ¥_mn rinnmn )_^ 




□内海[昼のみ] ( P .152) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

匿魔攻！ 

廢防 

11 

400 

100 

55 

11 

22 

11 

70 

9000 

2000 

385 

70 

140 

100 

命丰 

回避 

知 S 

精神 

a r a rri ^ 

海用？ 

素早さ 

行動速度 

92 

11 

1 1 i 

11 

11 

16 

18 ! 

104 

22 

70 

r 7〇 

70 

56 

70 


PQ 


Exp 


Jp 


一 34 

2400 

17 

1200 

2 

120 


アイテム 


属性 


行動 


罷目覚まし(5%) m 虫の触角 （ 100%)/ピカピカ虫 （ 40%) 


国万能薬(5%) m ~ 


火 

水 

叫 
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土 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗閤 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱| 

魅了 

贼宣告 

i 即死 

ストップ 

— 

- - 

-- 

里 

鈕 

1 

- 1 

-- 

■ ■* 


■ 

— 
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關ブ レイブ—生肉漁り_たたかう 

•生肉漁り:物理ダメージ+物理攻撃カアップ 
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外海 （ P .154) 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

|防御 

廢攻 

廢防 

PQ 

192 


31 

3000 

100 

155 

31 

62 

31 

2400 

能力 

70 

9000 

2000 

350 

70 

140 

100 

Exp 

120 

命中 

回避 

知性 

精神 

器兩さ 

素早さ 

行動速度 : 

1200 


96 

12 

31 

31 

31 

25 ; 

31 

Jp 

15 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


固虫の触角（5%) /妖精の羽根 （1 %)固天狗の欠伸 （1 00%) 


〇エーテルターボ （1 %) M — 


属性 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

— 

— 

-- 一， 

弱 

紐 

7T %\ 

— 

— . 


M 性 


毒 

暗闇 i 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

mn 

即死 

ストップ 

— 

- 

, .. 

--- - 

― 

— 

— 

-■■■ 
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行動 


D < BP が1以上〉ブレイブ—ダイブ—たたかう 0 タイプ 
0ダイブ:物理ダメージ 


426 

：■ it- 









































































































































































































































































装備品データ 

遊具，たいじ$もの 
データ 

敵データ_ 

敵アビリティデー■夕 

チュートリアル 
クエストデータ 

SUB INDEX 

人型 

m 

fV% 

飛行_ 

水棲： 

!| ■ ■ >1*1 
權物 
屍霊 
悪魔: 

电 

無機 


SECTION 

.ノ |し 





:#: 国フロウェル地方 [5 章以降] ( R 314) 

_義 0 カレーダの森 [5 章以降] ( P .314) など 


能力 


アイテム 


行動 


Lv 


53 


" bp 中 


100 


HP [ MP !攻撃 


7000 


回避 


22 


500 


292 


卸性 


53 


精神 


53 


防御 


53 


器用さ 


53 


鹿攻 


106 


素早さ 


43 


魔防 


83 


行 速度 


53 


pq 1392 


Exp ! 696 


Jp 


70 



@虫の触角（10%).妖精の羽根（5%)国虫の触角(80%)ピカピカ虫（40%) 



火丨水 

雷 

m | ± 

% 

闇 

] 毒陶 

沈黙| 

睡藤 

麻痺 

恐怖|パ-サク|混乱 

魅了 

■宣告 

即死 

ストップ 


— | — 


弱無 



爾恶丨 I 

-1 I 

j _ I 
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丨 卜 


— 
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D { BP ^1 以上〉ブレイブートルネード—たたかう 0 ト ルネ— ド 
トルネー ド:風属性全体物理ダメージ 
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ni 内海 （ P . 155 ) 


能力 


Lv i 

HP 

MP 

攻撃 

肪御 

魔攻 

魔防 

pq 

—ン . 

34 

11 

250 

100 ! 

55 

11 

22 

11 

2400 

70 

7000 

2000 

280 

70 

140 

70 

I 

1 

Exp 

17 

命中 

回避 

翔性 

精神 

i 器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

92 

5 

L ii 

11 

11 

14 

17 

Jp 

2 

104 

22 

70 

70 

70 

. 56 

70 

120 



アイテム 


属性 


行動 


M 硬い鱗 （ 1%)固硬い鱗 （ 1〇〇%) 

I in II ■■inn n i ■■■■m r ji __■■■■_ _■_■■■■-<!■ ¢1. ■.■■! i[ww»fcv»%- ... ■» !■_■■ bi _■ _i_ ,.t i j. i.» ii « ； w — ■■ 

m ェクスポ シヨン(5%)闘一 


Ik 

水 

iriTT ' 

m 

風 

土 

光 


耐性 

毒 

暗闇1 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐怖 

パ-サク 

" lit " 

" i ¥ … 

一 . - * ■—n 

菀の宣告 

即 f 

ストンプ 

，二 

* 

一 

i 1 







—一 


^二—」 


! 

し 






鬪 （ BP が1以上〉ブレイブラ水しぶき—たたかう 0 水しぶき 
•水しぶき:水属性物理ダメージ（デフォルト無視） 



i 水棲 
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S 動力機関室 （ P .257) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

鹿防 

pq 

226 

46 

3800 

500 

230 

46 

92 

46 

2400 

70 

7000 

2000 

280 

70 

140 

70 

-- 

Exp 

- 

170 

命中 

回避 

知性 

精神 

aa m 

素早さ 

行動速度 

1200 

99 

11 

46 

46 

46 

37 

46 

jp 

: 

17 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


固硬い鱗 (5%) 觀硬い鱗（100%) 


厲性 


行動 


■金の砂時計 （1 %) 


火 

水 


風 

土 

光 


—— 

:- 

弱 




— J 


耐性 


生 - 
^ •■*• 1 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

My 

WM 

即处| 

—— 

_ 

■ U. 

■ ■ 1 r ■ 1 屬 t ■« r ■ si*r ■■■■■ 靨 ■ a ■■ 
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bkbp が1以上〉ブレイプ—たたかう — 集団喰らいつき B 集団喰らいつき 0 水しぶき 

•集団喰らいつき:物理ダメージ+狙われ易さアップ•水しぶき:水属性物理ダメージ(デフオルト無視) 
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E 海上 [5 章以降] ( P .348) 


能力 


し V 

HP 

MP 

jml 

一 1 ;‘ ‘，— j• __- ■•■ 

防御 

- 

—ii ji 1 -.a., t. a a>.ji ir.. 

鹿攻 

糜防 

53 

4500 

500 


53 

~ '一 ■ 

106 

.. 

て d 

命中 

回避 

知性 

精神 

明 ro -V 

益兩5 

素早さ 

行動速度 

100 

22 

53 

! 

53 

53 

43 

53 


DQ 

1392 

: 

Exp 

696 

Jp 

70 



アイテム 


属性 


S 硬い鱗 （ 10% ) /六花晶 （ 5% ) 国星の砂 （ 100%) 

M1—IMH-JUrmi.—?T——gftTfm 

風丨土光闇 


火 


水！ 

— 


:弱；— 


耐性 


|毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖|パ-サク1混乱 

魅了 

额宣告|即死 

ストップ 

E 

—— 

. 

一 

_ 

- 
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■ 
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行動 


ikbp ^ i 以上〉ブレイブ — 水しぶき，噛み砕き b ® み砕き 0 水しぶき 
參水しぶき:水属性物理ダメージ（デフオルト無視）參噛み砕き:物理ダメージ 
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デ 1 夕 
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I 












































































































































































































































































































二つ：： マ-ノ，: V -' 一二， ニ ノ: V :.し V ’.:？:， ノ. ，，て，. 二 V/-:.V •: 二,—心ニン:へご:で， r : ベ' f ， てご.，:ふご■ニニ:ノ •:ン . : ，く'. ■'•二.. ••-：；：,.- 7. ■:ス ■■■■■■.■■■ ■二 _ U . n : 

a ナダラケス地方 （ P .156) 0 ナダラケス遗跡 （ P .180). 


水棲 

.... ■一一…...'-.… 





Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御| 

魔攻 

魔防 

pq 

34 


11 

250 

30 

55 

11 

22 

11 1 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

385 

70 

140 

100 

Exp 

17 

命中 

「"回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


92 

5 

11 

11 

11 

;15 

19 

Jp 

2 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


m どくけし（5%)园硬い鱗 （ 100%) 


S 万能薬(5%)固 


属性 


火 

水 

雷 

風 


光 

\m\ 

— 

弱 

- - 


弱 

- - 

— 


耐性 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

. , 

バーサグ 

混乱 

魅了 

额宣告 

即死 

ストップ 

100 


— 



_ 
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行動 


■〈 BP が1以上〉ブレイプ — 毒牙一毒牙 0 毒好 
毒牙:物理ダメージ+毒 




Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

鹿攻 

M 防 

Inn 

173 


31 

2400 

100 

155 

31 

62 

31 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

350 

70 

140 

100 

Exp 

100 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行勤速度 

1200 


96 

12 

31 

31 

31 ^ 

25 

31 

Jp 

15 


104 

22 

j 70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


属性 


0硬い鱗（5%)固硬い鱗 （ 100%) 


g エーテル タ-ボ （1 %) m 


火 

水 

雷 

風 

土 

光1 

間 

耐性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣ぎ 

即死 

ストッブ 


弱 

— 

— 

弱 

j - 


100 


■ ■ ■ 



-- 


~— 


• 

1 



行動 


D 〈 BP が1以上〉ブレイブ-►たたかう—ショックテイル 0 ショックテイル 
ショックテイル:物理ダメージ+麻痛 
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»-v 户 ig&L - ，レ 4 金 




能力 


アイテム 


属性 


行動 


/ V 4_ V * - t 

— 彳 



E 海上 [5 章以降] ( P .348) 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

魔防 

53 

5000 

500 

291 

53 

106 

83 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

100 

22 

53 

53 

53 

43 

53 


pq 


Exp 


Jp 


1392 


696 


70 



S 硬い鱗（10%)/六花晶（5%)固星の砂(60%)/六花晶（40%) 


火' 

水 

雷 

風 

土; 

光 

■ 1 1T 

m 

爾性 

■毒 

暗闇 

i 沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

魏宣告 

膨 b 

ストップ 

— 

弱: 

-- - 


弱 

- 

1 — 

100 

-— 

— 











D < BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—死に至る毒 0 死に至る毒 
死に至る毒:物理ダメージ+死の宣告 （ P .047) 



^ ri：iil 

fesnz ,. 



0 不死の塔 [5 章以降] ( P ,336)、 土の神殿 [5 章以降] ( P .336) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

糜防 

55 

6000 

500 

275 

55 

110 

85 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ; 

素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 


PQ 


Exp 


Jp 


1392 


696 


70 



アイテム 


m 砂のバラ （ 5% ) 固硬い鱗 （ 40% )/ ハイボーション （ 60% ) 


属性 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

畫 

暗間 

沈黙 

i 睡眠 

麻痺 

恐埼 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣告1即死 

ストップ 

1 

弱 

-— 

—^ 

弱 

>— 

n 

100 

■■■ aq 




-— 




— 




行動 


n 〈 BP が1以上〉ブレイブ — たたかう—毒旋風 H 毒旋風 
毒旋風:全体物理ダメージ+毒 























































































































































































































































































































































INDEX 

装備品データ 

道具*だいじなもの 
デ_夕 

敵デ_夕 | 


SECTION 

4 




アイテム丨 


ストブプ 


取， C ■ノアイ： 


チュートリアル 
クエストデ-"夕 


行動 


フォルト 0 かえる 
.る:戦闘離脱 


SUB INDEX 


人型 




ESEESE 331 


ksis 


f こ 

— .• k. . . .. — . . _ j 一 . - _k , 




. へ ..；...— , . J 


■エタルニア地方 [5 章以降] ( P .336) 

[1 封印の次元回廊[終章 • 真終章] ( P .363) など 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


! Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

躞攻 

糜防； 

1 

! 

I 70 

9999 

2000 

420 

250 

140 

200 r 

命中 

回避 

知性 

精神 

〇,〇 CD -> 

mmc 

素早さ 

行動速度 

104 

3 

70 

70 

70 

56 

I 70 


1 

イ pq 

1920 

1 

: Exp 

960 

-— 

! jp 

! • 

500 : 



圍エリクサー (1 %)固目薬（100%)/ラストエリクサー(40%) 


火 

水 

田 

風: 

土 

光 

閤! 

— 

— 

弱 

-- 

— 

— 

1 —- 


耐性 


毒 

暗闇 


睡眠 

麻痺 

恐怖 

バニサク| 

混乱 

魅了 

死の宣鲁 

即死 

ストップ 






— 


-— 


— 

■* 



D さわると猛毒 0〈 BP が1以上}ブレイブ—たたかう—激毒かじり 0 激毒かじり 0 かえる_さわると猛毒:単体物理攻擊を受けると、対 
象に毒•暗闇•沈黙•睡 1 + 麻痺•混乱•魅了 •激毒かじり:物理ダメージ+毒■暗闇*沈黙•睡眠•麻痺■混乱•魅了 •かえる:戰閼離脱 


獣 
飛行 
水棲 
蟲 
翻 
屍霊 
悪腐 

無機 

ボス 


關 （ p . 刪 




能力 


! Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

192 

! 31 

4000 

100 

155 

46 

62 

31 

2400 

| 70 

7000 

2000 

350 

100 

140 

100 

Exp 

120 | 

!命中 

i 回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ| 

行動速度 

1200! 

「96 

12 

31 

31 

31 

25 

31 ~ 

Jp 

15 

| 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


m ハイボーシ3ン(5%)國硬い鱗 （ 100%) 


火 

水 | 

田 

風 

土 

光 

闇 


覆 r 1 

弱 




— 


毒 

暗闇 

沈黙丨 

國民 

麻痺 

恐怖] 

パ-サク 

混乱 

魅了 

砂宣告 

mi 

ストップ 

■■■■ 



— 






-- 

— 
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属性 


行動 


耐性 


B 〈 BP が1以上〉ブレイブ—ドリル突進—たたかう E ドリル突進 
ドリル突進:物理ダメージ(防御力無視） 


429 


ノー」園ハイボーシ 3 ン（5%) 
/イアムトーー—---- 

|圏ェクスポーシヨン（5%) 

ng" F* I — -IMniWIMJMJM—MWgT*—y- — 9*T*~*'^ PS ■——M^WIBIll II III ■ • p: y ■ - ■ ms^ mu 


] jU 

歷?鞭 1 ノ、 

水 

f ■ 一！ PTTP-MMH B 

m 

風 

Ji^F 1^ 

光 

i —- 

1 

-— 

弱 

一 

— 

- 



HHIHHVimMii 


0 キレート山 ( P .213) 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

■ 

0 

! 

1 

25 

600 

100 

| 125 

75 

50 

75 

2400 

■1 

能力 

70 

7000 ' 

2000 

350 

150 

140 

220 

Exp 

120 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


95 

41 

25 

25 

25 

25 

25 

Jp 

14 


104 

22 

70 

: 70 

70 

56 

70 

120 


固エーテル（100%) 


國 


闇 

耐性 

m 

’暗 

jt 黙1 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

— 

■ 

— 


—« 

— 






— 




固フロギストン（40%) /万能薬(60%) 


■: 囊 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

|混乱 

魅了 

死の宣 i 

即死 

I . 






— 

-= —> 


— 



丨 b < bp が1以上〉ブレイブーたたかう—毒かじり 0 毒かじり a かえる 
™ \ •毒かじり:物理ダメージ十毒•かえる:戦鬪離脱 


相^^フ -.m ■ : > ■ぐ^^- :^^^ や ^■た-^^} ■中 f 

HHIH 13 エイゼン地方 [5 章以降] ( P .324) 

0 地底火山涧 [5 章以降] ( P .324) など 


，萬 

能力 

Lv 

HP : 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 ： 

魔防 

pq 

5000 

55 

6000 : 

500 

275 

15 〇 

110 

165 

Exp 

696 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ| 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

Jp 

70 



固死霊の骨（5%)/フロギストン（5%) 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 


-- 

弱 

— 


- - 



耐性 


n ヒップアタック B <bp が1未満〉デ 
ヒップアタック:物理ダメージ參かえ 



DATA 
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涵 動力機関室 （ P .257) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

縻攻 

糜防 

I 

PQ 

400 

46 

3800 

500 

230 

46 

92 

46 

: 2400 

70 ： 

9000 

2000 

350 

120 

140 

100 

Exp 

300 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

99 

11 

46 

46 

46 

37 

46 

Jp 

17 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

!120 


アイテム 


属性 


行動 



0硬い鱗（5%)园魔物の繊維（100%) 


■金の砂時計 （1 %) 


| 火 

水 

m 

L 風 

土 

光 

間 

爾性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バイク 

混乱 

魅了 

免の宣告 

即死! 

ストップ 

_ 


■1' 

! — 


- 

- - 

— 

— 

— - 



—■ 

- 

一 

— 


^— 



n ブレイブ—バズソー—たたかう e バズソー 
バズソー：物理タメージ+物理防御カダウン 
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E 海上 [5 章以降] ( P .348) 


能力 


lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

mm \ 

53 

7000 

500 

318 

90 

. 

106 

83 

i 命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

i 行動速度 

100 

22 

53 

53 

53 

43 

53 


/イアム 


属性 


行動 


PQ 

1392 

Exp 

! 696 

Jp 

70 



囲硬い鱗（10%)六花晶（5%) e 星の砂（60%)/六花晶（40%) 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

m 

i 耐性 

毒 

mm 

沈黙」 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

1パ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストッブ 

'— 


弱 


rii 


* — ■ 


— 


—— 


— , 


一 — 

-- 

— 

—— 



Q く BP が1以上〉ブレイブ—ムーンサルト-*たたかう 0 ムーンサルト 
•ム_ンサルト:全体物理夕•メージ 




心 ：£1 


t -* r 7 ：- - .* \ .二， 

' ‘ V - 〇 - .パ：--ン.•、•つ■..へし.-' 

f ... - 

Le j ..•• ぐ ■ . r . 屬 


水棲 



S 3 外海 （ P .155) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻犟 

S 防御 

廢攻 

「魔防 

pq : 

192 

31 

4000 

100 

155 

31 

62 

31 

! 2400 

70 

8000 

2000 

385 

100 

140 

100 

Exp 

120 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

96 

12 

31 

31 

31 

25 

31 

Jp 

15 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 



属性 


行動 



a 硬い鱗(5%)国硬い鱗（1〇〇%) 


罔エーテルターボ （1 %) m 


火 

水: 

雷 ： 

風 

土 

光 

闇 

— * 

— 

弱 

— 

-—- 

* - 



爾性 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

m 

魅了 

死の宣告 

即死 





— 

100 

— 


— 


—— 


ストップ 


SI < BP が1以上〉ブレイブ—テリブルファング — たたかう 0 テリブルファング 
參テリブルファング:物理夕'メー ジ+恐怖 



I 1 し .； H ^ 


• 二：二 。：: 


S 3 動力機関室 （ P .257) 


能力 


アイテム 


厲性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

453 

46 

5000 

500 

230 

46 

92 

46 

2400 

70 

7000 

2000 

385 

100 

140 

100 

Exp 

340 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

99 

21 

46 

46 

46 

37 

46 

jp 

17 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



〇死靈の骨(5%) ■硬い鱗 （1 00%) 


超金の砂時計 （1 %) ■ 


火 

水 

雷 

風 

wlww 

光 

閤 

耐性 


B 音闇 

沈黙 

睦眠 

— 


弱 

-- 

~ — 

弱 

1 : 

r 

し L 


，通* 


麻痺 


恐怖パ—サク 


100 




乱 


魅了 


死の宣告 


即死 


ストップ 


|| く BP が1以上〉ブレイブー^ファングラッシユ―たたかう 0 テリブルファング 0 ファングラッシユ 
ファングラッシュ：全体物理ダメージ_テリブルファング:物理ダメージ+恐怖 


ISO 















































































































































































































































































































































































IINDEX 


裝侷品データ 

2!炅•たいじなもの 
データ 


敵デ_夕 


鼓アビリテイデータ 


チュートリアル 

/7T 


SECTION 

4 







園海上 [5 章以降] ( P .348) 


能力 


アイテム 


| Lv | 

HP 

MP 

攻撃| 

r mm 

廢攻 

魔防 

53 

6000 

500 

318 

80 

106 

83 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

:行動速月 

!100 

3 

53 

53 

53 

1 

43 

53 


pq 


Exp 


1392 


696 


Jp 


70 



〇硬い鱗（10%)/六花晶（5%)囡星の砂(60%)/六花晶（40%) 


火 

水 

fifi 

m 

1風 

[土 

光 

間 


■ 1 

弱 

— 

■■■ 




毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻捧 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

砂)宣告 

即死 

■ — 

— 

"-— 



100 

— 

^— 



■ 


属性 


耐性 


ストッ7 


行動 


D く BP が 1 以上〉ブレイブ—古代の牙—たたかう 0 古代の牙 
古代の牙:全体物理ダメージ+物理攻撃力，物理防御カダウン 




- ■ • r ご;-ーノ ■■■■■■二: 


0 キレート山 ( P .215) 


能力 


アイテム 


LV 


HP 


25 


命中 


95 


15000 


回避 


6 


MP 


1000 


知性 


25 


攻撃 


160 


精神 


防御 


60 


器用さ 


25 


糜攻 


50 


素早さ 


20 


虛肪 


pq 


0 


12 


行動速度 


Exp 


25 


Jp 


1200 


120 



S ハイボーション（100%)/光の力〜テン（100%)园硬い鱗（100%)/鉄棍（60%) 


属性 


行動 


火 

水 

im 

風 

土 


— 

弱 

一 


--, 

— 


M 性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

190 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 


混乱 


95 


魅了 

死の宣告 

即死 

95 

無効 

無効 


ストッフ 


95 


D 反射角 B デフォルト 0 ブレイブ—スピンアタック【弱】—スビンアタック〖弱） 
•反射角：魔法攻擊を反射鲁スビンアタック【弱】:物理ダメージ(防御力無視) 


mmm 




巧らフ:…てノ ： 



0 ミスリル鉱山 ( P .242) 


アイテム 


厲性 


行動 


! 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

醜 

糜防 

PQ 

405 

二 

34 

5000 

1000 

204 

96 

66 

34 

2400 

■ 

能力 

70 

15000 

2000 

280 

70 

:140 

70 

Exp 

304 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

紊早さ 

行動速度 

1200 


96 

1 

34 

34 

34 

28 

30 

Jp 

32 


104 

27 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



舀硬い鱗（5%)/光の力—テン （1 %)固硬い鱗（100%) 


光の力ーテン （ 1%) /リフレクトリング （ 1%)クリスタルメイル （ 1%)国一 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閣 


弱 







爾性 


毒 


暗闇 


沈黙 


睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

ド宣告 

即死 






-- 

-- 



ストップ 


0 く BP が1以上〉プレイプ—スピンアタック【強】—たたかう E デフオルト 0 スピンアタック【強】 ES 反射角 
•スピンアタック[強】:物理ダメージ(防御力無視）•反射角:魔法攻撃を反射 





51 闇のオーロラ[終章.真終章] ( P .368) 


能カレ 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻， 

魔防1 

! 60 

■ 

10000 

2000 

330 

180 

120 

110 r 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

棄早さ 

行動速度| 

102 

17 

60 

60 

60 

48 

■ 

八 

40 r 

.画 


pq 1920 



Exp 


960 


Jp 


96 




アイテム 


屈性 


行動 


m ェクスボーシヨン（5%)/硬い鱗 （ 1%)/ルーンブレイド （ 1%) m ェクスボーション （ 1〇〇%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閤 

耐性 

毒 

暗閣 1] 

[沈黙 

睡眠 1 

麻痺 

' 

恐怖 

パ-サク 

混乱 j 

魅了 

總告 

脈 

ストップ 


弱 

— 

:— 


1 -- 

j -- 

「一 

1 - 


- 

— 






— 




a < bp が 1 以上〉ブレイブーグランドスパイク—たたかう a デフオルト 0 グランドスパイク b 反射角 
參グランドスパイク:全体物理ダメージ•反射角:魔法攻撃を反射 




SFR INDEX 


人型 
獣 
飛行 
水楼 P 
蟲 
榼抅 
屍蝱 
悪鹿 
m 
無极 
ボス 


DATA 

デ 1夕 


431 







































































































































































































































































































F 落遇 ^ p 

^.<. r^- r i T-l 

mmM 


■ - __ - " ' ■ - * ■ ■ ■■ ■*■••■ •— 

. p ::::: r ... 

1 - 达ンぐ： , •■邐 r • • : - ： • *■• - •■.-'-- 






水棲 


! - 







0 動力機関室 （ P .260) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃|紡御 

魔攻 

魔防 

' 

PQ 

7200 

46 

30000 

1000 

299 

46 

92 

- 

46 

Exp 

: 

3600 

|命中 

固避 

卸性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

. _ . j 

99 

2 i 

46 

46 

46 

37 

46 

! 

Jp 

360 



アイテム i 圏ェクスボーシヨン（100%)/北極の風（100%)園エリクサー(40%) 


頭性 


I 火水 


雷風 


無：弱 


土丨光 I 
T I" 


闇丨 


酎性 


~\— 

暗闇 i 沈黙 

睡眠|麻痺 

恐 t 布1バ-サク 

混乱 

魅了 

冤の宣告 


^ i'gi 

ストップ 

90 

無効 I 無効 

90 ! 95 

95丨無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


行動 


I a 〈 BP が1以上〉ブレイブー吠える—たたかう 0 喰いちぎる E 1 毒!]歯みつき【弱】 Q 吠える 圃0 幽みつき【弱】 

! •吠える:全体物理ダメージ+沈黙•嗅いちぎる:物理ダメージ•毒噛みつき[弱1:物理ダメージ+毒❿噛みつき[弱】:物理ダメージ 


..藏:ぶ , 

㈡ 


BBggH—gMHBHaMBBBSM: v agM^gBgaM ae—& ^g5g :し 
. • . 

- 一 - 

---- .. 




国蒙譯1^ : 0ナダラケス地方 （ P .154) a ナダラケス遺跡 ( P .180) 


能力 


j Lv 

HP 

i_ 一 ■■■■■•■一 .. 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔陆 

PQ 

96 

| 11 

600 

100 

75 

17 

22 

11 

2400 

| 70 

15000 

- - : 

2000 

— . .- _ ― . . ..! 

420 100 

- .. .. 1 . 

140 

100 

Exp 

48 

i 命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

i 92 

0 

11 

11 

11 

：14 . 

19 

Jp 

5 

1 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


0目薬（5%)圍砂のバラ （ 100%) 


圉万能薬(5%)圍一 


!■ ;ri —- --it »! tp'i* . uf ^urii -m Hiimj i h 墨 t y i-iei n n ii in ji ii ■ 墨 ■■- ■ i 

s | 生 . - . . .. L _ L 


F 闇 


i 爾性 



暗闇1 

. 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐钸 

バ-サク| 

混乱 

魅了 

臟告 

m \： 

ストップ 



-- 


b _ ■ 

—* 

™ ! 







行動 


闢 〈BP が 1 以上〉ブレイブー^サンドストーム-^たたかう B サンドストーム 
•サンドストーム:土属性全体物理タメージ+暗闇 



- • -•■ :- ■ : ■ • .. .••■ 

セ; ……… ■„■—.■■■.■•■ 





11 エイゼン地方 （ P ,154) など 


能力 


| Lv ； HP [ MP [ 攻撃 

防御 

魔攻 

，.一 — 1 

魔防 

PQ 

384 

L— 竺 —L 雙 .—._L 翌 」」 92 —— 

48 ! 64 

3 

32 

y ! 

2400 

70 

15000 ! 2000 ! 420 

100 

140 

100 

Exp 

240 

|命中 

回避|知性丨精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

^ 96 

11 丨 32 丨 32 

32 

26 

32 

Jp 

30 

| 104 

22 1 70 ! 70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


闘ハイポーシヨ >(5%) 闘砂のバラ （ 100%) 


|ェクスポーシヨン（5%)圏一 


火 

水 

雷 j 風丨土 

光 

闇 

耐性 

m 

暗闇 

t 沈黙 

睡眠 

麻痺|恐怖 

パ-サク i 混乱 

魅了 |死の宣告 

即死 

ストップ 

: 

弱 

- i — 1 吸 





— 

— 

-| - 

"1 ~~ — 

一 ! 一 

1 


— 



属性 


行動 i 


關 〈 BP が1以上〉ブレイブ—地震—たたかう B 地震 
❿地震:土属性全体物理ダメージ 



■■jfi 

..........■■■■•. ■…■■■■ 一 ■… ■■■■■■ 


改^^^^^^^^^微^^ 

S^H 


彳國ェタルニア地方2 ( P .153) 圃 不死の塔 （ P .276) など 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

1 

. 

pq 

*■ 

I- 

52 

10000 

500 

312 

52 

卜〜 = ? 1 

—..... 104 —. 

52 

70 

15000 

2000 

280 

100 

140 

100 

Exp 

命中 

mm 

知性 

精神 

. - ■ 

器诧さ 


行動速度 

100 

r 

52 

52 

1 

52 

42 

52 

Jp 

■ 

1 ... 

104 

22 


70 

L 70 . 

56 

70 


i 696 
! 2400 


IWRfei JF **■' f 

アイ TA 


属性 


行動 




m 砂のバラ （ 1% ) 國魔物の繊維 （ 1〇〇%) 


〇ェーテルターボ （1 %) m — 


火 

水 

■xan svaiUB bb 

雷 

風 | 土丨光 

||_ ■_■ IF 1 

闇 

1 母 

bujm ， raxua ■■ u ft ibu-bu 

暗闇 

1 1 M SI ■ 1 P _ "»J 画 _ _ _ -n 

沈黙 

UMPrw ■，，■_■ 

睡眠 

麻痺[恐怖 if 混乱 

1 ■ p * ■ p > am^msir rm •■« 

魅了 

MMSIJ—P ■■■■ B*JM B-_J M 

死の宣告 

•-■■■■ ""U%* rr rr — ili ii. a - 

即死 


弱 

' ~ 

—| 吸 j — 


m i ェ 

;wwwugbvw*uw I k i 、 lAW&i _vuAaw. 

11 • IB 

■■— ■ i r n -pp ipm n » ; • w 


iii ■ an ■，’ n »» 

1 I 1 





ストップ 


D 〈 BP が1以上）ブレイブ — 胃液—たたかう〇胃液 
胃液:全体物理ダメージ+物理防御カダウン 
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HJHBpi^- ： H| 
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0 不死の塔 [5 章以降] ( P .336 K 土の神殿 [5 章以降] ( P .336) 


SECTION 



INDEX 

装備品データ 

道具‘だいじなもの 
データ 

敵データ p 

敵アビリティ データ 

チュートリアル 
クエストデータ 

ストップ 

——- SUB INDEX 

__ 人型 

m 

glgoorraas ^rv：^« 

水樓 w 





アイテム 


属性 


行動 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

94 


23 

1000 

30 

138 

23 

46 

23 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

350 

70 

140 

100 

Exp 

63 

命中 

回避 

知性1 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


94 

10 

23 

23 

23 

19 

23 

! 

; JP 

7 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



m どくけし(5%) □ 虫の触角 （ 1〇〇%) 


隨万能薬 （ 5%) R 


火 

水 

麻 

田 

風 

土 

光 1 

閱 

耐性 


暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ，サク 

■ Ik 乱 

魅:.デ.’ 

死の宣告 

即处 

ストツプ 

— 

i —— 昼 


弱 

M 

' 

' 

100 

■ 

- ~- 

— 


- I - 



'■" 


^~- 


a <bp が 1 以上〉ブレイプ—たたかう一毒リンブン B 毒リンプン 
•毒リンプン:全体物理ダメージ+毒 


植物 

mm 

till rrr 

miy ± 

•一 r 

無機 

ボス 





囫 地底火山洞 [5 章以降] ( P .308)、 火の神殿 [5 章以降] 
帥 U ( P .308) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜玫 

M 防 

55 

6000 

500 

275 

55 

110 

85 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

!素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 


pq 

1392 

Exp 

696 

Jp 

70 



アイテム 


固虫の触角（5%)/フロギストン（5%) □フロギストン（40%)/やまびこ草（60%) 


属性 


炎 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

耐性 

母 

暗闇 

沈黙 

函 

麻痺 

M 

バー サク 

混乱 

魅了 

赖 I 告|即死 

ストップ 



-- 

弱 

無 

—* • 

— 


— 




—- 


— 

— 

1 

— 


行動 


關 〈 BP が1以上〉ブレイプ ーメルトス S —ム—たたかう 0 メルトストーム 
メルトスト ー ム:火属性全体物理ダメージ+物理防御カダウン 


433 


アイテム 


属性 


行動 



アイテム 


属性 


行動 



能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

廢防 

PQ 

54 

17 

600 

30 

85 

17 

34 

17 

2400 

70 

7000 

2000 

350 

70 

140 

100 

Exp 

27 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

93 

10 

17 

17 

17 

17 

20 

Jp 

3 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


S 砂のバラ（5%) □虫の触角（40%)/ハイポーシヨン（60%) 


火 

?k 

e ^ Ti 

風 

土 

光 

闇 

耐性 


暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

|恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

冤©宣告 

即死 

ストップ 


弱 



吸 
















H く BP が1以上〉プレイブ—ロックストームーたたかう 0 □ックスト™ム 
春ロックスト_ム:土属性全体物理ダメ_ジ 





:- i 二 ■ と ^^ U 二—-■二乂了 r' —r- : - ■ ■：•/■, 2 二 ：.： ：•：- r rT-TTT—rv^；^:^ 


〔琴著符3 , 

囷 祈祷衣の洞穴 （ P .189)、 瘴気の森 （ P ,2 CM ) 


m 万能薬(5%) □ 虫の触角 （ 100%) 


舀万能薬 （ 5 %) m- 


火 

水 

SRi 

田 

風 

土 

光 

間| 



■ —^ 

弱 

麵 

■ | 



酎性 


毒 

暗閣 

沈黙 

睡眠 

:麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

i 魅了 

死の宣告1 

即死 

—- 

- - 


一 1 


- 1 


100 


—«■ 



H < BP が1以上〉ブレイブ—たたかう-^リンプン S リンプン 
リンプン:物理ダメージ+混乱 



-ノ : 


I . -4 J □フロウエル地方1[夜のみ] ( P .156) 
回 フロウェルの花園 （ P .210) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

1392 

55 

11000 

500 

330 

80 

110 

85 

Exp 

696 

命中 

回避 

知性 

精神 

妒 pq -v 

mmo 

素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

Jp 

70 


..,* rf ，- , ぐ-，■.•，上, 

■無::紙 


DATA 

デ . —夕 
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□フロウェル地方 1( P .154) : a 癉気の森 （ P .201) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

「攻擊 j 

防御 

糜攻 

魔防 

! DQ 

64 

21 

1000 

30 

137 

32 

42 

21 

2400 

70 

7000 

2000 

350 ! 

120 

140 

100 

~1 

Exp 

32 

丨命中 

『回避 

知性 

精神： 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

94 

5 

21 

21 

21 

17 

21 

Jp 

4 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


「0ボーシ 3 ン（5%) ■どくけし（100%) 



属性 


行動 


0ェクスボーシヨン（5%)亞 


火 


水雷 


-弱 


風 


土 


光 


闇 


耐性 


母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ〜サク 

混乱 

魅了 

Em 

即死 

ストップ 


- 

— ： 

— 

■二 




-—- 

‘ 

—^ 



H < BP が1以上〉ブレイブ—毒噛みつき〖強]—毒噛みつき【強】0毒_みつき【強】 
•毒噛みつき〖強】:物理ダメージ+毒 



seeniftBis 


iiPIMIllli ■ ■ 


^sjaasssss 


g—i. Mi JTTJ 1 jU. 

as Mk , ja-*^ , 瞧 ■ m . •«：•■■ ■b'^b ■"- *fc. —„-umi 


SSSCSS^I 


. ■ ——=: T — 


a カレーダの森 （ p .2 i 6) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

肪御 

廢攻 

魔防 

pq 

no 

31 

2200 

400 

155 

45 

62 

r si 

2400 

70 

7000 

2000 

350 

120 

140 

100 

Exp 

72 

命中 

回避 

知性 

「精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

96 

11 

31 

r si 

31 

25 

31 

Jp 

8 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


屈性 


行動 



〇どくけし（5%)固魔物の繊維（100%) 


□万能薬 （5%)因 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 


弱 

1 — 

— 

-- 

—- 

-— 


湎性 


主 

母 

i 暗闇 

沈男 


睡眠 1 i 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

1 _ T f atJbm 1^. 

fc の Ss 

1 即死 

ストップ 

—— 


* * 

L ■ ^ 





- -- 


— 



h 〈 bp が1以上）ブレイブーたたかう—たたかう 0 フェロモン 
フ X ロモン:同名の味方を1体呼ぶ 



:V: 贏 ::: 二 — 

. i 二： 1 — ■ 







E カレーダの森[キラービートル [ A 〗 が呼び出したときのみ] 
( P .216) 


能力 


アイテム 



属性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防| 

i 31 

2200 

400 

155 

31 

62 

31 

70 

7000 

2000 

350 

120 

140 

100 

命中 

回避 

知性 

精# 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

96 

11 

31 

31 

31 

25 

j 31 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 


pq 


144 


2400 


Exp 


72 


1200 


Jp 


8 


120 



B どくけし（1%> □魔物の繊維（60%) 


S 万能薬（5%)国 


火 

水 

幽 

風 

土 


閤 

—' 

弱 


-—- 

―^ 


—— 


酎性 


毒 

暗園 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

取)宣告 

即死 

ストップ 

-- 

—— 

-- 

— 

1 




— 

-- 

-— 



關 く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—たたかう 0 フ I ロモン 
' フェロモン:同名の味方を1体呼ぶ 





:贺免_ : □エイゼン地方 （ P .155) など 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

192 


32 

2400 

30 

160 

48 

64 

32 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

350 

120 

140 

100 

Exp 

120 

命中 

回避 

知性 

精神 

^器用さ^ 

素早さ 

行動速度 

1200 


96 

11 

32 

32 

32 

26 

32 

Jp 

15 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


属性 


行動 



园魇物の繊維(5%) m 魔物の繊維 < 1〇〇%) 


〇ェーテルターボ （1 %)圈 


火 

水 


風 

土 

光 

間1 

酎性 


暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

1 

弱 

--- 


— 

— 

画し - i 

— 

1 1 


— 
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n く bp が1以上〉ブレイブ — たたかう〜たたかう 0 強フェロモン 
⑩強フェロモン:同名の味方を2体呼ぶ 
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DOTWB 


□エイゼン 地方[デスストー カー 【 A 】 が呼び出したときのみ] 

( P .155) など 



Lv . 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

廒防 

pq 

192 


32 

2200 

30 1 

160 

32 

64 

32 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

350 

120 

140 

100 

Exp 

120 

命中 

回避 

|知性 

精神 

^器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


96 

11 

32 

32 

32 

26 

32 

Jp 

15 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


厲性 


行動 



■魔物の織維 （1 %) □ 魔物の繊維（60%) 


13エーテルターボ （1 %) E 3 


火 

水 

雷1 

風 

土 

光 

間 

耐性 

羞 

T ? jF - 

暗闇" 

■沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死 1 ?)宣告 

即死 

ストップ 

— 

弱』 

-- 

一 1 


— 

*— 

-- 






— 



-- 


-- 


iH < BP が1以上》ブレイブ — たたかう — たたかう 



' 二 -— t — t ， r ‘ - - f -~ , - - 氣 ’ v‘ t ■ - 


m -i ^ a j 


i-ji ■* «t 

■ ThJ *ii 


El ダスク it 跡[适職〕 （ P .313) 

致と■•.一“」 


能力 


し V 

HP 

: MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

鹿防 

55 

5500 

500 

275 

55 

110 

55 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 


アイテム 


属性 


行動 


PQ 

1392 

Exp 

696 

Jp 

70 





S 虫の触角（10%) □虫の触角（100%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

m 

酎性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠| 

麻痺 

恐怖 

バ—サク 

混乱 

魅了 

死 0 宣告 

if 死 

ストップ 


弱 

—- 


-— 

— 


— 

丨 




■ ■ 1 

— 



■ - - 




n 〈 BP が1以上〉ブレイブ — たたかう—たたかう 0 強フェロモン 0 共食い♦強フェロモン:同名の味方を2体呼ぶ•共食い:味方 
を倒して自分の物理攻撃力■魔法攻繫力•物理防御力■鹿法防御力•命中率•回避率■クリティカル率•行動速度_攻擊回数アップ 





':. w , ソ-“二: S ダスク遗跡 [5 章以降，ギラファブラリ （ A 】 が呼び出したときの 

み] ( p , 313 ) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


し V 

HP 

MP : 

攻撃 

防御 

魔攻 

1 離 1 

70 

5500 

500 

280 

120 

140 

1 

100 

命中 

回避 

知性 

$持 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 


PQ 


Exp 


Jp 


1392 


696 


70 



0虫の触角 （ 10%) Q 虫の触角 （ 100%) 


火 

水 


風 

土 

光 

間 

耐性 


■暗間 

沈黙1 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

ルサク 

混乱 

魅了 

觥 宣告: 

If 死 

ストップ 


弱 










— 









H ( BP が1以上〉プレイブ—たたかう—たたかう 0 強フ：ロモン ES 共食い•強フェロモン:同名の味方を2体呼ぶ_共食い:味方 
を倒して自分の物理攻擊力•魔法攻撃力■物理防御か魔法防御か命中率•回避率•クリティカル率•行動速度•攻撃回数アップ 





□フロウェル 地方1 ( P .152) 0 フロウェルの花園 （ P .210) 



し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

鹿防 ； 

pq 

126 


22 

600 

30 

132 

22 

44 

22 

2400 

能力 

70 

5000 

2000 

315 

70 

140 

100 ! 

Exp 

63 

命中 

回避 

知性 

『精， 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


94 

10 

22 

22 

22 

18 

22 

Jp 

7 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 1 

120 


アイテム 


属性 


行動 



0万能薬(5%) □ 虫の触角 （ 100%) 


P 万能薬(5%) E 3 


火 

水 

m 

田 

風 

土 

光 

闇 

gi 

吸 

! = 5 — _丨届 

^—^ 


吸 

弱 


S 性 



暗 (C 

■1* 黙 

『睡鹾: 

麻痺 

s 怖 

パ-サク i 

® 乱 

レ魅了 

iotl 

[即死 

卩トップ 

-- 

— 


_ 

100 

— 

_— 



— 

— 



BKBP が1以上〉ブレイブ—たたかう—痺れ花粉 0 痺れ花粉 
•痺れ花粉:物理ダメージ+麻瘅 


SECTION 




〇 


夕 



INDEX 


装備品データ 


道異•だいじなもの 
テ_夕 


敵 データ _ 


鼓アビリテイ データ 


チュートリアル 
クェストデータ 


SUB INDEX 


人型 
歡 
飛行 
水楼 

蟲 

植物 

mm 

面 


無機 

ホス 
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固 エタルニア地方 1( P .156) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

1 糜防 

pq 

678 

47 

4000 

500 

188 

47 

94 

47 

2400 

■■■ 70 

7000 

2000 

315 

70 

140 ’I 

100 

Exp 

j 

339 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

99 

11 

! 47 

47 

一 47 

38 

47 

Jp 

34 

104 

22 

70 

70 

70 

r 56 

70 

120 


V 巍 


アイテム 


属性 


行動 


S 虫の触角（5%) 六花晶（40%)/どくけし（60%) 


〇エーテルターボ （1 %)固 


火 1 

水 

雷 

風 

土 

i 光 

間 1 

弱 

吸 

— 

-- 


;吸 

弱 


闹性 


本 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サヶ 

混乱 

魅了 

_TT 广づ丄 

即死 

ストップ 

— 

— 






' 通 


一 ■ ■- 

— 

-- 


b < bp が1以上〉ブレイブ—たたかう—毒花粉 b 毒花粉 
•毒花粉:全体物理ダメージ+: 



こ ^ qgsaseaasw^asgg&yTOBcfeaMio^r^aiaiaMJL し iU-aic^Ba^ae 


□フロウエル地方 [5 章以降] ( P .314) 

因 カレ_ダの森 [5 章以降] ( P .314) など 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

廢攻 

魔防 

53 

5000 

500 

265 

53 

106 

83 

命中 

回避 

知性| 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

100 

12 

53 

53 

53 

43 

53 


アイテム 


属性 


行勁 


PQ 

1392 

Exp 

696 

Jp 

70 


風 



〇虫の触角 （ 10%) m 虫の触角(80%) /妖精の羽根 （ 40%) 


火 

水 

rrF > 

tn 

風 

土 

■光 

闇 

弱 

吸 

~ 

-- 

-= ~- 

吸 

弱 1 


耐性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ”サク 

混乱 

魅了 

死®宣告 

即死 

ストップ 
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H < BP が1以上〉ブレイブ—寄生-> たたかう 0 寄生 
•寄生: HP - MP ‘ BP が対象と同じになる 


: 

BE9 



ア- •，冊™ ^ ^ 


I 巧，， v ず 


r こ-: ~ ■• て ■■• —^ - J JL ^ ^lA 




1 '二 ■ 二 v ■ 

す、 EfM - か 


.二破ら二 
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□フロ ウ エル地方 1 ( P .156) E 瘅 気の 森 （ P . 20 1) 
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! 13 フロウェル地方1 ( P .156) EJ 瘴気の森 （ P .201) 效 



※：どちらの塲所でも、マイコニド 【 A 】 が呼び出したときのみ: 
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行動 


n ヤバぃ胞子 0 ( bp が1以上〉プレイブ—たたかう — たたかう 
ヤバぃ胞子:単体物理攻撃を受けると対象を混乱 



a I I f— 




ふ■ご r- -- し “ ■ ：- a 


jpiil !9 "l □フ a ウエル地方 [5 尕以降•夜のみ] ( p .313) 
缓§条# 0 キレート山 [5 章以降] ( P .313) など 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

糜防 ： 

53 : 

5000 

500 

290 

53 

106 

83 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度: 

100 

22 

53 

53 

53 

43 

!■ 

53 


PQ 

: ； 

1392 

Exp 

696 


Jp 


70 



m 虫の触角 （ 10%) M 虫の触角(80%) /ピカピカ虫（40%) 


)k 

水: 

r?¥S 

m 

風 

弱 





土丨光 


間 


耐性 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

£©!§] 

即死| 













ストップ 


D 触れるな危険 0 く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう-*たたかう 
鲁触れるな危険:単体物理攻擊を受けると、反撃して雷属性物理タメージ+麻痺 







0 フロウェル地方 1( P .155) E 癍気の森 （ P .201) 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

魔防 

pq 

* 

L 

64 


21! 

800 

30 

126 

21 

L - 

38 

42 

2400 

能力 

70 1 

7000 

2000 

1 315 

70 

140 

170 

Exp 

32 

命中 

囹避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


94 

5 

21 

21 

21 

17 

21 

Jp 

4 


104 

22 

70 

| 70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


厲性 


行勁 



0目觉まし(5%) G 3 糜物の繊維 （ 1〇〇%) 


0万能薬(5%) □ 


火 

水 

田 

[風 

1 土 

光 

DJC1 

耐性 

毒 

暗間丨沈黙|睡眠 

麻痺 

恐怖 

バイク 

混乱; 

魅了 

额宜告死 

ストップ 

弱 

—* 

-- 

-- 

— 

1」 




— 

— 


1 


一 1 — 



BKBP が1以上〉ブレイブ—たたかう—子守唄 
子守唄:全体に睡眠 


0 子守唄 


INDEX 


装愤品データ 

道具*だいじなもの 
データ 

敵データ 

兹アビリテイデータ 

チュートリアル 
ク エス ト データ 


SUB INDEX 

人型 
默 
飛行 
水樓 
蟲 
植物 
屍 S 

mm 

« 

無機 

ポス 


能力 


■ 調 








E フ ロウェルの花園 （ P .210)、 キレート山 ( P .213) 


Lv 

HP 

MP 

攻撃| 

防御 

魔攻 

魔防 

nn 

97 

24 

1200 

30 

144 

24 

48 

24 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

140 

170 

Exp 

65 

命中 

回避| 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

94 

11 

24 

24 ! 

24 

20 

24 

Jp 

7 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


0目觉まし（5%)冏糜物の繊維 （ 100%) 


E 3 万能薬(5%)国 


火 

水 

f 节 

田 

風 

土 

光 

pn 

IS ] 

耐性 

m 

暗間 

丨沈黙 

睡暖 

麻痺 

恐钸丨 

バイク 

混乱 

魅了 i 

5 E®ft 

即死 

ストップ 

弱 


: MZJgmrn 


i 

卜 




广一] 

[ - 


: 


ル 


—- 

rn 

- 


屈性 


行勤 


H く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう — 甘い香り 0 甘い香り 0 うめき声 
•甘い香り:魅了 •うめき声:全体物理防御カダウン 


137 





0エタルニア地方1[昼のみ] ( P :155) 


能力 


Lv I 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿防 

PQ 

678 

47 

4700 

500 

235 

47 

94 

! 47 | 

2400 

70 

7000 

2000 

350 

70 

140 

100 

Exp 

339 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

索早—さ 

行動速度 

1200 

99 

11 

47 

47 

47 

38 

47 

Jp 

34 

104 

22 

70 

7 C 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


固腐物の繊維(5%) E ] 廢物の織維（100%) 


E 3 エ — ァルタ— ホ （1 %) 〇 


屈性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

酎性 

苺 

暗 間 

ijtm 

mm 

麻痺 

恐怖 

バ《サク 

混乱 

魅了 

m ^\ 

即死 

ストップ 

弱 

: - 

-- 






--- 

* — 


—— 

一 

^— 

— 

** — 


一 




DATA 

データ 



















































































































































































































































































% 



SYSTEM 



jm 



ふ.:..:ボ方 Me 






，纏 


11, □フロウエル地方 [5 章以降] ( P .313) 

議慕編 函 カレーダの森 [5 章以降] ( P .313) など • 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魇攻 

廢防 

53 

6000 

500 

265 

53 

106 

83 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ] 

素早さ 

行動速度 

100 

22 

53 

53 

53 

43 

53 


アイテム 


属性 


行動 


PQ 

1392 

■ wan - 

Exp 

696 

Jp 

70 



a 虫の触角 （ 10%)/妖精の羽根(5%) □ 虫の触角(80%),ピカピカ虫（40%) 


火 

水 

m 

風 

土 

、レ: 

儿 

間 

弱 

吸 

—； 



吸 

弱 


蹢性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 


— 


--- 

- - 


— 

■ 

— 

--- 



ストップ 


n く bp が1以上〉ブレイブ—子守唄—永遠の眠り a 子守唄 a 永遠の眠り 
•子守唄:全体(こ睡眠•永遠の眠り:睡眠状態の対象全体に即死 


B—IF ^ 





□ カルデイス地方南部[夜のみ] ( P .154) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃： 

防御 

魔攻 

廢防 

PQ 

6 

2 

20 

60 

25 

2 

14 

1 7 … 

2400 

70 

7000 

2000 

350 

70 

140 1 

100 

Exp 

3 

；命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

96 

0 

7 

7 

7 

7 

1 7 

Jp 

! 1 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


属性 


行勤 



3どくけし（5%) □死霊の骨（100%) 


万能薬（5%) 0— 


火 

水 

田 

風 

土丨光 

蘭 

耐性 

主 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻瘅 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

额宣吾 

即死 

ストップ 

弱 

■■ 


; 

—|弱 

--- 

100 

-- 


100 

100 




1 11 1 

100 

100 

- - - 


■ひっかき 

ひっかき: 物理 ダメージ 





ssaamsc で ^ 


0外海[夜のみ] ( P .155) 


能力 



I LV 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

鹿攻 

廢防 

PQ 

173 

32 

3000 

150 

160 

48 

64 

32 

2400 

70 

7000 

2000 

350 

70 

140 

100 

Exp 

120 

命中 

回避 

知性 

精神： 

器用さ 

F 素早さ 

行動速度 

1200 

101 

2 

32 

32 

32 

26 

32 

Jp 

15 

I 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


口死霊の骨（5%)/リッパーナイフ（5%)/バッカスの酒 （1 %) □死霊の骨（40%〉/どくけし（60%) 


□リッパーナイフ（5% 


バッカスの酒 （1 %) 0 


属性 


火 


弱 


水 


半 


雷 


風 


土 


光 


弱 


闇 


耐性 


^t= 

m 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

羽)宣告 

即死 

ストップ 

100 



100 

100 

' 

- - 

—- 

— 

100 

100 

—— 


行動 


H < BP が1以上〉ブ V イブ—倍撃 [ A 】 —たたかう讎倍撃 【 Al 
籲倍撃 IA 】: 物理ダメージ 



て^^^^^^^ 






[1 グ ラープ 砦 （ P .238) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

廢防 

PQ | 

197 


32 

4000 

30 

176 

48 

64 

32 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

350 1 

100 

140 

100 

Exp 

124 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


96 

11 

32 

32 

32 

26 

32 

Jp 

15 


104 

22 

70 

70 ! 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


属性 


行動 



〇死霊の骨（5%)/万能薬 （1 %) □死霊の骨（80%) 


固万能薬(5%)園- 


火 


弱 


水 


雷 


弱 


風 


土 


光 


弱 


酎性 


主 

母 

暗闇 

沈黙! 

睡眠 

麻痒 

:恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

5 E の宣告 

即死 

スト>プ 

100 



100 

100 




―^ 

100 

100 



n ( bp か1以上〉ブレイブ—シールドバッシュー 1 ^たたかう 
シールドバッシュ：物理ダメージ+麻痺 


，ールドバッシュ 


438 


* 























































































































































































































































































































アイテム■死霊の骨（10%)囵一 





PHPPI □エイゼン地方 [5 章以降] ( P .324) など 

S グラーブ砦 [5 章以降] ( P .336) など 




SECTION 




能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

糜防 

pq 

1392 

53 

6000 

500 

318 

53 

106 

53 

Exp 

696 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

100 

22 

53 

53 

53 

43 

53 

Jp 

70 


厲性 


行動 


火! 

水 

雷 

風 

土丨 

[光 

m 

弱 

«~ - ： 

— 

— 

,- - ' 

弱 

_ 


耐性 


母 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

mm 

即死 

ストップ 

100 

— 

1 

100 

100 


— 


1 一 

100 

too 

- 


n < BP が1以上〉ブレイブ—たたかう — 捨て身斬り B 捨て身斬り 
指て身斬り:物理ダメージ+自分の物理防御力 _ M 法防御カダウン 



願痕齡输;□カルデイス地方北部[夜のみ] ( P .156) など 


能力 


| Lv : 二 

HP ! 

MP 

攻撃 

防御 

廢攻 

魇防 

pq 

16 

9 

120 

30 

45 

9 

18 

9 

2400 

I 70 

7000 

2000 

315 

70 

140 

200 

Exp 

8 

1 命中 

回避 1 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

91 

20 

9 

! 9 

9 

12 

1 9 

Jp 

1 

| 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


e やまびこ 萆 （5%) ■死霊の骨（100%) 


S 万能薬(5%) [3 — 


屆性 


火 

水 


風 

土 

1光 


酎性 

毒 

暗間 i 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サグ 

混乱 

魅了 

蚋 宣告 

即死 

ストップ 

弱 

—- 

— 


— 

弱 

1 




100 


100 

■ 



100 

100 



行動 


0 ( BP が1以上〉ブレイブ—力ーズ【単1 — たたかう 0 カーズ【単】 
〇カーズ〖単】:物理攻撃力■物理防御カダウン 







□エイゼン地方[夜のみ] ( P .153) など 


能力 


アイテム 


行勤 


I LV 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

魔防 

| 32 

3000 

30 

160 

32 

64 

32 

卜 ◦— 

7000 

2000 

315 

70 

140 

200 

| 命中 

回避 

知性 

精神 

器用 さ 

素早さ 

行動速度 

96 

11 

32 

32 

32 

26 

32 

1 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 


pq 


Exp 


Jp 


192 


2400 


120 


1200 


15 


120 



〇死霊の骨（5%) 0南極の風(60%)やまびこ草（60%) 


固ェーテルターボ （1 %;固南極の風（60%:やまびこ草 （60 


商他 人 

水 

m 

風 

± 

光 

閣 

酎性 

■毒 

mm ' 

沈黙 

睡眠 1 

麻痺 

恐怖 1パ-サク1 混乱 

魅了 1 

额 宣告 

即死 

ストップ 

诚既 二す 

弱. 

-- 

—, 


. — 

弱 





100 


1 〇〇 — 

_ 

1001 

100 



II<BP が 1 以上〉プレイブ—力ーズ【単】—たたかう 0 フイアー【単] 0 カーズ[単】 
カーズ【単】:物理攻擊力•物理防御カダウン 


INDEX 


装備品データ 
迫具，たいじなもの 

敵デ_夕 

敵アビリテイテ_夕 

チュートリアル 
クエストデータ 


SUB INDEX 

人 型 
獣 
飛行 
水樓 
蟲 
植物 
屍雲 
悪魔 
竜 
無機 
ボス 




能力 


屍霊 


議1,#: E 3 カルデイス地方 [5 章以降■夜のみ] ( P .294) など 
_%# 国 ナダラケス遴跡 [5 章以降] ( P .303) など 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

魔防 

53 

4500 

500 

300 

53 

106 

53 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

100 

22 

53 

53 

53 

43 

53 


pq 

304 

Exp 

152 


Jp 


16 



アイテム 


固死霊の骨（10%)/六花晶（5%)囚六花晶(40%)/やまびこ草（60%) 


属性 


火 

水 

■雷. 

風 

土 

光 i 

間 

弱 


— 

— 

- - 

弱 



® 性 


毒 

暗閱 

允黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖|パ-サク 

混乱 

魅了 

跡宣告 

即死 

ストップ 




100 


1〇〇 — 

— 

■ 1 

100 

100 



行動 


n < BP が1以上〉ブレイブ—力ーズ【単1一たたかう a とりつき 0 カーズ【単） 
i 力ーズ〖単】:物理攻擊力•物理防御カダウン♦とりつき:死の宣告 （ P ,047) 


DATA 

デ1夕 


439 










































































































































































































































































m み 






ESBX 互 ■ im 


0 グラープ砦 （ P .238) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

廣攻 

廢防 

: 

PQ 

197 


32 

3000 

30 

176 

60 

64 

32 

广2400 

能力 

70 

7000 

2000 

385 

150 

140 

100 

Exp 

124 

命中 

回避 

知倥! 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動51度 

1200 


96 

11 

32 

32 

32 

26 

32 

Jp 

15 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


〇眠りの剣（5%)/万能薬 （1 %) □死雲の骨（80%) 


0眠りの剣（5%)万能薬 （1 




属性 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

:弱 

—«■ 

— 

1 — * 

■ 

弱 



耐性 


母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

ハーサク 

- 

混乱 

M 了 

S の宣告 

即死 

ストップ 

100 

— 


100 

100 





100 

100 

- 


行動 


n 〈 bp が* I 以上〉ブレイブ—フレッシュカット-^たたかう 目 一斉攻擊 0 フレッシュカット 
フレッシュカット:対象の現在 HP の50%ぶんの物理ダメージ•一斉攻撃:味方全員で攻撃 





E グラーブ砦 （ P .238) 



Lv 

HP 

MP ! 

攻撃 

防御 

鹰攻 

魔防 1 

pq 

197 


32 

3000 

30 

176 

60 

64 

32 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

3501 

150 

140 I 

100 

Exp 

124 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


96 

11 

32 

「32 

32 

26 

32 

Jp 

15 


104 

22 

.■- 0 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


固死雲の骨（5%)/万能薬 （1 %)四死霊の骨（100%) 


0万能薬（5%) 0— 


属性 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

m 

弱 

— 



— 

弱 



耐性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠: 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

100 



100 

100 

- 1 

— 

■— 

— 

100 

100 



行勤 


翮 < BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—ボーンスマッシュ※ 0 ボーンスマッシ. 
ボーンスマッシュ：対象の最大 HP - 現在 HP ぶんの物理ダメージ 


※：封印の次元回廊で出現するものは、「プレイプ—たたかう—たたかう j と行動する c 


§ammm 



^… . . ： 


0 グラープ砦 （ P .238) 



し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

糜防 

pq 

197 


32 

3000 

500 

176 

60 

64 

32 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

350 

150 

140 

100 

Exp 

124 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


96 

11 

32 

32 

32 

26 

32 

Jp 

15 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイアム 


m 死靈の骨(5%)/万能薬 （ 1%)/梓の弓 （ 1%) ■死雲の骨 （ 1〇〇%) 


0万能薬（5%) □梓の弓（40%) 


火 

水 

田 

風 

土 

光 

閤 

酎性 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ―サク 

混乱 

魅了 

额宣告 

mb 

ストップ 

弱 

— 

— 

1 「■す 

-— 

弱 


100 

-—- 

1 

100 

100 


— 



100 

100 



属性 


行動 


H < BP が1以上〉ブレイブ—たたかう — ポイズンショット 0 ポイズンショット 
•ポイズンショット:物理ダメージ+毒 



じ:ぐ州叫又^| 痛 




0エイゼン地方 [5 章以降] ( P .324) 

0 グラープ砦 [5 章以降] ( P .324) など 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

53 

6000 

500 

291 

100 

106 

83 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1 100 

22 

53 

53 

53 1 

43 

53 


PQ 

1392 

: Exp 

696 

Jp 

70 



アイテム 


■死雷の骨（10%)画闇の盾（60%)/バッカスの酒（40%) 


火 

水 

摘： 

田 

風 

土 

光 

闇 

弱 

■■ : 




弱 

— 


毒 

暗闇 

沈黙 

麵 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱: 

魅了 

腿舌1 

即死 

ストップ 

100 


— 

100 

100 

— 

—~- 



100 

100 



厲性 


酎性 


行勤 


たたかう 0 ミートチョッパ 1 


H < BP が1以上〉ブレイブ—ミートチョッパー 
•ミートチョッパー：対象の最大 HP の50%ぶんの物理ダメージ 

























































































































































































































































INDEX 

装備品デ〜夕 

道具 - だいじなもの 
データ 

敵データ！' 

致アビり テイテータ 


SECTIION 

4 



— 




□エイゼン 地方 [5 章 以降] ( P .324) 

0 グラープ砦 [5 章以降] ( P .324) など 



行動 


Q く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう—たたかう 0 ボーンクラッシュ 
•ボーンクラッシュ：全体に対象の最大 HP — 現在 HP ぶんの物理ダメージ 



■ 


*^wwiTBg—nB&cuaaaiaa rro 


屍靈 


—一 


m □エイゼン地方 [5 章以降] ( R 324) 

1 0 グラーブ碧 [5 章以降] ( P .324) など 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

1392 

53 

4500 

- —— . . . 

500 

1 

318 

100 

106 

83 

Exp 

696 

命中 

回避 

知性 

精ネ申 

器用さ 

素早さ 

行動速 S 

100 

22 

53 

S 3 

53 

43 

53 

Jp 

70 



アイテム 


屆性 


行動 


□死霊の骨 （ 10%} □古代の弓(40%) /バッカスの酒(60%) 


i 火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇1 

| 弱 

- 

一 

— 


弱 



耐性 


j m 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

W 

バ-サク 

■混乱 

M 了 | 

跡宣告: 

即死 

ストップ 

100 

■ 

* 

100 

100 

■ 



—— 

100 

100 



H 〈 bp が1以上〉ブレイブ—トリプルショットー火矢 0 トリブルショット 0 火矢 
トリプルショット:ランダムな対象に3回物理ダメージ籲火矢:火属性物理ダメージ 


ァ: 








： . 


悪魔 









rvK 




□エイゼン地方[夜のみ] ( p ,150) など 囵 ダスク還跡 （ R 220) 


アイテム 


厲性 


行勤 



Lv : 

HP 

MP 

攻擊 

mm | 

魔攻 

魔防 

pq 

105 


28 

2000 

600 

140 

「28 

70 

56 

2400 

能力 

70 

7000 ! 

2000 

2301 

70 "] 

140 

70 

Exp 

70 

命中 

回避 

知性 

精神 

|器用さ1 

素早さ| 

行動速度 

1200 


95 

11! 

28 

28 

28 

23 

28 

Jp 

7 


104 

22 

f 70 J 

70 

70 

56 

70 

120 



E 3 悪魇の尻尾(5%) □ 悪魔の尻尾 （ 1〇〇%) 


エーアルタ ボ： 


□ 


火 

水 

&3 

m 

風 

土 j 上！讀 

i 爾性 

毒 

暗闇 

■沈黙1 

睦眠 

麻痺 I 恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

触音告 

即死 j ストッブ 

: — 

-- 

—— 

- -*-■ 

弱：弱| ■ ~ 


-—- 

j ■■ 

-— - 

一 M 00 

- - 

■— ■■ 

— 

100 

100 1 - 


h < bp が1以上〉ブレイブードレイン ，フイアー 【単】 a フイアー 【単】 0 サイレス 【全】 s ドレイン 


BBCSswiAgG 




IgfcCTJl 悪魔 


し,■.し, 


: —— —ーー 



’「：’’•： ニニ ， 1 J 二:•一 : T ■二: 7. ••:二，.-:.7：.て - へ ':， .-- _ ニノ--- 

HIIPI □エタル ニ ア地方1[夜のみ] ( P .155) 

0 エタルニア公国軍総司令部 （ P .269) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 i 

魔攻 

魔防 

pa ! 

678 

48 

4800 

500 

216 

48 

120 

48 

2400 

70 

7000 

2000 

280 

70 

175 

70 

Exp 

339 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1 1200 

99 

I 11 

48 

48 

i 48 

39 

48 

Jp 

34 ； 

104 

22 

70 

70 

| 70 

56 

70 

120 



0悪魔の尻尾(5%) □ 悪魔の尻尾(80%) /エーテル(60%) 


固エーテルターボ（1%} Q 


火 

水 

雷 

風丨土光：闇 

耐性 

L 毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐栋 

バ-サク 

混乱 

魅了 

mis 

即死 

ストップ 

p— 

1 — 

^—- 

——! j ^ 

.1 _ . . j 1 


■ 



■ 

100 


■ * 

-—- 

■100 

160 ■ 

-—^ 


騍 〈 BP が1以上〉ブレイブ—たたかうーサンダガ【全•弱】 0 サンダガ【全•弱】 


チュートリアル 
クエストデ〜夕 


SUB INDEX 


人型 
獣 
飛行 
水樓 

SIS 

植犓 

屍霊 
悪魔 

竜 
蕪機 


DATA 

データ 
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\ r K- 1 〜 »-r ブ私 

KKH 

. 

• •ニニ: r ;' ，ノムニ：…•よ•二‘ .■ハ“….二 、 


悪魔 


辟 


0 闇のオーロラ[終章 • 真終章 ;I < P .368) 


■ 








0 ミスリル鉱山 （ P .242) 


アイテム 


属性 


行動 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

縻防 

PQ 

202 


34 

2600 

30 

170 

34 

68 

341 

2400 

能力 

70 - 

7000 

30 

350 

70 

140 

100 

Exp 

152 

台中 

回避 

知性 

精神 

器用さ1 

素早さ 

行動速度 

1200 


96 ’ 

2 

34 

34 

34 

28 

34 

Jp 

16 


104 

ハ 

' 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



■悪魔の尻尾(5%)/リリスの口づけ （1 %) ID 悪鹿の尻尾（80%) 


■リリスの口づけ（5 0 ノ 

i ) 金の髮飾り （1 %)カオスブレイド （1 %) ’ 

火 

水 

雷 

風 

4- 

ZC 

光 

m 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐铞 

バーサク 

混乱 

魅了 

mm 

即死 

ストップ 


— 

■ -~— 

弱 

挪 

i/iw 

—~- 


-— 



Lz i 


100 

■■■ 

— 

— 

100 

100 

-— 


■〈 BP が1以上〉ブレイブーたたかう—誘惑 0 誘惑 
•誘惑:魅了 


蓮 .. 1 





□クストラ列島[全章 • 夜のみ] ( P .156) など 
0 エタルニア公国軍総司令部 （ P . 27 0) 


能力 



し V 

HP 

MP 

攻繫 

防御|魔攻 

廢防 

48 

4800 1 

500 

216 

一 

48 

96 

48 

70 

7000 

2000 

350 

70 

112 

86 

命中 

回避! 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

99 

11 

48 

48 

48 

39 

48 ] 

101 

22 

56 

56 

56 

56 

56 1 


アイテム 


属性 


行動 


PQ 


678 


2400 


Exp 


Jp 


339 


1200 


34 


120 



圏悪魔の尻尾（5%) □リリスの口づけ（80%)/グレイヴ'(40%) 


園ェ テルターボ（1%) 


リリスのロッド （1 %) 


アのティアラ （ 1%) . クレイヴ(40%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 1 

閿 

- - 

-! 

1 ■■ - 

弱 





耐性 


主 

.沿 

暗閣 

沈黙| 

睡眠 

麻揮 

恐怖 

バー サク 

"■混乱 

魅了 

礎告 

即死 

ストップ 





— 

100 




tool 

100 

— 


Q 〈8卩が1以上〉ブレイブ-^たたかう—テイルウィツプ 0 テイルウィツプ 
•テイルウィッブ:物理ダメージ+魅了 





E 13 吸血鬼城[全章] ( P .352) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

60 

6000 

2000 

300 

60 

1 

148 

98 ^ 

命中 

回避 

知性 

|精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 j 

99 

17 

48 

48 

48 

48 

56 


アイテム 


属性 


行動 


PQ 


Exp 


Jp 


1680 


840 


84 



13悪魔の尻尾（10%)/硬い鱗（5%) □リリスの口づけ（60%)/ホーリ_ランス（40%) 


火 

水 

8 

風 

；± 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

!睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱; 

i 魅て」 

顾宣告 

即死 

ストップ 

—~- 


■ — 

弱 

ハ “ 


墨 


1 



—— 

100 



す 

100 

i 100 



fl く BP が1以上〉ブレイブ—エアロガ【単.強】—たたかう 0 夜宴 E 3 エアロガ【単*強】 
•夜宴:全体に魅了 
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行動 


a < bp が i 以上）ブレイブーカーズ【全】—たたかう 經ブ ライン【全】 日 カーズ[全】 b ストンプ 
カーズ I 全】:全体に物理攻撃力*物理防御カダウン 





»i»ir 脚 1 


nsr^aai 


0 ダスク遗跡 [5® 以降] ( P .313) 




: 二 --- て二 ；^ こン：：こ ; gs y^wiBMgaBui »gg^gc> 


闇のオーロラ[終章-真終章] ( P .369) 



INDEX 


装備品データ 

道具，だいじなもの 
ァ—夕 

敵デ〜夕 

敵アビリテイデータ 

チュートリアル 
クエスト データ 


SUB INDEX 

人型 
獣 
飛行 
水樓 
蟲 
植钧 
屍霆 
悪魔 

XX, 

m. 

無機 

ボス 



. j 


111 fWl"ffWl—niifr ノ ^;* ~rr -t クふ ： J 




7iV¥iKm3A 



E 3 地底火山洞 （ P .249)、 火の神殿 （ P .249) 



Lv 

HP 

MR 

攻繫 

防御 

雌| 

魔防 

450 


41 

3400 

500 

205 

41 

[ 106 

41 


2400 

能力 

70 

70001 

2000 

385 

70 "] 

170 

170 


300 

命中 

回避 

知性 

糈神 

器闻さ 

:莱早さ 

行動速度 

exp 

1200 


98 

11 

41 

41 

41 

33 

41 

Jp - 

17 


104 

22 

70 

70 

70 

| 56 

70 

120 



アイテム 


S 悪鹿の尻尾 (5%) /工ーテル （ 1%) B 悪魔の尻尾 （ 1 〇〇%) 


0エーテルタ-ボ （1 %) m 


属性 


火 

水 

^51 

田 

風 

土 

光 

闇 户坤 る 

暗闇|沈黙 

睡眠 

麻痺|恐怖|パ-サク|混乱 

魅了 

i の宣告 

即死 

ストップ 

- 

— i 

■ 


— 

弱 

無, | 一 

- ^-- - - i — --—— 

!-- 

■— . 

― 

1 — | 1〇〇 1 — | ~ 


100 

!100 



行動 


H<BP が1以上）ブレイブ—ウイングカッターー►たたかう 0 ウィングカッター 目 死の宣告{弱1 
ウィングカッター：物理ダメージ〇死の宣告【弱】:死の宣告 （ P .047) 


443 









□クストラ列島[全章*夜のみ] ( P _153) 

0 地底火山洞 （ R 249)、 火の神殿 （ P .249) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

300 

41 

3000 

1000 

185 

41 

111 

41 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

200 

命中 

回避 

知 ft 

精神 

器用さ 

兼早さ 

行動速度 

1200 

98 

11 

41 

41 

41 

33 

: 39 

| , 

Jp 

17 

104 

22 

r 70 

70 

70 

56 

701 

120 



アイテム 


〇エーテル（5%)證フレアハチェット(40%) 


耐性 



毒 

暗間! 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 


即死 

ストップ 


— 


*— 

— 

— 

100 


- - 

— 

100 

100 

—- 




厲性 


圏エーテルターボ(5%)囵フ 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

m 


* ■ 


— 

1 

1 



0 

I 

b 

E 

s 


4 ^ 


DATA 


デ ー タ 




i. 


o # 

o 

4 

卜 

ツ 

H 

チ 

\ 

ノ 

f 

レ 














































































































































































































































































E 3 CSW » 


SEajga^f^a gsram at mawaKi^sa 


33 闇のオーロラ[終章•真終章] ( P .368) 


アイテム 





属性 


行勁 


u ■ ハ， 

し.!^^ 

r_L 

いて“' rJT . 

钃 1 ' ' ir 〆 


能力 


アイテム 



厲性 


行動 




■ ^i ■■T f 1 ， 1 . 1 被 r AHW>^- 

.- 

y .、 1 -.1 ••こ ‘. ， ‘' ，V * 

v Zjr4JtJi H i 


，“ノニ 


- 


悪魔 


: 

• “ ■ -，_ ■* . - - -r 

卜'、--ね：':.;-、ぺ 
_二，-.ベ：へ. 


:，一,-へ 




■. .... . 


— r '.二-:—. 1 


□クストラ列島[全章 
E エタルニア公国軍 


夜のみ] ( P .120) など 
総司令部 （ P .269) 


能力 


レ 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

678 r 

48 

4800 

500 

216 

48 

96 

48 

2400 

70 

7000 

2000 

385 

70 

170 

170 

Exp 

: 

339 

命中 

回避 

知性 

精神 

c,tl 03 JL - 

益用 e 

素早さ 

行動速度 

1200 

99 

11 

48 

43 

48 

39 

48 

Jp 

. 

34 

104 

22 

70 

70 

厂70 

56 

70 

120 


アイテム 


属性 


行動 



岛悪魔の尻尾（5%) Q ] ェーテル （1 00%) 


舀エーテルターボ （1 %) m 


% 

水 

雷... 1 

風 

i 

- - 

1 

— 

— 

- - 


光 


弱 


闇 

紐 

. 〆 ！■、、 . 


爾性 


毒|暗闇 i 沈黙 j 睡眠 

麻痒 

恐惋 

バーサク 

混乱 

魅了 

死の!告 

即死 

ストップ 

1 1 -■■— r ■■ I 

—1 • - i —^ — 1 

[ 1 i 1 

:—一 

1 100 


— ^ 


100 

100 



B く BP が1以上〉ブレイブーたたかう—魅惑の一突き 0 フイアー【単】 0 魅惑の一突き 
•魅惑の一突き:物理ダメージ+魅了 



ECillfl 


こ— —- 电 


■ ■■'•' -へ 

. r . .•マ.-'.- -* ■ ”、 — 


■咬ギ 


: 


0 シュタルクフォート （ P .245) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

400 


43 

5000 

500 

215 

43 

86 

43 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

385 

130 

140 

100 

Exp 

300 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


98 

11 

43 

43 

43 

35 

43 

jp 

17 


104 

22 

70 

70 

70 

i 56 


120 


アイテム 


属性 


行動 



〇硬い鱗（5%) ノ竜の牙 （ 1%) □フロギストン （1 00%) 


固竜の牙（5%) E 3, 


火 

水 

m 

風 

土1光 

闇1 

ii 

吸 

弱 

"*™ * 


! -1 



耐性 


|毒丨暗間1沈黙；睡眠 

麻痺|恐钸 

パ-サク 

混乱 

[魅了 

额宣告 

即处 

ストップ 

ill 

I ^ i ] 

一 1 一 

—— 

— 

- 


!— 

rr 


n (bp が 1以上〉ブレイブーファイア ブレス 【弱】^ たたかう 
_ファイアブレス[弱】:火属性全体物理 ダメージ 


ファイアブレス【弱】 


444 


n < BP が1以上〉ブレイブ—サンダガ【単】一たたかう 圈 非情の一突き 0 サンダガ【単] 
響非情の_突き:物理ダメージ+即死 


5^^M« »sCTaMHp g ^3 ig sgus»!amTOir^ 如 «3^gaac$TO xiasi^aOT»«fr « 


J カレーダの森 （ P .217) 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

I 

pq 

110 

31 

2500 

300 

186 

50 

62 

31 

2400 

70 

7000 

2000 

385 

130 

140 

100 

Exp 

72 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

^素早さ 

行動速度 

1200 

961 

11 

31 

31 

31 

25 

31 

Jp 

8 

104 

一 22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



固硬い鱗 （1 %)竜の牙（1%) 


隨竜の牙 （5%) 国 一 

火 

7 jC 

r ^. 

田 

風 

土 

光 

闇 


i 







0 く日 P が1以上〉ブレイブ， 
•火球:火属性物理ダメ- 


悪魔の尻尾 （1 %)〆 セーフティリング （1 %) □ェーテルターボ（100%) 


it 

.耐性 

ハ、、：_ 

毒1暗闇丨沈黙丨睡目民 

麻痛丨恐锦|パ-サク 

混乱 

M 7 

冤の宣告 

即死 

ストップ 


—— [ ——:——^ 

L 1 

一 I 100 1 — 


— 

100 

100 




能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防| 

* % 

60 

• - 

6500 

2000 

330 

60 

120 

160 

i 命中 

回避 

知性 

精神 

器 ffl 戈 

■Get/bj v- 

素早さ 

行動速度 

102 

17 

60 

60 

60 

48 

! 

60 


pq 1920 


Exp 


960 


Jp 


96 



□ エーテルターボ （5%) 


火 

水 

雷 

風 

土 


一 ~» 


— 


一 

1 


II 硬い鱗（100%) 


性^ 


1毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖|パ-サク 


魅了 


即死 

ストップ 

卜 













•たたかう 0 火球 



翁晒_ 



mTEM 



=.. liv-al 

v - v.s 


- - 

- 

■: .■■■■ ; 

. 

て，. ... 



'-■-.-•-*:-- レ 

•\:: F ..: r :.» 


vc’.r ん 


-*•••••- 



. ル ！- I T . 




習 l*:i- 4 . 

_腰圔 

「 V /--. iv . 

一 f^ol 

1麗 

&貧藍 

一 • '〜： ‘ ：'• 

一厂 

.こ ：ぃ 

r :--.:‘;/ Jvt'.s 

1 


_ 











































































































































































































































































































































































以降] ( P .336) 


SECTIOIN 




能力 


アイテム 


，ィ .ゞ. 




M ! NH!I 0ェ タル ニ ァ地方 [5 章麟] ( P .336) 

エタルニア公国軍総司令部 [5 章 


Lv 

HP ! 

MP 

攻撃 

肪御 

魔攻 

魔防1 

1 

53 

6000 

500 

: 

318 

100 

106 

83 [ 

9 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度1 

100 

22 

! 

; — _ - . — _ 

53 

53 

53 

43 

53 | 

■ 


PQ 


1 Exp 


1392 


696 


70 


顧六花晶(5%) /竜の牙（3%) □ェクスポーション （1 00%) 



属性 


行動 


水 

田 

風 

土 

光 

闇 

1 m 

- — 






耐性 


毒 


暗闇 


沈黙 


睡眠 


麻痺 


恐怖 


パーサク 


混乱 


魅了 


劳の宣告 


即死 


〇 ( BP が1以上〉ブレイブ—アイスブレス 【 A 〗 —たたかう 0 アイスブレス 【 A ] 
_アイスブレス 【 A 】 :水属性全体物理ダメージ 


ストップ 


—— I 







mnBBBwMH * * 


IS 不死の塔 （ P .276)、 土の神殿 （ P ,276) 


能力 


U : 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防 i 

52 

10000 

500 

286 

104 

104 

52 ! 

i 70 

10000 

2000 

420 

150 

140 

100 ! 

|命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 i 

100 

32 

52 

r 521 

52 

42 

52 | 

104 

I 22 

1 70 

70 

70 

56 

70 | 


pq 


Exd 


i Jp 


1044 


2400 


522 


1200 


35 


120 



アイテム 


固硬い鱗(5%)/竜の牙（1%)/竜の牙 （1%) 圉硬い鱗(80%)/雷切（40%) 


固竜の哥 （ 5% ) 國 S 切:.40% 


属性 


火|水[雷 

風 

土 

光 

闇 



■ 一 

— 



行動 


耐性 


毒 

S 

暗闇1 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

mn \ 

即死 

ストップ 

. — 

[ 

—- 








■ 

" 1 

-— 


BK 常時〉ガードデフォルト S ラッシュ 0〈 BP が1未満〉デフォルト 
•ガードデフォルト:デフォルト使用時のダメージ軽減♦ラッシュ：物理ダメージ 



, 竜ね :_ 麵 1HHI 


国風の神殿 [5 章以降] ( P .303) 


ぐ'. _ i ] ニブ〇 




巧; 


- -ベ- • 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv 

HP 

1 MP 

攻撃 

:防御 

魔攻 

魔防| 

55 

6000 

: 

: 

； 

500 

r ~ "* 

302 

■- ™ 

100 

110 

95 h 

I 

1 

pp "^ 

回避 

知性 

fl # 

器用さ 

素早さ 

行動速度| 

101 

22 

: ■! 

!. 55 

r — ™" 

55 

55 

44 

55 


pq 


1392 


1 Exp 


Jp 


696 


70 



匪魔物の繊維（10%)硬い_(5%) _竜の牙（40%)/ボーション（60%) 


火 

水 

雨 

m \ 

風 

ft ** 1 -*- 

— 

■ 

i 弱 

• - 

! 



光丨闇 


耐性 


1毒 

ミ暗闇 

沈黙| 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

棘宣告 

即死|ス b プ 

|] ■ 

3 




— 


-- 




ガ： - 


闢 〈常時〉ガードデフォルト eu ターンラッシュ a 〈 bp が1未満〉デフォルト 

ガードデフオルト:デフォルト使用時のダメージ軽減馨 U ターンラッシュ：物理ダメージ2回 


INDEX 


装鐘品 データ 

道 P パたいじなもの 

データ 

敵データ 

截アヒリテイテータ 

チュートリアル 
クェストデータ 


SIB INDEX 

人型 
默 
飛行 
水棲 

m 

i 由 

槱物 

悪魔 


無機 

ボス 



HM^a«ndn<a-c>Qri 一 

▲ ,•1 —r — '- 


iiimBi 


1 E 闇のオーロラ[終章 • 真終章] ( P .368) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防槨 

魔攻 

魔防 

PQ 

_ 

1920 

60 

8000 

2000 

, 

360 

135 

120 

110 

—. 1 

Exp 

960 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 
一 . 

素早さ 1 

行動速度 

102 

17 

晒 

60 

60 

60 

48 

! 

, 

! 60 

Up 

96 



アイテム 


S ェクスボーション(5%) /竜の牙(5%) /ブラッドソード （ 1%)國ェクスボーシヨン （ 100%) 


属性 


火 

水 

困 

風 

土 

光 


—— 

弱 

— 


-- — 


m \ 


耐性 


丨毒 f 暗闇沈黙 

睡睨 j 麻痺. 

恐怖 

パ-サク混乱 

魅了 

死の!告 

即死 

ストップ 


1 

— | — 

- - 

(1 I 



-~- 



行動 


n < 常時〉ガードデフオルト 0 ランぺージ h<bp が2未満〉デフオルト 

•ガードデフォルト:デフォルト使用時のダメージ軽減•ランページ:全体物理ダメ_ジ 


445 





DA_ 

デ 1夕 









































































































































































































































































































































B 祈祷衣の洞穴 （ P 」92) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv j 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔肪 

17 

7500 

200 

140 

17 

34 

17 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

93 

20 

17 

17 

17 

14 

17 


PQ 

1680 

Exp 

840 

Jp 

84 




〇雷の護符 （ 100%) □ 竜の牙 （ 100%) /ス v ゞ イクナックル （ 60%) 


火水 


雷 


無弱: 




土 


光 


耐性 


'毒 

暗間 

沈黙 

m . m \ 

麻痺1恐怖 

バ-甘ク 

混乱 

魅了 

死©宣告 

■即死 

I ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

|無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


n ブレイブーなぎ払い〖強】一弱肉強食 0 なぎ払い〖強】 BKHP が減っている対象がいる〉弱肉強食 
•なぎ払い〖強】:全体物理ダメージ■弱肉強食:物理ダメージ 


:V 






一-憂-:……- 

SSSB&SEL^IB 



: 二： 




OT555Ma=3LCe ■ ご： 


□ 3 つの回廊 （ P .268) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 ] 

魔攻 

魔防 

pq 

0 

47 

25000 

500 

282 

65 

112 

47 

0 

47 

25000 

500 

282 

65 ] 

112 

47 

Exp 

6000 

r 命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

6000 

99 

26 

47 ぅ 

47 

47 

38 

47 

Jp 

600 

99 

26 

47 

47 

47 

38 

47 

600 




アイテム 


□ エリクサー（ 100%)/ ダークマター（ 100%) □六花晶 （ 100%)/ 竜の牙 （ 60%) 


□竜の圩:50%)舀竜の牙（40%) 


厲性 


行動 


火 

水 

雷 

風 

弱 

無 

■#111 

無 

ハ w 

Mr 


土丨光 


紐弱 & 


耐性 


虫 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ ，サク 

混乱; 

it 

随告 

1 m 

スト.フフ. 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

無効 

無効 

95 

95 

無効 

95 诙 

95 


n 黄泉帰り e く bp が1以上〉ブレイブ—ボイズンブレス—噛みつき【弱] H ポイズンブレス h 嚙みつき I 弱】 

•黄泉帰り:戦闘不能時に1回だけ完全回復•ポイズンプレス:全体物理ダメージ+毒•嚙みつき【弱】：物理ダメ_ジ 


※ ：封印の次元回廊で出現するものは、即死状態に封する耐性がない 


回 


謂 


U 


竜 







:ニニ^:：二よ':し*-:，. 




Karf ■ -.a. •% 


□火の石碑 [4 章以降] ( P .351) 


能力 


Lv 

HP 

I MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

鹿防 

— 

60 

99999 

2000 

360 

100 

— j 

96 

88 

命中 


i 知性 

错神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

99 

22 

48 

48 

1 

48 

4 S 

48 


DQ 

0 

Exp 

! 

6000 

Jp 

600 


iPr 


アイテム 


a フロギストン （ 100%) □ ボムの右腕 （ 100%) /竜の牙（40%) 


厲性 


火 

水 

PFi 

m 

風 1 

土 

■光 

間. 

吸 

弱; 

— 

■ 

■ «— 

-— 



耐性 


毒 

Hi 

■沈■驗 

睡眠 j 

麻淹 

恐■淹！パ-サク 

混舌 r 


涵告 

im 

ストップ 

190 

無効 

無効 

1 90 

95 

95 

無効 

" 95 

95 

無効 

無効 

95 


行動 


H<BP が 1 以上〉ブレイブ—灼眼—ファイアブレス【強] a (経過ターンが 3 の倍数〉灼眼 0 ファイアブレス【強 1 0 噛みつき【弱】 
灼眼:全体に火属性弱点化■ファイァブレス【強 I :火属性全体物理ダメ-ジ•[齒みつき[弱〗:物理ダメージ 




弋 ! ! • - L lEUj* 


Ssl 



□水の石碑 [4 章以降] ( P .351) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

鹿攻 

糜防 

60 

99999 

2000 

360 

100 

96 

88 


回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

1 行動速度 

99 

22 

48 

48 

48 

48 

48 


アイテム 


属性 


行動 


Dq 


Exp 


0 


6000 


Jp 


600 




〇六花晶 （ 100%) Q 北極の風 （ 1 00%)/ 竜の牙 (40%) 


火 

水 

■igM 

自 

風 

土 

光 

間 

耐性 

1毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻瘅 

恐怖 

バイク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

— 

吸 

弱 

— 


-- 

, 一 1 通 | 

90 

無効1 

無効 

90 

95 , 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


H 〈 BP が1以上〉プレイブ〜凍眼—アイスブレス 【 B ! 0 く経過夕ーンが3の倍数〉凍眼 虹 アイスブレス【8】 B 噛みつき【弱 I 

•凍限:全体に水属性弱点化•アイスブレス 【 B ): 水属性全体物理ダメージ+ストジブ參嚙みつき〖弱】:物理ダメージ 


r 


































































































































































































































































































































□風の石碑 [4 章以降] ( P .351) 


►-•ジぐぐ」 

_ubv^x ** 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻槃 

防御 

魔攻 

魔防 

60 

99999 

2000 

360 

100 

96 

88 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

99 ! 

22 

48 

48 

48 

48 

48 


pq 

0 

Exp 

6000 i 

Jp 

600 

1 




舀妖精の羽根（100%) 0天狗のくしゃみ（100%)/竜の牙（40%) 


火 


弱 


水 


雷 


風 


吸 


土 


光 


闇 


酎性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

免®宣告 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無办 

90 

95 

95 

無効 

95 ' 

95 

無効 

無効 

95 


D 〈 BP が1以上〉ブレイブ—嵐眼—ストームプレス 0 〈経過ターンが3の倍数〉嵐脹 0 ストームブレス ■噛みつ き[弱】 
•嵐眼:全体に風属性弱点化拳ストームブレス:風属性全体物理ダメージ參噛みつき【弱】:物理ダメージ 


SECTION 




夕 






|□土の石碑 [4 章以降] ( P .351) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

鹿防 

60 

99999 

2000 

360 

100 

96 

88 

命中 

回避 

:知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行®1速度 

99 

22 

48 

48 

48 

48 

48 


アイテム 


属性 


行動 


pq 


0 


Exp 


6000 


Jp 


600 




S 砂のバラ ( 100%) m 大地のドラム （ 100%)/竜の牙（40%) 


火 

水 

—- r ^, 

m 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

串 

暗閤 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

ハ ニサク 

混乱 

魅了 

告 

即死 

ストッブ 




弱 

吸 


■—* 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


H 〈 BP が1以上〉ブレイブ—地眼—メガトンプレス 0 く経過ターンが3の倍数〉地眼 0 メガトンプレス 0 噛みつき【弱】 
•地眼:全体に土属性弱点化•メガトンブレス:土属性全体物理タメ_ジ+麻痺•[歯みつき【弱】:物理ダメージ 



，為晷 ！ ：^Bgga こ as^ ^ ag c c ; ろ 


□光の石碑 [4 章以降] ( P .351) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

廢攻 
' n 

魔防| 

60 

99999 

2000 

| 

360 

, 

100 

96 

88 | 

- | 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

99 

22 

48 

48 

48 

48 

43 1 


アイテム 


pq 


0 


Exd j 6000 


Jp : 600 




属性 


行動 


□ ピカピカ虫 （ 100%) □神々の怒り （ 100%) /竜の牙（40%) 


火 

水 

rrfh 

田 

風 

土 

光 

m 

耐性 

m 'm : 

暗闇 

沈黙 

睡眠|麻痺 

恐怖 

バー サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

- -- 



■■ ■ 


吸 

弱 

90 - 

無効 

無効 

90 95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


H < BP が1以上〉ブレイブ-聖眼-ホーリーブレス 0 〈経過ターンが3の倍数〉聖眼 E 1 ホーリーブレス H 嚙みつき【弱 J 
籲聖眼:全体に光属性弱点化❿ホーリ_ブレス:光厲性全体物理ダメージ+暗闇みつき〖弱】:物理ダメージ 


IMJEX 


装備品 データ 

道总 ，たいじな もの 
データ 

敵データ 

敵アビリ ティデータ 

チュー ト リアル 
クエストデータ 

SUB INDEX 

人型 
獣 
飛行 
水楼 
蟲 
植物 

mm 

悪度 

rfr 

电 

無機 

ボス 


B9 





—- ごパ -$ 二“；“^ドンニ r^oros»ac^ 


% . -i ^i"rn»m ,■■ ■•< ■ •1 






□闇の石碑 [4 章以降] ( P .351) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

廢防 

60 

99999 

2000 

360 

100 

96 

88 

命中 

回避 

知性 

精神 

^器用さ 

素早さ 

行動速度| 

99 

22 

48 

48 

48 

48 

48 

II ■ 


pq 

' 

0 

Exd 

6000 


Jp 600 



アイテム 


0ダークマター(100%) 0竜の 牙 （40%> 


属性 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 






弱 

吸 


耐性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 i 

死の宣告 

即死 

ストップ 

90 

憂効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無交力 

95 


行動 


E 〈 BP が1以上〉ブレイブ—邪眼— フイ アーブレス H 〈経過ターンが3の倍数〉邪眼 0 フイアーブレス ■噛みつ き [弱】 
•邪眼:全体に閭属性弱点化 •フイ アーブレス:間属性全体物理タメージ+恐怖馨嚙みつき【弱】:物理ダメージ 


4.4.了 
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□カルデイス地方南部[昼のみ] ( P .154) 


能力 


「 Lv 1 

HP 

MP 

攻擎 

防御 

廢攻 

鹿防 

pq 

6 

11 

15 

60 

30 


12 

6 

2400 

701 

5000 

2000 

350 

70 

140 

70 

Exp 

3 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

|^61 

01 

6 

6 ^ 

6 

61 

6 

Jp 

1 

| 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


□ボーシヨン（10%) □ どくけし U 00%) 


g ェクスボーシヨン （5%) U } 


属性 


j 火 

水, 

雷 

風 i 

土 

光 

m 

弱 








酎性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

随告 

mb 

ストップ 












— 


行動 


Si ^ l 解液 

•溶解液:物理ダメージ+物理防御カダウン 





函 地底火山洞 （ P .249) 


能力 


し V 

HP 

MP ! 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

200 

39 

3000 

500 

195 

39 

104 

39」 

2400 

70 

! 7000 

2000 

350 

70 

140 

100 

Exp 

150 

命中 

回避 

知性 

輔神 

|器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

97 

11 

39 

39 

39 

32 

39 

Jp 

16 

104 

22 

70 

70 

70 

1 56 

70 

120 



アイテム 


□ ^ \イボーシヨン (5%) /フロ ギストン （ 1%) □フロ ギストン （ 100%) 


E 3 ェクスボーシ彐ン （5%) m 


厲性 


火 

水 

蜇 

風 

土 

光 

m 

耐性 


暗闇 i 

W 

[睡眠 

；麻痺 

恐怖 1 

パ-サク 

混 a 

魅了 

瓣告 

即死 

ストップ 

吸 

弱 

— 



— 


100 

一 

— 


1 — ! 

— 






— 


行動 


si 〈 bp が1以上）ブレイブ—ファイラ【単1一たたかう e ファイラ【単 I 0 遥液 
•毒液:物理ダメージ+毒 




— ■卜一了 了 1 --ーイ —--T 二 ^ 一 ，：’- - -r- -：•. -V^ ： ^ggggftWSP«»»^M^Bi 

H 不死の塔 [5 章以降] ( P .337)、 土の神殿 [5 章以降] ( P .337) 


能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

魔防 

DQ 

Exp 

1392 

696 

RmlKSL 

I 

55 

4500 

500 

275 

55 

145 

55 

1命中 

|回避 

知性 

:精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

Jp 

70 ! 

アイテム 

□砂のバラ（5%)日鹿物の繊維（40%)ノやまびこ草（60%) 

属性 

火 

水 

£33 

風 

土 

光間 

耐性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

綱 

即死 

ストップ 

■ ■ 

1 —— 

-~- 

— 

'■* 眉 

弱吸 

■ 

— 

— 

— 



■ — 





— 


行動 h < bp が1以上>ブレイブ—ダーク【単-弱】一たたかう e ダーク【単.弱】 e ブ'ライン〖単•強】 


USiB^S 

無機^ 


■ 严 * ,| J -..j 




3 地底火山洞 （ P .249) 


アイテム 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御| 

魔攻 

糜防 

pq 

212 


39 

3000 

1000 

195 

40 

104 

39 

2400 

能力 i 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

159 

命中 

回避 

知性 ! 

精禅 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


97 

11 

391 

39 

39 

32 

39 

Jp 

16 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



0ェーテル（5%) E 3 フロギストン（100%) 


舀エーテルタ—ボ(5%) m 


属性 


火 

水 


風 

土 

光 

間 

吸 

弱 

— 

-~— 

一 

^ 」 

— 


耐性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

ハ"■サク 

混乱 

魅了 

5 E の宣告 

即死 

too 

— 

—- 

100 

100 

100 

100 


■ J 

100 

100 


ストップ 


行動 


□ ( BP が1以上〉プレイブ—たたかう—焚迸 0 焚® 
參焚書:火属性全体魔法ダメージ+沈黙 
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SECTION 



厲性 


行動 


火 


水 


吸 


SB 


弱 


風 


土 


光 


闇 


耐性 


! 毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

侧告 

即死 

ストップ 

100 

-- 


100 

100 

100 

100 

- - 

— 

100 

100 

— 


翻く BP が1以上〉ブレイブ—ブリザラ—ブリザラ 0 ブリザラ 



气 .. 


M ； ?iMBittgoMaigg»a^ea6aH«Kgg^m^ - isg^srrTMMW&oaivsMa 二 : 


鐘.1:::::.; 



回 風の神殿 （ P .184) 



し V 

HP 

MP 

|攻撃 

防御 

糜攻 

魔防 

pq 

44 


14 

400 

200 

70 

21 

35 

14 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

315 

701 

200 

200 

Exp 

22 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


92 

5 

14 

14 

14 

14 

15 

Jp 

3 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


属性 


行動 



m エーテル （ 1%) m ボーション （ 1 〇〇%) 


隨エーテルターボ （5%) 國-- 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痛 

恐怖 

バ- サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

弱 

— 

— 

吸 

-- 



100 



— 

100 

100 

100 

- - 

— 

100 

100 

-- - 


園 （BP が1以上〉ブレイブーエアロ【単-強】—エアロ【単.強】 0 ホワイトウインド EJ エアロ【単*強】 
1 ホワイトウインド:自分の現在 HP ぶん味方全体の HP 回復 





0 不死の塔 ( P .276)、 土の神殿 （ P .276) 


能力 


上:娜ぬ 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

w 


mm 

pq 

696 

52 

5200 

500 

234 

52 

130 

52 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

348 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

100 

12 

52 

52 

52 

42 

52 

Jp 

35 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


厲性 


行動 



0砂のバラ （1 %)/ エーテルターボ （1 %)因エーテル （1 〇〇%) 


闘ェーテルターボ（5%)ソウルオブサマサ（1%)巨人の斧（1%)國 


火 

水 

■:l：j 

m 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗闇 

i 沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

1.1 

鮭了 ■ 

额宣告 

即处 

スト:/プ 


- ~ — 

— ■ 

弱 

吸 



100 



100 

100 

100 

100 

— 

— 

100 

100 

i ~- 


■ < BP が1以上〉ブレイブ—クエイガ【単-弱】 — クエイガ【単•弱】 ■クエイ ガ【単•弱】 



…蕾"!. 


こ:! 5 





ノ: •.; ，/:• ゞ い:二て•ニニ: 


□カルデイス地方北部[夜のみ] ( P .153) など 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

16 

9 

120 

30 

45 

15 

23 

9 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

8 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

91 

20 

9 

9 

9 

12 

9 

Jp 

1 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


属性 


行動 


0ボーシ3ン（5%)/エーテル （1 %) ■稲妻の欠片（100%) 


闘ェ クス ボー ション（5%) エーテルターボ （1 


〇 


火 

水 

! ^ 

i 風 

土 

光 

闇 

耐性 

▲ 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 1 

i 恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

籾.宣告 1 

即死 1 

ストップ 



吸 

— 

弱 



100 

— 


—- 

100 

100 

100 

— 

— 

100 

100 

— 


圍 < B P が1以上〉ブレイブーサンダー【弱】—サンダー〖弱】 E サンダー I 弱】 


INDEX 


装備品 データ 


道具•だいじなもの 
アータ 


敵データ 


敵アヒリテイデニタ 


チュートリアル 
クエストデータ 


SUB INDEX 


人型 
獣 
飛行 
水傻 

m 

触 

植锪 

悪魔 

電 

muM 

ボス 
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jft ド， :. ij. ふ •■▼ し厂 】 •. 

レ』:.:.:4 


ぬ,•ぬ^^^ 




镳 0 ダスク遺跡 （ P . 22 0) 


能力 


Lv 

HP : 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

pq 

105 

28 

2000 

1000 

140 

60 

73 

28 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

70 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用ざ 

素早さ 

行動速度 

1200 

95 

11 

28 

28 

28 

23 

28 

Jp 

7 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


m エーテル （ 1%) m 六花晶 （ 1〇〇%) 


囲エーテルターボ （5%) m - 




DATA 

デ^— 夕 

























































































































































































































































































□ナダラケス地方‘ユルヤナ地方 [5 章以降] ( P .303) 
S 3 ナダラケス邋跡 [5 章以降] ( P .303) など 








^SSX 


■ SH 0 祈祷衣の洞穴 ( p ._ 


k V - •_- » ■- Hi >4 

1 ft — —— -- -—-— 


能力 


アイテム 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

魔防 

pq 

54 ! 

17 

600 

30 

85 

35 

34 

17 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

70 

200 

200 

Exp 

27 

命中1 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

93 

5 

17 

17 

17 

17 

17 

Jp 

3 

104 

22 

70 , 

70 

70 

56 

70 

120 



舀エーテル（1%) E 1 ダークマター（100%) 


固エーテルターボ(5%) m 


属性 


行動 


火 


水 


雷 


風 


土 


光 


弱 


間 


吸 


耐性 


is 

iJtJr 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

秘宣告 

即死 

100 

[ 


100 

100 

100 

100 

— 


100 

100 


ストップ 


鼷 （ BP が1以上〉ブレイブ—フイアー【単】—たたかう B フイアー〖単】 



0 SL の麵 （ P .184) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

魔防 

PQ 

44 

14 

500 

30 

70 

14 

28 

14 

2400 

70 

8000 

2000 

315 

100 

170 

120 

Exp 

22 

命中 

mm 1 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行勤速度 

1200 

92 

5 

14 

14 

14 

17 

16 

Jp 

3 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



アイテム 


園目覚まし（5%) □稲妻の欠片 （ 100%) 


S 万能薬(5%) 0 


火 

水 

1 

風 

土 

光 

間 

m 性 

主 

母 

暗閻 

沈黙 

睡膜 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

冤の宣告 

郎死 

ストップ 

■ —， 


• —^ 

弱 

紐 

- - 


100 

— 

—^ 

— 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 



属性 


行動 


H ( BP が1以上〉ブレイブ—スリブル〖弱】—スリプル【弱】 0 プロテス【単】 E スリプル【弱】 





一严一”内が^ j 抓 q 


El 動力酬室 （ P .257) 

レ-.‘ “'•■■’，>.;パ.で j 


能力 


アイテム 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿肪 

pq 

226 

46 

3800 

500 

230 

46 ! 

92 

46 

2400 

70 

7000 

2000 

315 

1001 

170 

120 

Exp 

170 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

99 

11 

46 

46 

46 

37 

46 

Jp 

17 

| 104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 



麵ェーテル(5%) □稲妻の欠片（100%)/烈風の弓（40%) 


篇エーテルターボ（5%)金の砂時計 （1 %)国烈風の弓（40%)やまびこ草（60% 


火 

水 

「雷 

風 

土 

光 

間 

酎性 

毒 

暗閣 

_ 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

JE 0 宣告 

即死 

ストップ 




弱 

Ttv^ 

— 

— 

100 

— 

— 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 



属性 


行動 


H く BP が1以上〉ブレイブ—たたかう — フィア_〖単 I 跤 フィアー【単】 0 ベールガ 




















































































































































































































































































INDEX 




:5 韋以降] ( P .302) 


SECTION 



装備 品データ 

道具•だいじなもの 
データ 

敵データ 

敵アビリテイ データ 


ストップ 


チュートリアル 
クエストデータ 


SUB INDEX 


ン（1% 






メガトンパンチ: 50%の確率で物理ダメージ•ぶん回し:全体物理ダメージ 


■LHkBia ^ … ■ 


■■ 气■ 學 .1 气 ，■■慕 : 1 U . 11 ^ ^ W ? ご■- * 1 .二 J 


E 地底火山洞 （ P .249)、 火の神殿 （ P .249) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防 

pq 

432 

41 

6000 

500 

205 

41 

82 

41 

2400 

70 

7000 

2000 

420 

120 

140 

100 

Exp 

324 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 

98 

11 ] 

41 

41 

41 

33 

41 

Jp 

17 

104 

22 

70 

70 

70 

56 1 

70 

120 



E 3 ボムの欠片（5%) □ フロギストン （ 1〇〇%) 


■ボムの欠片（5%) □ 


火 

水 

田 

風 

土 

光 

闇 

M 性 

母 

|暗閥 

沈黙 

睡眠 

麻痒 

恐怖 

バイク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

:吸 

弱 






100 

—- 

-- 

100 

100 

100 

100 

100 

Too 

100 

100 

L - 


II 赤熱 H く BP が1以上〉ブレイプ—フレイムプローー^たたかう B フレイムブロー 

•赤熱:単体物理攻撃を受けると、反撃して火属性物理ダメージ•フレイムブロー:火属性物理ダメージ 


人型 
獣 
飛行 
水樓 
蟲 
植物 
屍霊 
懸魔 
竜 
無機 
ボス 



^ mmf - *■ へ'，*--く-， 

H 乂•: 




BaTTSi " 


鑑…… 一——一… 


目雪像の回廊 （ p *264) 

■ 

I ■■ f* r • , - 'J x T：_ 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擎 

隨防御 

糜攻 

魔肪 

53 

60000 

500 

265 

53 

96 

53 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ| 

行動速度 

100 

22 

43 

: 53 

53 

43 

53 


アイテム 


PQ 

4000 

Exp 

2000 

Jp 

500 



エーテル ターボ （1 00%)/北極の風 （ 100%) □ 六花晶 （ 100%) 


主 

每 

暗闇 

沈黙 

睦眠 

麻璋 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

mm 

即死 

ストフブ 

100 

— 

- - 

100 

100 

100 

100 

| 100 

100 

100 

100 



厲性 


火水 


弱吸 


JuTul 

田 


風 




光 


間 


耐性 


行動 


翮 < bp が1以上〉ブレイブ—たたかう—フリーズパンチ a フリーズパンチ 0 ブリザード 
•フリーズパンチ:水属性物理ダメージ+ストップ•ブリザード:水属性全体物理ダメージ 
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厲性 




〇ェクスポーシヨン（5ッ〇)ェクスボーシ 


火 

[水 

fife* ; 
田 

風 

土 

光 

m 


弱 

^—^ ! 

— 

-- 

— 

-— 


廚性 


H < BP が1以上〉ブレイブ—メガトンパン 


アイテム 


属性 


行動 




Lv 

HP 

MP 

攻擊 

m ! 

魔攻 

糜防 

PQ 

44 


14 

900 

30 

90 

14 

28 

14 

2400 

能力 

70 

7000 

2000 

420 

120 

140 1 

100 

Exp 

22 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

1200 


92 

0 

14 

14 

14 

12 

16 

Jp 

3 


104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 

120 


アイテム 


m ポーシヨン(5%)//、イボーシヨン （ 1%) □ 砂のバラ （ 1〇〇%) 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

额宣告 

即死 

100 

—— 


— 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 


づガトンパンチ 0 ぶん回し 0 メガトンパンチ 


園魔物の繊維（10%) 0ェクスポーション（40%)ノやまびこ草(60%) 


火 

水 

m 

田 

風 

土 

光 

閣 

— 

— 


弱 

無 


— 


耐性 


毒 


100 


暗闇 


沈黙 


睡眠 


100 


麻痺 


100 


恐怖 


100 


バーサク 


100 


混乱 


100 


魅了 


100 


聊宣告 


100 


即死 


100 


H < B P が1以上〉ブレイブ—ダーク[単•弱】—死の宣告〖強】 翮 死の宣告[強】 
1 死の宣告[強 I :死の宣告 ( P .047) 


I スリプル【弱 I 0 ダ_ク【単•弱】 





. . . ■ 



11111 ml 


0 風の神殿 （ P .184) 


mm 



の神殿 [ 


能力 

Lv 

HP ； 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

縻防 

pq 

1392 

55 

5000 

500 

275 

55 

137 

55 

Exp 

696 

命中 

回避 

知性 

精神 

|器用さ 

素早さ 

行動速度 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

Jp 

70 



... 



DATA 

デ I 夕 









































































































































































































































































W J,I* ■. « U U^ ^ i» ,m iKe'TMi'^1^—f 1 . Vfc»J^i_.l 


■*! ■■• 


团エタルニア地方 [5 章以降] ( P .336) 

因 ヱタルニア公国軍総司令部 [5 章以降] ( P .336) 


能力 


U 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿防 

PQ 

2400 

53 

15000 

500 

330 

100 

96 

53 ! 

Exp 

1200 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

100 

22 

43 

53 

53 

43 

53 

jp 

120 



アイテム0六花晶（5%)固 X - テルターボ（100%) 


属性 

|火 

水 

雨. 

田 

風 

土 

光 

\m 

_性! 

毒 

!暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ*サク 

混乱 

魅了 

雖告 

即死 

ストップ 

I 弱 

■吸 


trsf r 

1 一 — 

— 

^ - 

100 



100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

—* 


H<BP が1以上>ブレイブ—たたかう—フリーズパンチ 0 フリ_ズパンチ 0 ブリザード 
^ 參フリーズパンチ:水属性物理ダメージ+ストップ馨ブリザード:水属性全体物理タソージ 





E グラープ砦 （ P .240) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

厂防御 

魔攻 

魔防 

32 

10000 

500 

200 

48 

64 

32 

i 命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

L ! 6 

2 

32 

32 

32 

26 

32 


pq 


Exp 


Jp 


0 


1000 


100 



アイテム I 0稲妻の欠片（100%) ■神々の怒り(60%) 


属性 

火1水 

阳 

風 

土 

光 

間 

耐性 

毒 

暗間 

1沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

賊宣告 

即死 

ストップ 


— 

弱 

_ 

1 

— 


無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

95 


え科 


動 


H リミッター解除 E 修復機能 U < BP # l 以上>ブレイブ—ロケットパンチ【弱】—たたかう 0 ロケットパンチ〖弱】•リミッタ， 
解除:自分の物理攻擊カアップ-物理防御カダウン•修復機能:自分の HP 回復•ロケットパンチ【弱1:全体物理ダメージ 







agSS^ 二 - ニニ :^ ^ _ gS£gffigJ Bfe ： :-Trfy! jry i Ltf M fV^giTO*^tBeM ! i g3g^ 



S 3 つの回廊 （ P .268) 


能力 


| Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

廢防 

PQ 

0 

| 47 : 

90000 

500 

282 

48 

95 

47 

2400 

47 ! 

90000 ’ 

500 

282 

48 J 

95 

47 

Exp 

3000 

1命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

3000 

99 

21 

47 

47 

47 

38 

47 

Jp 

300 

99 

21 

47 

47 

47 

38 

47 

300 



アイテム 


B ェクスボーシヨン （ 100%) C 3 六花晶 （ 100%) 


囲ェクスボーシヨン（5%) m 


属性 

火 

|水 

雷 

風 

土 

光 

m 

耐性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 j 

魅了 

腿告1 

即死 

ストップ 

—™ 


弱 

!— 



— 

無効 

jTVrt / V / 

無効 

杻効 

無. 

効 

無^) 

無効 

無効彳 

無効 

無効 

無効 

95 


行動 


B 支援攻撃 0 リミッター解除 B<BP が1以上)ブレイブ-□ケットパンチ【強】一たたかう 0 光学迷彩 0 ロケットパンチ[強】馨支援攻撃:3ターンごとに 
全体物理ダメージ_リミッター解除:自分の物理攻撃カアップ嗍理防街カダウン•ロケットパンチ刚:全体物理ダメージ⑩光学迷彩:_分の回避率アップ 


11麵， ㈤ コ ；! 


* i-*«. j 1 ijtiiuiujii 


KSIMMi 0 闇のオーロラ[終章 • 真終章] ( P .368) 






能力 


| し 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

廢防| 

rlr 

8000 

2000 

360 

120 

120 

110 

命中 

回避 

知性 

r 精神 

器用さ 

索早さ 

行動速度 

102 

17 

60 

60 

60 

48 

60 i 


叫 

1920 

: Exp 

960 

Jp 

96 



アイテム S ェクスボーション（5%)/稲妻の欠片 （ 彳％)固ェクスボーシヨン （ 100%} 


耐性 



水 

rT*i 

m 

風 

土 

光 

閱 

城低 

一 t 

弱 


- - 




m 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻渾 

恐怖 

サク 

混乱 

魅了 1 

m 告 

郎死 

ストップ 

100 

—- 

— 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

100 

無効 

— 


行動 


H < BP が m 上}ブレイフニク a ックアップ W こたかう 0 リミッタ-驅謎修麵能 魃 クロックアップ 圃財ッ トパンチ{中） 0 光学迷彩參クロックアップ:自分の命中率‘行 
動速度ア■ノブ♦リミッタ-離:自分の__カアップ._防動ダウン⑩髓模能:自分の HP 回 II _ロケントパンチ{中1:全体■ダメ-ジ❿光学藤:自分®回避率アップ 
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装備品データ 
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獣 
飛行 
水樓 
蟲 
楢物 
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竜 

廳_ 
ボスフ 


SECTION 

4 



ボス（アスタリスク所持者） 

— -- 7— 一 V .-.--ヘア，-.-.-.--…— :. つ：卞ン- — ? r : r n . —.….-… -こ:^，心-:，ゾ:‘ ’- 
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通常登場時 


アスタリスク所持者の登場する時期と場所をまとめて掲載 
した。なお、8章最凶パーティ戦で登場する際は大きく行 
動パターンが異なるため、 P 466 から紹介している。 




■•ずとゲ泛 ノ f :ず-:* 







i 南西の湖 （ P .167) 


アイテム 



し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

能力 

5 

300 

9999 

50 

5 

20 

10 

ap 中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 


92 ； 

1 

10 

10 

10 

8 

10 


PQ 

120 

Exp 

; 

60 ! 

! Jp 

6 



固ハイボーンヨン （ 1〇〇%) m — 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

圏. 

酎性 

毒 

暗闇 

!沈黙 

睡眠 

蘇痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱: 

魅了 

元の宣告 

即死|ストップ 

—~- 

— 





- - 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 j 95 


属性 


行動 


D く HP が30%未満〉練気【自燐】 0 ブレイフ—練気—たたかう 
•練気【自爆】:敵味方全体物理ダメージ•練気：物理攻撃カアップ 




5章の 

南西の湖 | 

( P .297) で 

登場したとき 

: 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔肪 

命中 

回避 

知性 

申 

器用さ 

泰早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

330 I 

83 

110 

85 

106 

12 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

回エクスポーシヨン（100%) U — 

6章の 
南西の湖 
( P .297) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 1 

糜攻 

魔防 

命中 

避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

1 65000 

9999 

335 

100 

130 

95 

108 

12 

65 

65 

65 

52 

65 

PQ 

〇 

Exp 

0 

Jp 

999 

= - : 

アイ 

テム 

固エクスポーシヨン （1 〇〇%) m ~ 

了章の 

セントロ碧跡 
( P .298) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行 速度 

75 

70000 

9999 

340 

100 

150 

105 

110 

13 

751 

75 

75 

60 

70 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

g エクスポーシヨン（100%)函冥王の爪（60%) 

8 章の 

ロンターノ離宮 
(P. 30 1) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

:攻擊 

防御 

鹿攻 

魔防 

:命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行 速度 

79 

75000 

9999 

345 

100 

158 

109 

い10 

13 

79 

79 

79 

64 

70 

PQ 

0 

: Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0エリクサー(20%)/エーテルターボ（100%) 

噔エーテルターボ（60%)/エリクサー(100%) 





敵の攻撃でクリティカルが発生する確率は？ 


攻撃のダメージが2倍になるクリテイカルは、 
晾方だけでなく敵の攻撃でも発生する。睬方のク 
リテイカル率は装備品やアピリテイなどによって 
変化するが、敵の場合は一律で5%と決まってい 
るのだ。ただし、ボスのなかでベアリング(序章 



4 単純計算で 
20回に1回は、 
通常の2倍の 
ダメージを受け 
る恐れが^ある。 


のみ)、ハインケル（序章のみ)、アナゼル、聖騎 
士ブレイブはクリティカル率が0%となっている。 
また、聖騎士ブレイブの— トスティング」は必 
ずクリティカルが発生するアビリティなので、確 
率に関係なくクリテイカルになる。 



嶂 なかには、味 
方単体のクリテ 
イカル率をアップ 
させるアビひティ 
をもつ敵もいる。 
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□南西の湖 （ P .167) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

5 

250 

200 

45 

5 

20 

;10 

PH 中 

固避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 1 

92 

3 

10 

5 

10 

7 

10 1 


アイテム 


属性 


行動 


pq 

120 

Exd 

60 

Jp 

6 



〇エーテル（100%) Q — 


火 

水 

im 

m 

|風 

土 

光 

間 









® 性 


母 

暗閉 

沈黙| 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

B ) 宣告 

即死 

スト ンプ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


D < bp が1以上〉ブレイブ—エアロ【単_弱】—エア a 【単•弱1 

H < HP が30%未満の味方がいる >ケアル【強 I ^ ブロテス【単】 ESI アロ【単•弱】※1 




5 章の 
南西の湖 

( P -297) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

防 f 

魔攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ i 

行動速度 

55 

60000 

9999 

275 

55 

155 

180 

106 

32 

55 

80 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇エーテルターボ （1 00%) □エーテルターボ （1 00%) 

6 章の 
南西の湖 

( P .297) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

顧’ 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

65000 

9999 

280 

65 

170 

1 185 

108 

32 

65 

85 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

9991 

アイ 

テム 

0エーテルターボ（100%) テルターボ（100%) 

7 章の 

エタルニアの街 

( P .339) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP | 

1 攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命甲 

回避 

知性 

| 精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

75 

65000 

9999 

285 

75 

185 

190 

110 

33 

75 

90 

75 

60 

75 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

ァィ 
!テム 

固 エーテルターボ （100%) _光の ローブ（60%) 

8 章の 

ロンターノ離宮 

( P .301) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

糜防 

叩"■中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

70000 

9999 

290 

79 

194 

195 

110 

33 

79 

95 

79 

64 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇エリクサー(20%) / I - テルターボ （ 100%) 

□ エーテルターボ （60%)/ X リクサー（100%) 


盗1: 5章以降は「エアロ【全】」を使用する< 

r : W 一 


一… ", 




5Mg$r ■於-^7-:一二？^?ユ Tgr 一 :ニー：： T :マ…•ぐ J5SS 




因 セントロ砦跡 （ P .170) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔玫 

魔防 

7 

1800 

; 9999 

45 

10 

39 

9 

命中 

回避 

知性 

精神 

器 S さ 

素早さ！ 

行勁速度 

81 

0 

9 

9 

9 

9 

10 


アイテム 


属性 



行動 


pq 

240 

Exp 

120 

Jp 

12 



0 ェーテル（100%) 〇— 


火 


水 


BBS§ 


風 


土 


<Lf T 

7 C 


間 


酎性 


毒 

暗隨 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖| 

パーサク 

混乱 

魅了 

死の宣音 

即死 

95 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 


スト7プ 
95 


Sl 〈7 章で、バハムートの HP が減っている〉ファイラ【回復】 

0 く HP が50%未満、または BP が1以上〉ブレイプ—ファイア I 全】—ファイア【単】※2 0 サイレス〖単*強】 

B ポイズン{強】 0 スリプル【強1 0 ファイア【単】※3 E ファイア【全】※4 


V? ‘十 v 
• rT « -m- -W . 
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5 章の 

セントロ砦跡 
( P .298) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 1 

腐攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行勤速度 

55 

80000 

9999 

275 

55 

195 

135 1 

106 

32 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

E 1 エーテルターボ （ 100%)/伊勢守 （ 100%) 

固ウィザードロッド (60%) 

6 章の 

セントロ砦跡 
( P .298) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動這度 

65 " 

85000 

9999 

280 

65 

210 

145 

108 

32 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0エーテルターボ（100%)回ウィザードロッド（60%) 

7 章の 

セントロ砦跡 
( P .298) で 
登場したとき 

能力 

1 Lv 

HP 

MP 

攻 i 

防御 

糜攻 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

■75 

9000〇※ 5 

9999 

285 

75 

225 

155紕 

110 

33 

75 

75 

75 

60 

70 

pq 

0 

Exp 

； 0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0リリスのロッド（100%) E! 口ーブオブロード（40%) 

8 章の 

ロン ターノ 離宮 

( P . 30 1) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

—御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

70000 

9999 

290 

79 

234 

159 

110 

33 

79 

79 

79 

64 

70 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

ァィ 

テム 

0リリスの a ッド（100%) | 

_ロープォブロード（40%) 


嶔2: 5 章以降は「ファイア【全】」が「ファイラ【全】 J に、「ファイア I 単】 j が『サンダー【強】」になる e 

淡3:5意以降は「サンダー[強】」を使用する。※碑： 5章から7窣では f ファイラ[全】」、8造では「ファイガ〖全】」を使用する, 
※ち：パハムートと i もに登場した際は HP 65000、鹿防225となる。- 
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0 ロンターノ離宮 ( P .174) 


能力 


Lv 

HP 1 

MR 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 j 

10 

2400 

9999 

70 

20 

20 

20 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

92 

5 

10 

10 

10 

14 

10 


PQ 

360 

Exp 

180 

Jp 

18 



アイテム 


■ガントレット(100%)固一 


尿性 


火 


水 


雷 


弱 


風 


土 


光 


m 


_性 


母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 1 

パ-サク 

混乱 

魅了 

腿告 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 ! 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効1 

95 


行動 


n ( 常時〉かばう 0 <HP が50%未満て％自分以外の味方がいない〉ブレイブ — 踏み込む — 踏み込む 0 <BP が1以上)プレイブ—盾攻撃—踏み込 
む※6 0 く自分以外の味方がいる m 壁 E<HP が50%未満〉踏み込む 0 盾攻撃•かばう:単体物理攻撃から味方をかばう•鈸壁:自分 
の物1防御カアップ春踏み込む:物理ダメージ+自分の物理防御力•魔法防御カダウン籲盾攻撃:物理ダメージ+自分の物理防御カアップ 
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5 章の 

□ンターノ離宮 

(P, 30 1) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

! 防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

雛 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

350 

100 

110 

85 

106 

32 ^ 

55 

…55 

55 

44 

55 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

國エクスボーション（100%) 0氷炎の盾（100%) 

6 章の 

ロンターノ離宮 

(P.301) 

で登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防 

命中 

回避 

郑性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

355 

100 

130 

95 

108 

32 

65 

65 

65 

52 

65 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

■エクスボ_シヨン （1 00%) ■氷炎の盾 （1 00%) 

7 章の 

セントロ砦跡 
(P.298) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

卸性 

精神 

器用さ 

粟早さ 

行動速度 

75 

70000 

9999 

360 

100 

150 

105 

110 

33 

75 

75 

； 75 

60 

60 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0エクスボーシ ヨン （100%)/クリスタルメイル（100%) 
光の盾（60%) 

8 章の 

ロンターノ離宮 

(P. 30 1) で 
登場したとき 

能力 

し V 

l HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

!器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

80000 

9999 

365 

100 

158 

109 

110 

33 

79 

79 

79 

64 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

舀エリクサ—(20%)/エーテルターボ（100%) 

晖エ—テルタ-ボ(60%)/エリクサ-(100%) 


姿6 : 5 窣以降は「ブレイプー盾攻緊一盾攻撃 J を使用する。 

画] 型 ■ 





■ナダラケス造跡 （ P 」83) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防丨 

能力 

13 

5000 

9999 

75 

35 

20 

13 

命中 

固避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度| 


92 

30 

7 

13 

13 

11 

21 


PQ 


Exp 


Jp 



720 


360 


アイテム 


妇ハイポーシ ヨン （1 00%)固一 


火. - 

水 

雷 

■風 

土 

光 

間 

耐性 


暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻■痒 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

知宣告 

即死 

ストップ 

— 

^~— 

—- 


! -— 1 



90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


属性 


行動 


n 〈「ボーシヨン」を盗んでいて、 HP が80%未満の味方がいる）ポーシヨン 0〈5、 6章以外で、自分以外の味方がいない〉 
ブレイプー^ブレイブ—ブレイブ—たたかう — たたかう—たたかう一^たたかう H ブレイブ — たたかう—たたかう 
BK 敵がポーシ彐ンを持っている>盜€ •ポーシヨン: HP を500回復する•盛む： r ポーシヨン」を盛む 




こ 




，巧こに .• . ： • ■ ■ V : 

■' .. 

- .. . . . —— 

' .次 .— ■.乂..： . 




5 章の 

ナダラケス遗跡 

( P .309) で 

登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

325 

83 ； 

110 

85 

101 

32 

55 

55 

55 

55 

70 

PQ 

0 

Exp 

0 

JD 

999 

アイ 

テム 

固 盗賊の 小手（100%) □ 盗賊の ナイフ(60%) 

6 章の 

ナダラケス遗跡 

( P .309) で 

登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 


魔防 

命中 

mm 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

65000 

9999 

325 

83 

130 

95 

103 

32 

65 

65 

65 

52 

70 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

13 盗賊のナイフ （100%) 固盗賊の小手 （60%) 

7 章の エイゼン 
大橋 （ P . 329)、 

ラクリーカ 

( P ,307 )T 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 1 

攻撃 

防御 

縻攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

75 

75000 ^7 

9999 

325 

83 

150 

105 

105 

33 

75 

75 

: 75丨 

60 

75 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

_盗賊の小手 n 00 %)/ 盗賊のナイフ （ 1 〇〇%) m — 

8 章の 
ラクリーカ 
( P _ 30 7) で 
登場したとき 

能力 

j Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

i 命中 

し回避 

知性 

| 精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

75000 

9999 

360 

83 

158 

109 

105 

! 34 

79 

79 

79 

80 

80 

pq ; 0 

1 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

13エリ クサー （20%)/ エー テル ターボ （100%) 

園エ—テルタ-ボ（60%)/エリクサ-(100%) 


※ァ：エイゼン大橋に登場する際は、 HP は99999 


SECTION 



INDEX 

装僞品データ 

進 a •だいじなもの 
データ 

敵デ—夕_ 

敵アビリテイデータ 

チュートリアル 
クェスト テータ 


SUB INDEX 


人型 
獣 
飛行 
水樓 

■KftE 

雄 

植物 
屍震 
悪魔 

疼 t 

mm 

J g «%> 

ボス M : 


455 



























































































































































































































































































• :左 パ —.--..‘ 



國ラクリーカ （ P .183) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

17 

6000 

9999 

85 

26 

34 

17 

命中 

回避 

郏性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

93 

0 

17 

17 

17 

14 

1 17 


PQ 

720 

Exp 

360 

Jp 

36 



アイテム 


證金の砂時計（100%> □ミスリルの杖（60%> 


属性 


火 


水 


雷 


風 


土光 


1 一 


耐性 


毒 

mm 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク' 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無分 

無効 

95 


行動 


BKBP が1以上〉ブレイブ—テイクオーバー【弱】—テイクオーバー【弱 I 淡1 
B < BP が1未満〉デフオルト 0 エンジェルマネー 

籲テイクオーバー【弱】：物理夕'メージ(300固定）•エンジェルマネー:味方単体のクリティカル率アップ 


て:魏4 


< V 4 • * 4 *.'T ’ 二 T * こ，^.舞.•和 

•.•••嘴求ミ:二ぬぬ V 

■'.iff -V' - ••• I *•• 1 V - •- r -r* ■一 


5章の 
ラクリーカ 

( P .306) で 

登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MR 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔肪 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

褚早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

315 

83 

110 

95 : 

101 

2 1 

55 

55 

55 

44 : 

55 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

園金の砂時計 （ loo %) m ~ 

6章の 
ラクリーカ 

( P ,306) で 

登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

i _ _ 

知性 

精神| ■さ 

素早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

320 

100 

130 

105 

103 

2 

65 

65 

65 

52 

65 

PCJ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

固金の砂時計 （ 1〇〇%) EH — 

7章の 
エタルニア 
公国軍総司令部 
( P .342) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP | MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

_ 

器用さ 

素早さ1 

行動速度 

75 

70000 

9999 

325 

100 

150 

115 

105 

3 

75 

75 

75 

60 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

アム 

舀金の砂時計 （ 100%)/クリスタルヘルム （1 00%) 

画 一 

8章の 
ラクリーカ 
( P _307) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

魔防 


回避 

i 知性 

精神 


素早さ 

行動速度 

79 

70000 

9999 

330 

100 

158 

105 

105 

1 3 

79 

65 

79 

64 

79 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

y エリクサー(2〇%)/エーテルターボ（1〇〇%) 

■エ-テルタ-ボ（60%)/エリクサ—（100%) 


嵌1: 5章以降は「テイクオーバー【弱 1 J の代わりに r テイクオーバー【強】」を使用する。テイクオーバー[強】のダメージは2000固定。 



y ： rr^saaflaniMMc^^^ 二：フー： ■ て ：： 



囡 ナダラケス造跡 （ P _183) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

13 

5000 

9999 

90 

35 

33 

13 

命中 

回避 

知性 

精神| 

器用さ 

素早さ 

nmmw 

| 92 

20 

20 

13 

13 

11 

20 


pq 


Exp 

— 

Jp 

-- 



アイテム S — E 1— 


属性 

火 

水 

雷 

風 

土 

光丨 

闇 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱^ 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

—— 

■*— ~ 通 

■ ■ '■ 


-~一 

-- 


90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


H (自分か味方の HP が50%以下〉立ち去る H 〈魔法剣が付与されていない〉魔法剣サイレス 
行動| 蹈 （魔法剣が付与されていない：)魔法剣ファイア E ブレイプ—たたかう—たたかう 
©立ち去る:戦闘離脱 


i +-^,. r" w*i 

為 nw . 


ぬ娜系 






• ‘‘ふ-ン 


:.乂 .ね—:- 






5章の 

ナダラケス遗跡 
( P .309) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

娜方 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

350 

83 

210 

115 

101 

32 

90 

55 

55 

44 

55 

PQ 

0 

Exp 

o ! 

Jp 

999 

ァィ 

テム 

■ エーテルターボ （ 1〇〇%) m ~ 

6章の 

ナダラケス遺跡 

〔 P .309) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻 

防御 

廢攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

350 

65] 

210 

125 

103 

32 

90 

65 

65 

52 

65 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

■エーテルターボ（100%)歷一 








































































































































































































































































































SECTIOiN 

4 





Hwiwamiw 


0 ラクリーカ （ P .183) 


3 〈魔法剣が付与されていない〉魔法剣サイレス 
〇ブ レイブー►たたかう—たたかう 


INDEX 

装備品データ 

逍具•だいしなも© 

デ_夕 

敵データ| 

致アビリティデータ 

チュートリアル 
クエストデータ 

SUB INDEX 

人型 
獸 




属性 


行動 


火 

水: 

雷 

田 

風 

土 

光 

闇 

-- 

* ~— 

P 

1 一 

- 

_ 

1 ■ 


K 性 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻瘫 

1恐怖 

/<サク 

混乱 

魅了 


即死 

スト 7 ブ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効! 

95 

95 

無効 

無効 

95 


KK 腐法剣が付与されていない〉魔法剣サイレス a 〈鹿法剣が付与されていない〉魔法剣ファイア 
<8章〉ブレイブ—ブレイブ—たたかう — たたかう — たたかう E ブレイブ—たたかう—たたかう※2 


务:ナぐ 


a .* -- 二 • ■ r> 

聲 —•：’ — 

"■ 1 *- * j . 


5章の 
大風車エ区 
( P . 31 0) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

350 

83 

21 oj 

115 

101 

32 

90 

55 

55 

44 ! 

55 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□エーテルターホ （1 00%)园ルーンブレイド(40%) 

6 章の 
大風車エ区 

( P .310) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

，關 

鼸攻 

魔 防 胃 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

索早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

350 

65 

210 

125 

103 

32 

90 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□ルーンブレイド（100%) □エルメスサンダル（100%) 

7 章の 

エタルニアの街 

( P .339) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

し攻擎 

:防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

BvQ £33 Jb- 

器用さ 

素早さ|行動速度 

75 

75000 

9999 

350 

75 

210 

135 

105 

33 

90 

75 

75 

60 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□ルーンブレイド（100%) 

□エルメスサンダル（100%) 

8章の 
ラクリーカ 
( P , 30 7) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

i 防御 

鹿攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

80000 

9999 

360 

79 

230 

139 

105 

33 

90 

: 79 

79 

64 

75 

i PQ 

0 

Exp 

0 

_ 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□エリ クサー (20%)/ I - テ ルター ボ （100%) 

□エーテルターボ （60%)/エリ クサー （100%) 


崁2 : 8穿では BP が1以上のときのみ使用する 


飛行 
水棲 
蟲 
植窃 
屍岂 
悪腐 
竜 
薙缠 
ボス L 


457 


アイテム□エーテル（100%) □ハイボーシヨン（100%)/シミター（60%) 


-卜（60%) 


5章の 
ラクリーカ 
( P .306) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

. 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

350 

83 

210 

115 

101 

32 

90 

55 

55 

44 

55 

PQ 

0 

Exp 

0 

J 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇エーテルターボ（100%) 

6章の 
ラクリーカ 
( P .306) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 丨攻擊 

防御 

餒攻 

屁肪 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

350 

65 

210 

125 

103 

32 

90 

65 

65 

52 

65 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

自工— テルタ*- ボ （1 00%) □— 







0 大風車ェ区 （ P .196) 



暗闇 


無効 


沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了: 

硕宣告 

即死 

スト ップ 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


アイテム 


厲性 


行動 


〇 — E 3 ハイボーシヨン（100%)/ミスリルフし 


火 


水 


田 


土 


光 


闇 


跗性 


毒 


90 


n く自分か味方の HP が 50% 以下 > 立ち去る； 
m く鹿法剣が付与されていない〉糜法剣ファイア 
參立ち去る:戦閼離脱 


一 ：’… 、パへ之た.':.メ: 




--- - 


能力 

Lv 

HP 

MP : 

攻繫 

防御 

鹰攻 

魔防 

PQ 

720 

20 

6000 

9999 

120 

55 

50 

201 

Exp 

360 

命中 

回避 

知性 

精神 

DjO cn 

素早さ| 

行 速度 

94 

20 

20 

20 

20 

16 

20 

Jp 

36 



Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿防 

pq 

— 

能力 

17 

5000 

9999 

95 

35 

37 

17 

Exp 


命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早 さ 

行動速度 






93 

20 

20 

17 

17 

14 

17 

Jp 

- 



二、 


DATA 

データ 














































































































































































































































































SYS 痛 



JOB 







E 大風車ェ区 （ P ,196) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

魔防 

20 

6000 

9999 

120 

50 

55 

20 

命中 

回避 

知性 

精神 

1器用さ 

素早さ 

行動速度| 

94 

20 

20 

20 

20 

16 

20 


pq 

720 

Exp 

360 

Up 

36 



0ハイ ポー シ ヨン （1 00%) □エーテル （ 100%) /ヒスイの錫杖(60%) 


火 

水 

雷 

風 


光 

闇 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

— ™ 

-— 

— 


- 



90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


□ < BP が t 以上〉プレイブ—クエイラ【弱】—ストップ※1 0 〈経過ターンが3の倍数 ）ベールガ 
0 〈 HP が50%未満〉デフオルト 0 ストップ 0 クエイラ I 弱】※1 


. ，. . 




_ 


5 章の 
大風車エ区 
( P .310) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

| 攻撃 

防御 

糜攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

60000 

9999 

310 

55 

195 

115 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

PQ 

〇 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0金の砂時計 （1 〇〇%) M _ 

6 章の 
大風車エ区 
( P .310) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魘攻 

駁防 

命中 

回避 

知性 

|精神 

^ CQ-V 

窃用3 

素早さ 

行動速度 

65 

65000 

9999 

315 

65 

205 

125 

103 

22 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

園金の砂時計（1〇〇%) m ~ 

7 章の 
ラクリーカ 
( P .307) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

鹿攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神! 

1器用さ 

素早さ 

行 度 

1 75 

70000 

9999 

320 

75 

215 

135 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

60 

pq 

0 

Exp 

0 

Up 

999 

アイ 

テム 

S 金の砂時計（1〇〇%) m — 

8 章の 
ラクリーカ 
( P .307) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廒攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

65000 

9999 

325 

79 

219 

139 

105 

23 

79 

79 

79 | 64 

； 75 

p ' 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0エリクサ—（20%) / X - テルタ-ボ （1 00%) 

[〇 エーテルターボ (60%) /エリ クサー ( 100%) 


崁1:5章以降は！"クエイラ〖弱】 J の代わりに「クエイラ【強}」を使用する, 



HMWMmvMMi 


1 — 1 —— 


不気味な樹上 （ P .209) 


能力 



Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

鹿防 

24 

15000 

9999 

150 

36 

48 

24 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

94 

31 

24 

24 

24 

| 20 

24 


アイテム 


属性 


行動 


pq 

0 

Exp 

1800 

Jp 

180 







〇ェクスボーシヨン（1〇〇%) g 名工のグラブ（60%) 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

間 j 

酎性 

毒 

暗間 

沈黙 

弱 | 


— ： 


— 


«__ 

90 

無効 

無効 


睡眠 


90 


麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

死®宣 S 

即死 

95 

95 

無効 

95 

95 ! 

無効 

無効1 


ストップ 


95 


Q<BP が 2 未満〉デフォルト※ 2 0 く HP が 30% 未満で、 BP が 2 以上〉ブレイブ—マルチバ_スト—マルチバースト※ 2 

0 エイミング 〇 マルチバースト 

擊マルチバ_スト:ランダムな対象に 4 回物理ダメ—ジ響エイミング:物理ダメージ 


5 章の 

不気味な樹上 
( P .317) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

mm 

魔攻 

海防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

330 

83 

110 

85 

101 

32 

55 

55 

55 

44 

55 

PQ 

1 0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇名工のグラブ （ 1〇 〇 % ) m — 

6 章の 
ダスク遗跡 
( P .321) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ: 

行動速度 

65 

60000 

9999 

335 

100 

130 

95 

103 

32 

65 

65 

65 

52 

65 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0名工のグラブ（100%) 〇 — 

7 章の 

フロウェルの花圃 

( P .318) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

鹿攻 

|魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

■器用さ 

素早さ 

行勤速度 

75 

75000 

9999 

340 

100 

150 

105 

105 

33 

75 

75 

75 

60 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

E ] ドワーフグラブ < 100%) /クリスタルヘルム （ 100%) 

0与一の弓（60%) 

8 章の 
フロウェル 

( P .316) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

75000 

9999 

350 

100 

158 

109 

105 

33 

■■ 79 

79 

79 

64 

75 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

因エリクサー(20%)ノエーテルターボ（100%) 

CD エーテル ターボ(60%)/ エリ クサー(100%) 


458 


嵌2 : 6适以降は H 、 B を使用しない 


* 
































































































































































































































































































0 フロウェルの花園 ( P .212) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

24 

9999 

9999 

144 

50 

48 

24 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

94 

31 

24 

24 

24 

20 

24 


PQ 

〇 i 

3 

Exp 

1 

1800 

Jp 

180 ! 



アイテム 


固ェーテルターボ（100%) □妖精の羽根（100%)/永のロッド（60%) 


火 

水 

雨 

田 

風 


It : 

.1] 

酎 性 

m 

:暗間 

故黙 

睡眠 | 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

丨魅了 

死®宣告 

即死 

ストップ 


-— 




— 

-~— 

90 

無効 

氣効 

90 

95 

95 

無効 

95 

= 95 

無効 

無効 

95 


厲性 


行動 


n く経過ターンが3の倍数）ギルタブリル※3 0 〈自分以外の味方がおらず、経過ターンが5の倍数〉手下招集※4 
0< BP が1以上 >ブレイブ—たたかう — たたかう 

■ギル タブ リル: 土属性全体魔法ダメージ着手下招集:特務隊槍兵 [ B 】 と特務隊弓兵 【 B 】 を呼ぶ 


:一...へ .. 


5 章の 

フロウェルの花園 

( P .318) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

廉防 

命中 

固避 

知性 

精神 

器租さ 

素早さ！ 行動 速度 

55 

60000 

9999 

275 

55 

185 

■135 

HToi 

32 

55 

55 

55 

44 | 55 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

S エーテルターボ(100%) □妖精の羽根（100%) 

6 章の 
ダスク造跡 
( P .321) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

ド攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

七ゴ中 

回避：知性|精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

60000 

9999 

275 

65 

195 

145 

103 

32 

65 | 65 

65 

52 

65 

PQ 

〇 

. 

Exp 

〇 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0エーテルターボ（100%) □ 妖精の羽根（100%) 

7 章のユルヤナ 
の森の仕立屋 
( P .312) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防命中丨回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動達度 

75 

65000 

9999 

275 

75 

205 

155| 105 

33 

75 

75 

75 

60 

65 

pq 

! 0 

Exp 

0 

Jp 

999 

~1~7 

アイ 

テム 

'- 

.エー テルターボ（100%) ■ラミアのティアラ（60%) 

1 

8 章の 
フロウェル 

( P .316) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP I MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿防|命中：回避 

知性 

槓神 

:器用さ 

素早さ 

行動速度 

一 79 

65000 19999 

300 

79 

209 

159 | 105 

33 

79 

79 

79 | 64 

65 

PQ 

0 

Exp 

0 

,p 

999 

アイ 

テム 

,エリクサー(20%)/王ーテルターボ（100%) 

,エーテルターボ（60%)/ エリ クサー(100%) 


级3: 6章 以降では 経過ターンが5の 倍数のと きに 使用 レ、 7 S では r スサ ノオ 【メフイ リア】」 を使 周す る c 崁4 : 6 S 以降は 〇 を使 周し ない; 


BSH9 




• ■*"* - *' - *v • - *fc j - 1 

' ' ■ 

1 : ': K .. y ,. ヘリ-::ゴ^^,::二で 



つ こ■ニニ： I ___ ui 




: Mc»agasBSC95S7s»gi« 


0 カレーダの森 （ P ,218) 


能力 


アイテム 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

魔防 

31 

20000 

500 

186 

83 

62 

20 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

96 

31 

31 

20 

31 

25 

31 


DQ 

〇 : 

. 

Exp 

1800 

Jp 

180 



□戦乙女の斧槍 （1 00%) □ハイボーシ a ン （1 00%)/パワーリスト(60%) 


Ji 

水; 

雷 

風 

土丨光 

1■■国 

間 

耐性 

毒 ! 

暗閻 

沈黙 

睡眠 

麻 

| 恐 

バーサグ 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

_ 

— 

— 

— 

_ _ 


90 

無効 

無効 

90 

95 

I 95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


属性 


行動 


〈8章かつ、自分以外の味方が いない〉 ブレイブ—クレセントムーン—クレセントムーン 0 〈経過ターンが4の倍数〉ジャンプ 
0< HP が40%未満で、スピリットバリアがかかって いない〉 スピリットバリア 〇 クレセントム™ン•クレセントムーン:全体物 
理ダメージ♦ジャンプ：1ターン後に物理ダメージ•スピリットバリア:ダメージを受けたとき HP の代わりに MP が減少 


，^— f m . . . - AiWr 1 

^ - "F- ~ J i? J ^ HTL^ 
fff 1 !-«■* へ f ， ■• 二 ." 1 .; iii ニノ :* " S 1 ! 1 1 


5 章の 

カレー ダの 森 
( P -319) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP i 

攻撃 

防御 | 

魔攻 

魔防 

PP - 中 

回避 

知性 

精禅 

- 1 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

2000 

360 

90 

110 

105 

101 

32 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□パワーリスト （1 00%) □ホーリーランス(100%) 

6 章の 
ダスク遗跡 
( P .321) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

' 

糜攻 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

85000 

2000 

325 

90 

130 

115 

103 

32 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0パワーリスト（100%) [3 ホーリーランス（100%) 

7 章の 

ェタルニアの街 

( P .339) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防, ■ 

廢攻 

魔防 

命中: 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

i 行動速度 

75 

70000 

2000 

325 

90 

150 

125 

105 

33 

75 

75 

75 

60 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

jp 

999 

アイ 

テム 

g ハイパーリスト（100%)/クリスタルメイル（100%) 

03聖槍ロンギヌス（60%) 

- 

8 章の 
フロウェル 

( P .316) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

| MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

! 精神 

丨 器用さ 

S 早さ 

行動速度 

79 

70000 

2000 

360 

90 

158 

129 

1 105 

33 

79 

| 79 

79 

64 

70 

pq 

0 

Exp 

1 〇 

Jp 

999 

アイ 

テム 

M エリ クサー (20%) /エーテルターボ （ 100%) 

□エーテルタ-ボ（60%)/エリクサ—（100%) 


SECTION 

4 



INDEX 

装備品デ_夕 

i 3 冥*たいじなもの 

データ 

敵 データ!] 

敵アビリティデータ 

チュートリアル¬ 
タエストデータ 

SUB INDEX 

人型 
獣 ■ 
飛行 
水樓 
蟲 
讎. 
屍雲 
.魔 
竜 
链機 
ボス圈 


459 




































































































































































































































































































































mmmmam 





mmm 


E フロウェル （ P .219) 


能力 


Lv 

: HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

mm I 

30 

20000 

99991 

170 

30 

100 

60 

命中 

固避丨 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動遠度 i 

96 

31 

30 

60 

30 

24 

30 


アイテム 


PQ 

*1 — 1 

0 

- Exp 

1800 

JD 

180 



固ミラージュベスト（100%) □エーテル（100%)/エルメスサンダル（60%) 


属性 


火 


水 


S 風 


土 


光 


間 


尉性 


丈 

母 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐叫 

バ-サク 

レ混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


行動 


常時〉リベンジヤー H < HP が50%未満で、 BP が1以上〉ブレイプ—ブレイブ—サンダラ—サンダラ—たたかう 
0〈 BP が1以上〉ブレイブ—ブレイブ—ケアルラ〖強 I — サンダラ，たたかう 〇 魅惑の香水 E < BP が1以上の敵がいる〉 
フイアー[全】 E サンダラ 馨リベンジヤー :ダメージを受けた際、25%の確率で BP 1 増加春魅惑の香水:魅了 


:.一. ... 

R95 ^ sc. T j _ _1.V _ _ 


5章の 

フロウェル 

( P .316) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

魔防 

中 i 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行臟度 

55 

80000 

9999 

330 

80 

175 

140 

101 

32 

55 

60 

55 

44 

55 

PQ I 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

E 3 エーテルターボ （1 %)舀エルメスサンダル （ 1 〇〇%) 

6章の 
フロウェル 

( P .316) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP : 

攻撃 

防御 

鹿攻 

鹿防 

命中|回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

35000 

9999 

330 

80 

185 

155 

103 

32 

65 

65 

65 

52 

65 

DQ 

0 

Exd 

0 

jp 

999 

アイ 

テム 

g エーテルターボ （1 %) 固 エルメスサンダル （ 1 〇〇%) 

7章の 

ェタルニア 

公国軍総司令部 
( P .342) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早 さ 

行動速度 

75 

75000 

9999 

330 

80 

195 

165 

105 

33 

75 

75 

75 

60 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

| アイ 
テム 

■ワンダーロッド （1 00%)/クリスタルベスト （1 00%) 
，エルメスの靴（60%) 

8章の 
フロウェル 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

索早さ 

行動速度 

^79 

80000 

9999 

370 

80 

219 

165 

i 105 

33 

79 

75 

79 

64 

75 

( P .316) で 
登場したとき 
















pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

m エリクサー(20%) /エーテルターボ （1 00%) 

■ エーテルターボ （60%)エリ クサー (100%) 


ハ‘:， 

r* •: 

■ ス f 

、を’- 


. 

f 广 


—■-■-B.'-a. KT-a.-% 

人型 





泡■费 




t£G 




a シュタルクフォート （ p 24 7) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

糜攻: 

魔防 

37 

40000 

9999 

250 

54 

74 

67 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度1 

97 

21 

37 

37 

1 37 

30 

37 I 


アイテム 


PQ 

0 

1 Exp 

3000 

Jp 

360 



固竜の牙(100%) □フ□ギストン(40%) 


属性 


火 


水 


m 


風 


土 


光 


間 


耐性 


毒 

暗閣 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サ7 

混乱 

魅了 1 

麵告 

即死 

ストップ 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


行動 


翻 （ BP が1以上〉プレイブ—ブレイブ — ダークブレスーたたかう—毒ハイボ 

0 〈経過ターンが4の倍数で、 BP が1未満〉デフォルト 0 生命の水冏毒ハイボ_ダークブレス:自分の最大 HP - 現在 
HP ぶんの物理ダメ ジ•毒ハイボ:1000ダメ ジ+毒 ©生命の水:毎ターン HP 回復 


I ； iV3 砂 . 


5章の 

シユタルクフオート 

( P _331) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擎 

防御 

糜攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ: 

素早さ 

行動速度 

55 

60000 

9999 

320 

83 

110 

85 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

_ 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇竜の牙 U 〇〇%) E 3 竜の牙 （ 1〇〇%) 

6章の 

シユタルクフオート 

( P .331) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊: 

防御 

鹿攻 

魔防 

命中 

回避 

|知性|精神 

器用さ|素早さ 

行動速度 

65 

65000 

9999 

325 

100 

130 

115 

103 

22 

65 65 

65 j 52 

65 

pq 

■ 

0 

Exd 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0竜の牙 （ 100%) 〇竜の牙 （ 100%) 

7章の 

エタルニア 
公国軍総司令部 
( P .342) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

癍攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

-- 一 - . 

精神 

器用さ 

素早さ; 

行動速度 

75 

65000 

9999 

, 330 

100 

150 

125 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

75 

.1 

PQ 

j 

0 

- 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0竜の牙 （ 100%)/クリスタルべスト （ 100%) 

■竜の牙 （1 00%)/エアナイフ（60%) 

8 章の 

シユタルクフオート 

( P ,332) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

鹰防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

.素早さ 

行動速度 

79 

75000 

9999 

335 

100 

158 

129 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

げィ 

テム 

固エリクサ_(20%)/ヱ_テルタ_ボ（100%) 

掘ェーテルターボ（60%〉/1リクサー(100%) 


460 
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: □エイゼン大橋 （ P -241) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv 

HP 

MR 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

32 

40000 

9999 

200 

32 

64 

52 

命中 

回避 

知恬 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

96 

21 

32 

32 

.32 

26 

32 


PQ 

0 

Exp 

3000 

Jp 

360 ； 


:: i 1 



□ スターの胸当て（100%)/星の砂（100%) □ 星のペンダント（100%)/癒しの杖（60%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光|闇 

射性 

キ 

s ^r 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱|魅了 

死®宣告 

即死 

ストップ 

--: 





钿 M 

ハ 1 ^ 1 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 95 

無効 

無効 

95 


H 〈自分 以外の味方がいない〉親衛隊※1 園 <8章〉私の彼は勇者様 0< BP が1以上〉ブレイブ— パワー オブ'ラブ—たた 
かう※2 0 パ7_オブラブ圏もう一度あなたと※3 _親衛隊:黒鉄之刃刀兵 【 B 】 と黒鉄之刃斧兵 【 B 】 を呼ぶ 

パワー オブ ラブ: 味方全体の物理攻撃カアップ泰もう一度あなたと:味方単体の BP 1 増加 




-- a r ■ ■■ ■■■ ■■ ■■ ■■■ 眼 圍 - ^^— ■■■■■ r . -«― 




5章の 

エイゼン大橋: 

( P .329) で 

登場したとき 

… =-] 

能力 

Lv 

HP 

MP 

玫撃 

防御 

魔攻 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用! 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

300 

83 

110 

95 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp ! 

999 

アイ 

テム 

m スターの胸当て u 〇〇%)/星の砂 （ 1〇〇%) 

西星のペンダント（100%) 

6章の 

エイゼン大橋 

( P .329) で 

登場したとき 

能力 

Lv ] 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

簏攻 

魇防 

命中 

回避丨知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

300 

83 

130 

105 

103 

22 ! 65 1 65 

T 

65 

52 

65 

pq 

口 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

亞スターの胸当て （ 100%)/星の砂（100%) 

■星のペンダント（100%) 

7章のエイゼン 

大橋 （ P .329)、 

ラクリーカ 
( P ，307) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP : MP 

玟撃 

防御 

糜攻 

魔防 

命中 

|回避 

知性 

|精， 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

75 

7000 〇※ 4 

9999 

300 

83 

150 

115 

105 

23 

75 

1 

75 

75 

60 

70 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

:■.… — 

999 

アイ 

テム 

〇スターの胸当て （1 00%)/星の砂(100%) 

□星のペンダント （1 00%)/ロイヤルクラウン(40%) 

8章の 

シユタ J レクフォ _ 卜 

( P ,332) で 

登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

IM 攻 

魔防 

命中 

|固避 

i 知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

70000 

9999 

300 

83 

1 1 ■ 

158 

119 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

70 

pq 

0 

Exp 

0 


999 

アイ 

テム 

罔スターの胸当て（20%) / I — テルターボ （ 100%) 

日エーテルターボ （60%)/ エリクサー （100%) 


崧1: 7章のラクリーカと8章では || を使用しない。逆2 : 7章のエイゼン大梏では「パワーオブラブ」の代わりに「私の彼は勇者様」を使用すを 
诙3 : 7章では 0 を使用しない c 杂4 : 7章のエイゼン大橋に登場する際は HP 90000。 


B9HERBE9E19H 




-0 -二化二，：巡 




iJ-M 




人型 




図 フアンキー•フランキスカ号 

( P .237) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

j mn 

鹿攻 


能力 

31 

45000 ; 

9999 

200 

\ 50 

62 

31: 

_ — i 

叩■中 

mm j 

郏性 

精神 

I 器用さ 

素早さ 

行動速度 


91 

: 21 1 

31 

31 

| 31 

25 

p 

31 


アイテム 


厲性 


行動 


i pq 

0 

Exp 

3000 

1 Jp 

360 



S バッカスの酒（100%) ウォーアクス（60%) 


火 

水 

由 

風 

丄 

—- 


\m 

^— 

-—- 


I ^ ! 


澍牲 


:母|暗闇沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱|魅了 

死 0 宣告 

即死 

ストップ 

| 90 無効無効 

90 

95 

95 

1無効 

95 1 95 

無効 

無効 

ハ V 、 iO/J 

95 


B ブレイブ4甲羅割り【弱卜倍撃⑻※5 〇 {HP が40%未満〉ブレイブーブレイプーたたかう一倍撃 【 B 】一 倍撃 [ S ] B 牙折り E 倍撃 【 B ) 肺 
S 甲羅割り[弱】拳甲羅割り【弱】:物理ダメージ+物理防御カダウン•倍擊 【 B 】: 物理ダメ-ジ拳牙折り:物理ダメージ+饴理攻撃カダウン 


■Mini 1 nrh t ■« - - ■ ■ r 广 

：； -：> * -h . |i f- 

し--. ■ ■ 


• - r .~ 

画: 

, 


人*'-^^:' 


5 童のファンキ * 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

廢攻 

魔防 

ep 中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

フランキスカ号 

( P ,349) で登 
場したとき 

55 

90000 

9999 

_ ...._1 

390 

100 

1 

110 

95 

96 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

■バッカスの酒 （ 100%) ^ へヴィアクス （ 100%) 

6 章のファンキ ー • 
フランキスカ号 

( P .349) で登 
場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

關] 

鹿攻 

鹿防 

命中 

回避|知性 

精神 

^ DU Jr 

Mffle 

素早さ 

行動速度 

65 

95000 

9999 

390 

100 

130 

105 

103 

22 ! 65 

65 

65 

52 

65 

DQ 

0 

Exp 

i ' 

0 

- * 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□ / 《ツカスの酒 (100%) ■へヴィアクス （ 1 00%) 

7 章のユルヤナ 
の森の仕立屋 
( P .312) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

玻撃 

防御 

mk 

魔防 

:命中 

回避 

知性 

精神丨器用さ 

_ S _ 

素早さ 

行動速度 

75 

75000 

9999 

360 

100 

150 

115 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

: Jp 

-^ 

999 

アイ 

テム 

S バッカスの酒 （100%)/ クリスタルヘルム （100%) 

固根絶の大斧 （60%) 

8 章の 

シュタルクフオート 

( P .332〉 で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魇攻 

j 魔 防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

79 

85000 

9999 

390 

100 

158 

119 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

65 

pq 

_ 

0 

—. - - 

Exp 

0 

Jp 

999 

■ 

アイ 

テム 

〇エリクサ ー （20%)/ i - テ ルタ-ボ（100%) 

□エーテルターボ（60%)/ エリ クサー（100%) 


崁5 : 7 痙では BP が 1 以上のときのみ使用する =. 逆6 : 7章では HP 40% 未満のときのみ使用する;: 


SECTION 




夕 



INDEX 


装備品デ_夕 


道具•だいじなもの 
デ_夕 


敵データ 


S アビリティデータ 


チュ_卜りアル 
クェストデータ 


SUB INDEX 


人型 

MA 

Mi 

水棲 


植物 

mm 

坦 

無機 

ボス i 
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m^t: sa ^^assgagg aoggq^r^rrm m^ 


. . 


B 互 


H ハルトシルト （ P .256) 



し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

凝防 

能力 

43 

60000 

9999 

280 

70 

86 

43 

命中 

回避 

知性| 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 


98 

61 

43 

43 

43 

35 

43 


アイテム 


属性 


行動 


pq 

0 

Exp 

3000 

Jp 

360 



〇 くない（100%) ■万能薬（100%)/くない（100%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

~-K99- 

■ 」: 

■ - 

— 

卜 




3性 


13^ 

母 

暗閤 

沈黙 

睡眠 

麻痒 

恐怖 

バ-サ巧 

混乱 

魅了 

mm 

即死 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 


ストップ 


95 


BK 常時}光陰流水 0< HP が50%未 ii の®がいる〉疾 JI 迅 g 0< 経過ターンが3の倍数〉空銲之術 H ( BP が1未满)デフォルト※1 
0 プレイプ—疾風迅雷—疾風迅雷馨光陰流水:回避時に反撃馨疾風迅 f : 夕ーンの最初に物理攻擊癱空璉之術:1回だけ物理攻撃を回1 




5 章の 

ハルトシルト 

( P .328) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔肪 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

330 

70 

110 

95 

101 

64 

55 

55 

55 

80 

70 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□ くない （ loo %) m ~ 

6 章の 
ハルトシルト 

( P ,328) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

k 攻 

廢防 

命中: 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

335 

70 

130 

105 

103 

62 

65 

65 

65 

52 

； 65 

PQ i 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0ぐない（1〇〇%) m — 

7章の 

フロウェルの花園 

( P .318) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

魔防 

命中 

回避 

|知性 

精神 

器用さ 

紊早さ 

行動速度 

75 

70000 

9999 

「340 

70 

150 

~15 

105 

63 

75 

75 

75 

60 

75 

PQ : 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇くない（100%) □ブレイブスーツ（60%) 

8 章の 

シユタ J レクフォート 

( P .332) で 

登場したとき 

能力 

し v 

HP 

MP 

攻擊 

■ 防*— 

1攻 

|魔防 

命中 

回避 

知性 

「桔神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

75000 

9999 

345 

70 

158 

119 

105 

63 

79 

79 

79 

64 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇エリクサー(20%)/エ—テルタ-ボ （1 00%) 

□エーテルターボ（60%)ノエリクサー （ 100%) 


聚1:8章では [3 を{吏用しない, 

「を，，フ〜ド 5 

■ ■- ; - ■- 

極;辑__ 

，-:……一…ド-,. .. ..... 





iSSmBaasiSWSm 




0 シュタルクフオート （ P .255) 


能力 


アイテム 


厲性 



行動 


n^n 

-- 

! HP 

■ r l ■ 1 M ■ 

MP 

攻繫 

防御 

|鼸攻 

魔防 

43 

60000 

9999 

380 

70 

86 

43 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

98 

21 

43 

43 

43 

35 

43 


PQ 

0 

Exp 

3000 

Jp 

360 



S ェ クスボーシ 3 ン（100%) □ロケット （100%)/虎徹（40%) 


火 

水 

■Urt-tf 

田 

風 

'± 

% 

間 

-- - 

- - 

— 

— 

«— 

i 

-- 


爾性 


毒 

mm 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死®宣| 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

|無効 

95 


H (戰閼不能の対象が 1 体以上いる〉プレイブ—ブレイブ—たたかう—たたかう，たたかう 0 <BP が 1 以上)ブレイブ4蛇の道は蛇—たたか 
う 0< HP が40%未満〉ブレイブ〜ブレイブ—たたかう—たたかう—たたかう Q 馬の耳に念仏 目 海老で鯛を釣る 0 蛇の道は蛇 
•馬の耳に念仏:魔法攻繫を受けると反擊して物理ダメージ+自分が受ける厫法ダメージを半減春海老で！ I を釣る:物理攻撃を受けると反 
撃して物理ダメ_ジ+自分が受ける物理ダメージを半減參蛇の道は蛇:特定の対象から単体物理攻撃を受けると、反撃して物理ダメージ 


-••• 藤 *-- 1 ■ 1 へ ：'* 1 c » ■メ -.IfciJ 


— イビ - I ,Vs>Vv> -\S '；v w 

imwm 


沖冰》.叫-つ 






5 章の 

シユタルクフオート 

( P .332) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

麼■攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行 i 速度 

55 

80000 

9999 

400 

100 

110 

115 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□正宗 （1 00%) □ロケット （1 00%)/菊一文字(60%} 

6 章の 

シユタルクフオート 

( P .332) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP | 

攻擊 

防® 

鹿攻 

魔防 

pp . 中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

棄早さ 

行動速度 

65 

85000 

9999 

400 

too 

130 

125 

103 

22 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

JP 

999 

ァィ 

テム 

〇正宗（100%) 0菊一文字（100%) 

7章の 

て々 j レ_ア 

公国軍総司令部 
( P .346) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

75 

65000 

9999 

400 

100 

150 

135 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

70 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

舀正宗 （1 00%}/源氏の鎧（100%) /源氏の兜 （1 00%) 
/源氏の小手（100%)回村正（40%) 

8章の 

シユタルクフオート 

( P .332) で 

登場したとき 

能力 

し v 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 

鹰防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

甭早さ 

行動速度 

79 

80000 

9999 

400 

100 

158 

139 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

79 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

固エリクサ-(20%)/1_テルタ-ボ（100%) 

□エーテルターボ （60%)/エリ クサー （100%) 
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INDEX 

装備品データ 

ii 具，だいじなもの 
デ_夕 

敵データ f 

敵アビリティデータ 

チュートリアル 
クエストデータ 

SUB INDEX 

人型 


SECTION 



WHflMSflHlMHiaflKMHntHIMHmVMlMMINnMMttpilMIBHmHVWliHnHVIHMmHBMlHIlMHHmBHC 


0 ダスク遗跡 （ P ,223) 


pq 


0 





4 章の 

エタルニア 
公国軍総司令部 
( P .271) で 
登場したとき 

5 章の 

エタルニア 
公国軍総司令部 
( P _341) で 
登場したとき 

6章の 
エタルニア 
公国軍総司令部 
( P .341) で 
登場したとき 


了章の 

フロウェルの花園 

(P.318) で 
登場したとき 


アイテム圏 エーテル （ 100%) 證フォースの腕輪 （ 100% ) 


能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

49 

70000 

9999 

245 

49 

123 ! 

49 

99 

22 

49 

49 

49 

40 

49 

pq 

0 

Exp 

3000 

Jp 

500 

アイ 

テム 

〇フォースの腕輪 （ 100%) H ポイズンロッド(60%) 

能力! 

Lv " 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魇攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動達度 

5 sH 

70000 

9999 

275 

55 

175 

145 

101 

22 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇フォースの腕輪（100%) □ボイズンロッド（100%) 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神|器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

75000 

9999 

275 

65 

185 

155 

103 

22 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

i 0 

! Jd 

999 

アイ 

テム 

□フォースの腕輪（100%) 0魔神の腕輪（60%) 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用! 

素早さ 

行勤速度 

75 

85000 

9999 

275 

75 

195 

165 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

75 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

固魔神の腕輪（100%) □命の指輪（40%) 







豳 ダスク遗跡 （ P .223) 


能力 


アイテム 


展性 


行動 


Lv 


49 


命中 


99 


HP 


80000 


回避 


32 


MP 


9999 


知性 


49 


攻撃 防御 


260 


49 


精神：器诩さ 


70 


49 


廢攻 


122 


素早さ 


40 


魔防 


70 


行動速度卜 


pq 


0 


Exp : 


0 


49 


Jp 


0 



固ハイボーション （1 00%) □アミュレット(100%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

間 

耐性 

毒 

暗間! 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 ! 

魅了 

跡宣告 

即死 

ストップ 


- - 



- —- 

半 

弱 i 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無■爺1 

無効 

95 


n 〈閤属性強化がかかっていない味方がいる〉精雲の助力※3 
0 ( HP が50%未満の味方がいる〉ケアルダ[強】 0 ホーリー[強】 

•精霊の助力:味方単体の全属性攻撃力（属性をもつ攻撃のダメージ)アップ 






4 章の 

エタルニア 
公国軍総司令部 
( P .271) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

. - 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動達度 

49 

80000 

9999 

260 

49 

122 

49 

99 

32 

49 

49 

49 

40 

49 

pq 

〇 

Exd 

3000 

_ 

Jp 

500 

アイ 

テム 

S アミユレット（100%) _世界樹の杖（60%) 

5 章の 

エタルニア 

公国軍総司令部 
( P .341) で 
登場したとき 

能力 

し v 

HP 

MP 

攻■.ド 

防御 

魔攻 

廢防 

命中 

回避 

知性 

^精神 

踩用3 

素早さ 

行動速度 

55 

80000 

9999 

275 ! 

55 

155 

175 

101 

22 

55 ! 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

舀ァミュレット （1 00%) □世界樹の杖 （1 00%) 

6 章の 
エタルニア 
公国軍総司令部 
( P -341) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

¢5, 3 m Jr 

素早さ 

行動速度 

65 

80000 

9999 

275 

65 

1 65 

185 

103 

22 

1 65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

■アミュレット（100%) □ソウルオブサマサ（60%) 

7 章の吸血鬼城 
( P .357) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

mm 

廉攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器培さ 

素早さ 

行動速度 

75 

80000 

9999 

| 275 

75 

175 

195 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

65 

PQ 

i 

0 

Exp 

0 

JP 

i 

999 

アイ 

テム 

□ソウルオブサマサ （ 100%)/クリスタルベスト （1 00%) 

固心の指_ (40%) 


^3： 7章では自分以外の味方がいないときのみ使钼する。 


卿 

飛行 
水椟 
蟲 
植物 
展雲 
悪腐 
竜 
無機 
ボス國 


463 


属性 


火 

水 

田 

風 

土 

L 光 

闇 


-— 


:—— 

一 — ■ 

m 

半 


耐性 


母 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺) 

恐怖 

パーサク 

混乱 

MT 

砂)宣告 

即死 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 


行動 


B < BP が1以上、または HP が50%未満〉ブレイブ—ダーク I 単_強】—ダーク[単 ■ 5室】 
e 〈毒状態の敵がいる〉滅 0 ポイズン【弱] E 屍 _ ダーク【単•強】 

滅:毒状態の対象全体に間属性鹿法ダメージ響屍:死の宣告 （ P +047) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

49 

60000 

9999 

245 

49 

123 

49 

I 命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

99 

22 

i 49 

49 

49 

40 

49 


Exp 


0 


Jp 


0 


ぼ？1， 




DATA 

デ 1夕 


フ 

7 

卜 


5 

9 















































































































































































































































































































SYSTEM 



JOB 



飾細 


wm 


BBSECS3H 







'- ■■•中 I 


[ g エタルニア公国軍総司令 

部 （ P .275) 


能力 


アイテム 


屆性 


行動 


マ 


Lv 

HP 

MR 

厂攻擊] 

防御 

魔攻 

i 魔防 

49 

35000 

9999 

300 

49 

98 

49 

命中 


知性 

精神 

器租さ 

棻早さ 

行 iii 速度 

99 

22 

49 

49 

49 

40 

49 


PQ 

0 

Exp 

2000 

Jp 

' 200 1 



□エリクサ ー （1 00%) 0クレイモア(40%) 


火 


水 


m 


風 


土 


光 


閣 


酎性 


毒 

暗間1沈黙 

|睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

5 E 0 IS 

即死 

ストップ 

90 

無効1無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

「無効 

95 


n 〈常時〉ガードデフォルト 0< HP が0になる (2 回まで)>回復 E < BP が3未満〉デフォルト E < HP が60%未満》ブレイブ—ブレ 
イブ-ジャイアントキル—ハートスティング—シャインブラスト※1 0< BP が2以上〉ブレイブ—シャインブラスト—ハートスティング 
0< BP が1以上〉ハ_トスティング S シャインブラスト_ガードデフォルト:デフォルト使用時のダメージ軽減•回復:自分の HP 全 
回復•ジャイアントキル:物理ダメージ ハートスティング:物理ダメージ(クリティカル）•シャインブラスト:光属性物理ダメージ 


5 章の 

て々 J し—ア 

公国軍総司令部 
( P .346) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MR 

攻繫 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

mm 

55 

11 2500 

9999 

330 

120 

110 

105 

101 

22 

55 

55 ' 

55 

44 

55 

PQ 

0 

Exp 1 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

□光のカーテン（100%) □エクスカリバー（40%) 

6章の 

エタルニアの街 

( P .339) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP ! 

■攻擊 

防御 

糜攻 

鹿防: 

命中 

回避 

知性 

精神 

關さ 

素早さ 

行動速度 

65 

1 20000 

9999 

330 

65 

130 

65 

103 

22 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

〇伊勢守 U 00%)/ X クスカリバー(100%) 

■ ロケット（100 %)/I クス カリバー(60%) 

7 章の 

エタルニア 

公国軍総司令部 
( P .346) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防倒 

鹿攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ i 

行動速度 

75 

70000 

9999 

330 

75 

150 

75 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

70 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

超エクスカリバー （1 〇〇%)/クリスタルメイル （1 00%) 

□ ロケット （ 100%)/ブラックベルト（60%) 


:戦闘不能の対象が1馋以上いるときは、最®先で使用する 



二^ ^* 


n a HBBBW i WTOTIftfiagOn 


□ホーリービラー ( P .280) 


能力 


アイテム 


M 性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

魔攻 1 

魔防 

52 

100000 

卜99 

312 

52 

1 104 1 

52 

命中 

避 

知性 

糠神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

105 

32 

52 

52 

52 

42 

52 


pq 

0 

Exp 

6000 

Jp 

999 



□ダークマター（100%)/ラストエリクサー（100%) □正宗（40%) 


火 

水|雷 

風 

土 

光 j 

m 

酎性 

毒 

暗間 

沈黙 


麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

卽宣告 

即死 

ストップ 

— 

—1 一 



— 

半 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


n < BP が1以上〉ブレイブ—漆黒—暗黒 EKHP が50%未満 > サガク剣 E 暗黒 0 漆黒 

•サガク剣:最大 HP —現在 HP ぶんの物理ダメージ•漆黒:闇属性全体物理ダメージ•暗黒:間属性物理ダメージ 



5 章の 

ホ—リ — ヒラ ー 

( P .349) で 

登場したとき| 

能力 

■ 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器尚さ 

素早さ 

行動速度 

55 

100000 

9999 

350 

70 

110 

95 

106 

32 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jd 

999 ： 

アイ 

テム 

0 間の盾 （ 100%) B ダ _ クマタ ー ( 100%) 

6 章の 
エタ ルニア 
公国軍総司令部 
( P -344) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

廢防 

命中 

回避 

知性 

精神 

c,a CP > ! 

器用 S 

素早さ 

行動速度 

65 

1 00000 

9999 

350 

65 

130 

" 65 

108 

32 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

m 闇の盾 （ 100%) E 3 ダークマタ ー ( 100%) 

7 章の 

エタ ル ニア 

公国軍総司令部 
( P .346) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

行動速度 

75 

90000 

9999 

350 

75 

150 

75 

110 

33 

75 

75 

75 

60 

69 

pq 

0 

Exp 

o 

Jp 

999 

アイ 

テム 

0クリスタルヘルム（100%) □ カオスブレイド（60%) 
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SECTION 

4 


j ， - ..■■rwi P -w-w--»-r.«--w^-wrw r j-.t-■. r.i~ ^m-rr%r~.-.— j-«f— m . • 

(• '.，‘•、 ''.-， ： ' ■、/...••’.- で I ：! : ■•二：:—. 


パ」 1 ■_- ■: ■ n mvw -># ■— ふ '^1. > ■- •1 - .. 




1 囫 吸血鬼城 （ P .356) 


m 


0 


アイテム 


、エリクサー （60%) 


属性 


行動 


0 <H P が 50% 未満の敵がし、る〉ボー ^■ノ 




ストップ 


95 


スエク 
|スの 


INDEX 


装備品 データ 


道具 V だいじなもの 

〆 ImJ 


敵 データ p 


敵アビリテイデータ 


チュートリアル 
クエスト テー タ 


SUB INDEX 


人型 

m 

飛行 

水樓 

植物 

悪魔 


7 章のユルヤナ 
の森の仕立屋 

( P .312) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

yp 

- 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

70 

70000 

9999 

280 

' 

75 

206 

156 

101 

32 

56 

56 

56 

56 

56 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

: ! 

999 

アイ 

テム 

固ラストエリクサー （1 〇〇%)/クリスタルベスト （ 100%) 

0金の髪飾り（60%) 

8 章の吸血鬼城 
( P .3 S 7) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

IViP 

攻撃 

防御 

魔攻 

麟 

W 中 

回避 

知性 

ふ念 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

: 70 

95000 

9999 

280 

79 

206 

156 

101 

32 

56 

56 

56 

56 

56 

pq 

n 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 

アイ 

テム 

g エリクサー(20%)/エーテルターボ（1〇〇%) 

□エーテルターボ（60%)/エリクサー (1 00%) 


無機 

ボス 


浓2 : HP 60% 以上のときのみ使用す る，浓3 ; HP 60% 未満のときのみ使用す る，嶔4 : 7@ では HP 60% 未満のときのみ使用す る。 



金の力でボスをも屈服させる r アクイジシヨン j 


商人のジョブレベル14で習得できる r アクイジ 
ション」は、指定した金額を支払って敵を買取す 
るという効果をもつユニークなアビ u ティだ。買 
收を成功させるためには、通常の敵1侔につき 
10000 pq (このうちモクモクのみ20000 pq )、 ボ 

スで999000 Opq が必要。なお、冒険家と相樺 
CP .478) だけは絶対に買収できない。 



4 主義や主張 
に関係なく、金 
さえあれば屈服 
させられる。糸吉 
局、この世は 
金なのか……。 
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アイテム 0 エリクサー （ loo%) m— 




吸気:対象の BP を1吸収翁ボーンクラッシ. 

フ^^^ .. - --___ 

..こ::::::： 


全体に対象の最大 HP — 現在 HP ぶんのダメージ 

. 

し ， ！ V •.1 ,,, ' • , . • . . , . - (. I ： . V ■ ■ . , ! A ~ 


7章の 
吸血鬼城 

( P _357) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

糜防 

命中 

画避 

知性 

精神 

mmc 

素早さ 

行動速度 

70 

99999 

9999 

360 

100 

160 

160 

102 

23 

60 

60 

60 

60 

60 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

: 

: 

999 

: 

アイ 

テム 

圏ラストエリクサー（100%)/クリスタルメイル（100%) 

圆ブラッドソード(40%) ■ 

8章の 
吸血鬼城 
( P .357) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

癍攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

75 

: 99999 

；9999 

360 

100 

160 

160 

102 

23 

60 

60 

60 

60 

60 

pq 

0 

Exp 

0 

jp 

999 

アイ 

テム 

隨エリクサー(20%)/ヱーテルターボ（100%) 

舀エーテルターボ（60%)/エリクサー（100%) 


.. 一- -..… ' ^ 

i 人型 


— a — ■二 ^ r - 二■:! 如^^。 




msst - 丛 I 


四ユルヤナの森の仕立屋 [6 章] 
( P .311) 



班 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

i の宣告 

即死 

ストップ 

無効 

!無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


■〈 BP が3未満で、 BP が一2以上の敵がいる〉吸気 
クラッシュ 0 グラビガ【全】 ■ェ ナジーバースト 【 B !: 全体物理ダメージ 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

mm I 

70 

150000 

9999 

360 

1001 

160 

160 

命中 

回避 

知性 i 

精神 

器服… 

素早さ 

行動速度 1 

102 

23 

60 

60 

60 

60 

60 


Exp 


JD 


0 


999 


属性 


火 


水 


雷 


風 


土 


光 


闇 


酎性 


毎 

暗間 

沈黙 

睡眠 ; 

麻痺 

恐怖1 

パーサク 

混乱 

魅了 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 


冤の宣告即死 


無効 i 無効 


行動 


a 〈物理攻撃カアップがかかっていない〉プロメテウスの火【合体 I 嵌2 a 〈魔法攻撃カアップがかかっていない）デウ. 
ス【合体】※3 0〈 BP が1以上〉ブレイブ—倍々撃（強〗 ーメテオ E 3 メテオ※4 E 倍々撃【強】※4 •プロメテウ 
火【合体】：自分の物理攻撃カアップ参デウスエクス【合体】：自分の魔法攻撃カアップ•倍々撃【強〗:物理ダメー'二 


.r-r-r * ^ 1 

B ■ * ^ -/!» 杉 一 J 

*-r -B- ^ yll-^ T 1 

f ¥*.A ■* ' " i - i 


■ラストエリクサー(100%) _ ラスト 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

闇 

— 

■ 

— 

— 

* ~- 

弱 

半 


爾性 


n < bp が 1 以上〉エナジーバースト【巳】 



tv 

HP 

MP 

攻撃 

陪御 

魔攻 

魔防 

pq 

0 


70 

150000 

9999 

350 

70 

206 

156 


n 

mJj 

口げ中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

txp 

— 

u 


101 

32 

56 

56 

56 

56 

56 

Jp 

999 





DATA 

データ 




























































































































































































































章最凶バーティ戦 


8章のエタルニア公国軍総司令部で戦う、最凶バーテイ 
戦時のアスタリスク所持者をまとめた。掲載は登場順で、 
同じページのボス同士がバーテイを組んで登場する。 
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ESQSS ^^ ESH^b 






^^xsssassses^sKS: 


0 エタルニア公国軍総司令 

WMI 部 [8 章] ( P .341) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

99999 

9999 

360 

83 

158 

109 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

105 

33 

79 

79 

79 

— 64 

79 [ 


アイテム 


厲性 


行動 


PQ 

0 

Exp 

0 


Jp 


999 



函エリクサー(20%)/ェーテルターボ（100%)固 I - テルターボ（60%)/エリクサー（100%) 


火 

水 

雷 

風 

土 1 

光 

閣 

耐性 

毒 

1暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱| 

魅了 

Em 

即死 

ストップ 


画 


-- 



-- 

90 

1 無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 [ 

95 

無効 

無効 

95 


B < BP が2以上〉ブレイブ—神速瞬擊一神速瞬撃 0 神速瞬擎 
® 神速瞬擊:物理ダメージ 



S 醒_ 




:7户 _ で-严_-^ 一ごご * ■ピ' *一 


卜 mu E 3 エタルニア公国軍総司令 

部 [8 章] ( P .341) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻摯 

防御 

糜攻 

糜防; 

79 

95000 

9999 

335 

100 

158 

119; 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

105 

3 


79 

79 

64 

79 


アイテム 


属性 


行動 


pq 

Exp 


0 


Jp 


0 


999 



〇エリクサー(20%)/ェーテルターボ（100%)画：!:ーテルターボ（60%)/エリクサ _( 100%) 


火 

水 

希 

田 

風 

土 

光 

:閣 

1 - 








耐性 


毒 


90 


暗闇 


無効 


沈黙 


無効 


90 


麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 1 

魅了 

腿告 

囉 

即死 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 


ストップ 


95 


0 く B P が3以上〉ブレイブ—ブレイブ—ブレイブ—テイクオーバー【強】—テイクオーバー【強】—テイクオーバー【強】—テイクオ 
— バー[強1 0 BP ドリンクし 

•テイクオーバー【強〗：物理ダメージ (2000 固定）鲁 BP ドリンクじ味方単体の巳 P 3 増加 


ESQSBBBM 


H エタルニア公国軍総司令 
部 [8 章] ( P .341) 


能力 


Liv 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

i 廢攻 

鹿防 

ド9 

105000 

2000 

365 

90 

158 

129 

命中 

回避 

知性 

精神 ! 

器兩さ 

素早さ 1 

行動速 

105 

33 

79 

79 

79 

64 

79 1 


—pq 

0 

- Exp 

E -! 

〇 1 

1 - 

: Jp 

999 | 



アイテム 


属性 


行動 


〇エリクサー(20%)/エーテルターボ（100%) 园エーテルターボ （60%)/ エリクサー（100%) 


火 


水 


雷[風 


— 


土 


光 


闇 


耐性 


主 

母 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死®宣告 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95] 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


〇 く自分以外の味方がいない〉ブレイプ—クレセントムーン—クレセントムーン a 〈 BP が1以上〉クレセントムーン 0 〈経過ターンが4 
の倍数レ、イジャンプ 0 〈 HP が40%未満、スビリットバリアがかかっていない〉スピリットバリア 日クレ セントムーン馨クレセントム 
_ン:全体物理ダメージ•ハイジャンプ: 2夕ーン後物理ダメージ•スピリットバリア:ダメージを受けたとき HP の代わりに MP が減少 


jsmm ボスも状態異常になること祕 

■ ■ V n n .g f 曝 . ■ ■ ■ 「■ .. ■ 喔 .»■ w , ■ ■ m~ m 4 pt ■■■■! «<■■：! ■ ■ ■ 4 ■ ri di h_ d _ fl ■ * Si « -it + 8 n %， «#-■»# + ■#« I ■ ■ i **¥■#■■■ ■ 罾 *.，# ■ ■ ■ ■ ■*■■■■ ■■"«■ ■ ■ ■■!.■_■ • :■”(！'■ ■- ■ ■ ■ ■矚 《■*， r p 

ボスは状態異常に対して高い耐性をもっている 一 

が、「無効」ではなく「95」などの数値になっている 
場合は、_方の嫩を i ： げれば機異常にできる。 

術師の帽子』や「黒の□-ブ」、「ソウルオブサマサ」敵全員を睡眠 
を選び、さらに魔人のサボートアビリテイ：:く :::: m 次態にできる。 

常強化」もつけて状態異常を狙ってみよう。 -- 
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■エタルニア公国軍総司令 
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|；せ化 u;n 

KSQi^igyl 

. 
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部 [8 章] ( P .343) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv 

— HP ! 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

85000 

9999 

295 

79 

199 

195 : 

命中 

回避 

知性 

精神 

器周さ 

素早さ 

1行動速度 

110 

33 

79 

95 

79 ! 

64 

70 


pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



S エリクサー （20%)/ エーテルターボ （1 00%) 冏エーテルターボ （60%) / エリクサー （1 00%) 


火 

水: 

田 

風 

土 

光 

閽 

耐性 

牛 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 1 

麻痺 

恐怖1 

} (ー サク 

混乱 

魅了 

見の宣告 

即死 

ストップ 

— 

— 




. 

-； 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


翮 < BP が1以上〉ブレイブ — ホーリー[強 I — ホーリー【強】 0 〈自分以外の味方がいない）ホーリー〖強】 
0 〈リフレクがかかっていない対象がいる〉リフレク【全！※ 11 ケアルガ〖全】 


※：敵全体 または 味方 全体に 使用す る, 


BE 8 



:% ■■■ ■ ■•■■ ■■ ■:'■ 




园 エタルニア公国軍総司令 


I 部 [8 章] ( P .343) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

— 

79 

95000 

9999 

370 

100 

158 

109 

丨命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

110 

33 

79 79 

79 

64 

60 


アイテム 


属性 


PQ 


Exp 


Jp 


0 


0 


999 



固エリクサー（20%)/エーテルターボ（100%) 0エーテルターボ（60%)/エリクサ ー (100%) 


火 

水 

Fife ； 

m \ 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

主 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻璋 

[恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

元の宣告 

即死 

ストップ 



1弱丨 



!- 

— 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


a (常時〉かばう 0 <§分以外の味方が〇〜1人〉ブレイブ ー 盾攻撃-*盾攻撃 
行動 B (自分以外の味方が2人》ブレイブ-^鉄壁_超突進•かばう:単体物理攻撃から味方をかばう 

•盾攻撃:物理ダメージ+自分の物理防御カアップ•鉄壁:自分の物理防御カアップ•超突進:物理ダメージ 


SECTION 



デ〇 


夕 



INDEX 


装備品データ 

道具‘だいじなもの 
データ 

敵データ 


葳アビりテイテ/ 


4. 


于ュートリ/ル 
クエストデータ 


EZS 





圃ェ タルニア公国軍総司令 


部 [8 章] ( P .343) 


能力 


アイテム 


属性 


行動 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

防| 

79 

90000 

9999 

350 

1 70 1 

.. .. — ■■ ■■ ■ —— 

158 

.. …■——:—- 

11 y …: 

命中 

回避 

知性 


器用さ 

素早さ 

行動速度, 

105 

63 

79 

79 

79 

一 64 —」 

791 


: pq ] 

0 

^ Exp 

0 

； JP 

999 



■エリクサー (20%) I - テルターボ (100%) 01— テルターボ （60%)/ エリクサー （100%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

3& 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

!麻痗 

恐怖 

パ™サク 

混乱 

魅了 

冤の宣告 

即死 

ストらプ 





-- 



90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

filt 7 ^-fl 

無効 

無効 

95 


■〈常時〉光陰流水 BKHP が50%未満の敵がいる〉疾風迅雷 
b く経過ターンが3の倍数〉空蟬之術 n ブレイブ—疾風迅雷 — 疾風迅雷 

■光陰流水:回避時に反撃參疾風迅雷:ターンの最初に物理攻撃攀空蝉之術:1回だけ物理攻撃を回避 


SUB INDEX 

人 M 
獣 
飛行 
水棲 
蟲 
權勒 
屍蠤 
悪魔 

培 

無機 

ボス 







能力 


HX タルニア公国軍総司令 
部 [8 章] 〔 P .343) 


L \/ 

HP 

MP 

攻擊 

, 

防御 

魔玫！魔防： 

79 

99999 

. ■- 

9999 

400 

100 

158 I 139 

「命中 

回避 

|知性 

|精神 

器用ご 

素早さ丨行動速度 i 

| 105 : 

23 

79 

79 

| 79 

64 75 

S 


pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 、 



アイテム 


m エリクサー (20%)/ i - テルタ"-ボ （1 00%) 01- テルタ-ポ(60%)エリクサー （1 00%) 


火 

水 

雷 . 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

母 

|暗闇 i 沈黙1睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

■宣告 

即死 

ストップ 




…■■:■.一 

； 


—- 

90 

無効1無効 I 90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効' 

95 


属性 


行動 


〇 〈常時〉行きがけの駄賃 0 ブレイブ—ブレイブ—たたかう—たたかう—たたかう 0 海老で鯛を釣る 
•行きがけの駄賃:通常攻撃時、25%の確率でもう1回攻撃する 

•海老で鯛を釣る:物理攻撃を受けると反撃して物理ダメージ+自分が受ける物理タメージを半減 
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mms^mm 


_^_ a エタルニア公国軍総！]令 


部 [8 章] ( P .344) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

99999 

9999 

350 

too 

158 

109 

命中 

回避 

知性 

精神1 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

110 

13 

79 

79 

79 

64 

70 


i PQ 

0 

； Exp 

0 

Jp 

999 



アイテム舀エリクサー(20%)/ェーテルターボ（100%)固ェーテルターボ（60%)/エリクサー(100%) 


属性 


火 


水 


rT ^ 

田 


風 


土 


光 


間 


耐性 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パー サク 

混乱 

魅了 | 

死の宣告 

即死 

ストッブ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


行動 


B ( HP が30%未満〉練気【自爆】 0< BP が3以上〉ブレイブ—ブレイブ—ブレイブ—剛擊 — 剛擊—剛撃—剛撃 
0 く BP が2以上〉ブレイプ—ブレイブ—剛擊—剛撃—剛擊 H < BP が1以上〉ブレイブ—剛犟-剛撃 0 剛撃 
•練気【自爆〗:敵味方全体物理ダメージ•剛撃:50%の確率で物理ダメージ 


earngHB 画 irsi —i 

:.乂 . .. . 


M__w 和 _ttt^yatiroii5CTWyMiim 成⑴鼸 t ) iii)c^nuT » rriai ■ 鼸 re, 〗 嚙斷 OTWW g jwrw aei OiiiwwwMi 


囫 エタルニア公国軍総司令 
部 [8 章] CP .344) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

95000 

9999 

390 

100 

158 

119 

命中 

回避 

知 ， i 

精神 

器用さ 

寒早さ 

行動速度 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

65 


PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



アイテム舀エリクサー(20%)/工ーテルターボ（100%)固： C - テルターボ(60%)/エリクサー(100%) 


火 

水 

■ rp ! 

田 

風 

土 

光 

闓 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

— 

半 

弱 

— 




90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


属性 


行動 


II < BP が1以上〉ブレイブー甲羅割り〖弱〗一倍々撃【弱】 

目く HP が40%未満〉ブレイブーブレイブー甲羅割り I 弱】-甲羅割り I 弱：！—倍々擊【弱 I 0 甲羅割り【弱】 
•甲羅割り【弱】:物理ダメージ+物理防御カダウン春倍々撃【弱】:物理ダメージ 


!- 二.，今:... 誤辭二. 一 .：■；•：; - へ:, . 

MM 誦 ，■: 




KE 3 エタルニア公国軍総司令 
ま ' 部 [8 章] ( P .344) 



し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

能力 

79 

85000 

9999 

300 

83 

158 

119 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 


105 

23 

79 

79 

79 

64 

70 


PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



アイテム 


0スターの胸当て（20%) / I - テルターポ（100%)圈ェーテルターボ（60%)/エリクサー（100%) 


主 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死®宣告 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


属性 


火 


水 


雷 


風 


土 


光 


無 


m 


酎性 


行動 


a < bp が1以上〉ブレイブ—私の彼は勇者様—たたかう a 私の彼は勇者様 0 パワーオブラブ 
•私の彼は勇者様:味方全体の BP 1 増加❿パワーオブラブ:味方全体の物理攻撃カアップ 



超 エタルニア公国軍総司令 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

80000 

9999 

350 

79 

158 

79 

命中 

冋擗 

知性 

精神 

さ1 

素早さ 

行動速度 

110 

33 

79 

79 

79 

64 

79 


アイテム 


属性 


PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 


舀エリクサー(20%)/ヱ_テルターボ（100%)圈 I — テルターボ（60%)/エリクサー(100%) 



火 

水 

雷 

風 

± 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗閤 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バー サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

— 

-- 

— 

— 


— 

半 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効丨 

無効 

95 


行動 


H<BP が1以上〉ブレイブ—漆黒—暗黒 E<HP が50%未満〉サガク剣 E 暗黒 0 漆黒 

サガク剣:最大 HP —現在 HP ぶんの物理ダメージ•漆黒:闇属性全体物理ダメージ參暗黒:闇属性物理ダメージ 





















































































































































































































































ストップ 


95 


行動 


n ズ bp が1以上〉ブレイブ — ファイガ【全】ーファイガ【全】 

E く味方全員にリフレタがかかっている〉ファイガ【反射】 0 ファイガ【全】 






欺 


SI エタルニア公国軍総司令 


!! 部[ 8 章] (p , 345) 


能力 


i Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

85000 

9999 

275 

79 

209 

159 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

105 

33 

79 

79 

79 

64 

1 65 


アイテム 


属性 


行動 


pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



. エリ クサー (20%)/ i - テルター ボ（100%)固 ェーテルター ボ（60%)ノエリクサー(100%) 


火 

水 

田 

風 

土 

i 光 

1闇 









耐性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痒1 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

mm 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

| 95 

無効 

無効 

95 


bi < bp が1以上〉ブレイブープロメテウスの火【攻撃】 — プロメテウスの火[攻撃 
a プロメテウスの火【攻撃 I 





nsaas^ 


S エタルニア公国軍総司令 

部 [8 章] ( P .345) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔訪| 

79 

95000 

9999 

340 

100 

158 

129 

命中 

回避 

知性 

精抻 

器用さ 

素早さ 

行動速度 1 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

70 | 


アイテム 


属性 


行動 


I 0 Q 

0 

Exp 

0 

レ P 

999 



№4 



e エリクサー(20%) / X - テルターボ（100%)固ェーテルターボ（60%)/エリクサー(100%) 


k 

水 

雷 

風 

M JiM 

光 

[間 

耐性 

毒 

暗間 

f 沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

髓告 

即死 

ストップ 

— 


— 

— 

— 


- j 

無効 

無効 

無効. 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


n ウィークファイア 0< bp が1以上〉ブレイブ_ダークブレス—たたかう 0 ダークブレス 

ウィークファイア:全体に火属性弱点化•ダークブレス:自分の最大 HP _ 現在 HP ぶんの物理ダメージ 





EJ エタルニア公国軍総司令 

部 [8 章] ( P .345) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防| 

70 

99999 

9999 

280 

79 

206 

156 : 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

101 

32 

56 

56 

56 

56 

56 


アイテム 


属性 


行動 


pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



因エリクサー(20%)/ェーテルターボ（100%)固 X — テルターボ（60%)/エリクサー(100%) 


火 

水 

m 

由 

風 

土 

光 

闇1 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 j 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

1 — * 



— 

-—^ 


■ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


n 〈リフレクがかかっていない味方がいる>リフレク【全】 H く魔法攻撃カアップがかかっていなし”デウスエクス【合体1 
El ( BP が1以上）ブレイブ—ファイガ[反射】—ファイガ【反射】 〇 ファイガ【反射】 

デウスェクス〖合体 I :自分の魔法攻撃カアップ 


INDEX 


袈備品データ 


道具•だいしなもの 

フ- _夕 


敵データ 




激アビリテイデータ 


チュートリアル 
クェ スト データ 


SUB INDEX 


人型 

m 

飛行 

水楼 

S3! 

植物 
屍雲 
悪鹿 

joe. 

無機 

ボス 


469 



H エタルニア公国軍総司令 
部 [8 章] ( P . 34 5) 


SECTION 




アイテム圆リリスのロッド（100%)固口ーブオブロード（40%) 



暗闇 

沈黙 

「睡目民: 

麻痺. 

恐怖 

パ-サク 

>昆乱 

魅了 

冤の宣告 

即死 

95 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 


属性 


火 

水 

田 

風 j 

土 

光 

閹 









耐性 


能力； 

U 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

PQ 

0 

79 

90000 

9999 

295 

79 

239 

159 

Exp 

0 

命中 

固避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

110 

33 

79 

79 

79 

64 

70 

Jp 

999 


DATA 

データ 



















































































































































































































































0 エタルニア公国軍総司令 
部 [8 章] ( P .345) ' 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 i 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

95000 

9999 

350 

79 

230 

139 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

105 

33 

90 

79 

79 

64 

75 


PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



アイテム 


圈エリクサ—(2〇%)/ I —テルターボ（100%)日 X - テルターポ（60%)/エリクサー(100%) 


属性 


火 


水 


雷 


風 


土 


光 


閤 


® 性 


m 

暗闇 

沈黙 

/jfu J^w% 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ，サク 

混乱 

魅了 

冤の宣告 

即死 

ストップ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

!無効 

95 


行動 


n <_ 分以外の味方がおらず、魔法剣デスが付与されていない〉魔法剣デス 0 〈自分以外の味方がいない〉たたかう 
s く魔法剣が付与されていない〉魔法剣スリブル 0 〈魔法剣が付与されていない〉魔法剣ボイズン 
〇 ブレイブ—たたかう—たたかう 





r '' •...... 

| 語場、_ a エタルニア 公国軍 


総司令 


w ^amsm 部 [s 章] ( p +345) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃1 

防御 

魔攻 

廢防 

79 

90000 

9999 

370 

801 

厂199 

165 

命中 

回避1 

知性1 

精神 

器用さ 1 

素早さ 

行動速度 

105 

33 

79 

75 

79 

64 

79 


アイテム 


属性 


行動 


PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



囲エリクサー(20%)/エーテルターボ（100%)团エーテルターボ（60%)/エリクサー（100%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

on 

m 

敵性 


|暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

101 § 

即死 

ストップ 

~ -HS- 

— 

n 




1 

無効 

|無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


a (常時〉リベンジヤー 0< bp が1以上）ブレイブ—ブレイブ—ポイズン I 強】—スリプル【強〗一魅惑の香水 
0 魅惑の香水 H く BP が1以上の敵がいる） フィアー 【全】 0< HP が減っている味方がいる〉 ケアルラ [強} 
リベンジ ヤー：ダメージを 受けた際、25%の確率で BP 1 増加•魅惑の香水:魅了 







a エタルニア公国軍 

部 [8 章] ( P .345) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

|防御 

魔攻 

糜防 

丨79 

75000 

9999 

275 

1 79 

199 

169 

命中 

回避 

知性 

精神 

|器用さ 

素早さ 

行動速度| 

105 

23 

79 

79 

! 79 

64 

75 1 


PQ 


Exp 


Jp 



総司令 


0 

0 

999 



アイテム啞エリクサー (20%)/ エーテルターボ （100%)固 エーテルターボ （60%)/エリ クサー (100%) 


属性 

火 

水 

雷 

風 : 

土 

光 

閻 1 

酎性 

霉 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ〜サク 

混乱 

魅了 

腿1告 

即死 

ストッブ 


— 

' 

^ 1 

—— 

弱 

半 

90 

無効 

無効 

90 1 

— ■— 

L 95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

ハ、、 

無効 

95 


〇〈8?が1以上、 または自分以外の味方がいない〉ブレイブ — ダーク〖単‘強】—ダーク I 単•強】 


行動 E 〈睡眠状態の敵がいる〉昏 e 〈毒状態の敵がいる）滅 Q 屍 0 ダーク[単•強】 

•昏:睡眠状態の対象全体に即死•減:毒状態の対象全体に闇属性魔法ダメージ•屍:死の宣告 （ P .047) 




t.，; ‘ ぶ ;.:V 5 

ば麟 


S 3 エタルニア公国軍総司令 

部 [8 章] ( P .345) 


能力 

LV 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

廢攻 

魔防 

pq 

0 | 

75 

99999 

9999 

360 

100 

160 

160 

Exp 

! 〇 : 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

102 

23 

60 

60 

60 

60 

60 

Jp 

999 


アイテム隨エリクサー （20%)/ ェーテルターボ （100%) 固ェーテルターボ （60%)/ エリクサー (100%) 


属性 

火 

水 

■ its* 

風 

土 

光 

闇 

耐性 

母 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パーサク 

混乱 

魅了 

臟告 

即死|ストップ 



—- 



弱 

半 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効丨95 


D(BP が1以上〉ブレイブ—毒旋風—子守歌 目 〈 BP が3未満で、 BP が一2以上の敵がいる〉吸気 0 痺れ花粉 
行動 G 毒旋風 0 子守歌⑩痺れ花粉:物理ダメージ+麻痺•毒旋風:全体物理ダメージ+毒馨子守歌:全体に睡眠 
•吸気:対象の BP を1吸収 































































































































































































































































































































SECTION 

4 


BSS9VNimP ll ?lPHri 

i ■へ:人型 




_ 


团ェタルニア公国軍 

部 [8 章] ( P .346) 


総司令 



アイテム 


行動 


固エリクサー (20%)/ i - テルターボ（100%)固1-テルターボ（60%)/エリクサー(100%) 


死の宣告即死 


無効 


無効 


ストップ 


95 


關 マルチバ ー スト 

マルチバースドランダムな財象に4回物理ダメージ 


INDEX 


装備品 データ 


道具■だいじなもの 
テータ 


敵データ I 


敵アビリテイ データ 


チュートリァ』レ 
クエストデータ 



pq 0 



faBSSm 



gaasMssgscaaMgMMBieMsmawMMBBcagAi-jid ^MMmwiL ii^saggss^g 


0 エタルニア公国軍総司令 
部 [8 章] ( P .346) 


能力 


Lv 

HP 

MP 

譏 

防御 

魔攻 

魔防 

79 

: 90000 

9999 

275 

79 

179 

199 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

105 

E 23 

79 

79 

79 

64 

65 


1 DQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

999 



アイテム 


属性 


行動 


舀エリクサー(20%) / I — テルターボ （ 100%)塑ェーテルターボ（60%)/エリクサー （1 00%) 


火 


水 




風 


土 


光聞 


半弱 


酎性 


I m 

暗間 

沈黙 

睡眠1 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

顏告 

即死 

ストップ 

j 90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


關 ( 自分以外の味方かし v ない〉ブレイブー 11 ブレイブ — ^レイブ — ホーリー【強】 一►ホーリー【強】一►ホーリ ー 【強 I — ホーリ^ — 【強】 
B ぐ BP が3以上〉ブレイブ—ブレイブ - •'ブレイブ—ケアルカ【全】 — ホーリー〖強〗一►ホーリー[強】_ホーリー【強】 

〇 〈 BP か2以上〉ブレイブーフレイブ—ブレイプ—ケアルガ【全】ーホーリー【強]—ホーリ^"【強】—節制 

E 3 ( BP が1以上〉ブレイブ—ブレイブ—ケアルガ【全1—ホーリー【強】—節制 0 ブレイブ—ケアルガ【全】一節制 

❿節制:残り BP が1以上の対象の BP を1減らし、残り BP が一1以下の対象の BP を1増やす 


SUB INDEX 


人型 


飛行 

水樓 

蟲 

植物 

扼 iiii 

mm 

^r, 

m 

無機 

ボス 



■■■•■ 以 ^ BWHHMMmmMivnNMilMMBMiMIMMMMHlMBMMMMm 


二: 


:岛 


l : m エタルニア公国軍総司令 
部 [8 章] ( P .346) 


能力 


I Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

廢攻 

魔防 ； 

79 

99999 

9999 

330 

79 

158 

75 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

[105 

23 

79 

75 

79 

64 

79 


PQ 

〇 

Exp 

0 

Jp 

999 



アイテム丨陸エリクサー（20%)ノエーテルターボ（100%)固ェ，テルタ-ボ（60%) ノエリクサー(100%) 



水 

m 

風 

土 

光 

叫件 

毒 

暗闇 j 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

跡宣告|即死| 

ストップ 

1 " 





— 


90 

無効 

無効 

90 

95 . 

95 

無効 

95 

95 

4 E 効；無効 

j-ws j ハ” jr^yJ 

95 


行動 


|| ランパート 0 ( HP が60%未満〉ブレイブ—ブレイブージャイアントキル—ハートスティング—シャインブラスト 
0 ブレイブ—シャインブラスト — ハートスティング Q ハートスティング 0 シャインブラスト 

•ランパート:味方全体に1回だけ物理攻擊無効の効果_ジャイアントキル:物理ダメージ 
•ハートスティング:物理ダメージ（クリティカル）•シャインプラスト:光属性物理ダメ 


ン 


471 


アイテム 

属性 


行動 



蹈エリクサ ー （20 0 /。）/ エーテルターボ （100%)国 エーテルターボ （60%)/エリクサ ー （100%) 


火 

水 

T^TI 

№1 

風 

土 

光 

ml 

耐性 


暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

礎告 

即死 

,—~- 


— 


1 --: 

二 

~： 

90 ’ 

無効 

無効 

90 1 

95 j 

95 ' 


95 

95 

無効 

無効 


ストップ 

95 


BK 常時〉ワールドヘイスト 0〈 BP が1以上）ブレイブ—メテオ—メテオ 0 ストップ D メテオ 
着ワールドへイスト:夕ーン終了時に敵味方全体の BP 1 增加 


: —■ ： : 二だ -^ag^gaKmTO^g^oacgEfflgsegs^ 卩 " i n_ 


'ぶ画醒■—冗二顯 — 



能力 


し v 


79 


□ p 中 


105 


HP 


85000 


回避 


23 


MP 


9999 


知性 


79 


攻撃 


330 


精神 


79 


防御 


79 


魔攻 


器用さ 


79 


219 


魔防 


139 


素早さ j 行動速度 


64 


75 


PQ 


Exp 


Jp 


0 


0 


999 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防| 

79 

95000 

9999 

350 

100 

158 

109 

命中 

固 避！ 

涵性 

精神 

器用さ| 

素早さ 

行動速度 1 

105 

33 

79 

79 

79 

64 

75 


Exp 


Jp 


0 


999 


班 

母 

暗閣 

沈黙 

，眠 

麻痺] 

恐怖 

パ-サク| 

混乱; 

魅了 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 



火 

氺 

S f E 

±i 

光 

闇 

m lx 

弱 




— 



耐性 


DATA 

デ ー タ 















































































































































































































































































































































能力 


1 ， T| r r 

_• p ■.屬 

. 








セントロ砦跡 [7 幸] ( P .298) 


Lv : 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

70 

88610 

2000 

350 

130 

140 

170 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

104 

22 

70 

70 

70 

56 

70 


PQ 

2400 

Exp 

1200 

Jp 

120 



アイテム 


舀竜の牙（5%) IE 3— 


厲性 


火 

水 

雷 

風 

土: 

光 

m 


弱 







耐性 


毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死の置告 

即死 

ストップ 


-— * 




-| 

1 — 



— 

- - 

— 


行動 


h < bp が1以上〉ブレイブ_ビコフレア※一たたかう b ビコフレア 
籲ビコフレア:火属性物理ダメージ(防御力無視） 


※：このアビリティを受けるとゲノムアビリテイ火球』を習得できる, 



【氷】(左頭) 


- 


S 風の神殿 （ P .193) 

一……… 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

糜攻 

魔防 

17 

5000 

9999 

130 

14 

34 

17 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

93 

17 

17 

j 17 

17 

14 

17 


pq 

1200 

Exp 

60 上 

Jp 

60 



アイテム 


舀南極の風 （ 100%)/ボーシヨン （1 00%) 13北極の風 （ 100%)/南極の風 （1 00%) 


火 

水 

雷 

風 1 

土 

光 

間 

爾性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻瘅 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

鹏告 

即死 

ストップ 

弱 

無 






無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 


属性 


行動 


H 〈吹雪をまとっていてオルトロス〖炎】（右頭)がいない〉ブレイブ—ブレイブ—凍気—たたかう — ァイスファング B<BP が1以上〉ブレイ 
ブ—凍気—たたかう 0 く吹雪が消えてから3ターン以上経過》束気 BK 吹雪をまとっている》東気 0 〈吹雪をまとっている〉アイスファ 
ング 0 噛みつき【弱]•凍気:水属性全体物理ダメ_ジ•アイスファング:水属性物理ダメージ__みつき【弱】:物理ダメージ 




5章 （ P . 304 V で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

糜攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

猜神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

50000 

9999 

250 

55 

110 

115 

101 

12 

55 

55 

55 

40 

55 

pq 

0 

Exp 

12000 

Jp 

999 

アイ 

テム 

因北極の風（100%) 

m 北極の風 （ 1 〇〇% > /南極の風 u 〇〇%) 

6章 （ P . 30 4) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

廢防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

65000 

9999 

255 

100 

130 

165 

103 

12 

65 

65 

65 

52 

65 

pq 

0 

Exp 

24000 

Jp 

999 

アイ 

テム 

13北極の風（100%) 

E 1 北極の風 （1 00%)/南極の風 （1 00%) 

7章 （ P .304) で 
登場したとき! 

能力 

し V 

HP 

MP 

i 攻撃 

防御 


廢防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

棄早さ 

行動速度 

75 

70000 

9999 

I 260 

100 

150 

175 

105 

23 

75 

75 

75 ； 

60 

75 

pq 

； 0 

Exp 

36000 

Jp 

999 

ァィ 

テム 

S 北極の風（100%) 

m 北極の風 （ 100%) / 南極の風 （ 100%) 

8蕈 （ P .304) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

i 防御 

诞攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

75000 

9999 

265 

100 

158 

179 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

79 

pq 

0 

Exp 

48000 

! JP 

999 

アイ 

テム 

舀北極の風（100%) 

m 北極の風 （ 100%) /南極の風 （1 00%) 




毒が効きにくい敵たち 


P .466 の方法を使えばボスでも状態異常にでき 
るが、一部の敵は毒のダメージを軽減してしまう。 
それに該当するのは、アスタリスク所持者と各章 
のルサルカと相樺だ。加えて、通常の敵でもラン 


ドタートルとべヒユモスは毒ダメージを軽減して 
くる。それ以外のボスはみな毒無効なため、そも 
そも毒状態にならない。ボスとの戦闘で状態異常 
を狍うなら、毒以外の状態異常にしよう。 































































































































































































SECTION 

4 


INDEX 

装備品 データ 
道1•だい ! J なもの 

丁 ，— 夕 

敵デ_夕| 

敵アビリティテ_夕 

チユ_トリアル 
クエストデータ + 

SUB INDEX 

人梨 
獣 
飛行 
水棲 



:一二;'^^ 




E 風の神殿 （ P .193) 



Lv 

HP i 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

能力 i 

17 

5000 

9999 

130 

14 

34 

17 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 


93 

17 

17 

17 

17 

14 

17 


PQ 

0 ^ 

Exp 

〇 | 

Jp 

0 



アイテム 


P ボムの欠片（100%)/エーテル（100%) ■ボムの右腕（100%)/ボムの欠片（100%) 


属性 


火 


4m 

TaTl 

〆 ITV ^. 


水 


弱 


雷 


風 




光 


闇 


耐性 


毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

mm 

即死 

ストップ 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効| 

1無効 


行勤 


n < 炎をまとっていてオルトロス【氷】(左頭)がいない}フ1イブづレイブ-獄炎【強卜たたかう—フレイムフ7ング 0< bp が m 上}プレイ： ng 炎[強]—たたかう 
目< 炎と吹雪をまとっている)プレイザ_ド 0( 炎が消えてから3夕-ン以上経過 m 炎(強) 0 {炎をまとっている m 炎阁 □〈炎を まとっている>フレ仏ファング 
Ha みつき(弱1•酿【強]:火属性全賴理ダメ-ジ■フレイムファング:火属雜埕ダメ-ジ•ブレイザ，ド:全_理ダメ-ジみつき[弱]:物理ダメ-ジ 


1 •- 


::: " 


■- メ * みメ V 广: 


■ ■ - 

5章 （ P . 30 4) で 
登場したとき 

能力: 

し V : 

. : 

HP 

MP 

攻撃 

3^碎科例 碑，ぬ: 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

一- 

回避 

知性 

精神1 

器用さ 

S 早さ! 

行動達度 

55 

50000 

9999 

250 

55 

HTTo 

115 

101 

12 

55 

55 

55 

40 | 

55 

pq 

0 

Exp 

0 

Jp 

0 

アイ 
テム1 

園ボムの右腕（100%) 

園ボムの右腕 （1 00%)/ボムの欠片 （ 100%) 

6章 （ P .304) で 
登場したとき 

能力1 

Lv 

HP 

j MP 

攻撃 

，卸 

魔攻| 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ i 

行動速度 

65 

65000 

9999 

255 

100 

13『 

165 

"〇3 

12 ■ 

65 

65 

65 

52 

65 

PQ 

0 

Exp 

0 

Jp : 

〇丨 

アイ 

テム 

囵ボムの右腕（100%) 
m ボムの右腕 （ 1〇〇%) /ボムの欠片 （ 1〇〇 %) 

7章 （ P - 30 4) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御1 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ|行動遠度 

75 

70000 

9999 

260 

100 

150 

175 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

75 

pq 

0 

Exp 


0 

Jp 

0 

ァィ 

テム 

国ボムの右腕（100%) 

国ボムの右腕（100%)/ボムの欠片（100%) 

8章 （ P . 30 4) で 
登場したとき 

能力 

lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

75000 

9999 

265 

100 

158 

179 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

79 

pq 

1 

〇 

-- . 

Exp 

1 

0 

jp 


:アイ 
テム 

舀ボムの右腕（100%) 

_ボムの右腕 （1 00%) /ボムの欠片 （ 100%) 




IteiSf . :…一:::二一 


MM 




a 水の神殿 （ P .224) 


W ' 




能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御|魔攻 

魔防 

31 

30000 

9999 

155 

31 

62 

31! 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

96 

11 

31 

31 

31 

25 

31 


アイテム 


属性 


行動 


pq 


Exp 


3600 


Jp 


1800 


180 



0エーテルターボ（100%) □北極の風（40%) 


火 

水|雷 

風 

土！光 

闇 

,—— 

吸丨弱 

—~- 

—1- 

—— 


酎性 



暗闇| 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

额 f 告 

即死 

ス . K ブ 

| 90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

95 


D 〈浸透状態になっている〉濁流 0<3 ターン以上「浸透」をつかっていない〉浸透 0< BP が1以上〉ブレイブーたたかう 
— 嬌声 B 嫌声 E 王水•濁流:水属性全体物理ダメージ(デフォルト無視）+ルサルカ【分身】が計3体になるように呼 
ぶ_浸透：1夕_ンの間、画面からいなくなる•嬌声:魅了 •王水:物理ダメージ+物理防御カダウン 


n ra- *■,_< Ab-j, ^ I! 

■ r !' ぐ*， •■-. H . if . 』為 . ^ 


5章 （ P _314) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御: 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

^5 

60000 ^9999 

275 

83 

no ! 

115 

101 

12 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

0 

Exp 

12000 

• 

Jp 

999 

アイ] 

テム1 
^ 

M エーテルターボ （ 1〇〇%) _北極の風 （ 1〇〇%) 

6章 ( P , 3 14) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻丨魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動1度 

65 

65000 

9999 

280 

100 

130 i 

125 

103 

12 

65 

65 

65 

52 

65 

PQ 

° 

Exp 

24000 

Jp 

999 

アイ: 
テム 

0ェ_テルターボ（100%) 0北極の風 n 00%) 

7章 （ P .314) で 
登場したとき 

能力 

tv 

[HP 

MP 

攻撃 

防 ■ 

魔攻 J 

魔防 

1 命中 

回避 

知性 

精神 

as m-*r 

素早さ 

行動1度 

75 

70000 

9999 

285 

100 

150 

135 

105 

23 

75 

75 

75 

60 

75 

PQ 

0 

Exp 

36000 

Jp 

999 

. - 

アイ 

テム 

■エ_テルタ_ボ （1 00%)国北極の風 （1 00%) 

8章 （ P . 314)で 
登場したとき 

能力 

: ... : 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

1回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

79 

75000 

9999 

290 

100 

158 

139 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

79 

i — 

, 

pq 

0 

Exp 

43000 

Jp 

999 

アイ 

テム 

圏エーテルターボ （ 100%)圈北極の風 （ 100%) 




獅 

f -- 11 iVM 

屁您 

悪 _ 

r±t^L 

無機 

ボス 


項 > 
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I 



SYSTEM 



m 



獅邮_ 



H 水の神殿 （ P .224) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻繫 

防御 

鹿攻 

廢防 

29 

2000 

9999 

142 

° , 

r 58 

29 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度. 

95 

1 

29 

29 

29 

24 

29 | 


アイテム 


厲性 


行動 


PQ 


0 


Exp 


Jp 


0 


0 



囡ボーション（1%)/ェ_テル（1%) m 


火 

水 

蹄， 

風 

1 土 

光 

間 

耐性 

母 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

晒 

パ， 

溫乱 

魅了 

秀の宣告 

即死 


吸 

弱: 

— 


' … 

■ 

90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 


ストップ 


95 


n 〈 Bp が1以上）ブレイブ—王水 — たたかう H 嬌声※1 0 王水 
•嬌声:魅了 •王水:物理ダメージ+物理防御カダウン 


rj i-wi 5 


■ «■-* 


5章 （ P .314) で 
登場したとき 

能力. 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

鹿攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

10000 

9999 

248 

55 

110 

110 

101 

2 

55 

55 

55 

44 

55 

pq 

〇 

Li 

Exp 

0 

Jp 

0 

アイ i 
テム 

S ポーシヨン （1%)/ エーテル （1 %)园一 













6章 （ P .314) で 

登場したとき 

能力 

Lv f HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

糜防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

1 1000 

9999 

253 

65 

130 

120 

103 

2 

65 

65 

65 

52 

65 

PQ 

1 ! 

0 

Exp 


jp 

0 

アイ 

テム 

固ボーション （1 %)/エーテル（1%>圈一 

7章 （ P .314) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ s 

素早さ 

行動速度 

75 

12000 

19999 

258 

75 

150 

730 

105 

3 

75 

:75 

1 75 

60 

75 

pq . 

0 

Exp 

0 

Jp 

0 

アイ 

テム 

e ポーシヨン（1%)/エーテル （1 %)圆— 

8章 （ P ,314) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

n 

魔攻 

鹿防 

ip 中 

回避 

知性 

精神 

器用さ丨素早さ 

行勤速度 

79 

1 3000 

9999 

263 

79 

158 

134 

105 

3 

79 

79 

79 

64 

79 

pq 

0 

Exp 

oi 

jp 

〇 

アイ 

テム 

S ボー シ ヨン （1 %)/エーテル （1 %)园一 


兹1 :2 S では 0 を便用しない 

BSH 
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0 火の神殿 （ P .253) 


能力 


アイテム 


属性 



行動 


Lv 

HP 

MP 

---1 

攻繫 

防御 

鹿攻 

魔 防 

pq 

0 

41 

40000 

9999 

30 〇※ 2 

41嶔3 

241 

41涂3 

„■ ■ ■■国…■■■」 

Exp 

6000 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

98 

21 

!»— | 

41 

41 

41 

331 

4 ~ 

Jp 

600 




m リフレクトリング （ 1〇〇%) m ボムの右腕 （ 1〇〇%) 


ガード状態+コア ss 出状態 


火 

生.. 

EEt 

風 

土 

光 

間 

耐性 

毒 

暗間 

沈黙 i 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

略.. 

mj \ 

瓣告: 

即死 

ストップ 



弱 





90 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効！ 

95 

95 

無効 

無効 

95 


II 〈ガード状態で3ターン経過 or コア露出状態で2ターン経過〉トランスフォーム a 〈コア露出状態になってから「エナジーバース 
卜」未使用〉エナジーバ_スト 【 A 】 0〈 BP が1以上〉ブレイブ—血をすする—血をすする H 血をすする H 魂をすする B<BP 
が一2以上の敵がいる>心をすする•トランスフォームコア露出状態とガード状態を切り替え♦エナジ_バ_スト 【 AI ; 全体物 
理ダメージ•血をすする: HP 吸奴（デフオルト無視）•魂をすする: MP 吸収(デフォルト無視）•心をすする: BP 2 吸収 




5章 （ P .327) で 

登場したとき 

1 

能力丨 

し V 

HP | 

MP 

攻擊 

防御 | 魔攻 

魔防|命中 

回避 

知性["精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

55 

70000 1 

9999 

320 

83 m \ 310 

115 ir 3 

」01 

12 

55 

55」 

55 

44 

55 

pq! 

* 

0 

Exd 

1 2000 

Jd 

999 

アイ 

テム 

S リフレクトリング （1 00%)回ボムの右腕(100%} 

6章 （ P . 32 7) で 
登場したとき 

: 

能力 1 

Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻: 

鹿防1命中 

回避 

知性 

-- _j 

m 神|器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

75000 

9999 

325 

10 ㈣ 3 

325 

165 - i : 3! 103 

12 

65 

65 1 65 

S 2 

65 

PQ 

: 

0 

Exp 

24000 

j P 

999 

アイ 

テム 

〇リフレクトリング（100%)函ボムの右腕（100%) 

7章 （ P .327) で 
登場したとき 

1 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

鹿攻 

鹿防 

命中 

回避 

知性 

精神1器用さ 

素早さ 

行動速度 


80000 

9999 

330 

10〇※3 

340 

175 

105 

23 

75 

75 

_ _ _,— 

75 

■ 

60 

75 

pq 

_ 

0 

-- 

Exp 

, 36000 

Jp 

999 

アイ 

テム 

E 3 リフレクトリング （ 100%) m ボムの右腕 （ 100%) 

8章 （ P .327) で 
登場したとき 

, 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

鹿攻 

鹿防 

命中回避 

!知性 

精神 

一 - 

器用さ 

素早さ 

一— 

|行動遼度 

79 

85000 

9999 

335 

100 ■: -3 

349 

1792—3 

105 

23 

j " 79 

79 

79 

64 

79 

pq 

0 

Exp 

48000 

Jp 

999 

アイ 

外 

〇リフレクトリング（100%)固ボムの右腕（100%) 


^2：ガード状態のときは280になる0 崁3:ガード状態のときは9999になる 
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二 : IT ‘…… .....二:一 

[互]画. 




E 土の神殿 （ P .279) 


能力 


Lv 

HP 

rmm J»JI I I > i r a 

MP 

■» .. .. ! ■- ■ ■ ■» » »—»- ~H 

攻繫 

防御 

魔攻 

「 --— ■ 

魔防| 

| 52 

80000 

9999 

260 

52 

84 

42 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速 f 

98 

12 

42 

42 

42 

42 

42 


アイテム 


属性 


行動 


1-- 

j PQ 

- —- — e 

〇 | 

Exp 

6000 

Jp 

999 l 



匪巨人の斧（100%)园巨人の小手（100%)/巨人の斧（60%) 


火 


水 


風 


土 


吸 


光 


弱 


m 


耐性 



暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

鹏告 

即死 

「無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 


ストップ 


95 


n 〈常時〉負の力 HCBP が1以上〉ブレイブー叩きつけ-，クエイガ I 単，強】 B < HP が20%未満〉クエイガ【自分】 
0 フイアー【単】 0 デス 〇 クエイガ【単* 5里】 H 叩きつけ 

⑩負の力:毎ターン自分の物理攻撃力•魔法攻撃カアップ•叩きつけ:全体物理ダメージ（デフォルト無視） 


S ■»■■•• ■ ■ " - ■■ 1■呼 T »■ ■ I ■■■■■■国_ __ 函 I 网 わ雪••言 r ■啤. 

戀議盖 ...:.: . 
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5章 （ P .338) で 
登場したとき 

— . 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻聲 

防御 

魔攻 

廢防 

命中 

回避 1 

知性 

精神 

器用さ i 素早さ 

行動速度 

55 

1 00000 

9999 

275 

100 

138 

115; 

101 

12 

55 

55 

55 ! 44 

55 

PQ 

0 

Exp 

12000 

Jp 

999 

アイ 

テム 

屆巨人の斧（100%) ■大地のハンマー（100%) 

6章 （ P .338) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 1 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 j 精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

65 

11 0000 

9999 

280 

100 

185 

125 

103 

12 

65 | 65 

65 

! 52 

65 

pq 

0 

Exp 

24000 

Jp 

999 

アイ 
ド A 

固巨人の斧（100%)画大地のハンマー（100%) 

7章 （ P .338) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 | 防® 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ|素早さ 

行動速度 

75 

1 20000 

9999 

285 

100 

: 200 

135 

105 

23 

75 

75 

75 

6〇 

75 

PQ 

.. 

0 

Exp 

36000 

_ 

Jp 

999 

アイ 

■&r» f 

アム 

! * 

S 3 巨人の斧 （ 100%)睡大地のノ \ンマー ( 100%) 

, 

8章 （ P ,338) で 

登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防 Si … 

魔攻 

!魔防 

命中 

:回避 

知性 

精神 

器用さ 

奉早さ 

行動速度 

79 

1 30000 

9999 

290 

100 

209 

1 139 

105 

23 

79 

79 

79 

64 

79 

PQ 

0 

Exp 

48000 

Jp 

999 

アイ 

テム 

固巨人の斧（100%)園大地のハンマー（100%) 


SECTION 




INDEX 


装備品データ 

道具■たいじなもの 
データ 

敵データ 

敵アビリテイデータ 

チュートリアル 
クエストデータ 


SUB USDEX 


人型 







!」圓給か__ 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 j 

60 

150000 

9999 

360 

100 

96 

148 

命中 

回避 

知性 

精神 

器辦 

素早さ 

行動速度 

104 

27 

48 

48 

48 

48 

48 


アイテム 


属性 


! PQ 

.… .. … i 

Exp 

— i 

Jp 

\ 



固一—~ ' 


火 


弱 


水 


m 

田 


風 


土 


光 


闇 


酎性 


毒 

L - - - 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐钸 

バー サク 

混乱 

魅了 

泽の宣告 

即死 

ストップ 

無効 

無効 

mm 

90 

95 

95 

無召 

95 

95 

無効 

無効 

無効 


行動 


H < BP ^1 以上で、スパイクガード状態ではなし0プレイブ—重殺[弱]—激減※4 0< BP が1以上で、スバイクガード状態> 
ブレイブ—たたかう—緊縛※4 0 〈経過ターンが4の倍数で、スパイクガード状態ではない〉スパイクガード 0 〈経過ターン 
が4の倍数で、スパイクガード状態）力ード解除 0 く毒状態の敵がいる〉激減※5 EI 重殺【弱】※6 H 緊縛 
參スパイクガード：「スパイクガード（反撃効果）」が発動する、スパイクガード状態に移行•スパイクガード（反撃効果）：単体 
物理攻撃を受けると、反撃して物理ダメージ•ガード解險:スパイクガード状態を解除馨激減:毒状態の対象全体に物理 
タメージ•重殺〖弱〗:ランダムな対象に10回物理ダメージ+毒•緊縛:全体にストップ 


- • - **- 
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終章の 
闇のオーロラ 

( P .373) で 
登場したとき 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御丨魔攻 

魔防 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動遠度 

60 

150000 

9999 

365 

100 

96 

148 

104 

32 

48 

48 

48 

48 

48 

pq 

こ 

— 

Exp 

! 


Jp 


アイ ! 
テム 

m — 国一 

------ 

真終章の 
グランシップ 
( P , 36 0) で 
登場したとき 

能力 

Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

命中 

回避 

i . , 

知性|精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

75 

150000 H 丨9999 

420 

100 

140 

170 

109 

33 

70 1 70 

70 

70 

70 

pq 

- - 

Exp 


Jp 


アイ 

テム 

M _國一 


兹4 :いずれかの祭壇[終章]で登場したときは使用しない c 中5 :いずれかの祭■[終章]で登場したときはスパイクガード状態のときのみ使用する。 

崁6:いずれかの祭壇[终章]で登場したときはスパイクガード状態のときのみ使用し、闇のオーロラ[終章]で登場したときはスパイクガード状態でないときのみ使用する 
※ァ：スパイクガード状態になると HP が160000になる_ 


飛行 

水棲 

mi 

植物_ 
屍 m 
悪澳 
竜 
無機 
ボス 
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® 闇のオーロラ[終章] 

( P .373) 


能力 

Lv 

HP 

MP 

1攻擊 

防御 

魔攻 

廢防 

PQ 

0 

60 

99999 

9999 

375 

100 

168 

148 

Exp 

60000 

命中 

回避 


精神 

器用さ 

素早さ 

行勤速度 

104 

32 

48 

48 

48 

48 

43 

Jp 

999 


アイテム超エリクサー（1%)/エーテルターボ （1 %) m ~ 



属性 


行動 


火 

水 

m 

風 

土 

光 

間 

射性 

主 

母 

i 暗閣 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ-サク 

混乱 

魅了 

砂宣告 

即死 

ストップ 

弱 



— 


fi ■ ■ 


無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

無効 


n (HP が50%未満 （ 1回のみ〉回復 m く Bp が1以上）ブレイブ-アケディア—フレア 0 〈経過夕ーンが5の倍数>アケディア 
BK 経過夕ーンが3の倍数〉フレア 0 ルクスリア 0 イラ H ブリザガ【全 I 0 サンダガ【全■強1 
0 エアロガ【全】 圃 クエイガ{全1 H ダーク【全】 

擊回復:自分の HP 全回復•アケディア:全体にデスペルの効果+全属性弱点化 
參ルクスリア:全体に魅了 •イラ:対象にバーサク 



: .漏:::: •マ; 




真終章の 
クランシップ 

能力 

し V 

HP 

MP 

攻擊 

關, 

鹿攻 

魔防 

命中! 

回避 

知性 

精神 

器用さ| 

素早さ 

行動速度 

75 

99999 

9999 

i 420 

100 

270 

170 

109 

73 

70 

70 

70 

70 

70 

( P ,360) で 

登場したとき 

pq 

0 

Exp 

60000 

Jp 

999 

アイ 

テム 

固エリクサエーテルターボ （1%) 

同 一 



回 闇のオーロラ[真終章] 
( P -374) 


能力 

Lv 

HP 

MP 


防御^ 

魔攻： 

鹿防 

PQ 

0 

75 

99999 

9999 

440 

100 

275 

175 

Exp 

20000 

命中 

回避 

知性 

1 

器用さ| 

素早さ! 

行動速度 

110 

33 

75 

75 

75 

75 

75 

Jp 

999 



アイテム E 3 エリ クサー （1%)/ エーテルターボ U %) 


属性: 

火 

水 

雷 

風 ! 

土 

光 

間 

酎性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バ—サク 

混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

ストップ 

弱 

— 

—~ 

— p 


— 


無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効| 

無効 

無効 


行動 


DKHP が0になる （2 回まで）〉回復 0 く BP が1以上〉ブレイブ-アケディア_セ'タフレア 
EKHP が60%未満かつ BP が1未満 > デフォルト EJ く経過ターンが5の倍数 >アケディア 
0 〈状態異常中の敵がいる）死病 0 間の深淵 H 重殺【強】 0 ゼタフレア•回復:自分の HP 全回復 
•アケディア:全体にデスペルの効果十全属性弱点化•ゼタフレア:火属性全体魔法ダメ_ジ 


春死病:毒•暗闇*沈黙•睡眠‘麻痺•恐怖•パーサク•混乱*魅了•死の宣告•ストップ状態の対象全体に即死 
•闇の深淵:全体に恐怖•重殺【強〗:ランダムな対象に10回物理ダメージ+毒 


O033BC13IV 




囡圈のオーロラ[真終章] 
( P .376) 


能力 


U 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

廢防 

79 

150000 

9999 

500 

100 

279 

!179 

命中 

回遊 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

110 

33 

79 

79 

79 

79 

60 


pq 


Exp 


Jp 





アイテム 


固一函一 


火 

水 

m 

風 

L 土 

光1 

闇 

酎性 

m 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

「麻痺 

恐怖| 

パ-サク 

混乱| 

魅了 

挪告 

即死 

ストップ 








無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

無効 


纖 


行動 


0( BP が1以上〉ブレイプ—マルチバースト—たたかう 
m ( HP が50%未満〉ブレイブ—マルチバ_スト—たたかう 0 ミラーリング 
!マルチバ スト:ランダムな対象に4回物理ダメージ•ミラーリング:敵のジョブごとに決まった行動 （ P .375) 
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a 闇の才ーロラ[真終章] 
( P .376) 


能力 


し V 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

mm j 

79 

100000 

9999 

500 

100 

279 

179 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

110 

33 

79 

79 

79 

79 

60 


アイテム 


属性 


行動 


PQ 

— 

Exp 

— 

Jp 

— 



固一園一 


火 

水 

cUbi 

m 

|風 t 土 

光 

闇 j 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バーサク 

混乱 

魅了 

臟告 

即死 

ストップ 

-— 

弱 

— 

卜1 一 

1 


無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

無効 


H 〈常時〉完全再生 a 〈 BP が1以上〉ブレイブ —0 ディメンジョン4たたかう B 30 ディメンジョン 
完全再生:夕ーン終了時に自分の HP 全回復參〇ディメンジョン:即死 


SECTION 




夕 




能力 




^ ■へ，•严•■-■"，.パ- 

議籠誇 P 0 闇のオーロラ[真終章] 






BlHfll ㈣ 76) 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

鹿防 

79 

150000 

9999 

500 

100 

279 

179 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 

110 

33 

79 

79 

79 

79 

60 


アイテム 


属性 


行動 


pq 


Exp 

— 

Jp 

i 



0— 固 一 


火 


水雷 


風 


土 


\i/ 

兀 


闇 


3 C -1 JJi - 

耐性 


主 

毋 

暗間 

沈黙 

mm 

麻痺 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

死の專告 

即死 

ストンプ 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

無効 


dkbp が1以上〉ブレイブ—デモンハンド—たたかう ho ディメンジョン a デモンハンド 
•デモンハンド:全体 BP 1 減少春〇ディメンジョン:即死 


INDEX 


装備品 データ 

追具*たいじなもの 
データ 

敵データ 

敵アビリティデータ 

チュートリアル 
クエストデータ 


は 


趣咖柳應 


MLalgJld 纖 




13 間のオーロラ[寞終章] 


能力 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

® 防 

79 

200000 

9999 

500 

100 

279 

179 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 i 

110 

33 

79 

79 ! 

79 

79 

60 


アイテム 


属性 


行動 


PQ 

- - - 

Exp 

-— * 

Jp 

-- - 



0— P — 


火 i 

水 

「吊 

m 

風 

土 

光 

間 

尉性 

母 

暗間 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 

バー サク 

混乱 

魅了 

额宣告 

即死 

ストップ 

: • — 

弱 


--； 

— 

--- 

— 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

無効 


a <BP が1以上）ブレイブーデモンハンド—ワールドエンド 0 ぐ HP が70%未満>ワ_ルドエンド 00 ディメンジョン 
0 デモンハンド 目 ゴッドハンド•デモンハンド:全体 BP 1 減少_ワ_ルドエンド:全体魔法ダメージ+自分の HP 全回復 
|〇ディメンジョン:即死參ゴッドハンド:自分の物理攻撃力■魔法攻撃カアップ 


SUB INDEX 

人 M 

m 

飛行 
水楼 
蟲 
植物 
屍霊 
悪魔 

atn. 

qi 

無機 

ボス 



eMemos ^ i & •■ mfeggsa ； 


囡 闇のオーロラ[真終章] 

( P .376) 



Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

魔攻 

魔防 

能力 

79 

200000 

9999 

500 

100 

279 

179 

命中 

回避 

知性 

精神 

器用さ 

素早さ 

行動速度 


110 

33 

79 

79 

79 

79 

60 


DQ 

0 

Exp 

99999 

Jp 

999 



アイテム 


舀器用さあげ饅頭 （1 %)/素早さあげ饅頭 （1 %)/精神あげ饅頭（彳％)/体力あげ饅頭 （1%>/ MP あげ饅頭 （1 %)國一 


属性 


火 

水 

f ? E?i 

田 

風 

土: 

光 

闇 

M 性 

毒 

暗間 

沈黙 

睡眠 

mm 

恐怖 

パ-サク 

混乱 

魅了 

额宣告 

即死 

ストップ 

* - 

弱 

— 



-- i 

i —— 

無効 

無効 

無効 

90 

95 

95 

無効 

95 

95 

無効 

無効 

無効 


行動 


D <BP が1以上〉ブレイブ—ゴッドハンデイザスター 0 〈ダイバージェンスにかかっていない敦がいる}ダイバージェンス 0 ディザスター Q 0 ディメン 
ジョン 0 デモンハンド 0 ゴッドハンド•ゴッドハンド:自分の物理攻擊か魔法攻擊カアップ•ディザスタ—:全体魔法ダメージ♦ダイパ-ジェン 
ス:3夕-ンの間、対象の「フレンド召嗅 Jr デフオルト川こげる J 以外のコマンドを封 I ；る 0ディメンジョン:即死♦デモンハンド:全体 BP 1 減少 
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H 封印の次元回廊[真終章] 
( P .367) 



し V 

HP 

MP 

攻擊 

防御 

魔攻 

魔防 

能力 

99 

530000 

9999 

600 

100 

249 

99 

命中 

回避 

知性 

精神| 

器用さ 

素早さ 

行動速度 


109 

34 

99 

99 

99 

99 

99 


PQ 

0 

Exp 

0 

Up 

0 



アイテム 


0冒険家の証 （1 00%)日天狗のくしゃみ（60%)ェクスボーシ a ン （ 100%) 


火 

水 

雷 

風 

土 

光 

閡1 

■■ 1 _ 

- 

-* ~ ■ 

— 

-~- 

-- 

- 


属性 


耐性 


.毒 

暗闇 

沈黙 

民 

麻痺 

恐怖 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 

無効 


混乱 

魅了 

死の宣告 

即死 

無^) 

無効 

無効 

無効 


ストップ 


無効 


行動 


n く自分以外の味方がいない〉相棒呼び 0 〈 HP が70%未満〉ブレイブ4全体斬り—全体斬り 
0 ⑴ P が70%未満〉ブレイブ— メテオ—メテオ H 全体斬り 
書相棒呼び:相樺を呼ぶ 
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麵壁 


H 封印の次元回廊[冥終章] 
( P .367) 


能力 


アイテム 


Lv 

HP 

MP 

攻撃 

防御 

糜攻 

糜防 

99 

50000 

500 

500 

100 

198 

99 

命中 

回避 

知性 

精神 

器钼さ 

素早さ 

行動速度 

109 

34 

99 

99 

99 

99 

99 


PQ 

0 

Exp 

0 

Jp 

0 


卜< 

i 、P 


..鑛 


S ボーシヨン (5%)固どくけし （1 00%) 


火 

水 

r'Tn 

_ 

風 

，.■土 

光 

闇 

耐性 

毒 

暗闇 

沈黙 

睡眠 

麻痺 

恐怖 1 

パ"サク混乱 

u i 了 

郝宣告 

即死 

ストップ 


■血 m 


— 


— 

,- 

90 

無効 

無効 

無効 1 

無効 

無効 

無効|無効 

無効 

無効 

無効 

無効 


属性 


行動 


IK 常時〉かばう E く自分以外の味方がいない>冒険家呼び 0 く経過ターンが5の倍数〉デスペル Q 私の友は冒険家 
0 ブライン【全】 Q < HP が70%未満の味方がいる〉ケアルガ[単】 BKBP が1以上〉ブレイブ—たたかう—たたかう 
かばう:単体物理攻撃から味方をかばう拳冒険家呼び:冒険家を呼ぶ•私の友は冒険家：冒険家の BP を3増加 





SCENARIO 


特定の魔法やアビリテイが効かない敵たち 


以下に挙げた魔法やアビリテイは、敵を一撃で 
倒すなど強力な効果をもつもの。しかし、これら 
の魔法やアビリテイは、ボスに分類される敵や下 


表の敵にはいっさい効かない。ちなみに、敵の 
BP を1減らすソードマスターの「出る杭は打たれ 
る J は、成功確率30%だがボスなどにも有効だ。 


特定の敵に効かない魔法やアビリテイ 


名称 

種別 

効果 

参照べ ジ 

悪魔使い 

暗黒剣技 

種族が「悪魔」の敵を魅了する 

P .1 15 

吸気 

吸血技 

敵の BP を吸収する 

P ,117 

キル 

黒魔法 Lv 6 

自分よりレベルが10以上低い敵を消減させる 

P .124 

グラビガ 

時空魔法 Lv 6 

敵の最大 HP の75%のダメージを与える 

P .127 

クラビデ 

時空魔法 Lv 3 

敵の最大 HP の50%のダメージを与える 

P -126 

昏 

儀式 

睡眠状態の敵を即死させる 

P .109 

ボーン 

クラッシュ 

. . . 

ゲノムアビリテイ 

対象の最大 HP — 現在の HP の物理ダメージを与える。 

BP を2消費する 

PJ 29 

丸かじり 

ゲノムアビリテイ 

敵の残り HP を1にする 

P .129 

黄泉送り 

サポートアビリ: r イ〔魔界幻士） 

戦闘開始時に自分よりレベルが20以上低い敵を即死させる 

P ,1 19 


上記の魔法やアヒリテイが効かないボス以外の敵 


■_ ill ■ A,-a»%wu—— _• 

敵名 

参昭ベー ジ 

出現場所 

アイスゴーレム 【 A 】 

P .451 

雪像の回廊 

才 トマトン 

P .452 

グ ラープ 砦 

ガーデ ィアン 

P .452 

3つの回廊、封印の次元回廊 

サラマン ダー 

P .446 

火の石碑 

ジヤノ t ウオック 

P .447 

闇の石碑 

シンリュウ 

P .447 

光の石碑 

ドラゴン 

P .446 

r 祈祷衣の洞穴 


敵名 

参照べージ 

出現場所 

ドラゴンゾンビ 

P .446 

3つの回廊、封印の次元回廊 

べヒュモス 

P .432 

動力機関室 

ラードーン 

„ P ^47 

土の石碑 

ランドタートル 

P .431 

キレート山 

ミズチ 

P .446 

水の石碑 

ワイヴァーン 

P .447 

風の石碑 
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装備品テータ 

道具•たいしなもの 
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水楮 

m 

植物 
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悪鹿 

电 

無機 

ボス 


SECTION 

4 



™ ^ 1 

アビリティ名 属性 

1 1 

' |—— 

基本威力 i 消費 
威力倍率 i MP 

対象 

効果 


〇ディメンション ー 


- - 

敵単体 

対象を即死させる。状態異常追加値（即死）：100 

:夂■，ジノ巧 

BPK リンク L 1一 

■ — 


味方単体 

BP を3増加させる 


U ターンラッシュ |一 

— 2 


敵単体 

BP を 2 f 肖費し、物王里タメ*ジを2回与える 

- 

アイスファング 丨水 

iL L , 

— 1,2 

； 

丽体 

水属性の物理ダメージを与える 

" 

アイスブレス [AI 水 

—1 

_ 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与える 


アイスブレス [ B ] 水 

_ 1.2 


敵全体 

水属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値（ストップ）：40 

i 

. : 

相棒呼び - 



— 

相棒 （ P -478) を呼ぶ 

. 

アケディア 丨一 



敵全你 

対象にかかっているストップ■リフレク.リレイズ状態といった魔法に 

. 




ふ丁 ■ T 

よる効果や補助効果を解除 U すべての属性を弱点化する 


アスピル 丨一 

5 1 

1 

敵単体 

MP を吸収する。リフレク不可 

: - 

甘い香り — 

■ 上1 


敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）：75 


暗黒 闇 

— 1,2 

■"一 

敵単体 

最大 HP の1%ぶんの HP を消費 U 闇属性の物理ダメージを与える 


胃液 ，一 

— 0,6 

20 

敵全体 

物理ダメージを与え、3ターンの間物理防御力を50%ダウンさせる 


行きがけの駄賃 ：一 

|—1 

—— 

敵単体 

通常攻撃をしたとき25%の確率で追加で通常攻撃をする 


—番槍 ：一 

1 — | 1 


敵単体 

ターンの最初に物理ダメージを与える 
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敵アビリテイデータ 

敵のほとんどは、特有のアビリテイを使用する。なかには非常に危険な 
アビリテイをもつものもいるので、注意が必要だ。 




，胃 


ぺージの見方 



1 ' —- 

アビリティ名 

' 

属性 

基本 

威力 

威力消* S 
倍率： MP 

対象 

効果 


! 0ディメンジ3ン 

BP ドリンク L 

U 夕ーンラッシュ 

— 

— 

mmmmm 

1 

■ ■■■ - 1 

2 

i,bb ■ 1 

敵単体 
味方単体 
敵単体 

対象を即死させる c 状態異常追加値（即死）：100 

BP を3增加させる 

BP を2消 SU 物理ダメージを2回与える 


|アイスファング 
アイスブレス 【 A 】 

水 

水 


1.2 

1 

— 

P 敵単体 
敵全体 

水属性の物理ダメージを与える 
水葸性の物理夕'メージを与.える 


D ! アビリティ名 


□ 威力倍率 


アビリテイの名前。データはアビリテイ名の英数字 
450音順で掲載している同名で効果が異なるものは、 
効果が弱いもの、対象が少ないものから益べ、アビリ 
テイ名の後ろに [ 】で本®独自の識別名をつけて記載し 
ている。また、そのアビリテイを受けることで同名のゲ 
ノムアビリテイを習得できる場合は、アビリテイ名を緑 
字で記載した。ゲノムアビリテイの詳細については、 
P , 120を参照。 

0 属性 


アビリティの属性。火、水、雷、風、土、光、闇の7種類 
があり、「一」は属性がないアビリテイであることを示す。 

0 基本威力 


アビリテイを使用した際のダメージや回復量の基準とな 
る値。 P .052 〜053の計算式の 「威力」に 代入する， 「一」 
になつているものはダメ_ジや回復 M に影響しない。 


アビリティを使用した際のダメージや回復量の基準とな 
る倍率。 P .052 の計算式の r 威力倍率」に代入する。「一」 
になっているものはダメージや回復量に影響しない。 

B 消費 MP 


アビリテイを使用する際に消燹する MP 。 敵の MP がこれ 
より少なくなると、そのアビリテイを使周しなくなる。 

〇 対象 


アビリティの対象。敵自身から見た基準で「敵」「味方」と 
記載している。 

□ 効果 

アビリティを使用した際の効果。「状態異常追加値（〇 
0 ) : △△」と記載されているものは、 （） で記載された状 
態異常に対して、△乙の数値ぶんの状態異常追加値 
( P .053) があることを示す a なお、味方が使う同名のゲ 
ノムアビリテイとは効果が異なる„ 


DATA 

デ1夕 




















































































































アビリティ名 

属性 

基本: 

威力 

威力 

倍率 

消費 

MP 

対象 

卜 効果 

一斉攻撃 


-- 

1 

—» 

敵単体 

BP を1消費し、味方全体で一斉に攻擊して物理ダメージを与える（一 
斉攻撃に参加した味方は、別途それぞれ行動する）※ 

1ィラ i 

• 

— 

— 

- 1 

敵轉 

対象をパーサク状態にする。状態異常追加値（パーサク）：75 

ウィークファイア 

• 

- - 

— 

• 

敵全体 

火属性を弱点化する 

ウィングカッター 


■■ ■■■ 

1-3 


敵単体 

物)理ダメージを与える 

空蝉之術 


- - 

— 

■ 

自分 

1回だけ物理攻撃を回避する 

馬の耳に念仏 

■ 

— 

3 

I 

1 

— ! 

: 

自分 

2ターンの間、魔法攻撃で受けるダメージが半分になり、魔法攻擊 
を受けると反撃して物理ダメージを与える 

うめき声 


— 

—~- 


敵全体 

3ターンの間、物理防御力を25%ダウンさせる 

ェァロ【単-弱】 

風 

15 

2 

5 ! 

敵単体 

風属性の魔法ダメージを与える 

ェアロ【単•強】 

風 

15 

3 

5 

敵単体 

風属性の鹿法ダメ_ジを与える 

ェァロ【全】 

風 

90 

10 

5 

敵全体 

風属性の魔法ダメージを与える 

ェァロガ【単*弱】 

風 

80 

5 

45 

敵単体 

風属性の糜法ダメージを与える 

ェアロガ【瘅•強】 

風 i 

90 

5 

45 

敵単体 

風属性の魔法ダメージを与える 

ェアロガ【全】 

風 

100 

6 

45 

敵全体 

風属性の魔法ダメージを与える 

ェァロラ 

風 

50 

4 

15 

敵単体 

風属性の魔法ダメージを与える 

永遠の眠り 





敵味方全体: 

睡眠状態の対象を即死させる。状態異常追加値（即死）：100 

ェイミング 


1 

1.25 

12 

敵単体 

物理ダメージを与える 

ェナジーバースト 【 A 】 



2 


敵全体 

物理ダメージを与える 

ェナジ— バースト 【巳】 


—~ ■ 

1.5 


敵全体 

BP を1消費し、物理ダメージを与える 

海老で鯛を釣る 


— 

2 

—- 

自分 

2ターンの間、物理攻撃で受けるダメージが半分になり、物理攻撃 
を受けると反撃して物理ダメージを与える 

エンジェル マネー 





味方単体 

4ターンの間、クリティカル率を300%アップさせる 

王水 



0.5 

24 

敵単体 

物理タメージを与え、4ターンの間物理防御力を75%ダウンさせる 

力-ズ【単】 


-- 


12 

敵単体 

4夕ーンの間、物理攻撃力と物理防御力を25%ダウンさせる 

力ーズ【全】 


— 

- ~ ' 

12 

敵全体 

4ターンの間、物理攻撃力と物理防御力を25%ダウンさせる 

ガード 


- -- 



自分 

ターンの最初に行動し、次のターンまで物理防御力を100%アップざせる 

ガード解除 





自分 

スパイクガード(反撃効果)が発動するスパイクガード状態を解除する 

ガードデフオルト 


-- 

— 


自分 

デフオルトしたとき、受けるダメージが通常の25%になる 

回復 

-— 

— 



自分 

HP を全回復する 

かえる 




— 

_分 

戦闘から離脱する 

1火球 

火 


1 

16 

敵単体 

火属性の物理ダメージを与える。防御力無視 

かばラ 


— 


— 

- - 

単体物理攻撃から味方をかばう 

_み砕き 


* - 

1-5 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える 

噛みつき【弱 I 

— 


1 

- 

敵単体 

:物理ダメージを与える 

嚙みつき 【強】 


— 

1.3 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える 

完全再生 


— 


— 

自分 

夕ーン終了時、 HP を全回復する 

気合い貯め 


-~- 



自分 

2ターンの間、物理攻撃力を50%アップさせる 

寄生 


■" 



敵単体 

HP * MP * BP が対象と同じになる。ただし、 BP は最大3まで 

牙折り 

—— 

— 

1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4夕ーンの 間 物理攻撃力を25%ダウンさせる 

吸気 

- — 

— 


16 

敵単体 

BP を1吸収する 

吸血 


— 

0.25 


敵単体 

HP を吸収する。防御力無視 

吸魔 


— 

0.1 


敵単体 

MP を吸収する 

嬌声 


— 

— 


敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）：75 

写虽フェロモン 






同名の味方を2体呼ぶ （【 A 】【 B 〗 にかかわらず呼ぶことがある） 

狂乱の刃 

■ - 

— 

0.5 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（混乱）：75 

ギルタブリル 

1 土 

100 

5 

40 

敵全体 

土 属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 

緊縛 

— 

-- 



敵全体 

対象をストップ状態にする。状態異常追加値（ストップ）：50 

! fit いちぎる 


_ 

1,5 


敵単体 

物理ダメージを与える 

；クール パー サク 


— 


5 

自分 

10ターンの間、物理攻擊力を50%アップさせる 

クェイガ【自分】 

土 

80 

12 

45 

自分 

土属性の魔法攻撃を行なう（土属性吸収のため、 HP が回復する） 

クェイガ 【単，弱】 

土 

80 

5 

45 

敵単体 

土属性の糜法ダメ_ジを与える 

:クェイガ 【単•強】 

土 

80 

12 

45 

敵単体 

土 属性の魔法ダメージを与える 

クェイガ 【全 I 

土 

100 

6 

45 

敵全体 

土 属性の魔法ダメージを与える 

クェイラ 【弱】 

土 

50 

4.5 

15 

敵全体 

土 属性の魔法ダメージを与える 

クェイラ 【弓里】 

土 

90 

10 

15 

敵全体 

土 属性の魔法ダメージを与える 

喰らいつき 

； -- 

-- 

1 

■ 1 ■■ 

敵単体 

物理ダメージを与え、対象の狽われ易さを100にする 

グラビガ 【単】 


75 

1 

25 

敵単体 

50%の確率で、対象の最大 HP の75%ぶんの魔法タメージを与える 

グラビガ 【全】 


75 

1 

25 

1 敵全体 

50%の確率で、対象の最大 HP の75%ぶんの魔法ダメージを与える 

グラビデ 

-一 

50 

1 

!12 

敵 単体 

50%の確率で、対象の最大 HP の50%ぶんの魔法ダメージを与える 

グランドスハ e イク 

I 

—— 

1 


敵全体 

物理ダメージを与える 

クレセントムーン 



1 


敵全体 

BP を1消費して、物理ダメージを与える 


※：オークロード ( P ,414) が使った場合、 BP を消費しない。 
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装髋品データ’ 

道具1いじ全も^) 

デ ー タ 

敵 デー タ 

敵アビリテイ データ I 

チュートリアル' 
クェストデータ； 


SECTION 

4 



mu'i nib ii r p nngi■■ i ^.1 j■ ■ n i i i pi n i n i •— 

アビリティ名 

属性 

基本1 
威力 

威力 

倍率 

消費 

MP 

対象 

.. ■ 

効果 

: ノ : • く 

クロックアップ 


j 

— 



自分 

4ターンの間、命中率と行動速度を100°んアップさせる 

: ア⑷ 

i : 綱. 

ヶァル【弱】 


30 

1 

4 

味方単体 

HP を少し回復する 

- "-1 

ケアル[強】 


44 ； 

1 

4 

味方単体 

HP を/少し回復する 

ン . 心： 

• ■； 

ケアルガ【単】 

— - 

150; 

1 

60 

味方単体 

HP をかなり回復する 


ケアルガ【全】 

—— 

150 

1 

60 

敵全イ本 

HP をかなり回復する 

c - •. .• 

賴镇纖 

° : 

ケアルダ[弱】 


90 

1 

27 

味方単体 

HP を多く回復する 

芦 :::.：:: 分 
•: ... -•.... 

• . 

夕 .::,…-• ハ： 

ケアルダ【強】 


180 

1 

27 

味方単体 

HP を多く回復する 

:. 

* • • • • •• 

■> i- - •: ■' "■: 

? わパ 

i ： . 

ケアルラ【弱】 


60 

1 

9 

味方単体 

HP を回復する 

： 

ケアルラ【強】 


90 

1 

9 

味方単体 

HP を回復する ^ 


激毒かじり 



0.75 


敵単体 

物理ダメージを与える 0 状態異常追加値（毒*暗闇•沈黙•睡眠 • 
麻痺•混乱•魅了）：75 

.* 

激減 


200 

6 


敵味方全钵 

毒状態の対象に、魔法ダメージを与える。リフレク不可 

r - '•- . V*- - ? .：•. 

袈裟斬り 1 



1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間魔法防御力を50%ダウンさせる 

.‘’ * . 

ミ : ？贫ミ:ミ t •が 

光陰流水 



1 


敵単体 

物理攻撃を回1た續、攻撃してきた対象に反氧>て物理ダメージを与える 

，細 

光学迷彩 


ji r 

— 

■ 

自分 

4ターンの間、回避率を100%アップさせる 

: 

181 顧 

剛擊 



2 

— 

敵単体 

50%の確率で、物理ダメージを与える 

. 

甲羅割り〖弱】 



1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間物理防御力を25%ダウンさせる 


甲羅割り【強】 



1 

9 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間物理防御力を50%ダウンさせる 

• 

!、：へ • … 

■ . r ' .Y •' • 

5 て :： V k r i* 

声枯れ毒 



1 

8 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（沈黙）：75 

• 

獄炎[弱】 

火 


0.75 

30 

敵全体 

火属性の物理ダメージを与える 

* • • •• 

: 

獄炎[強】 

火 


1 

30 

敵全体 

火属性の物理ダメージを与え、頭部の炎が消えてし、る場合は炎をまとう 

:•: : 

•• * 

心をすする 





敵単体 

BP を2吸 1 R する 

5 -n-Vrr ： •- < r. A :■ 
- ■■ 

:■ : X 

. •. 

?：•： .；： 

古代の牙 



1 


敵全钵 

物理ダメージを与え、4ターンの間物理攻撃力と物理防御力を 
20%ダウンさせる 

| 

• 

ゴッドハンド 





自分 

4ターンの間、物理攻撃力と魔法攻撃力を50%アップさせる 

: • 

。 

: 

後詰の一撃 

一 

一 

1,5 

— — 

敵単体 

ターンの最後に物理ダメージを与える 

• : • 
••:•••••• 1 : 

• 

鼓舞 





味方全体 

3ターンの間、物理攻撃力を25%アップさせる 

: 

..... 

f: i. - m： . ；•-；； ■>■ ； 

}I| て 

.. 

f，' 

コメット 


20 

4 

25 

敵単体 

最大4回の魔法ダメージを与える。魔法ダメージはそれぞれ50%の 
|確率で命中する。リフレク不可 


!子守唄 


* - 


12 

敵全体 

i 対象を睡眠妖態にする。状態異常追加値（睡眠）：50 

: ' 

|昏 

— 

— 

: 

-~- 

敵味方全体 

|睡眠状態の対象を即死させる。状態異常追加値（即死）：100 

l ： ： .--••• 

5昆古し矢 

—— 


1 0,5 

1 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（混乱）： 75 


サイレス【単.弱】 

サイレス[単，強】 
サイレス【全】 
サガク剣 
鮭狩り 
サミング 

さわると猛毒 

サンダー【弱】 
サンダ™【強】 
サンダガ【単】 
サンダガ【全•弱】 
サンダガ【全.強】 
サンダラ 
サンドスト_ム 
シールドパッシュ 
ジウスドラの罪 
シェル 

支援攻撃 
屍 

地震 

漆黒 

疾風迅雷 
死に至る毒 
死の宣告【弱 I 
死の宣告【強】 

死病 


■ "— 

- - - 

■ 

" —1 

5 ! 

敵単体 

■ f - 


— 

5 ! 

敵単体 ： 


_ 

一 

5 | 

敵全体 



1 

16 

敵単体 



1 

! 

. 

敵全体 



1 


敵単体 





敵単体 

雷 

15 

3 

5 

敵単体 

雷 

90 

10 

5 

敵単体 

雷 

80 

5 

45 

敵単体 

雷 

80 

5 

45 

敵全体 

| 二 ■ 

100 

6 

45 

敵全体 

雷 

65 

4 

15 

敵全体 

土 


0.6 

20 

敵全体 



1 


敵単体 

水 

100 

12 

40 

敵全体 




5 

味方単体 




! 

敵全体 



1 

4 

国 

敵単体 

土 


0,8 

30 

敵全体 

闇 


1-2 


敵全体 



1 

16 

歒単体 

— 


11 

— 

敵阜体 

■ - 

. ~— 

1 

—- 

~ 

!敵全体 

■ 


; 


敵全体 


: 

: 

1 

_ 


敵全体 


対象を沈黙状態にする。状態異常追加値（沈黙）：75 

对象を沈黙状態にする。状態異常追加値（沈黙）：90 
対象を沈黙状態にする。状態異常追加値（沈黙）：75 
自分の最大 HP - 現在 HP のぶん、物理夕 1 メージを与える 
物理ダメージを与える 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（暗闇）：75 

単体物理攻撃を受けると、攻撃してきた対象に状態異常を与える。 
状態異常追加値（毒*暗闇 • 沈黙•睡眠•麻痺*混乱 • 魅了）：75 
雷属性の魔法ダメージを与える 
雷属性の魔法ダメージを与える 
雷属性の魔法ダメージを与える 
雷属性の魔法ダメージを与える 
雷属性の魔法ダメージを与える 
雷属性の魔法ダメージを与える 

土属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値（暗闇）： 75 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（麻痺）:75 

水属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 

5ターンの間、魔法防御力を25%アップさせる 

3夕ーンごとに物理ダメージを1500与える 

対象を死の宣告状態にする。状態異常追加値（死の宣告）：75〇 


リフレタ不可 

土属性の物理夕'メージを与える 

最大 HP の2%ぶんの HP を消費し、闇属性の物理ダメージを与える 

ターンの 最初に物理ダメージを与える 

物理夕'メージを与える。状態異常追加値（死の宣告）：75 

対象を死の宣告状態にする。状態異常追加値（死の宣告）：75 

対象を死の宣告状態にする。状態異常追加値（死の宣告）：100 

毒 ■ 暗闇 ■ 沈黙•睡眠•麻痺 ■ 恐怖*パーサク ■ 混乱 ■ 魅了*死の宣 
告•ストップ状態の敵を即死させる。状態異常追加値(即死）：100 
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mmmm 


アビりテイ名 

属性 

基本 

威力 

威力 

倍率 

消費 

MP 

1 

対象: 

1 

1 

効果 

痺れ花粉 

— 

-- 

0.5 

12 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（麻痺）：75 

ジャイアントキル 

• - 

-- 

1,5 

16 

敵単体 1 

現在 HP が自分より少ない相手には威力倍率1+5の物理ダメージ、 
そうでない相手には威力倍率1の物理ダメージを与える 

シャインブラスト 

光 

— 

1.5 

40 

敵単体 

光属性の物理ダメージを与える。封象がデフォルト中でもダメージ 
が軽減されない 

，眼 

- i ~^ 


r 

— 

敵全体 

閤属性を弱点化する 

灼眼 



-- 


敵全体 

火属性を弱点化する 

弱者狙い 1 

- - 

— 

1 

— 

敵単体 

最大 HP に対する現在 HP の割合が^ b 低し徹に、物理ダメージを与える 

i 弱肉強食 

- - 


1 


敵単体 

物理ダメージを与える 

蛇の道は蛇 

— ^画— 

- 

4 


敵単体 

特定の対象から単体物理攻撃を受けると、反撃して物理タメージを与える 

ジャンプ 

-- 


2 


敵単体 

BP を1消費し、ジャンプして画面からいなくなり、1ターン後に落ちて 
きて物理ダメージを与える 

重輯【弱】 

- 

' 

0.5 

-- 

g ランダム 

BP を1消費し、ランダムな対象に物理ダメージを10回与える。状 
態異常追加値（毒）：50 

重殺【強】 

— 

-- 

1 


U ランダム 

BP を1消费し、ランダムな射象に物理ダメージを10回与える。状 
態異常追加値（毒）：50 

集団喰らいつき 

— 

— 

■j 

1 

- 

敵単体 

物理ダメージを与え、対象の租われ易さを100にする 

修復機能 

-- 


_ 

: 

_ 

自分 

自分の最大 HP の10%ぶんの HP を回復する 

ン彐ツク: T イ J レ 

^ - 


1 

— 

敵単体1 

物理ダメージを与える。祆態異常追加値（麻痺）：75 

親讎 ^ 

— 


- - 

— 


黒鉄之刃刀兵 【 B 】( P .418) と黒鋏之刃斧兵 【 B 】( P .419) を呼ぶ 

神速瞬撃 

- 


5 


敵単体 

BP を2消 S し、行動速度を物理攻撃に代えて、物理ダメージを与 
える。防御力菝視 

浸透 

— 


— 

- - 

自分 

1ターンの間、商面からいなくなる 

スサノオ【武の隠者】 

— 

100 

6 

60 

敵全体 

魔法ダメージを与える。リフレク不可 

スサノオ[メフイリア1 


110 

4.8 

60 

敵全体 

魔法ダメージを与える。リフレク不可 

捨て身斬り 

' 

— 

1,25 

— 

敵単体 

物理ダメージを与え、2ターンの間自分の物理防御力と糜法防御力 
が50%ダウンする 

ストームブレス 

|風 

―— 

1,5 

-- 

敵全体 

風属性の物理ダメ "•ジを与える 

:ストップ 


— 


10 

敵単体 

対象をストップ状態にする。状態異常追加値（ストップ）：75 

スパイクガード 


— 

- - 


:自分 

スパイクガード(反撃効果)が発動するスパイクガ_ド状態に移行する 

:スパイクガ-ド(反擊効果) 

1 1 ■丄 

—― 

1 

— 

敵単体4 

スノマイ欠 PK 状態で単体物理攻_け反载 / T 物理ダ>ジを与える 

スビリットバリァ 

— 


— 

10 

自分 

11ターンの間、ダメージを受けたときに HP の代わりに MP が減るよ 
うになる0効果ターン内でも MP が0になると効果が切れる 

スピンアタック[爾|1 

r 8 1 


1 

■ 

1敵単体彳 

物理ダメージを与える。防御力無視 

スピンアタック【強】 

' 

-—- 

1.5 

-- 

1敵単体 

物理ダメージを与える。防御力無視 

スリプル【弱】 

— 

— 

— 

5 

!敵単体 

対象を眠らせる。状態異常追加値（睡眠）：75 

スリプル[強】 

— 

— 

■ 

5 

敵単体 

対象を眠らせる。状態異常追加値（睡眠）：90 

聖眼 




— 

敵全体 

光属性を弱点化する 

生命の水 

— 

—— 

-- 


自分 

|リジェネ状態になり、ターンの最後に最大 HP の3%ぶん HP が回復する 

精霊の助力 

-- 

- - 

— 


味方単体 

BP を1消費し、4ターンの間すベての属性攻撃力（属性をもつ攻撃 
で与えられるダメージ）を 1.5 倍にする 

赤熱 

火 

ィー 

1 


敵単侔 

単体物理攻擊を受けると、反撃して火属性の物理ダメージを与える 

ゼタフレフ 

火 

200 

6 

99 

敵全体 

火属性の魔法ダメージを与える0リフレク不可 

節制 

—~- 

-- 


-- - 

敵味方全体 

BP を2消 f 費して、残り BP が1以上のあ f 象の BP を 1'; 咸らし、り BP 
が一1以下の対象の BP を1増やす 

閃光 

-- 

1 

1 

- - 

敵全体 

対象を暗閤状態にする。状態異常追加値（暗闇）：50 

全体斬り 

— 

- 

1 

-- 

敵全体 

BP を1消費して、物理ダメージを与える 

ダーク[単*弱1 

■闇 

90 

5 

80 

敵単体 

闇属性の魔法ダメージを与える 

ダーク〖単.強} 

闇 

90 

7.5 

80 

敵単体 

闇属性の糜法ダメージを与える 

彳ダ-ク【全】 

闇 

100 

6 

80 

!敵全体 

闇属性の魔法ダメージを与える 

ダークブレス 

— 


1 


敵単体 

:自分の最大 HP —現在 HP ぶん、物理ダメージを与える 

ダイバージエンス 

— 

—― 

- 1 


敵単体 

! 3ターンの間、「フレンド召喚」「デフォルト」「にげる」以外のコマン 
:ドが選択できなくなる 

ダイブ 

-- 


1,2 


敵単体 

物)王里ダメージを与える 

濁流 

水 


2 


敵全体 

水属性の物理タメージを与え、ルサルカ【分身〗 （ P .474) を3体にな 
るように呼び出す。対象がデフォルト中でもダメージが軽減されない 

j 叩きつけ 


国 

0,8 

- - 

敵全体 

物理ダメージを与える。対象がデフォルト中でもダメージが軽減されない 

立ち去る 

-- 

-- 

• 

--- 

自分 

|戦闘から離脱する 

たちはだかる 



■ - 

—— 

自分 

2 夕ーンの間、味方への単体物理攻撃をすべて代わりに受ける 

磔刑 

- 

— 

1.2 

— 

敵単钵 

物理タフージを与える 

盾攻撃 



1 

8 

敵単体 

物理ダメージを与え、 2 ターンの間自分の物理防御力を 25% アップさせる 

ダブルアタック 

- — 


1 

15 

敵ランダム 

ランダムな対象に物理ダメージを 2 回与える 

ダブルショット 



0.75 

— 

敵ランダム 

ランタムな対象に物理ダメージを 2 回与える 
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アビリティ名 

属性 

基本 

威力 

威力 

倍率 

消費 

MR 

対象 

効果 

，、: . ' 

魂をすする 


1 

1 

- - 

敵単体 

MP を吸収する 0 対象がデフォルト中でもダメージが軽減されない 


地眼 


— 


— 

敵全体 

土属性を弱点化する 


超音波 | 


— 


— 

敵全体 

対象を混乱させる。状態異常追加値（混乱）：50 


超突進 

— 

-- 

1 

— ■■■国 

敵単体 

物理防御力を物理攻撃力に代えて、物理ダメージを与える 


血をすする 


50 

6 

-— 

敵単体 

HP を吸収する。対象がデフォルト中でもダメージが軽減されない 


突く 

— 

— 

1.2 

-- 

敵単体 

物理ダメージを与える 


ティクオーバー【弱】 


■ - 

— 


敵単体 

物理ダメージを300与える 


ティクオーバー【強1 





敵単体 

物理ダメージを2000与える 


ディザスタ_ 

— —— 

200 

4.5 

20 

敵全体 

魇法ダメージを与える。リフレク不可 


テイルウィッブ 


--- 

0.5 i 


敵単体 1 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（魅了）：50 


デウスエクス[攻撃】 

雷 

100 

12 

40 

敵全体 

雷属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 


デウスエクス【合体 I 


— 

— 

90 1 

自分 

10ターンの間、魔法攻撃力を100%アップさせる 


手下招集 

—- 

— 

-—- 

-- 

— 

特務隊槍兵 【 B 】（ P .417) と特務隊弓兵 【 B 】（ P ,417) を呼ぶ 


デス 

~ 

— 

— 

15 : 

敵単体 

対象を即死させる。状態異常追加値（即死）：75 

■ •- 

デスペル 


- - 


8 

敵全体 

対象にかかっているストップ•リフレク•リレイズ状態といった魔法に 
よる効果ゃ、補助効果を解除する 


| 麵 

-~— 

— 

—~- 

5 

自分 

1ターンの間、物理防御力を75%アップさせる 


デモンハンド 


-- - 


— 

敵全体 

対象の BP を1減少させる 

: “ 

,テリプルファング 


— 

1 | 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（恐怖）：75 


凍眼 i 




-~- 

赖全体 

水属性を弱点化する 

■ ... * |： 

■ 

凍気 

水 

-~^ 

1 

30 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与える。頭部の吹雪が消えている場合は 
吹雪をまと9 

1 

- . 

毒液 


— 

0.7 

6 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：70 

f - 

毒牙 


■1 

1 

—^ 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 


毒かじり 


-—- 

a 8 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 

IH W -»•- •, ... 

“ . う-•气. 

毒花粉 

— 

-— 

0.5 

-~ * 

敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 

酽 1 . ふ： 

»■ * * - ■• 

■ . ：. «r 

' 

毒嚙みつき【弱〗 


- - 

as 

-- 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：ア5 

- 1 * : 

毒噛みつき【強】 


-~- 

1 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 

i - - 1 ‘ if く 

■ 

毒旋風 


— 

0.75 

12 

敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 

一 V t \ ! . - " 

■ 

- j 

毒突き 


-~- 

1 

-~— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：50 

1 

1 ■ノ•へ 

毒ハィポ 


— 


~ 

敵単体 

物理ダメージを1000与える。状態異常追加値（毒）：75 

• . 

毒矢 

-- 

— 

1 

-- 

敵単体 

物理タメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 

^ - 
■' - * _ • 

毒リンプン 



0.5 

10 

敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：70 

**•■*•. . - • 

突進 


— 

1.2 

て — 

敵単体 

物理ダメージを与える 

ifi 

1 . * ^ -： *. 

_ 

r •'•••'こ 

共食い 

—- 

100 

9,99 

- —- 

味方単体 
/味方全体 

物理ダメ-ジを与える。このアビリティで攻繫した味方が戦！!不能になった場合、 

4ターンの間、自分の物理攻犟力， 魔法攻撃力* 物理防御力-魔法防御力 • 
命中率 • 回避率_クリティガル率 • 行動速度_攻撃回数を100%アップさせる 

1•■い'’'- - .一 

レ— い • ： 

!: 乂 v : —— 

トランスフ オーム 

—— 

—~> 

— 


自分 

物理防御力と糜法肪御力が9999になるガード状態と、物理防御 
力と魔法防御力が低くなるコア露出状態を切り替える 


とりつき 

—一 

—— 


— 

敵単体 

射象を死の宣告状態にする。状態異常追加値（死の宣告）：ア5 


トリプルショット 



0.6 

— 

敵ランダム 

ランダムな対象に物理ダメージを3回与える 

■1 ' 

it . v « 

nji 

ドリル突進 

' 

-- - 

1 

-- 

敵単体 

物理ダメージを与える 〇 防御力無視 

iV 砲:' 

トルネード 

風 


1 

16 

敵全体 

風属性の物理ダメージを与える 

» . «■ 

k '*.' ^ _ t 

~ ■ yt-j.y 

ドレイン 

- - 

50 

4 

8 

敵単体 

HP を吸収する 

P • • 一 — T • 

, • « . > - 

4 二 ■ ， 

なぎ払い【弱1 

— ' —— 

— 

0.6 


敵全体 

物理ダメージを与える . 

! 

t m". : 

"■ -_ 

なぎ払い【強】 



1 


敵全体 

物理ダメージを与える 

P 

生肉漁り 


— 

1 

- —^ 

敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間自分の物理攻撃力を50%アップさせる 

' 

肉を食む 

—— 

■*■ — h 

i 

卜 


自分 

自分の最大 HP の20%ぶんの HP を消费し、4ターンの間物理攻撃 
力を100%アップさせる 

f •«•'*,* : 

盗む 

— 

r 



敵単体 

「ボーシヨン」を盗む 

1 _ V ■.,■!. •*.• 

. 

狙い擊ち 

—- 

-— 

1.2 

-— 

敵単体 

ターンの最後に物理ダメージを与える 

，ジゴ 

: : づぐ.:.'，. 

バーサク 





自分 

物理攻撃力が50%アップするが、自動的に通常攻撃のみを繰り 
i 返すパーサク状態になる 

. 

. 

ハートスティング 

—— 

[ 

1 

— 

敵単体 

BP を1消費し、物理ダメージを与える。必ずクリティカルになる 

1»， t . 1 

倍返し 


= 

1 


敵単体 

単体物理攻撃を受けると、反撃して物理ダメ_ジを2回与える 


倍擊 【 A 】 

—— 

- 

2 

25% 

敵単体 

物理ダメージを与える 


倍擊【日】 


— 

2 

18 

敵単体 

物理ダメージを与える 

1 

ハイジャンプ 

— 


4 


敵単体 

i 巳 P を1消費し、ジャンプして画面からいなくなり、2夕ーン後に落ちて 
きて物理ダメージを与える 

r ! 1 * 

倍々擊【弱】 

—■ 

-- 

2 

99 

j 敵単体 

物理ダメージを与える 


倍々撃〖強】 

-- 

-— 

4 

99 

敵単体 

物理ダメージを与える 

fi • , .1. -, 

バズソー 

■—— 


1 


敵単体 

物理ダメージを与え、4ターンの間物理防御力を50%ダウンさせる 


SECTION 

4 





INDEX 

装備品データ 

道具•たいじなもの 
デ—夕 

敵データ 

敵アビリティ データ_ 

チュートリアル 
クエストデータ 


■%. 
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アビリティ名 

属性 

基本 

威力 

威力 

倍率 

消費 

MP 

対象 

効果 

パワーオブラブ 




30 

味方全体 

4ターンの間、物理攻撃力を25%アップさせる 

反撃 

— 

-- 

1 


敵単体 

単体物理攻撃を受けると、反擊して物理ダメージを与える 

反射角 

. 


T1 

■ 

自分 

魔法を反射するリフレク状態になる 

ビコ フレア 

火 

-- 

1 

16 1 

敵単体 

火属性の物理ダメージを与える。防^)力無視※ 

菲情の一突き 

■II wmm 


1 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（即死）：50 

ひっかき 

— 


1.2 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える 

ヒップアタック 



2-5 


敵単体 

BP を V 消費し、物!理ダメージを与える 

火矢 

火 

' — 

1.3 

— 

敵単体 

火属性の物理ダメージを与える 

ファイァ【単] 

火 

20 

3 

5 

敵単体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイァ【全】 

火 

20 

3 

5 

敵全体 

火厲性の魔法ダメージを与える 

ファイアブレス【弱 I 

火 

- 

1 


敵全体 

火属性の物理ダメージを与える 

ファイアブレス【強】 

火 


1.5 


敵全体 

火属性の物理ダメージを与える 

ファイガ【全】 

火 

90 

10 

45 

敵全体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイガ 【反射】 

火 

90 

10 

45 

味方全体 

火属性の魔法ダメ_ジを与える（味方のリフレクで反射させる） 

ファイラ【単] 

火 

50 

4 

15 

敵単体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイラ【全】 

火 

90 

10 

15 

敵全体 

火属性の魔法ダメージを与える 

ファイラ【回復1 

火 

90 

10 

45 

味方単体 

火属性の魔法攻撃を行なう（火属性吸収のため、 HP が回復する） 

ファングラッシュ 

—— 

1 

0,75 

1 .作 

敵全体 

物理ダメー ジを与える 

フイァー【単】 


. 


5 

敵単体 

対象を恐怖状態にする。状態異常追加値（恐怖）:75 

フィァー【全】 

— 

厂一 

— 

5 

敵全体 

対象を恐怖狀態にする。状態異常追加値（恐怖）：50 

フイアーブレス 

間： 

— 

1.2 


敵全体 

間尿性の物理ダメージを与える。状態異常追加値（恐怖）：75 

フェロモン 


- 

— 

■— ^ 

L 

同名の味方を1体呼ぶ （【 A 】【 B 】 にかかわらず呼ぶことがある） 

!フット フー ク 


-- 


■■ 1 

自分 i 

3ターンの間、回避率を100%アップさせる 

負の力 

— 

—- 

— 

■^― 

自分 

毎夕ーン物理攻撃力と魔法攻擊力を10%アップさせる 

踏み込む 

—1 

- -- 

1.25 


敵単体 

物理ダメージを与え、2ターンの間自分の物理防御力と魔法防御力 
が25%ダウンする 

ブライン【単•弱】 

— 

- 


4 

敵単体 

対象を暗闇状態にする。状態異常追加値（暗間）：50 

ブライン【単•強】 

-~— 


-- 

4 

敵単体| 

対象を暗闇状態にする。状態異常追加値（暗闇）：75 

ブライン【全】 

— 

ル 

■り 

4 

敵全体 

対象を暗闇状態にする。状態異常追加値（暗闇）：75 

ブラスター 

— 


— 

20 

敵全体 

対象を麻痗させる。状態異常追加値（麻痺）：75 

フリース•パンチ 

水 


1,3 


敵単体 

水属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値（ストップ）：50 

! ! ブリザ-ド 

水 

— 

1 

16 

敵全体 

水属性の物理ダメージを与える 

ブリザガ【単】 

水 

80 

7.5 

45 

敵単体 

水属性の魔法ダメージを与える 

ブリザガ I 全】 

水 

100 

6 

45 

敵全体 

水属性の魔法ダメージを与える 

プリザフ 

水 

50 

4 

15 

敵単体 

j 水属性の魔法ダメージを与える 

|振り回す 



0.8 


敵全体 

物理ダメージを与える 

フレア 

火 

150 

6 

99 

敵全体 

:火属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 

ブレイザード 


— 

1,3 

-- 

敵全体 

|物王里ダメージを与える 

ブレイブ泥棒 

— 

1 ^ 

— 


敵単体 

50%の確率で、 BP を1吸収する 

フレイムファング 

火 

— 

1.2 

— 

敵単体 

火属性の物理ダメ_ジを与える 

1フレイムブ□一 

火 

■ 

1_3 


敵単体 

火属性の物理ダメージを与える 

|フレース ヴェル グ 

風 

100 

12 

40 

敵全体 

風属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 

1 フレッシュカット 

T1 


1 1 


敵単体 

対象の現在 HP の50%ぶんの物理ダメージを与える 

触れるな危険 

雷 


1 

• - 

敵単体* 

単馋物理攻撃を受けると、反擊して雷属性の物理ダメージを与える。 
状態異常追加値（麻痺）：75 

プロテス【単 I 

光 

^— 

1 

5 

味方単体 

5夕ーンの間、物理防御力を25%アップさせる 

プロテス【全 I 

光 

' —— 

—— 

5 

味方全体 

5ターンの間、物理防御力を25%アップさせる 

プロメテウスの 火【攻撃】 

火 

100 

12 

40 

!敵全体 

:火属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 

プロメテウスの火 【合体】 

■ ^^ 



90 

自分 

10夕ーンの間、物理攻撃力を100%アップさせる 

焚害 

火 

50 

4 

20 

1敵全体 

火属性の魔法ダメージを与える。状態異常追加値（沈黙）： 75。 

! U フレク不可 

ぶん回し 



1 


敵全体 

!物理ダメージを与える 

!ベアナックル 

—- 


1,3 


敵単体 

物理ダメージを与える。防御力無視 

ベールガ 




24 

味方全体 

4夕ーンの間、回遊率を50%アップさせる 

j ボイズン【弱】 


1 

—— 

4 

敵全体 

対象を毒状態にする。状態異常追加値（毒）：75 

ボイス' ン 【強】 

■ 


— 

4 

敵全体 

対象を毒状態にする。状態異常追加値（毒）： 90 

ボイズンショット 



1 


敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 

ポイズンブレス 

-- 


1 


敵全体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（毒）：75 

冒険家呼び 



―^ 


<2 

冒険家 ( P .478) を呼ぶ 

胞子 





— 

単体物理攻繫を受けると、50%の確率で同名の味方を増やす （【 A 】 
【 B 】 にかかわらず呼ぶことがある） 


※：このアビリティを受けるとゲノムアビリティ「火球 J を習得できる0 
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アビリテイ名 

属性 

基本 

威力 

威力 

倍率 

消費 

MP 

. , i 

1 

対象 

J 

効果 

1* \ 4 . " * 

r ： ■: > ■*，•） i 

吠える 

— . 

—■— 

1 

- 

敵全体| 

物理ダメ_ジを与える。状態異常追加値（沈黙）：50 

r r f* 、 ■{ 

; ^ / . -Nh, ：■ 

ボーシヨン 


—« 

__ 

- 

味方単体 

ポ_ションを使用して HP を500回復する 

r •‘ - . 

ホーリー【弱】 

光 

100 

2 

80 

敵単体 

光属性の魔法ダメージを与える 

5*. .s, . 

* ；', < j .- ! , 

ホーリー【中】 

光 

100 

6 

80 

敵単体 

光属性の魔法ダメージを与える 

r ••メ _ 

ホーリー【強 I 

光! 

100 

7.5 

80 

敵単体 

光属性の魔法ダメージを与える 

■ . 

' 

ホーリープレス 

光 


1,2 

-- 

敵全体 

光属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値（暗闇）：75 


ボーンクラッシュ 

— 


1 

40 

敵全体 

対象の最大 HP —現在 HP のぶん、物理ダメージを与える 

し.-.‘.- 

• 

； i 

? 4 f f • 

ボーンスマッシュ 

— 

- - 

1 

— 

敵単体 

対象の最大 HP — 現在 HP のぶん、物理ダメージを与える 

• r +• 

ホワイトウインド 




40 

味方全保 

自分の現在 HP と同じぶん、 HP を回復する 

f •■ >i~-r ' • 

fy -.riMH.y f. - 

：\ y ' ,■• • 

麻痺噛みつき 

■ ~ - 

—— 

1 一 

— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（麻痺）：75 

' . ■' 4 こ •’ 

; ン ■, 1 

* . i yt.J t .• 

F-. 

. 

魔法剣サイレス 




5 

自分 

5ターンの間、攻撃に沈黙效果を付加する。状態異常追加値（沈黙）：75 


廉法剣スリプル 




5 

自分 

10ターンの間、攻撃に睡眠効果を付加する。状態異常追加値(睡眠）：75 

\v，'< ,>*• >%■ 

^ rh*V — 

魔法剣デス 

— 



5 

自分： 

10ターンの間、攻撃に即死効果を付加する。状態異常追加値(即死）：75 


魔法剣ファイア i 

火 

15 

3 

5 

自分 

5ターンの間、攻撃に火属性と魔法ダメージを付加する 

rr~ . r- • .ド J 」 

魔法剣ポイズン 




5 

自分1 

10ターンの間、攻撃に毒効果を付加する。状態異常追加値（毒）： 75 

故ぶご“靡 

丸かじり 



1 

10 

敵単体1 

50%の確率で、 HP を1にする 

i 

マルチバースト 



1 

— 

敵ランダム: 

BP を1消費し、ランダムな対象に物理ダメージを4回与える 


ミ——卜？"ヨッノて—— 



1 


轍単体 1 

対象の最大 HP の50%ぶんの物理ダメージを与える 

1 

:水しぶき 

水 


1 

5 

敵単体 

水属性の物理ダメージを与える。対象がデフォルト中でもダメージ 
が軽減されない 

,.• . • # - i 

みなごろし | 



0,5 

_ 1 

敵ランダム 

BP を2消費し、ランダムな射象に物理ダメージを4回与える 


ミラーリング 




— 

敵単体| 

敵のジョブごとに決まった行動をする （ P ,375) 

f . 

魅惑の香水 


_■一 

— 

- -- 

敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）：75 


魅惑の一突き 



1 

—— 

敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常追加値（魅了）：75 


ムーンサルト 

— 

— 

1 

— 

敵全体| 

物理ダメージを与える 


メガトンハ。ンチ 


■ — 

2 

—- 

敵単体 

50%の確率で、物理ダメージを与える — 

1 . ‘. • 

メガトンプレス 

土 


1.2 

「 m 

敵全体 

土属性の物理ダメージを与える。状態異常追加値（麻痺）：75 


減 

闇 

100 

14 

4 

敵味方全体 

毒状態の対象に、闇属性の魔法ダメージを与える。リフレク不可 


メテオ 

_ 

1100 

4 

99 

® ランダム 

|ランダムな対象に魔法ダメージを4回与える。リフレク不可 


メルトストーム 

火 

- * 

1 

24 

敵全体 

|火属性の物理ダメージを与え、3ターンの間物理防御力を25%ダ 
ウンさせる 


もう 一度 あなたと 




26 

味方単体 

BP を1増加させる。自分には使周不可 

■<: ■' irf :.f J 

J,' -• m tm ._• a .-. 

夜宴 




—, 

敵全体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）：50 

j. ゾ ^ Tw 

ヤバぃ胞子 

一 — 


™ 

■ - 

敵単体 

単体物理攻擊を受けると、攻撃してきた対象を混乱状態にする。 
状態異常追加値（混乱）：75 


闇の深淵 




. — 

敵全体 

対象を恐怖状態にする。状態異常追加値（恐怖）：75 


誘惑 





敵単体 

対象を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）：75 


溶解液 



0.7 

-— 

敵阜体 

物理ダメージを与え、3ターンの間物理防御力を50%ダウンさせる 

k 

黄泉帰り 


— 

- - 


自分 

戦闘不能時に1回だけ復活 U HP を全回復する 

■ - ふ， 

フ ツンユ 



2 

■ 

敵単体 

巳 P を1消費し、物 I 里ダメージを与える 

~ i * ■ ■ 

嵐眼 



■ 

—- 

敵全体 

風属性を弱点化する 


ランパ ート 




— 

味方全体 

BP を2消費し、1 回 だけ物理攻撃を無効にする 


ランページ 

-~- 

— 

2 


敵全体 

j BP を3消費し、物理ダメージを与える 


リフレク 【単】 



- 

16 

味方単体 

3ターンの間、魔法を反射するリフレク状態にする 

瞻 

リフレク 【全 I 

— 



16 

味方全体 
/敵全体 

3ターンの間、魔法を反射するリフレタ状態にする 


リベンジ ャー 

—* 



— 

自分 

ダメージを受けたとき、25%の確率で BP が1増加する 


リミッタ_解除 



--- 

1 — 

自分 

i 

4ターンの間、物理攻撃力が50%アップし、物理防御力が50%ダ 
ウンする 


リンプン 

— 

— 

0.5 

8 

|敵単体 

物理ダメージを与える。状態異常 追加値 （混乱）：70 


ルクスリア 





敵全体 

!対象を魅了状態にする。状態異常追加値（魅了）： 50 


練気 

— 

— 

— 

-—- 

自分 

2ターンの間、物理攻撃力を25%アップさせる 


■ 

練気【自爆】 

，—^ 

1 

2 

-- 

敵味方全体 

物理ダメージを与える（自分もダメージを受けて戰闢不能になること 
j がある） 


ロケットパンチ【弱】 

— 

■ 

i 

0.6 


： 敵全体 

!物理ダメージを与える 


ロケットパンチ[中】 


— 

as 

* —- 

!敵全体 

；物理ダメージを与える 


ロケットパンチ【強】 

— 

1: 

1 

_ 

1 

--- 

敵全体 

物理ダメージを与える 


D ックストーム 

:土 

E 

1 

C 

1 

16 

敵全体 

土属性の物理ダメージを与える 


ワールドエンド 


1200 

4.5 

— 

敵全体 

魔法ダメージを与え、自分の HP を全回復する。リフレク不可 


ワールドヘイスト 

— 

■ 


«- - 

:敵味方全体 

ターン終了時に、敵味方全体の BP が 1 増える 


私の彼は勇者様 

— 

—— 


26 

味方全体 

BP を1増加させる 


私の友は冒険家 




20 

味方単体 

BP を3増加させる。自分には使用不可 
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チュートリアルクエストデータ 


さまざまなゲーム操作の基礎を覚えながら、アイテムをもらえるチュートリ 
アルクエスト。ここにその一覧を掲載したので、確認しておこう。 




ベージの見方 


開示条件 

名前 

達成条件 

報酬 

國 

賭し アイテ Z 0 U ：! 

カルディスラの宿屋を調べ、 Btq 入手する 

フェニ 0ス の尾 


ワールドマップでセーブしよう 

マップメニューから、ワールドマップ上でセーブする 

目覚まし 

:匚 :暴_ 

バトル操作のヘルプを見よう 

バトル中の下画面に出る 「 HELP 」 のアイコンを押し、ボタン 
操作 踅を見る 

テレポス 1 ン 

<^2 iSy,. 

,:ユ..二. ... . . v .. 

バトル 再生速度を変更し よう 

バトル中のキャラクター行動時、十字ボタンの左右を押して 
2倍速、4倍速、一時停止のいずれかを行なう 

フェニックスの尾 


□ 開示条イ牛 


B 達成条件 
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そのクエストがもっとも早く開示されるタイミングを記 
載。開示条件を満たしても、一度に表示される未達成の 
チュートリアルクエストは基本的には3つまでで、1つ 
達成するごとに、次の1つが表示される。 

□名前 

チュートリアルクエストの名前。赤字で示したものは s 
そのチュートリアルクエストが表示される前に条件を達 
成しておけば、表示と同時に達成になるものを示す。 


基本的に、そのチュートリアルクエストが表示されてか 
らこの項目の行動を行なうことでクエスト達成となる。 



報酬 


そのチュートリアルクエストを達成することで入手でき 
るアイテム，はじめて達成した際にのみ、ここに記載さ 
れているアイテムを入手できる。 


開示条件 

名前 

達成条件 

報酬 

' 

■ • v r hV {, r ；. ： > 

, „ .ン ■ ' - : . t — -m - ~ .4 .■- 

隠し アイテムを探せ！ 

カルディスラの宿屋を調べ、 50 pq 入手する 

フェニックスの尾 

ワールド マップで セーブし よう 

マップメニューから、ワールドマップ上でセーブする 1 

目覚まし 

バトル操作のヘルプを見よう 

バトル中の下画面に出る 「HELPj のアイコンを柙し、ボタン 
操作一覧を見る 

テレポストーン 

■ぃ， ン ' • x/-S * ' 

• ゞ r いぃ，'“， .. 

バトル再生速度を変更しよう 

バトル中のキャフクタ_行動時、十字ボタンの左右を押して 
2倍速、4倍速、一時停止のいずれかを行なう | 

フェニックスの尾 

「しらべる」を f 妻ってみよう 

ジョブ「すっぴん」のアビリティ「しらべる J を使う 

どくけし 

ブレイブして4回攻撃をしよう※ 

バトル中、3回ブレイブを行ない、1ターンで4回行動する 

ハイボーション 

Ei 口^^®^ 

ジョブコマンドをセットしよう 

メニューの「アビリティ」にある r ジョブコマンド j から「ジョブコ 

1マンド」をセットする 

やまびこ草 

サボートアビリテイをセット！ 

メニューの「アビリァィ」にある「サポートアビリアイ J から「サボー 
トアビリティ j をセットする 

目觉まし 

魔法®を手に入れよう 

魔法屋で 、廢法軎を買う 

やまびこ草 

キャラクターを並び替えよう 

メニューの「作戦」から「並び替え J を行ない、先頭をアニエスにする 

目覚まし 

だうじんぐをセットしてみよう 

ジョブ「すっぴん J がジョブレベル3で習得するサボートアビリティ 
r だうじんぐ」をセットする 

ハイ ポー ション 

:ニパち？免:： 

r セントロ碧跡3闩の隠し通路にある宝箱を開ける 

エーテル 

ネトフレ招待をしよう 

冒険家、セーブメニューのいずれかで r データ更新」をし、「ネ 
トフレ招待」を成功させる 

万能薬 


※：ノルエンデ误谷でブレイブ&デフォルトのチュートリアル戰關を行なう必要がある。 





























































































開不条件 

名前 

達成条件 

報酬 


D の手帳を読んでみよう 

D の手帳の図鑑をアイテム—武器^短剣-ダガーと読み進 
めていき、ダガーのすべてのページを読む 

やまびこ草 

両手に武器を装備!？ 

両手に武器を装備する 

目薬 

屍霊族に回復糜法で攻撃！ 

屍霊族のモンスターに回復魔法か回復アイテムでダメージを与える 1 

テレボストーン 

r H 『 4： I 

? :—食パ.■乂ナン.’:; 

h ■ .. _ ' 


魔法を全体化してみよう 

白魔法 f ケアル J 「ケアルラ J 「ケアルダ」「ケアルガ」のいず 
れかを全体化して使う 

目覚まし 

: つ::.'; i ••:ぐ •• 

すれちがいデータを更新しよう 

マップメニューの「受信箱アイコン」からすれちがいデータの 
更新を行なう : 

やまびこ草 

エンカウント率を確認しよう 

メニューの作戰にあるコンフィグの難易度設定からエンカウン 
卜率を操作し、エンカウント率を変更する 

テレポストーン 

ん•，へ TV :、.’ 1 . W **-： : V ； r ..* V _, ■• .■ン.ご，一 1.. 

;L ... 

.. * 1 ：.’二 1 . ■ * ,• *** *** •'• * 

•• . • . . t ■•,；-•••- , .■ ■ ， 

s - : 翁::バ ■■ . : 

J ■二.••.へ••.し •.!. •，”，” ノん •• へ . f , • . •■ | 

•' .-•• •••■*-•. •；■< : - .* :.•ハ.：：:...： •‘ 

..v .... ,..“ v , , • く、.... 

-* V ' •,•* j - y - 1 1 ^ fc - •, * ^ ■' , ? *；, , V • 

.， ....r •* •- - ; • .•- •< •.•••« へ..，，■.ご .' . I 

■ * . •. • •. •••* *. 

ド 1¢ _ 丄； - ベ .： fS • * ，い..マ ， M , 

シ .i j v l “* j ぐ ....’• ブみ'-.マ''. • 〜： •二.;ぐ，’、 •' •••；' 1 ; * * -1 

>s - , •< . レ:か: • 

レ:.::ぺ.，ぺ、づ... e r . 

' j V 1：>; •.••：♦ .* ' ./ I -： ^ '* ：,r ' ' ' • 1 ' • 

‘卜 ....... r 1,** /, ■•■ p . ' ' 4 '1 i • •- 1 

k ,. ■ ： . ■“ • . ，■“••. 

V -, r ： Xyi . r^-<^ T ^； ： *l V ； S ' ,*' ； ： 'V *..， V , :ぐ r .. 

i - ••■.；：••；. • • • • 

全身おすすめ装備にしてみよう 

メニューの装備から、「全身おすすめ j を行なう 

どくけし 

ブレイブリーセカンド！ 

ブレイブリーセカンドを発動させ、いずれかの行動を行なう 

エーテルターボ 

SP メニューを司見いてみよう 

メニュー下画面の 「 S 」 のアイコンを押し、 SP ドリンクを購入‘ 
使用する幽由を表不する 

どくけし 

「両手持ち」をセットしよう 

ナイトがジョブレベル2で修得する r 両手持ち」をセットした状 
態で、剣、斧、槍、杖、刀のどれかを右手にのみ装備する 

安息香 

「フレンド召喚」をしよう 

バトル中にフレンド召喚から召喚を行なう 

テレポストーン 

アビリンクしよう 

メニューの作戦からアビリンクを選び、アビリンクを行なう 

ハイボーシヨン 

- ■ % ' ' 1 ；.•.,： ；. ' ■ * - - し--- . 

■ , 

1 ‘ •'，..，•.へ , • . 1 

ip > 

*, . - r . '•U ■ t . . j fc . 、 n • •*. . 1 i j . • 

” , j ‘ 

園：:麵 
!•- ベ：' .—■ •, ., 

L .•ン -'■- r J j 

i :”つ ••••...-， 乂ゴへ：‘‘‘ . ； :' , ■ 

< J . * •- . ，着.、 

■i ' r '-' .'•• • . . - v ' ， • . 

5- . . 1 .. V -..• . : . 1 ' ..." • . • . 

• 

、 . : f . - ■；;.； ••_.； V . ；• '•... ； " : / • . .•- 

サポートアビリティを追加 

メニューのアビリティからサポートアビリティを選び、残りコス 
卜が0になるようにサポートアビリティをセットする 

金の砂時計 

配信技を登録しよう 

バトル中にフレンド召喚から配信を選び、配信したい行動を 
行って配信技を設定する 

ボーシヨン 

プロフィールコメントを書こう 

メニューの作戦からともだちを選び、下画面の「編集」ボタン 
を押してプロフィールコメントを編集する 

ハイポーシヨン 

テレポストーンを彳吏ってみよう 

ダンジ彐ンでテレポストーンを使う 

テレポストーン 

オートセーブの状態を 
確認しよう 

メニューの作戦からコンフイグを選び、システム設定からオー 
トセ ブを「する J にする 

Ft 带 

目 Si 

片手でも操作ができる！ 

メニューの作戦からコンフィグを選び、システム設定から十字 
ボタンによる決定.キャンセルの操作をする/しないを選ぶ 
画面を表示する 

ポーシヨン 

■ • 

/-：：**>； r - 二'， 

オリジナルの必殺枝名を 
つけよう 

メニューの必殺技を選び、下画面の必殺技名を押して必殺 
技の名前を変更する 

万能薬 

.f * -v ^- _y ヤ _■ - ?• 

r ::ご • i “ 'A ^ - \ 

必殺技の決め台詞を変えよう 

メニューの必殺技を選び、下画面の台詞を押して台詞を編 
集する 

どくけし 

- 4 1 ' . • - ■广■: 

いぶ，ぃ 『 V 』:* ■- ノン ， .： 

ご:メ- ゞ. U ■ _ r ハ V . 

'レぶィ If r J 

ぐ、-;パた;^>ィ：.■: rSj :. 


戦調ボーナスを確認しよう 

D の手帳の図鑑から戰鬪ボーナスの画面を確認する 

目覚まし 

I ：-；- 、）•••:'•:ン’て . i マ’"、二；人 

バトル中に敵情報を見よう 

バトル中に、スフイドパッドの左を押して敵の情報を表不させる 

エーテル 

オートバトルをしよう 

パトル中に Y ボタンを押してオートバトルを行なう 

目薬 

イベントビューワーを見てみよう 

D の手帳にあるイベントビューワー画面を見る 

テレボストーン 

に " ，. ' ： •'. 

^ 4 , - ，一,.，.-/ _ r . 

- .パ.^ '：：.： ‘ ' ' . 

• r , » ご awaOBOw 

■■ 、 ■ 謹.。 — J 

. ••- - 1 ' > 

x , ^ r . ； ' 1 ' • 1 • - . . , . 

L ■… •' . - 

< ，へ.，: シ .（-•:•■• »1_!^ ，二.‘：- ;；•]. * ‘、：.へ 

:. 

能力値の詳細をみよう 

メニューの装備からいずれかのキャラクターを選び、下画面 
にある「防御」を押す 

どくけし 

! 必殺技を連続させよう 

必殺技の発動中、 BGM が途切れないうちに別の必殺枝を使う 

やまびこ草 

魔法の並び替えをしよう 

メニューの魔法からいずれかのキャラクターを選び、 Y ボタン 
を押して魔法の順番を並べ替える 

ポーシヨン 

コマンド修正をしよう 

バトル中、全員ぶんのコマンドを入力し終えて 「 GO ! J を押す 
前に、十字ボタンの上を押して行動を入力し直す 

ボーシヨン 

ワンタッチで全員デフオルト！ 

バトル中、全員ぶんのコマンドを入力する前に 「 GCM 」 を押す 

フェニックスの尾 X 2 

フェニックスの尾一^ポーシヨン 

バトル中、ブレイブを行ってから戦闘不能の仲間に、フエニッ 
クスの尾、ポーシヨンと連続で{吏う 

フェニックスの尾 

エーテル-►魔法 

バトル中、ブレイブを行なってからエーテル、魔法と連続して行 
動する 

エーテル X 2 

■' ... .. 

卜:ユ峰 ■ j ン :■/】 H Wp 叙•.ぬ 匕ぶ H 城4 

調合の情報を見よう 

D の手帳の図鑑にあるアビリティから調合を確認する 

竜の牙 

し•- •. r ? . r . • .,.-!•■■ ，イ.•.メ . * . •.ノ ._■■_• 

! 1 £ r ' ■" ■Sw ドべド:んパ 

1 • r -- y - ： y / - ^ 

ir ■-•， ■■； ' *■ <■• :• 、•••-:.•■.‘. .-c .. 4-.\ . 4 ハ . ， • 

^ . ' p r パ、 >: ■•. . .— «： ■パ . ri 

•••• •な ，.でノ •へ*》:〜 ^ ベ'， 

■謂 ^^)0^ - ^ ^ ： rv " ' : 

オート操縦をしよう 

グランシップに乗った状態でマップメニューの飛空艇アイコン 
を押す。才 一 h 操縦からカルディス地方、カルディスラ王国と 
選択する 

星の砂 

P( l^fe ) ■ I ". ^ t * u ^,v ^ - . . ,, *. r / , * . » 

し.:：技 G ■，ン •» : メ V ■: ^ 

卜 -- ..VH 七，へ.；：.，パ. 

切屬 

ゲノムアビリティの情報を 
見よう 

D の手帳の図鑑にあるアビリティからゲノムアビリティを確認 
する 

エクスポーシヨン 

…■心二 

叫 „一一一 

.* ■ - ■: - ■ :. 々 -1 .■ ■ ■ 

隱_ 


この世界のお店を見てみよう 

5章以降でカルディスラ王国の武具屋に行く 

光のカーテン 

議 _ 

S 5 ぬ'邊 

: .宝箱の鍵は手に入れた？ 

6章以降で飛空艇グランシップの甲板にある r 宝箱の鍵」を入手する 

リリスの口づけ 

'■一 ■ 

tv \ ^ ^ ,T ； «' tv : ! 

1 ■ < J y i *#, >jL 

+ .• j * • . -J |» J ^ j J-V 1 

^ m \ 強敵を 配信し よう 

ノルエンデ村の「強敵 J をタッチし、配信する 

ハイボ ー シヨン 


SECTION 




INDEX 

蒗備品 データ 

通具•だい U なもの 
データ 

載デ4夕 

敵アビリテイデータ 

チュートリアルが 
クェストデ_夕 I 




487 








































































































































































D の手帳 

赦 



C ? AM _ 25/2S 



植物— - . _ 印 

HSI , 、 ンこ 13/13 


各種^目の連成率と解説を猶冤できます 



各項目を読んでいるだけでも楽しい D の手帳。 
コンプリートのご褒美は特にないが、すべて読 
んで本作への理解を深めよう。 




図鑑はゲーム終盤からでもコンプリートできる 



D の手帳の「図鑑」に記録されるアイテムや敵は、物 所を調べつつ、アイテムを敵から盗んだり、封印の次 


語を8章まで進めたあとでもコンプリートが可能だ。 
本書 Section 4 のデータ （ R 38 1 ) で入手方法や出現場 


元回廊で敵と戦ったり、ノルエンデ村の復興を進めた 
リして図鑑の全項目コンプリートを目指そう。 


4 


条件を満たして雑記のページを増やそう 


费 


D の手帳にある「雑記」の項目は、メインシナリオと 


ばならない。以下に取り逃しやすいページの取得方法 


サブシナリオをすべての章でクリアしていけば埋ま 
る。しかし、各項目内のページを埋めるためには、メ 
インシナリオには絡まない細かいイベントも見なけれ 


をまとめたので、参考にしてほしい u なお「雑記」には、 
そこでしか読めない内容が書かれていることも多い。 
ページを増やし、物語や人物への知識を深めよう。 



取り逃しやすいページの取得場所と方法 


mm | 

r ■ 1 ■ ■ t -mm.-m, t. -J s » - -— — —-- — i ■ ■ ■-:本 tc-i - 售 . ■ -m, - — - - — — — — * — ^ t '■ ■■ —- —— -5 咖 ■ — — — — — — ^ - — * ■ — n ' • . — —- — — -- ■ ―-- 

取得方法 . 

ベージが増える項目 

カルディスラ 
王国 

5章でカルディスラ王と話す 1 

カルディスラ王 

6章でカルディスラ王と話す 1 

カルディスラ王/ティル*オーリア 

6章で城下町にある墓地を調べる 1 

ティズ_オ_リア/ティル■才ーリア 

ラクリーカ 

ジャッカルとボリトリィを倒すタイミングが以下の2通りあり、追加されるべージがそれぞれ異なる。一度に 
すべてのぺージを取得することはできない。 

①1章〜4章のいずれかでジャッカルとボリトリィを倒し、5章と6章でボリトリィを倒す②1章〜4章のす 
ベてでジャッカルとボリトリィを倒さずに、5章でボリトリィと会話—井戸を調べる“ボリトリィと2回会話して 
からボリトリずを倒し、6章でボリ MJ ィを倒す ! 

盗賊ジャッカル/死の商人ボリトリィ/ 

ボリトリィ会長 

yn^xji | 

5〜8章で、それぞれおばばと話す（それぞれでページが増える）※1 | 

オリビア*オブリージュ 

ハルトシルト 

初めて忍者のサブシナリオをプレイする場合、クリアする方法が以下の3通りある。どの方法で 
クリアしたかによって増えるページが異なり、一度にすべてのぺージを取得することはできない。 
①シュタイナーとノイヤーが殺された状態でクリア②シュタイナーが殺された状態でクリア 
@誰も殺されていない状態でクリア 

リングアベル（②、③のときのみ)/女忍 
者キキョウ/盾派司令官グッドマン/グッ 
ドマン夫人/盾派参謀シュタイナー/ 
盾派参謀ノイヤ使用人ナスターシャ 

シュタブレク 
フォート 

カミイス'ミを倒すタイミングが以下の3通りあり、追加されるページがそれぞれ異なる。一度にす 
ベてのページを取得することはできない。 . 

①3章〜5章のいずれかで聖騎士ブレイブを倒す前にカミイズミを倒す②3章でカミイズミを倒 
さず、4章で聖騎士ブレイブを倒してからカミイズミを倒す。または、5章で土のクリスタルを解放 
していない状態で火のクリスタルを解放し、聖騎士ブレイブを倒してからエタルニアの噂好きな 
オヤジと話していない状態でカミイズミを倒す 

③4章で土のクリスタルを解放してからカミイズミを倒す。または、5草で火のクリスタルを解放 U 
聖騎士ブレイブを倒してからエタルニアの噂好きなオヤジの話を聞いた状態でカミイズミを倒す 

イデア•リー/剣聖カミイズミ 

エタルニア 

公国 

4 章！！ で、エタルニア公国軍総司令部から脱獄したあと、聖騎士ブレイブを倒す前にヲカエと話す 

元帥夫人ヲカエ 

5章〜8章のいずれかで、噂好きなオヤジと話して3つの選択肢をすべて見てから、ヲカエと話す※2 

イデア*リー/剣聖カミイズミ/ 

聖騎士ブレイブ/元帥夫人ヲカエ 

! 4章〜8章のいずれかで、その世界の聖騎士ブレイプを倒す前に小屋の前にいる老人に話しかける聚3 

: 聖騎士ブレイブ / 元帥夫人ヲカエ 


| 4章〜8章のいずれかで、その世界の聖騎士ブレイブを倒してから小屋の前にいる老人に話しかける※4 

:聖騎士ブレイブ 

吸血鬼城 

1 7 F で天使の絵を見たあと、冒険家がいるあたりまで戻る 

:イデア*リー/ユルヤナの老師/聖騎士ブレイブ 

終章か真終章かつ、その世界のレスター卿を倒した状態（真終章ではユルヤナと話す前まで） 

1でレスタ—卿に話しかける _ 

レスター卿） ， 


嶔1:6童の場合、魔界幻士のイベントでオリビアに会う前のみ。いずれの章でも、水のクリスタルを解放する前のみ。 

该2:5章のみ、火のクリスタルを解放してからカミイズミを倒している必要がある。嶔3:4窣のみ、4葷でエタルニア公国軍総司令部から脱獄する前。 
玫4:4章のみ、4章でエタルニア公国軍総司令部から脱獄したあと。 
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BRAVELY DEFAULT For the Sequel 
OFFICIAL COMPLETE GUIDE 








本作のキャラクターデザインを担当する吉田明彦氏が描いたイラストや、開発時に描かれた設定 
画を掲載。なお、テイズやアニエスらメインキャラクターのイラストは R 010 〜に揭載している。 








ダッツ 


サブキャラクター 


物語を彩るサブキャラクターのうち、特にメインキャラクター 
と関連の深い3人の設定イラストを紹介。小物や持ってい 
る銃の詳細、夜服の質感までが見てとれる。 


テイル•オーリア 

(? _ 


テイズの弟であるテイルは、オープニングムービー 
でノルエンデ村もろとも大穴に飲み込まれてし 
まうが……。頭身の萵いこのイラストは、ムー 
ビー制作用に描かれたもの。 


ラッツとダッツ 

c _ 


こう見えて盾派の幹部であるラッツとダッツ。 


剣派との戦いを援護してくれたテイズたち 


に感謝し、飛空艇グランシップの乗組貝と 


して最後まで共に旅を続けてくれた。 


% 
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ジョブのアスタリスクをもつ、エタル ニア 公国の幹部た 
ち。その集合イラストを所厲部隊別に紹介していこう。 
アスタリスク所持者のデザインは複数のイラストレーター 
によって描かれたが、この集合絵は吉田明彦氏がテ 
イストを統一し、描き下ろしたものだ。 


騎士アルジェント.ハインケルを団長と 
する部隊で、飛空艇ェシャロット号を 
用いた急襲作戦を得意とする。団長 
の ハインケルは忠義に 摩い 人物だが、 
オミノス以下団貝たちは協調性がなく、 
勝手な行動に走ってしまうことも多い C 


命 


キャラクターイラ X 卜集 


ナ仆 

’7^レジ'エント 
ハインケル 


黒魔道士 

オミノス- 
ク n ウ 


n 魔道士 

ホ^—リ • 
ホワイト 


モンク 

ベアリング 

アウト 
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マヌマット•ボリトリイ商会 



時魔道士 



商人 



魔法剣士 



シーフ 


ラクリーカ国王でありながらエタルニア 
公国と共謀しているマヌマットと、公 
国の指示で動く死の商人ボリトリイが 
率いる商会。水を法外な値で売るな 
どやっていることは悪徳そのもので、 
用心棒のナジットや盗賊ジャッカルも、 
金のため悪事に荷担している。 


マルメ*コンダ_ ニコソギー， . イクマ • 

マヌマット8世 ボリトリィ ナジット 

% 


ジャッカル 
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令“ 


キャラクターイラズト集 








♦ 






ブラッドローズ特務隊 






TTTf» 

<V 1 

w 













赤魔道士 

フイオーレ¬ 
ディローザ 


ヴァルキリー 

エイ ンフエリア 

ヴィーナス 


召喚士 

メフィリァ- 
ヴィーナス 


狩人 

アルテミア ' 
ヴィーナス 


ェタ ル ニア 公国と相対する クリスタル 
正教の影题力を弱めるため、親•正 
教同 である フ ロウェルに 送り込まれた 
工作部隊。隊長の デイ ローザは 己の 
手はほとんど汚すことなく、エインフ X 
リアらヴィーナス三 姉妹を使って、フ 〇 
ウ エルを堕落 させようと 0論んだ， 
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黒鉄之刃 


ソードマスター 薬師 海賊 忍者 


ノブツナ* 
カミイズミ 


ハイレデイン， キキョウ • 

バルバロッサ コノエ 


ブリン • 

ア•ラ_モード 







スーパースター 


エイ ゼンベルグで クー デ 
ターを起こした剣派に 
協力する戦争のプロ集 
団。その正体は、剣聖 
カミイズミ率いる エタ ル 
ニア公国軍第一師 ra で 
ある。団貝はいずれも 
能力は一流だが v クセ 
の強い人物がそろう。 
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六人会議 






聖騎士 


暗黒騎土 


プレイブ，リー アナゼル*デイ 


導師 

ヴィクター 
S * コート 


魔人 

ヴィクトリア- 
F * シュタイニ 


魔界幻士 

ユルヤナ 


ヴァンパイア 

レスター* 
ド、 〇ッソ 


エタルニア公国軍の最 

高意思決定機関。しか 
し、実情は公国軍元帥 
ブレイブ*リーのみが政 
を担っている。また、名 
を連ねる6人のうちユル 
ヤナとレスター卿は隠遁 
しており、会議に参加 
することは少ない。 
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ボス敵デザイン 


開発会社であるシリコンスタジオにて用 
意された、ボス 敵の 設定イラストを 紹介。 


イモムシや蛹を思わせるデザインとなつ 


ており、ゲーム中でも昆虫の完全変態 
を再現するかのように変身していく。 


幼虫形態 


羽や髪の毛など、この形態になる前の 
姿をわずかに残してはいるが、その動 
きや声は以前の姿からは想像もつか 
ないほど醜悪になった。このギャップ 
がブレイヤーに絶望を与える。 


_ 


-C. 


ぶ* 





蛹形態 


幼虫の形態から真の力を発揮したの 
が蛹形態である。古代の彫刻のよう 
な雰囲気もあり、神々しさすら感じられ 
るデザインとなった。特に右の灰色の 
初期稿は石像のイメージを感じさせる。 


※腹部がモゾモゾします 
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キャラクタ—イラスト集 

^- — ~~— —T- 




※肋の迚はこらの感じ 


浓燔粉まさちらしてます 


成体形態 


少女の容姿に、蝶のような羽根をもつ 
形態で、変身する前の姿にもっとも近 
いといえる。しかしサイズは人間と M 


※胸から卜には毛が生えて J . す《 


等であり、“叶愛らしい妖精”とはとても 
言えない苻從である。 




※ヴァンパイアの攻¥で、屮央の核が冰る。 
阅リの部分もグレーに。 
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フフオー ザ， シークウエル: より追加され た、 「強敵配信」 ( P .065) で登場する強敵との戦いをレポ ー 
卜する。相手は本-磨用に特別に用意され た、 レベル10のべルゼブブとレベル70の アスモデウス だ。 




BSpaini 


戦闘開始直後のベルゼブブは、「触手」での単体物理攻撃と「オクト 
ウィッブ」での全体物理攻撃をしてきた。また、5ターンほど経過し 
てからは、「暴食」というアビリティを使用。「暴食」後は身体から赤 
いオーラが立ち上り、このときに攻撃を仕掛けたところ物理攻撃も 
魔法攻撃もダメージをすべて吸収されてしまった。オーラが立ち上っ 
ているベルゼププはさらに「触手」を連発 U 数夕ーン後に「アシッド 
ブレス」で味方全体へダメージ+物理防御力&魔法防御カダウンの効 
果を与えてくる。ただし、「アシッドブレス」のあとは赤いオーラが 
消失し、ダメージを与えられる 
ようだ。通常時に攻撃を仕掛け、 

「暴食」を使われて赤い才ーラが 
立ち上っているときには、デフォ 
ルトや回復に徹するのが勝利の 
カギとなるだろう。 


暴食 

オクトウイッブ 

触手 

アシッドブレス 





色欲 

異界への誘い 1 

打ちつけ 

解放 1 

激毒針 

サンダジヤ i 


初戦は1夕ーン目から、「色欲」というアビリティを使われ味方全体 
が魅了状態に。そのまま治す間もなく単体物理攻撃の r 激毒針」や「打 
ちつけ」、雷属性の全体魔法攻撃「サンダジャ」を受け、パーティは全 
減してしまった。魅了の対策を立てて再度挑戦したところ、行動速度 
の高いリングアベルが「色欲」より先に「妖精の加護」を使って魅了を防 
ぐことに成功。しかし、次のターンに「異界への誘い」を受けたイデア 
が戦列から外され、「戦闘除外」という状態にされてしまった。その3 
ターン後に「解放」の表示とともにイデアが戦線へ復帰したが、魅了状 
態になっていた。どうやら「解放」 

にも魅了効果があり、戦脑除外に 
なっている間は、「妖精の加護」な 
どの効果を受けられないよラだ。 

魅了対策には「ロケット」や「リボ 
ン」の装備が必須となるだろう。 


^:ベルセブブとアスモデウスの能力は開発中のものです.実際の配信時には変更される可能性があります。 
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LtCirKK 


7 体の強敵の ほか、 さらなる脅威の 襲来も • 


ルンフア 




LKVIAIHAIV 


リヴアイアサン 


サタン 


左べージでレポ~卜した2体以外にも、以下のような強 
敵たちが配信予定となっている。ベルゼブブやアスモデ 
ウスと同様、それぞれの強敵が専用のアビリテイをもつ 


ているようだ。これらがどのような効果なのかは判明し 
ていないが、レボートした2体の強さを見る限り、 しヽず 
れの敵も苦戦を強いられることは間違いないだろう。 


BELPIIBiGOK 


ベルフエゴール 


へ ❹' 

I m 
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本作のデイレクターである中原氏、アシスタントプロデューサーである高橋氏のコメントを掲載。 
『フォーザ，シークウエル i が誕生した経緯や、新システムに达めた想いが明かされる!？ 




，苑 


rd 


獅:-は 






. ■ = 




開発ディレクター 

中原顕貪 (シリコンスタジオ) 

PROFILE 


ブロ デューサーである スクウェア-エニックス 浅野氏の企师を元 
に、開発業務の進行锌理などを报3。： PSP 版の RPG 『ブレイブ- 
ス トーリー 新たなる旅人」(発売元：株式会社ソニー，コンピュ 



タ エン タテインメント）などでも、バトルデイ,レクタ ーを 択当 


好きなジョブ 

今回のナイトのデザインは意外性があって好 
きです。「両手盾」や「超突進」とかを工夫して 
使うと本領発撣という点も夢を感じますね D 


好きなキヤラ クター 

アナゼル*ディーですね。「お前を嫁にした 
いと思っていたのに！ J というホーリービラ 
一での戰闘中のセリフが好きです。 



好きな曲 

エンデイング曲の「希望へ向かう譚詩曲」を聴くと、開発終盤の苦戦が 
よみがえります，今となってはそれもいい思い出ですから、ちよつと 
涙ぐんでしまいますね(笑)。 


SPECIAL COMMENT 


真面目な話は高橋さんにお任せし 
て、私からは開発の裏話として新シ 
ステムの「ブレイブリーセカンド」が生 

まれた経緯を紹介します。浅野さん 
からの最初の注文は「前作では3回 
が上限だったブレイブを、特別な代 
償 ( SP ) と引き換えに何回でもで、きるよ 
うにしたい」というものでした。その内 
容で、ある程度開発を進めたのです 
が、当初はコマンド入力終了時に SP 
を消費していたので、10回コマンド 

入力して9回目の行動で敵が全滅し 
たら最後の1回分の SP が無駄になる 
ダど色々と問題がありました。 

それをどう修正していこうかと何人 
かで相談しているときに、バトルのメイ 


ンプランナーカす 「 SP をイ吏ってコマンド 
入力したらすぐに動いちゃえばいいん 
じやないツスかね一？」と軽いノリで言 
っ たのに対して、 バトルブログラマー 

が「その発想はなかったわ一（笑）」と 
大火暴笑したんです。普通、ブログラ 
マー は仕様の変更を嫌がるものなん 
ですが、このときの バトルプログラマー 

は r それなら面白いからやりますよ一」 
と珍しくノリノリでした。当初の仕様よ 
りもこっちの方が遊びの幅が広がると 
直感したので、「これはチャーンス!」 
と思いまして、さらにコマンド入力中だ 
けではなく敵味方の行動中にも割り 
达めるという仕様も盛りっっ、「え? 
マジでやるの？」という口で見てくるメイ 


ン プログラマー とは目を合わせないよう 
にしながら、その方向に仕様を大変 
更しました。 

浅野さんの最初の注文からかなり 
変えてしまったので OK がもらえるかド 
キドキだったのですが、「また1つター 
ン制の既成概念をブチ壊しましょう!」 
といったポジティブな言葉で武装して 
恐る恐る浅野さんにプレゼンしたとこ 
ろ、まるで「ティズがそういうのなら」と 
いう アニエス のように「中原さんがそう 
いうのなら」と、こちらが拍子抜けする 
くらいすぐに; E 里角軍して頂けまして 、 Uf 
れて现在の仕様となりました。 
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開発陣スペシャルコメント 

- ---- _— 







アシスタントブロデューサー 


髙橋真志 

PROFILE 


(スクウェア • エニックス) 


浅野氏をサポートする役割として、開発金般を広く担里。特に 
サウンドやシナリオの制作には m 点的に#加しており、多くの 
サウンドとボイスの収録にも立ちあった。浅野氏の元では北米 
版：光の4戦士この制作にも携わっている。 

好きなジョブ 

強さで言うと忍者が強くて好きです。一時 
期はパーテイ4人のうち3人を忍者にジョブ 
チェンジしてブレイしていました。 



好きなキャラクター 


ゲームだと女性キヤラクターを好きになる 
ことが多いんですが、久しぶりに気に入つ 
た男性キヤラクターができました。リング 
アベルです 6 





好きな曲 

エタルニア公国で流れる「不死の国」は、 Revo さんにリテイクを出した 
唯一の曲で印象深いです。冗談混じりに、いまだに Revo さんにそのこ 
とを言われます(笑)。 


S P E C I A L C 0 M M E N T 


おっと、中原さんのコメントによって| 
真面目な話をしなければならなくなりま| 
したが……(汗)。まずは、『ブレイブ 

リーデフオルトフオーザ*シ'—クウエル。 

をプレイしていただき本当にありがとう 
ございます！特に、この公式コンブ 
リートガ仆'を手に取って下さった皆さ 
んというのは、ブレイブリーの世界に 
深く興味を持って下さった方で、はな 

いでしょうか。 

自分は前作：フライングフェアリー』 

が初の RPG の担当作品になりまし 
た。開発チームの中ではいちばん経 
験が浅いぶん、逆にプレイヤーに近 
し、感覚で ゲーム作りをしていった記 
愤:があります。その意気込みが届い 


ていると大変嬉しいです。 

前作を発売した際には、もちろん 
当時は「これが最高」と思えるものを 
作っていたつもりです。ただ、続編 
制作が決定するにあたり、まず頭に I 
思い浮かんだのは、やはり”前作の 
反省点を見直そう」というもので、した 。I 
発売されて改めてゲームを見直すと、 
いろいろなところで'気になる点が出てく 
るもので、、開発チームー同「まだ満 
足していない! J 「まだ改善できる!」と 
いう意欲は高かったです。 

その反省点も含めて、 r フォーザ • 
シークウュル i は完全版*廉価版 4 
続編の体験版という3つの側面を持 
たせて開発しました。完全版という見 


え方が強いかもしれませんが、改善 

点や新規要素も大きく、灾際は新作 
を作るのと熱 M も労力も変わらないくら 
いで'す。さらに、日英仏伊独西の6 
言語で制作する形になったので、、完 
成直前の忙しさは前作以上でした。 
今回は欧州_北米での発売もありま 
すので、色々な地域で『ブレイプリー 
デフオルトこを遊んで下さる方が増える 
のも、とても楽しみです。 

そしていよいよ、次は続編でお会 
いできますね。皆さんから届けられた 
声は、開発チ ー ムー同フ 1 レツシヤ ー 
も感じており5すし、励みにもなってお 
ります。ぜひぜひ今後も楽じ^こ待っ 
1 ていていただけると嬉しいです！ 
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楽曲担当 Revo 尼 

スペシャルメツセ 


、マ 

ン 




qi :本作に曲を提供することが決まったと|ています。必殺技のキャラテーマや、ラスボ 
き、どう思われましたか？ スの展開のさせ方など、ゲームの仕様に絡め 

スクウェア‘ェニックスめ RPG は、ファミ I :た仕掛けは、作っ: ig : て楽しかったですね。 
コンの時代から多く遊んでき幸した。単純に 

表現力は今よりも乏しかった時代だと思いま $4 気に入りの楽曲を教えてください 

す。それでも、とても面白かったしみ蓦かな 正直言うと拿部と言っち名いたいのですが 

ユーザー体験だったと思っています。％回の ……奮ィズとア土エス、二〇の孤独な碑の邂 

仕事においては、その子供のときかせ 逅を彩る「虚ろな月の下で」 t#P 象的な曲だ_ 

てもらったことへの恩返し^^^^^^思って1：、ます。ここから物語が秦望へ向っ x 
気持ちを勝手にもっています： 七 1 崩きだします。 . 9 k %. 




Q 2 :作品全体の曲を作夸ぱ^って意識し 
たことはありますか？ _ 
プレイヤーがスクウェア_エニックス製の王 
道 RPG の音楽に抱ぐであろラ期待を裏切っ 
てはならないと、強く思いました。あとは、 
全体を俯瞰しつつ音楽で世界観の一部を構築 
できる立場なので、この作品と真摯に向き合 
い、求められているであろう音を配置して 
いった感じです。 


Ftevo ブロフィール： 

2004年、自ら纪想楽団 「Sound 
Horizon 」 を主宰し、アルバム 
fElysion 〜楽園への前奏曲〜 j で 
メジャーデビュー。以来、組曲形 
式で物語を紡ぐとい〇手法で【物 
語音楽1という唯一無二の新しい 
スタイルを確立した。 Revo 氏 
個人としての活動では 、 Sound 
Horizon でみせる楽曲とは異 
なつたスタイルの楽曲も提供。_ 
依い層の支持を受け、活動の_ 
ンルを拡大しつづけている身 


Q 6 :最後にェンディ>グ—嘴め, 
いを教えてください m 驚_ 

ユーザー体験に寄り添えるものにしたいと思 
いました。具体的なことねはあまり触れてい:! 
ませんが、このエンデインタ義共に迎えた仲 
間(プレイヤー)なら、共有でぎ篇蠢虜じてい 
ます。アナタの存在があつて初めて完精す令! 
物語であり、楽曲でもあります u 頑張^^^ 
いて欲しいです。 H 


Q 3 :作曲中に印象深かった出来事があれば 
, 教足てください 

の時間経過に音楽を連動させたい 
为 M 現できたことは印象に残つ 



















楽曲 Revo 氏スペシャルメッセージ 

令*- — ~ —— - 


『ブレイブリーデフオル_ ,エンデイングテ ー 

翳望へ向う譚 



却旧 』 


何純までもずっと続くと里ってた 
日常は儍く崩れて消えた 
遐屈だとさえ感じて軽んじてた 
幸せのその本当の裒味に気イ寸いた… 


溝ち足りてなかった訳じやなかったんだ 
僕達はそれをもう一境取り戻そうとしたんだ... 


上手くやれたと里ったことでさえ 
誰かの悲しみを知れば無力で 
幾度も困難にぶつかっては立ち止まり 
目的のその本当の意味に気付いた_ 


諭める事に慣れた訳じやなかったんだ 
僕連はそれにもう一度立ち向かおうとしたんだ... 


Written , Composed & Arranged by Revo 
Vocal : Joelle，Revo 

凍りっいた季節の中未来を感じたんだ... 

君の手に^笑親に…戦う姿に..， 

嗚呼...別れる為だけに出逢った訳じゃないと... 
里えナこのは..，信じられたのは.„ 

そう...君がいたから... 

何の為,.，誰の為.,.戦えばいい？ 

遠過ぎて,..近過ぎて…時に見失う… 
傷ついても…裏切られても… 

世界を知る痛みを怖れないで… 


真っ直ぐに…唯.,.真っ直ぐに…光へ向う 
嗚呼…倒れても… また… 倒れても..， 
何度でも立ち上がる 
キミと紡いだ譚詩曲一 


鎖された暗闇の中希望を感じたんだ_ :希望へ向う認詩曲 

君の瞳に…言葉に...後ろ姿に... 

喪う為だけに生まれた訳じゃないと... 

里えたのは.,.信じられたのは.,. 

そう...君がいたからさ,.. 


^ LINKED HORIZON CD INFORMATION 




1#—ルクセンダルク大紀行[初回限定盤] 


ルクセンダルク大紀行[通常盤] 



ボーナストラックとして本作の戰 _6 を音 
のゲーム音楽風にアレンジした「ビコビコ 
戦闘曲メドレー j を収録 


PCCA- 03647 
¥3,500 (税込) 

《収録内容> 

1 Theme of the Linked Horizon 
2J レクセンダルク紀行 
虚ろな月の下で [Vocalized Version] 

4. 君は 僕の希 M [Vocalized Version] 

5. 風の行方: Vocalized Verston" 

6■ 雜烏 [Vocalized Version] 

7 .愛の放浪者: VoeaHzed Version] 

8* 純愛 Ci 十字砲火[し ong Version] 

9, 花が散る 世界 [Vocalized Version] 

1 0. 巫女の祈り [Strings Quartet Version] 
11+ 希 §8 へ向う ISS 寺齒 [Long Version] 
ボーナストラックビコビコ戦冏曲メドレー 



PCCA- 03648 
¥3,000 (税込) 


<収録内容> 

1 Theme of the Linked Horizon 
2 .ルクセンダルク紀行 
3■虚ろな月の下で [Vocalized Version] 

4■君は僕の希2 [Vocalized Version] 

5.1E の行方 〔Vocalized Version] 

6.戰いの鐘 [Long Version] 

7•雛烏 [Vocalized Version] 

8■愛の放浪者 [Vocalized Version] 

9. 純愛 C4 十字砲火： Long Version] 

10. 花が散る世界 [Vocalized Version] 

11■巫女の祈り [Strings Quartet Version] 
t2 .希望へ向う譚詩曲 [Long Version] 


ルクセンダルク小紀行 

^ [初回限定盤] 



ルクセンダルク小紀行 

[通常盤] 



ルクセンダルク小紀行 

[BRAVELY DEFAULT 盤] 



彼の者の名は… •[Voca 
lized Version] のミュー 
ジックビデオを収録した 
DVD が付属 


PCCA-03644 
¥1,800(税込) 

《収録内容> 

1. 彼の者の名は， 
[Vooaif 2 ：ed Version] 

2. 戦いの果てに 

[Long Version] 

3. 風が吹いた S 
[Piano Solo Version^ 

4 . 希 M へ向う譚詩齒 
[し ong Version] 



PCCA- 03645 
¥1,200 (税込） 

《収録内容》 

1. 彼の者の名は"* 
.Vocalized Version] 

2. 来訪者 
[Long Version] 

3■風が吹いた日 


[Piano Solo Version. 
4,希望へ向う譯詩瘅 
.Long Versiorij 



PCCA- 03646 
¥1,200 (税込) 


致 S 限定迓 


«収録内容> 

1. 希望へ向う譯詩曲 

[Long Version」 

2. 彼の者の名は"- 
[VocaHzed Version」 

3. 風が吹いた日 

.Piano Solo Version] 



Linked Horizon ブロ フイ _ ル： 

作詞，作曲 * 絹曲のすべてを手がけるサウンドクリエーター Revo 氏が、他 
作品とのコラボレーションで音楽活動をする際のブロジェクト名 a Revo 氏 
自らがストーリーを作り出して組曲形式で表現する Sound Horizon の活動 
とは異なり、他作品とコラボ（リンク）することにより、その作品の世界を 
Revo 氏が音楽で描く《 
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剣 

敵アビリティ 
敵アビリティ 
敵尿ス) 

敵アビリティ 

、み 

ンヨフ_ 

アビリティ 

W … 

アビリチィ 
アビリティ 

道具 

敵アビリチィ 
短剣 
軽装 
弓 

黒糜法 
魔法剣 
敵アビリティ 

la 

アクセサリ 

盾 

叙:: 

アクセサリ 

軽娱 - 

兜 

帽子 

敵 

アビリティ 
敵(ボス) 

敵(ボス） 


だいじなもの_ 
だいじなもの 
敵アビリティ 

7 J 一 

アクセサリ 
アビリテイ 
アクセサリ 
敵(ボス） 

敵(ボス） 

弓 

M 

白魔法 
アビリティ 
敵アビリティ 
ジ3プ 
アビりテイ 
道具 

アビ 1 」テイ 
アビリティ 
アビ U ティ 
敵 

盾 - 

ァビリティ * 

ゲノムアビリティ 
敵アビリティ 
アビ U テイ 


伊勢守 

刀 

急がば回れ 

アビ y ティ 

_番槍 

敵アビリティ 

イツカク 

敵 

一 気呵成 

アビリティ 

一斉攻撃 

アビリティ 

一斉攻撃 

敵アビリティ 

一刀両断 

アビリティ 

イデァの祈祷衣 

衣装 

稲妻の欠片 

遒具 

命の指輪 

アクセサリ 

祈りの虹糸 

だいじなもの 

イ ( fj レアイドフレ 

m 

癒しの杖 

杖 

ィラ 

敵アビリティ 

インブ 

敵 

ヴァルキリ ー 

ジョブ 

ウァルチヤー 

敵 

ヴァンパィァ 

ジョブ 

ウイークファイア 

敵アビ u ティ 

ヴィクター 

敵(ボス） 

ヴィクタ-【最凶】 

敵(ボス） 

ヴィクトリ T 

敵(ボス ) u 

ヴィ外リァ【最凶】 

敵(ボス） 

ウィザ_ド□ツ F 

ロッド 

ウィングカツタ_ 

敵アビリティ 

ウイング キラー 

アビリティ 

ウォ _ア クス 

斧 

空蝉之術 

アビリティ 

空蝉之術 

敵アビリティ 

馬の耳に念仏 

アビリティ 

馬の耳に念仏 

敵アビリティ 

うめき声 

敵アビリティ 

ウルフ 

敵 

鱗剥ぎ 

アビリティ 

ゥ P ボロス【光体】 

i (ボス） 

ウロボロス【第1形態】 

® (ボス） 

ウロボロス【第2形態】 

敵(ボス> 

ウロボロス【第3形態】 

敵(ボス） 

ウロボロス【第4形態】 

敵(ボス） 

エアナイフ 

短剣 

エァリァル 

アビリティ 

ヱァリー【幼虫 j 

_ス） 

エァリー【蛹】 

敵(ボス） 

エァリー【成体】 

敵(ボス） 

エアロ 

白魔法 

エァロ【単•弱】 

敵アビリティ 

エァ ロ【単•強】 

敵アビリティ 

エァロ【全】 

敵アビリティ 

エァロガ 

白魔法 

エァロガ【単■弱】 

敵アビリティ 

エァロガ【単•強】 

敵アビ u ティ 

エァロガ[全】 

敵アビリティ 

エ ァロラ 

白鼸__ 4 

エアロラ 

敵アビりティ 

エ: PCI ランタン 敵 


アイスブランド 
アイスブレス { A 】 
アイスブレス 【 B ] 
相_ 

相棒呼び 
赤魔道士 ___ 
アクアキラー 
アクアランタン 
アクイジシヨン 
悪魔使い 
悪癱の尻尾 
アケディア 
アサシンダガー 
麻の服 
梓の与 

アスビル 
アスビル 
アスビル 
アダマンアーマー 
アダマングローブ 
アダマンシールド 
アダマンシェル 
アダマンバングル 
アダマンべスト 
アダマンヘルム 
アダマン中冒 


アッ/マーケット 
アドレナリン 
アナゼル 
アナゼル〖最凶】 

アナゼルの手帳 
アニエスのペンダント 
甘い香り _ 

天叢雲 

一 — _ —- 一 - m v ■iw 

アミュレット 
あやまる 
アラームビアス 
アルテミア 
アルテミア【最凶1 
アルテミスの弓 
アルラウネ 
ァレィズ 
暗黒 
暗黒 

暗黒騎士 
暗黒星雲 
安息香 
アンチマジック 
アンデッド化 
アンデッドキラ_ 
アン/ ホーン 
イージスの盾 
イービ J レキラー 

蘇 

胃液 

行きがけの駄賃 


英数字 


ホ赤廢道士 
* 暗黒騎士 
* ヴァルキリー 

ホウアンノ t イア 

ホ海賊 

氺狩人 _ 

* 薬師 
* 黒魔道士 
氺シ_7 

ホ召喚士 _ 

* 商人 
ホ白魔道士 
申ス ーー スター 

*聖騎士 

本ソードマスター 

* 導師 
* 時魔道士 

ホ ナイト 
ホ忍者 
ホ魔界幻士 

* 魔人 _ 

* 魔法剣士 

丰モンク 
0ディメンション 
3つの回廊 _ 

巳 P コンバート 
BP 上限アップ 
BP 消費技強化 
BP ドリンク 
BP ドリンク L 
CATCH ME 
D の手帳 
EXP アップ 
HP 10%アップ 
HP 20% アップ 
HP 30% ァップ 
HP あげ饅頭 
HP 倍化 
JP ァップ 
MP 10% ァップ 
MP 20% ァップ 
MP 30% アップ 
MP あげ饅頭 
MP 転化 
U ターンラッシュ 


だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
だいじなもの 
ki 、じなもの 
敵アビリティ 

地名 

アビリティ 
アビ u ティ 
アビリティ 
アビリティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
だいじなもの 
アビリティ 
アビ y ティ 
アビリティ 
アビリティ 
遒具 

アビリティ 
アビリティ 
アビりティ 
アビリティ 
アビりティ 
道具 

アビリティ 
敵アビリティ 


ア枝 


アークデーモン 
アースブレイカ_ 
アース 棒 
アースランタン 
アイアノアーマー 

アイ」アンナックル 
ァィ 7 T ンバングル 

アイアンヘルム 
アイスゴーレム 【 A 】 


敵 

斧 

アクセサリ 

敵 

鐙 

ナックル 

アクセサリ 

兜 

敵 ■ 
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名前 


分類 

ページ 

名前 

分類 

ベ_ジ 

名前 

分類 

ベ ー ジ 











アィスゴ-•レム 【Bl 

敵 

452 

行きがけの駄賃 

敵アビリティ 

479 



アイスドゴン 

敵 

445 

戦乙女の斧检 

愉 

387 

だいじなもの 

409 

アイスファング 

敵アビリティ 

479 

イストハ 5 —キン 

地名 

150 




索引 


本作に登場するジョフ、アビリティ、魔法、アイテム、敵、 
地名などを英数字 —50 音の順ですベて掲載。わからない単語 
が出てきたときは、この索引で掲載ページを探してほしい。 




9 9 9 5 3 3 4 
0 0 7 9 0 7 0 


5871' 


4 5 
9 3 


2594577715 

2171108192 


4 4 4 34 〇 4443 4 


41 


4 


8 1 
9 9 

4 0 1 0 4 3 0 


307907 


4 


49989619 5-5 8-9 2 1 3 3 5-9 〇 3 71 3 2 8 0 3-7 4 8 
8777 79 9 4810 7909227009300902966 
34 4 4400401 


4 4 3 4 3 1 1 4 4 4 3 


44434 4 04 4 


4 7 3 0 5 3 〇 ^ 5 5 3 3 _9 1 c c 1 di 6 crv~ C - 1 c c 1 rc cv c -/ c c c - ^ cv -t J — w Vi v t V 、 

07 ;2008! 30 00059849218676 78898 08 088207777 7 99777288820088284 
144 1141 4-4 4 4 4 34404 14 4 444340 314 V 44414 44 4 4 304441444144 4 1 44 


39 


o o 


4 6 6 0:3 


3090165070003677 7 72 5566 


0002000209 


9 9 9 99 9 9 99 9 9 99 9 9 99 999 9 9 一 9 7135 59199 55 
000330〇〇 00000000000 0 0076119870 0177 
4 44 444 4 44 4444 4 444 4 44 4 44211004141 00 


5 8 1 3 3 7 9 813 9 
7 0 1 7 7 9 1 〇 & 7 

— 4 0 4: 


0 4 


〇 〇 〇 


4 6 490 63 81 
443840444039403945 







































































































































革の帽子 
ガンジール 

完全再生 ， 

ガントレット 
気合い貯め 
ギガースリッチ 
キキョウ 
キキョウ【最凶】 

菊一文字 
気功波 
起死回生 
騎士道精神 
寄生 

祈祷衣の洞穴 
祈祷衣の洞穴 (5 章以降) 
牙折り 

穿桥り 

ギャストリク 
逆境 ' 

吸気 
吸気 
血 
® 血 

吸血鬼城 

In 

吸収攻撃強化 
窮鼠猫を適む 
吸塵 

吸魔 . 

器用さあげ饅頭 
嬌声 

強フェロモン 
狂乱の刃 
巨人の斧 
巨人の小手 
キラービートル [ A 1 
キラービートル 【 B 】 

キラーボウ 
ギラファブラリ 【 A 】 

ギラファブラリ 【 B 】 _ 

キル 

ギルタブリル 
ギルタブリル 
ギルタブリル 
キレート山 

キレート山 (5 章以降） 
金の髪飾り 
金の砂時計 
金の卵 

緊縛 .. 

銀縁メガネ 
喰いちぎる 
クイック 

空挺訖士园剣兵 【 A 】 
空挺騎士団剣兵 【 B 】 
空挺_士回槍兵 
空挺騎士団弓兵 【 A 】 
空挺騎士団弓兵 【 B ] 
クール パー サク 
クェイガ 
クェイカ'【自分】 

クエイガ【単•弱】 

クエイガ[単•強】 

クエイガ【全】 

クエイク 


帽子 

敵 

敵アビリティ 
アクセサリ 
敵アビリティ 
敵 I ボス） 

敵(ボス） 

敵(ボス） 

刀 

アビリティ 
アビリティ 
アビ U ティ 
敵アビリティ 
地客 
1名 

アビリティ 

敵アビリティ 

■一…….一 

アビリティ 
アビ y ティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
敵アビリティ 
地名 

アビりティ 
アビりティ 
アビりティ 
ァビテ< 
敵アビリティ 
道具 


敵アビリティ 
敵アビリティ 
敵アビリチイ 

W ” . 

アクセサリ 

M .. 

.涵 . ^ 

弓 

M . 

n …' . 

黒論法 
召喚魔法 
s 喚合体^ 
敵アビリティ 

福…— 

地名 


レ目 




道具 

アクセサリ 
敵アビリティ 
アクセサリ 
敵アビリティ 
時空魔法 
敵 


敵 

敵 

敵 

敵アビリティ 
時空魔法 
敵アビリティ 
數アビリティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
時空魔法. 


エイゼン大橋 (5 章以降） 

地名 

329 

禍 

アビリティ 

エイゼン大橋(プリン戦） 

地名 

241 

ガ j イル 

戴 

エイゼン地方 

地名 

324 

力ース 

ゲノムアビリティ 

ェィミンク： 

アビリティ 

091 

5-ズ【単】 

敵アビリティ 

エイミング 

敵アビリティ 

480 

力—ズ【全】 

敵アビリティ 

エインフエリア 

敵(ボス） 

459 

ガ_ディアン 

m 

エインフェリア【最凶】 

敵(ボス） 

466 

ガード 

敵アビリティ 

エーテル 

道具 

407 

ガード解除 

敵アビリティ 

エーテルターボ 

道具 

407 

ガードデフオルト 

アビ u ティ 

エクスカリバー 

剣 

334 

ガードテゥォルト 

敵アビリチィ 

エクスポーシヨン 

道具 

407 

力ーバンクル 

敵 

エストハ°ー キン 

地名 

150 

外海 

地名 

エスナ 

白魔法 

121 

海岸の廃屋 

地名 

エスナガ 

白魔法 

122 

海岸の廃屋 (5 章以降） 

地名 

エタルニア公国 

地名 

265 

カィザーコブラ 

敵 

エタルニア公国〔5章以降：; 

地名 

339 

カイザーナックル 

ナックル 

エタルニア公国軍綠司令部 

地名 

269 

皆朱の槍 

槍 

I 夕/にア公国軍 g 司令部 (5 章以择) 

地名 

^40 

海上 

地名 

エタルニア地方 

地名 

336 

海賊 

ジョブ 

エナジー/くースト 

ゲノムアビリテイ 

130 

快盗乱麻 

アビリティ 

エナジ ™ バースト 【 A ] 

敵アビリティ 

480 

回避10%アップ 

アビリティ 

エナジーバースト tBj 

敵アビりティ 

480 

回避20%アップ 

アビリティ 

海老で鯛を釣る 

アビリティ 

107 

回避30%アップ 

ァビリチィ 

海老で鯛を釣る 

敵アビリティ 

480 

回復 

數アビリティ 

エリクサー 

道具 

407 

かえる 

敵アビリティ 

エルフインボウ 

弓 

394 

カオスブレイド 

剣 

エルメスサンダ J レ 

アクセサリ 

403 

火球 

ゲノムアビリティ 

エルメスの靴 

アクセサリ 

403 

火球 

敵アビリティ 

エレキランタン 

敵 

449 

格閥の心得 

アビリティ 

エンジェルマネー 

アビりティ 

085 

隠身之術 

アビりティ 

エンジ I 」レ マネー 

敵アビリティ 

480 

樫の棒 

杖 

オアシス 

地名 

180 

火事場力 

アビリチィ 

おいのり 

アビリティ 

073 

歌唱消 SMP 節約 

アビリティ 

応急処直 

ァ孑リテ< 

099 

風属性軽減 

アビリティ 

黄金の# 

斧 

386 

風のキーストーン 

だいじなもの 

黄金の刀 

刀 

395 

風の護符 

アクセサリ 

黄金の剣 

剣 

385 

風の神殿 

地名 

黄金の短剣 

短剣 

392 

風の神殿(オルトロス戦:) 

地名 

黄金の杖 

杖 

391 

風の神殿 (5 章以降） 

地名 

黄金のナックル 

ナックル 

397 

風の石碑 

地名 

黄金の槍 

槍 

388 

カダ 

敵(汆ス） 

黄金の弓 

弓 

394 

硬い鱗 

道具 

黄金のロッド 

ロッド 

390 

カダ【最凶】 

敵(ボス） 

王水 

ゲノムアビリテイ 

130 

加心得 

アビリティ 

王水 

敵アビリティ 

480 

カタマウント 

敵 

大風の杖 

杖 

390 

かばう 

アビリティ 

オーク 

敵 

413 

かばう 

敵アビリティ 

オークゾンビ 

敵 

414 

カプカプ 

敵 

オークリーダ— 

敵 

414 

ガブガブ 

敵 

才ークロード 

敵 

414 

兜の心得 

アビリティ 

オートマトン 

敵 

452 

がまん 

アビリティ 

才—バ—リミット 

アビリティ 

097 

カミイズミ 

敵(ボス） 

鬼の金樺 

ロッド 

389 

カミイズミ【最因】 

敵(ボス） 

斧の心得 

ァビリティ 

103 

神々の怒り 

道具 

オミノス 

敵(ボス) 

454 

_み砕き 

敵アビ 1 j ティ 

ォミノス【最^]] 

敵(ボス） 

469 

_みつき【弱】 

截アビリティ 

オリハルコン 

だいじなもの 

409 

頃みつき【強】 

敵アビリティ 

オリハルダガー 

短剣 

392 

雷届性軽減 

アビリティ 

オリハルへルム 

兜 

398 

雷の護符 

アクセサリ 

オリハルメイル 

$由 

聋 £L 

466 

狩人 

ジョブ 

オルトロス【氷】(左頭） 

敵(ホス） 

472 

臥竜 

アビリティ 

オルトロス【炎】(右頭） 

敵(ボス） 

473 

カルディス地方 

地名 




カルディスラ王国 

嬙名： 




カルディスラ王国 (5 章以降) 

地名 




' カレ_ダの森 

地名 


名前 


永遠の眠り 
エイゼン大橋 


分頚 |ページ 

名前 

分類 

ベージ 

名前 

分類 

ページ 








澉アビりティ 480 

力行 



カレーダの森 (5 章以降） 

地名 

■319 

地名 . 233 



カレッジリング 

アクセサリ 

404 


5 

〇 

5 
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9 3 8 0 
3 4 4 4 
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アビリティー 

¥アビリティ 
アビリティ 
衣装 
敵 


アビリティ 
敵アビリティ 
斂アビリティ 


敵アビりティ 
敵アビリティ 

帽子 


帽子 
アビリティ 
ア fcfv ティ 
アビリティ 
黒魔法 
魔法剣 
敵アビ y ティ 
敵アビリティ 
敵アビリチィ 
地名 

アビリティ 
敵アビリティ 
敵 

敵アビリティ 
ァビリティ 
敵アビリティ 

ナックル_ 

敵 

敵 

アビリティ 
敵アビリティ 
帽子 
黒廢法 
魔法剣 
敵アビリティ 
敵アビリテ< 

黒 M 法 
魔法剣 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
黒廢法 
魔法剣 
敵アビリティ‘ 
ゲノムアビリティ 
敵アビリティ 
敵 
敵 

ジョブ 

敵アビリティ 
召喚魔法 
召喚合 i 本 
敵アビリティ 
アビリティ 
白糜法 
敵アビリティ 
アクセサリ 
敵アビリチィ 
アビリティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
アビリティ 
アビ y ティ 
アビリティ 
アビ y ティ 
アヒ%|ティ 
アビリティ 
衣装 
アビ y ティ 
帽子 

ゲノムアビリティ 
敵アビリティ 
アビリテイ 
アビリティ 
アビリテイ 


弓 —_ 3 i 3 
T ビリティ 107 

敵アビリテイ 481 


敵 

419 

敵 

419 

ァヒリテ， 

103 

敵アビリティ 

481 

敵アビリティ 

481 

ゲノムアビリテイ 

129 

S アビリティ 

481 

妙 

爾 

439 

アクセサリ 

403 

ロッド 

389 

敵 

^451 

ゲノムアビリテ< 

130 

敵アビリテイ 

481 

敵アビリテイ 

481 

アビリテイ 

101 

アクセサリ 

403 

敵アビリティ 

481 

敵アビリティ 

481 

弓 

394 

敵アビリティ 

481 

敵アビリテイ 

481 

刀 

395 

敵アビリ爹ィ 

481 

敵 

412 

敵 

413 

時空魔法 

127 

敵アビリティ 

481 

ゲノムアビリティ 

130 

敵アビリティ 

481 

軽装 

401 

アビリティ 

109 


衣装 405 


アビリティ 

073 

兜 

398 

アクセサリ 

403 

^yy 

401 

杖 

390 

アビリティ 

081 

軽装 

401 

アビリティ 

101 

アビリティ 

101 

アビリティ 

099 


アビリティ 
アビリ歹ィ 


423 

117 

117 


分類 


▲ 嚳 + 

ヘーン 


サ行 

サークレット ' 

災— 

採集 

採集（リスト） 

サイレス 
サイレス 

サイレス【単.弱】 
サイレス【単雀】 
サイレス【全】 
サウスパーキン 
サガク剣 
サガク剣 
サキュバス 
鞋狩り 
薩摩守 
サミング 
サミングク□ウ 
サムライゾンビ 
サラマン ダー 
サレナホリナ☆彡 
さわると猛毐 
三角帽子 
サンダー 
サンダー 
サンダー【弱】 
サンダ_【強】 
サンダガ 
サンダガ 
サンダガ[単] 
サンダガ【全*弱】 
サンダガ〖全*強】 
サンダラ 
サンダラ 
サンダラ 
サンドストーム 
サンドスト ー ム 
サンドワーム 
シ_サーペント 
シーフ 

シールドバッシュ 
ジウスドラの罪 
ジウスドラの罪 
ジウスドラの罪 
ジェノサイド 
シェル 
シェル 
シェルビタ 
支援攻擊 
屍 
屍 

時空魔法 Lvl 
時空魔法 Lv 2 
時空魔法 Lv 3 
時空魔法 Lv 4 
時空魔法 Lv 5 
時空魔法 Lv 6 
時空魔法 MP 節約 
次元管理官の服 
自己修復 
司祭の帽子 
地震 

地震 ‘ 
自然治癒力 
死中话 
実験 


激減 
袈裟斬り 
月桂冠 

ヶットンー_ 

ゲノムアビリティ 

ゲノムドレイン 

戥の肝 

ケルべロス 
けんけんぱ 
源氏の兜 

源氏の小手_ 

源氏の鎧 
賢者の杖 
剣の心得 
拳法着 

小悪魔エンジェル 
恋はヘイスト 
広域 

光陰流水 
光陰流水 
光学迷彩 
高貴な作曲家の服 
剛繫 

陋 一 … 

攻撃アイテム強化 
公国軍士官見習服 
公国近衛剣兵 
公国近衛糜道兵 
公国近衛槍兵 
苧羅割り 
甲羅割り【弱 I 
甲羅割り【強】 

声枯れ毒 
声枯れ毒 
ゴースト 

氷の諝符 
氷のロッド 

ゴーレム 

獄炎 
獄炎【弱】 

獄炎【強】 

ココロノカギ 
心の指輪 
/レをすする 
古代の牙 
古代の弓 

ゴッドゾ、ンド 

後詰の一撃 

虎徹 

鼓舞 

ゴブリン 

コボルト 

コメット 

コメット 

子守唄 _ ~ 

子守唄 

ゴロネコ スーツ 

昏 

昏 

金剛棍 
コンジャラー 
根絶の大斧 
コンバージェンス 
コンボジットボウ 
混乱無効 
温乱矢 


名前 


クエイラ、 

時空魔法 

クエイラ【弱] 

敵アビリティ 

クェくラ【強】 

敵アビリティ 

傀儡之術 

アビリティ 

ククリ 

短寄] 

クストラ列鳥 

地名 

薬師 

ジョブ 

くない 

短剣 

グラープ碧 

地名 

グラーブ砦 (5 章以降） 

地名 

喰らいっき 

敵アビりティ 

グラディウス 

短剣 

グラビガ 

時空魔法 

グラビガ【単】 

敵アビリティ 

グラビガ【全】 

敵アビリティ 

グラビデ 

時空魔法 

グラビデ 

敵アビりティ 

暗間钽効 

アビリティ 

グランシップ 

地名 

グランシップ (5 章以降） 

地名 

グランドスパイク 

敵アビりティ 

クリスタルベスト 

軽装 

クリスタルヘルム 

兜 

クリスタルメイ』レ 


グリズリー 

敵 

クリティカル強化 

7ピリティ 

グレイヴ 

植 

クレイモ ： F 

剣 

グレートバット 

敵 

グレートモス 

敵 

クレセントムーン 

アビリティ 

クレセントムーン 

敵アビリティ 

グロウエッグ 

アクセサリ 

黒鉄之刃斧兵 【 A 】 龈 

黒鉄之刃斧兵 【 B 】 

敵 

黒鉄之刃刀兵 【 A 】 

m 

黒鉄之刃刀兵 [ B ] 

敵 

黒鉄之刃槍兵 

敵 

クロケット 

敵 

クロスアクス 

斧 

黒頭巾 

帽子 

クロスシ_ノレド 

盾 

クロックアップ 

戴アビリティ 

黒のローブ 

軽装 

黒魔道士 

ンヨフ 

黒窳法 Lvl 

アビ U ティ 

黒厫法 Lv 2 

アビリティ 

黒鹿法 Lv 3 

アビリティ 

黒魔法 Lv 4 

ァビリティ 

黒魔法 Lv 5 

アビりティ 

黒魔法 Lv 6 

アビリティ 

黒魔法 MP 節約 

ア fcf リティ 

黒廢法強化 

アビリティ 

黒鹿法超強化 

アビリティ 

ケアル 

白魔法 

ケァル【弱】 

敵アビリティ 

ヶァル療】 

敵アビリティ 

ケアルガ 

白魔法 

ケアルガ【単 I 

敵アビリティ 

ケアルガ【全】 

敵アビリティ 

ケアルダ 

白魔法 

ケアルダ【弱 J 

敵アビリティ 

ケアルダ【強1 

敵アビリティ 

ケ B ルラ 

白廢法 

ケアルラ【弱】. 

敵アビリティ 

ケアルラ【強】 

敏アビリティ 

激赛かじり. 

敵アビリティ 


506 

¥ ip 


分類 


I ベ'-ジ 


名前 


分類 


519 5 9 
7 8 9 0 1 
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'452 


スプリガン 

敵 . - 

スぺキユ レー ト 

アビリティ 

スペクター 

敵 

スマイリーバツヂ 

アクセサリ 

スライム • 

敵 

スリプル 

黒魔法 

スリブル 

雇法剣 

スリプル【弱】 

敵アビ 1 」ティ 

スリブル【強】 

敵アビリティ 

ス DO 

時空魔法 

スロウガ 

時空魔法 

ス a ゥ反擊 

アビりティ 

ズワルト 

敵 

聖眼 

敵アビリティ 

聖騎士 

ジョブ 

聖騎士ブレイブ 

敵(ボス) 

聖騎士ブレイブ【最凶1 

敵(ボス） 

正教騎士の服 

衣装 

聖光の拳 

ナックル 

聖者 

アビ y ティ 

静寂 

アビりティ 

精神あげ嫌頭 

道具 

聖檢ロンギ ヌス 

槍 

生命の水 

敵アビリティ 

生命保存則 

アビリティ 

精靈同化 

アビリテイ 

精靈の加護 

アビリティ 

精霖の助力 

アビリティ 

精雲の助力 

敵アビリティ 

ゼウスの怒り 

道具 

セーフ ティリング 

アクセサリ 

世界樹の兜 蔸 

世界樹の杖 

杖 

世界樹の銷 

鎧 

赤熱 

敵アビリティ 

セタフレ T 7 

敵アビリティ 

節制 

アヒティ 

節制 

敵アビリティ 

雪像の回廊 

地表 

セレクシ3ン 

アビリティ 

零 

アビリティ 

雌 

敷アビリティ 

閃光魔幅 

帽子 

全体斬り 

敵アビリティ 

洗灌ばさみ 

アクセサリ 

扇動 

アビリティ 

戰閼後 MP 回復 

アビリティ 

セントロ砦跡 

地名 

セント□砦跡 (5 章以降) 

地名 

全力でかばラ 

アビリテ< 

ソイルイ ーター 

敵 

葬 

アビリティ 

、ノウ ルオブサマサ 

アクセサリ 

ソウ ノレ クラッシュ 

アビリティ 

ソウルハント 

アビリティ 

ソードゴブリン 

數 

ソードコホルト 


ソードマジック 

アビリティ 

ソー K マスター 

ジョブ 

速度10%アップ 

アヒでティ 

速度20%アップ 

アビリティ 

速度30%アップ 

アビリティ 

蘇生 

アビリチ 〆 

そのまま全体化 

アビリティ 

ゾンビ 

敵 

ゾンビウルフ 

敵 

ゾンビシャーク 

敵 


状稂異常強化 

アビリティ 

状態異常短期化. 

アビ 1 J ティ 

商人 - 

ジョブ 

召魔の腕輪 

アクセサリ 

勝利の太刀 

刀 

徐々に MP 回復 

アビリティ 

ショックチイ J レ 

敵アビリティ 

しらべる 

アビ y テ< 

死益の骨 

道具 

シルクのコーブ 

軽装 

シルトドラゴン 敵 

シルバーウルフ 

敵 

シルバーグレイヴ 

槍 

白黒鹿 Lvl 

アビリテ Y 

白黒鹿 Lv 2 

アビ y ティ 

白黒鹿 Lv 3 

アビリティ 

白黒糜 Lv 4 

アビリティ 

シロケット 

敵 

白のローブ 

軽装 

白魔道士 

ジョブ 

白庸津 tvl 

アビリティ 

白魔法 Lv 2 

アビリティ 

白魔法 Lv 3 

アビリティ 

白腐法 Lv 4 

アビリティ 

白魔法 Lv 5 

アビリティ 

白魔法し v 6 

アビリティ 

白魔法 MP 節約 

アビリティ 

親衛隊 

敵アビリティ 

爲紅のムレータ 

アクセサリ 

進取のバッヂ 

アクセサリ 

神槍グングニル 


神速瞬擊 

アビリティ 

持速瞬擊 

敦アビリティ 

浸透 

敵アビ 1 j ティ 

神秘 

アビリティ 

シンリュう 

敎 

ス _ /マージャンプ 

アビリティ 

スー /t ー スター 

ジョブ 

スカイ.ハイ 

アビリティ 

スカノレナイト 

敵 

スカルハンター 

敵 

ス* ノレランサー 

m 

スつルピフ 

敵 

スサノオ 

召唉魔法 

スサノオ 

召喚合体 

スサノオ【武の隱者】 

戤アビリティ 

スサノオ[メフイリア】 

敵アビ y ティ 

スタ_の胸当て 

軽装 

す っぴん 

ジョブ 

すっぴんのまま月艮 

衣装 

捨て身斬り 

歙アビリティ 

ストームブレス 

敵アビリティ 

ストップ 

時空定法 

ストップ 

致アビリティ 

ストップ茺效 

アビリティ 

砂のバラ 

道具 

すね碎き 

アビリティ 

スパイクガード 

敵アビリティ 

ス /t イクガード(反撃効果) 

勤アビリティ 

スパイクシールド 

盾 

スイクナックル 

ナックル 

素早さあげ饅頭 

道具 

スピア . 

槍 

スビリットバリア… 

アビリティ 

スビリ.ントバリア 

礅アビリティ 

スピンアタック【弱】 

敵アビリティ 

スビンアタック【強】 

敵アビリティ 


名前 | 分類 丨ページ 


ベージ 


名前 


実験(リスト） 

アビリティ 

漆黒 

アヒでティ . 

漆黒 

敵アビリティ 

疾風迅雷 

アビリティ 

i 風迅雷 

敵アビリティ 

疾風のかんざし 

アクセサリ 

疾風の弓 

弓 

自動アスビル剣 

アビリティ 

シェル 

アビ y ティ 

自動フェニックス 

アビリティ 

自動 ボー シヨン 

アビ 1 J ティ 

死に至る毒 

敵アビリティ 

死の宣告【弱】 

敵アビ リ ティ 

死の宣告【強】 

敵アビリティ 

死病 

敵アビりティ 

痺れ花粉 

ゲノムアビリティ 

痺れ花粉 

敵アビリティ 

シミ ター 

剣 

ジャイアントキル 

アビ y ティ 

ジャイアントキル 

敵アビ y ティ 

シャインプラスト 

アビリティ 

シャインブラスト 

敵アビリティ 

邪眼 

敵アビリティ 

灼眼 

敵アビリティ 

弱者狙い 

敵アビリティ 

弱肉強食 

敵アビリティ 

ジャッカル 

敵(ボス》 

ジャッカル 【最 凶] 

敵(ボス) 

ジャッジメント 

アビりティ 

蛇の道は蛇 

アビりティ 

蛇の道は蛇 

黻アビリティ 

ジャパゥォック 

敵 

ジャンプ 

アビ 1 j ティ 

ジャンプ 

敵アビリティ 

重殺【弱】 

敵アビリティ 

重殺〖強 i 

敵アビリティ 

集団嗅らいつき 

E アビリティ 

修復機能 

敵アビリティ 

十文字槍 

槍 

祝福の盾 盾 

シユタノ レ クフ オート 

地名 

シユタフォート 5 S 以连 

地-名 

シュ辦フォート{カミイズミ載) 

k 名 

瞬身之術 

アビリテイ 

商会拳闘兵 

敵 

商会剣兵 敵 

商会の指示書 

だいじな もの 

商会廢道兵 

敵 

召喚合体 Lvl 

アビリティ 

召喚合体 Lv 2 

アビリティ 

召喚含体 Lv 3 

アビリティ 

召喚合体 Lv 4 

アビリティ 

召喚合体 Lv 5 

アビリティ 

召喚合体 Lv 6 

アビリティ 

召喚士 

ジョブ 

召喚魔法 Lvl 

アビリティ 

召喚腐法 Lv 2 

アビ y ティ 

召喚鹿法 Lv 3 

アビ y ティ 

召喚魔法 Lv 4 

7ビリティ 

召喚魔法 Lv 5 

アビ y ティ 

召喚魔法 Lv 6 

アビリティ 

召喚魔法 MP 節約 

アビリティ 

召喚魔法強化 

アビリティ 

召喚魔法起強化 

アビリティ * 

召喚ラッシュ 

アビ y テ （ 

0気の森 

地圣 

瘂気の森 (5 章以降） 

地名 


分類 


へ 1 —ソ 


名前 


分類 


7 

〇 

5 


5 9 4 8 3:5 2 2 6 7 9 
8 3 0 4 
0 4 4 4 
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湛師 * 

ジョブ 

途賊の極意 , 

アビ U ティ 

盗賊の小手 

アクセサリ 

盗賊のナイフ 

短剣 \ 

銅の胸当て 

軽装 

動力機関室 

±也4 

動力機関室 (5 章以降） 

地名 

時魔道士 

ジョブ 

毒液 

ゲノムアビリティ 

S 液 

敵アビリティ 

毒牙 

敵アビリティ 


敵アビりティ 

毒花粉 

敵アビ y ティ 

毒 C 歯みつき〖弱】 

敵アビ 1 j ティ 

毒噛みつき〖強】 

敵アビリティ 

どくけし 

道具 

毒旋風 

ゲノムアビリティ 

毒旋風 

敵アビリティ 

毒突き 

敵アビリティ 

毒ハイボ 

敵アビリティ 

毐無効 

アビリティ 

特務隊魔道兵 

敵 

特務隊椬兵 [ A 】 

敵 

特務隊桅兵 [ B 】 

敵 

特務隊弓兵 ( A 】 

敵 

特務隊弓兵 〖 B 】 

敵 

毒矢 

敵アビリティ 

毒薬 

ァらリティ 

毒薬(リスト） 

アビリティ 

毒リンプン 

敵アビリティ 

ドゴン 

敵 

突進 

敵アビリティ 

ドネルイエーガー 

弓 

ドネルシュッツ 

盾 

ドネルシユラーク 

槍 

トマホーク 

斧 

共食い 

敵アビリティ 

トライデント 

槍 

ドラゴン 

敵 

ドラゴンキラー 

アビリティ 

ドラゴンゾンビ 

敵 

ドラッグデリバリ 

アビリティ 

トランスフオーム 

敵アビリティ 

ドリア—ド 

趦 

とりつき 

敵アビリティ 

トリプルショット 

敵アビリティ 

ドリル突進 

敵アビリティ 

トルネ_ド 

ゲノムアビリティ 

トルネード 

敵アビリティ 

ドレイン 

黑糜法 

ドレイン 

魔法剣 

ドレイン 

敵アビリティ 

トレント 

敵 

K *7- フグラブ 

アクセ廿 y 

とんがり帽子 

帽子 

どんぐり帽子 

帽子 

とんず6コ 

アビ u ティ 


ナ行 


内海 

地名 

内海フロウ.ラクリー 

地名 

内丹1 

アビリティ 

ナイト’ 

ジ a プ 

ナイト エンペラー 

剣 

ナ仆ドラゴン 

敵 、 

ナ仆メア 

敵 


アビリティ 

敵(ポ子 】 、 

敵アビりティ 
アビリティ 
アビリティ 
道具~ ~ 
7ビリティ 
敵アビリティ 


敵 


黒魔法 
魔法剣 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
敵 

敵アビリティ 
道具”… ~ 

敵 .. 

アビリティ 
帽子 

アビリティ 
アビリティ 

敵 . 

アクセサリ 

軽装 

道具 

道具 

敵アビリティ 
アビリティ 
敵アビリテイ 
敵 
地名 
地名 

アビりティ 
道具 

アビリティ 

iif - 

だいじなもの 
敵アビリティ 
地名 
地名 

敵アビりティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
アビ y ティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
ゲノムアビりティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
敲アビリティ _ 
攻装 

アビりティ 
ァビリティ 
道具 
軽装 

敵アビリティ 


アビリティ 
アビシティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
敵 

剣 . 

アビリティ 

杖…… 

アビリティ 
敵-- 

敵アビリティ 
アビ 1 j ティ 
だいじなもの 
地名 
地名 
地名 

アビリティ 

m 

ァビ u ティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
剣 

敵アビリティ 
敵(ボス} 

敵(ボス） 

召喚魔法 
召喚合体 
敵アビ u ティ 
敵アビリテイ 
敵.. 

アビリティ 
敵アビリテイ 
黒魔法 
魔法剣 
敵アビリティ 
敵 
敵 
敵 

アビリティ 
敵 

白廢法 
敵アビリティ 
杖 

為 ……-.. 

アビリティ 
敵アビリティ 
杖 

ロッド… 

敵アビリティ 

M . 

敵アビリティ 
アビリティ 
時空魔法 
道具 

アビリティ 

道具 

道具 

アビリティ 
ァビリティ 
弓 

だいじなもの 

m ' 一 

敵アビリチイ 
ゲノムアビリテイ 
敵アビリティ 
アビリティ 


デモンスタッフ 
デモンズロッド 
デモンハンド ' 
デュランダル 
テリブルファング 
出る杭は打たれる 
テレポ 

テレボストーン 
天衣無縫 
天狗の欠伸 
天狗のくしゃみ 
点穴 

天使の加護 
天使の弓 
伝説のタクト 
トイフェル_ 

凍眼 
凍気 

道具クリティカル 


挑発 — — 

治療の知識 
血をすする 
沈黙结効 

ツァオべラー _ 

ツヴァイハンダー 

痛覚麻痗 
杖 

杖の心得 
ッキヨダケ 
突く、 

土属性軽減 
土のキーストーン 
土の神殿 

土の神殿 (5 章以降) 

土の石碑__ 

てあて 

ディアボロス 
テイクオー/'?一 
テイ クオーパー【§1】 
テイクオ_バ_【強】 
ディザ スター 
ディフ I ンダー 
テイルウィッブ 
ディローザ 
ディローザ【最凶】 
デウスエクス 
デクスエクス 
デウスエクス I 攻撃】 
デウスエクス[合烟 
デーモン 
てきよせ 

手下招集 
デス 
デス 
尹ス 

デスストーカー 【AI 
デスストーカー 【 B ] 
デスバイレーツ 
デスノ《レート 
テスフイツンュ 
デスペル 
デスペル 


ゾンビナイト 

W 

夕行 

* ダ*—ク 
ダーク 

ダーク 【単•弱】 

\ ダーク[単•強】 • 

ダーク【全】 _ _ 

ダークカルテル 
ダークスタンプ 
ダークブレス 
ダークマ ター 
ダークランタン 
ターンチェンジ 
タイガーマスク 
大器晩成 
大精雲の加護 
ダイダロス 
大地の護符 
大地の衣 
大地のドラム 
大地のハンマー 
ダイバージェンス 
大爆 - T 
ダイブ 

ダイブイーグル 

大風車エ区_ 

大風車エ区 (5 章以降) 
タイムリープ 

体力あげ饅頭 
意ラじんぐ 
タウロスゾンビ 
ダガー 
宝箱の鍵 
濁流 

ダスク遺跡 
ダスク適跡 (5 章以降） 
叩きつけ 
立ち去る 
たちはだかる 
磔刑 
盾攻擊 
盾攻撃 
盾の心得 
ダフルアタック 
ダブルアタック 
ダブルシヨツト 
する 

たまねぎ剣士の服 
ダメージ分散 
短剣の心得 
力あげ錢頭 
力だすき 
地眼' 

知性あげ饅頭 
地底火山洞 

. 地底火山洞 (5 章以降) 

血塗られた盾 
血の渴望 
* チャウクナル 

超吾)皮 
調合 • 

調含(リスト) 

超絶あげ饅頭 
超突進 

: * 酿進 • 

508 

•I ^ 


名前 


i 分類 

丨ページ 

名前 

分類 

ベージ 

“名前 

分類 1 




具名名 
道地地盾 
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バステトクロウ 

ナックル 

バッヵスの酒 :、 

道具 

バックラー *. 

盾 

バトルメイス 

Ch ノド 

羽根付き帽子 

帽子 

/、'ハムート 

敵(ボス) 

ハマドリュァス 

敵 

ハヤブサナイフ 

短剣 

ハルトシルト 

地名 

ハルトシルト (5 章以降） 

地名 

/リレトシルト（キキョウ戦） 

地名 

バルトラ 

m 

J 'ルゾ《ード 

棺 

/ くル/ くルタカー 

短剣 

バルバロッサ 

敵(ボス: 

バルバロッサ 【 S 凶】 

敵(ボス） 

パヮ—オプラブ 

: F ビリティ 

/”ー オブラブ 

數アビリティ 

パワーリスト 

アクセサリ 

反撃 

アビリティ 


緻 アビリティ 

反擊強化 

アビリティ 

パンサー 

敵 

反射負 

敏アビリティ 

捲土重来 

アビ y ティ 

万能薬 

道具 

ハンマーナックル 

ナックル 

/ \ンマーメイス 

□ッド 

ビーストキラー 

アビリティ 

ヒートゴーレム 敵 

ビカビカ虫 

道具 

光属性軽減 

アビリティ 

光のカーテン 

道具 

光のキ•ストーン 

だいじなもの 

光の護符 

アクセサリ 

光の石碑 

地名 

光の盾 

盾 

光の口ーブ 

軽装 

飛空挺グランシップ m 終意） 

地名 

ピコフレア 

敵アビリティ 

飛翔 V の剣 


非情の一突き 

敵アビリティ 

ヒスイの錫杖 

杖 

備前長船 

刀 

火 m 性軽減 

アビリティ 

ひっかき 

敵アビリティ 

ヒップアタック 

戥アビりティ 

火のキーストーン 

だいじなもの 

火の神殿 

地名 

火の祥殿 (5 章以洚） 

地名 

火の石碑 

蝕名 

火矢 

敵アビリティ 

氷炎の盾 

盾 

瀠死時 MP 回復 

アビリティ 

ビンチに会 / b 

アビリティ 

ビンチこ召凌 

アビリチィ 

ビンチに消費〇 

アビリチィ 

ファイァ 

黒魔法 

ファイァ 

魔法剣 

ファィァ1単】 

敵アビリティ 

ファィァ【全） 

敵アビリティ 

ファイァウォール 

アビ 1 j チ< 

ファイァ •. 

敵 

ファイアブレス 【弱】ノ 

敵アビリティ 

ファイアプレス〖強】 

敵アビリティ 

ファイガ . 

黒魔法 

ファイガ 

臁法剣 


ファイガ 【全】 

敵アビリティ， 

484 

ファイガ【反射 I 

敵アビリティ ' 

484 

ファイラ 

黒魔法 

123 

ファイラ 

魔法剣 

125 

ファイラ 【単】 

敵アビ y ティ 

484 

ファィラ 【全 I 

銨アビリティ 

484 

ファイラ[回復】 

敵アビリティ 

484 

ファンガス 

敵 

437 

ファンキー•フランキスカ号 

地名 

236 

ファンキーフランキスカ号 (5 章以良 

地名 

349 

ファングラッシュ 

敵アビリティ 

484 

フイ ァー 

黒魔法 

123 

フィアー 

魔法剣 

125 

フィァ ー 【単】 

敵アビリティ 

484 

フ <ァイ全】 

敵 アビリティ 

484 

フィァーブレス 

敵アビリティ 

484 

封印の次元回廊 

地名 

361 

フェニックスの尾 

道具 

407 

フェ 〇 モン 

敵アビリティ 

434 

フォースの腕輪 

アクセサリ 

403 

フォックステイメレ 

斧 

387 

フォックスパイト 

短剣 

393 

不気味な樹上 

地名 

208 

不気味な樹上 (5 章以降） 

地名 

317 

復讐擊 

アビリティ 

081 

不死の塔 

地名 

276 

不死の塔 (5 章以降） 

地名 

337 

物攻10%ァップ 

アビリティ 

075 

物攻20%ァップ 

アビリティ 

103 

物攻30%ァップ 

アビリティ 

115 

フットワーク 

敵アビりティ 

484 

物防10%ァップ 

アビリティ 

081 

物肪20%ァップ 

アビリティ 

113 

讎^〇ダ。ァップ 

アビリティ 

081 

物理 ダメージ 吸収 

アビリティ 

117 

不如意棒 

杖 

391 

負の力 

敵アビリティ 

484 

踏み込む 

アビリティ 

081 

踏み込む 

敵アビリティ 

484 

ブライン【単*弱】 

敵アビリティ 

484 

プライン[単*強】 

敵アビリティ 

484 

ブラィン I 全 I 

敵アビリティ 

484 

ブラスター 

ゲノムアビリティ 

129 

ブラスター 

敵アビリティ 

484 

ブラックゼリ_ 

敵 

448 

ブラックべルト 

アクセサリ 

404 

ブラッドソード 

剣 

385 

ブラッドバット 

敵 

426 

7 フナ 

白 嬲 法 

121 

ブラボーバニー 

衣装 

405 

ブラボービキニ【ァニェス】 

衣装 

405 

ブラボービキニ【イデァ 1 

衣装 

405 

ブラボービキニ 

だいじなもの 

409 

ブラントキラー 

アビリティ 

091 

フリーズパンチ 

敵アビリティ 

484 

ブリガンダイン 

軽装 

401 

ブリザ_ド 

ゲノムアビリティ 

129 

ブリザード 

敵アビリティ 

484 

ブリザガ 

黒魔法 

124 

ブリザガ 

魔法剣 

125 

ブリザガ【単】 

敵アビリティ 

484 

ブリザガ【全】 

敵アビリティ 

484 

ブリザド 

黒魔法 

122 

ブリザド 

魔法剣 

邏 

ブリザラ 

黒魔法 ~ 

123 

ブリザラ 夢 

魔法剣 ^ 

1_ 

ブリザラ 

敵アビリティ ^ 

484 


509 


▲ ■ s- * 
へ—ン 


名前 


なぎ払い【弱】 

敵アビリティ 

なぎ払い【強】 

敵アビリティ 

ナジット 【 a ] 

敵(ボス) 

ナジット 【Bl 

敵(ボス) 

ナジット 【 C 】 

敵(ボス） 

ナジット{最凶】 

敵(ボス) 

謎の書きつけ 

だいじなもの 

謎の砂時計 

だいじなもの 

ナダラケス造跡 

地名 

ナダラケス還跡 (5 章以降） 

地名 

ナダラケス地方 

地名 

生肉漁り 

敵アビリティ 

南極の風 

道具 

南西の湖 

地名 

南西の湖 (5 章以降） 

地名 

何でも全体化 

アビリティ 

致 

アビリティ 

肉を食む 

敵アビ y ティ 

二刀流 

アビリティ 

入手金額アップ 

アビリティ 

忍者 

ジョブ 

盗む 

アビリティ 

盗む 

敵アビリティ 

ねこみみフード 

項ナ 

ねじり鉢巻き 

帽子 

眠りの剣 

剣 

狙い撃ち 

敵アビリティ 

脳天落とし 

アビ y ティ 

能力吸収 

アビリティ 

ノーマライザ_ 

アクで•サリ 

野太刀 

刀 

ノルエンデ湞谷 

地名 

ノルエンデ渓谷 (5 章以降) 

地名 


ハ行 


/ <ーサク 

アビリティ 

バ ー サク 

敵アビリティ 

ハートスティング 

アビリティ 

ハートスティング 

敵アビリティ 

ハート泥棒 

アビリティ 

倍返し 

敵アビリティ 

バイキングアクス 

斧 

) くイキング コ ー h 

軽装 

倍撃 

アビりティ 

倍撃 IA 】 

敵アビリティ 

倍撃 【 B 】 

敵アヒリティ 

ハイジャンプ 

アビリティ 

ハイジャンプ 

€アビ: ノ ティ 

ハイパーリスト 

アクセサリ 

倍々撃 

アビりティ 

倍々撃【弱 I 

截アビリティ 

倍々撃【強】 

敵アビリティ 

ハィ プリッド 

敵 

ハイ ポー シ ヨン 

道具 

ハインケル 

敵(ボス） 

ハインケル【最凶】 

敵(ボス） 

白銀の斧 

斧 

白銀の刀 

刀 

白銀の剣 

劍 

白銀の短剣 

短剣 

白銀の杖 

杖 

白銀のナックル 

ナックル 

白銀の槍 

榼 

白銀の弓 * 


白銀のロッド 

ロッド 

バス V - 

敵アビリティ 


分類 


ベージ 


名前 


分類 


ページ 


名前 


分類 


6 8799283486 


7 2 


8 


4374714 776 9 


8389408204540594499604797372444744 4 35 


909897393252896608008028009895010005900 8 8 89978 804 2 53919 92288848822 
34 3 33443232433441 4 4141441433044144433434343304442334310001144044411 


33677399082377799355433 9 943374446 
385557008008069708080889988010 9 69 
444444441334412014101043334114312 


3333 3 36233353 3 3334757 6 552 


6 8 4 9 3 


〇 8188880 〇 8898008820568989998988 
1414043414404414444443333333334 


























































































魔攻30 %アップ 

アビリティ 

正宗 

刀 

マシックアーマー 

アビリティ 

マジックナイフ 

短剣 

魔術師の帽子 

帽子 

魔人 

ジョブ 

魔神の腕輪 

アクセサリ 

マッドシャーク 

敵 

マヌマット 

敵(ボス) 

マヌマット 【最凶】 

[(ボス） 

マバリァシート 

アクセサリ 

麻庫噛みつき 

敵アビりティ 

麻痺無効 

アビリティ 

魔斧サクシーン 

斧 

魔防10%アップ 

アビ 1 」ティ 

魔防20%アップ 

アビリティ 

魔防30%アップ 

アビリティ 

魔法クリティカル 

アビリティ 

魔法剣 Lvl 

アビリティ 

魔法剣 Lv 2 

アビリティ 

魔法剣 Lv 3 

アビリティ 

廉法剣し v 4 

アビリティ 

魔法剣 Lv 5 

アビリティ 

魔法剣 Lv 6 

アビりティ 

魔法剣強化 

アビリティ 

糜法剣サイレス 

敵アビリティ 

廑法剣士 

、ぐ 

魔法剣スリプル 

敵アビリティ 

魔法剣デス 

敵アビリティ 

魔法剣ファイア 

敵アビリティ 

魔法剣ボイズン 

敵アビリティ 

魔法消 SMP 節約 

アビリティ 

魔法ダメージ吸収 

アビリティ 

魔法防御0通 

アビリティ 

魔法防御特化 

アビリテイ 

まちってあげるよ 

アビリティ 

魔物の繊維 

道具 

魔力扱収 

アビリティ 

魔力共鳴 

アビリティ 

マリンデビル 

敵 

丸かじり 

ゲノムアビリティ 

丸かじり 

敵アビリティ 

マルチノ <ースト 

アビリティ 

マルチハースト 

敵アビリティ 

万手沙華 

アビリティ 

マンドラゴラ 敵 

ミートチ彐ツパ— 

敵アビリティ 

身代わり召喚 

アビリティ 

巫女の祈祷衣 

衣装 

巫女の祈祷衣 

だいじなもの 

水しぶき 

ゲノムアビリティ 

水しぶき 

敵アビリティ 

水属性軽減 

アビリテイ 

ミズチ 敵 

水のキーストーン 

だいじなもの 

水の神殿 

地名 

水の神殿 (ルサル カ戦） 

地名 

水の神殿 (5 草以降） 

地名 

水の石碑 

地名 

ミスリルアーマー 

鎧 

ミスリルアクス 

斧 

ミスリル鉱山， 

通名 

ミスリル鉱山 (5 章以降) 

地名 

ミスリルシールド 

盾 

ミスリルシェル 

敵 

ミスリルスピア 梭 


ボイズン【強】 

ホイズンク Q . 

ボイズンショ^ _____ 

朵イズンプレろ _ 

ボイズンモス 

ボィズンロッド _ 

ポィゾナ 

鳳凰翔 . 

冒険褰 
冒険家の mE 
冒険家呼び 
ボウゴブ XI ン 
ボウコボルト 
胞子 
暴走 
包丁 
吠える 
ホークアイ 
ポー ション 
ボ_ション 
ホ—リ— 

ホーリー 
ホーリー 
ホ-リ-【最刚 
ホ—リー【弱】 

ホーリ"•【中 J 
ホーリ~【強】 

ホー^ J — ビラー 
ホーリービラー (5 章以降) 
ホーリーブレス 
ホー ij ー ランス 
ボーンクラッシュ 
ボーンクラッシュ _ 
ボーンスマッシュ 
ボーンナイト 
ボーンハンター 
ボーンランサー 
星の砂 

星のペンダント ^ 

補助強化 

補助長期化 

北極の風 

炎の護符 

炎のロッド 

墓標の村 

墓標の村 (5 章以降） 
ボムの欠片 
ボムの右腕 
ホリトリイ会長 
ボリトリィ会長【最凶】 
ボルテージ 
ホワ仆ウインド 
ホワイトウインド 
ホワイトケープ 
ホ 1 ?,和ナ仆 
焚香 


敵アビリティ 

ナックル_ 

敵アビリティ 
敵アビリティ 

敵’ . 

D ッ K 
白魔法 
アビリティ 
敵(ボス） 
だいじなもの 
敵アビリティ 
敵 
敵 

敵アビリチィ 
アビリティ 
短剣 

敵アビリティ 
アビリティ 
道具 

敵アビりティ 
白魔法 
魔法剣 
敵::ボス） 

龜(ボス5 
敵アビリティ 
敵アビリ于ィ 
敵アビリティ 
地名 
地名 

敵アビリティ 

^ . 

ゲノムアビリティ 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
敵 

m 

m . . 

道具 

アクセサリ 
アビリティ 
アビ ti ティ 
道具 

アクセサリ 

Q ッ K 
地名 
地名 
道具 
道具 
敵(ボス） 

敵(ボス） 

アビりティ 
ゲノムアビリティ 
赖アビリテイ 
アクセサリ 
アビリテイ 
敵アビリティ 


マ行 


マイコニド 【 A 】 

敵 

マイコニド [ B 】 敵 

マインゴーシユ 

. 短剣 

魔界幻士 

ンヨフ 

巻き上げる 

アビりティ 

マグナスバット 

敵 . 

魔攻10%アップ 

アビリティ 


名 

プリシジョン 


振り'®す 敵アビリティ 


迖リン ， 

敵(ボス） 

プリン[最凶】 

敵(ボス) 

フルレバレッジ 

アビリティ 

フレア 

敵アビリティ 

フレアハチェット 

斧 

フレアランタン 

敵 

プレイザード 

敵アビリティ 

_ 5 1 ! 4 . 

ブレイブスーッ 

軽装 

ブレイブ泥棒 

敵アビリティ 

フレイムタン 

剣 

フレイムファング 

敵アビ 1 」ティ 

フレイムブロー 

敵アビりティ 

フレイムモス 

敵 

フレースヴェルヴ 

迓喚魔法 

フレ-"スヴェルグ 

召喚合体 

フレースヴェルグ 

敵アビリティ 

フレッソュカット 

敵アビリティ 

触れるな危険 

敵アビリティ 

フレンドシップ 

アビリ T ィ 

フレンド召喚強化 

アビリティ 

フロウエ J レ 

地名 

フロウェル (5 章以降） 

地名 

フロウェル（ディローザ戰） 

地名 

フ□ウェル地方 

地名 

フロウェル西の花畑 

地名 

フロウェルの花園 

地名 

フロウェルの花園 (5 童以降〉 

地名 

フ D ウェル東の森 

地名 

ブロードソード 

剣 

フローラ J レローブ 

軽装 

フロギストン 

道具 

フロステイ 

敵 

プロテス 

白魔法 

プ□テス【単】 

敵アビリティ 

プロテス[全】 

敵アビリティ 

プロメテウスの火 

召喚凝法 

プロメテゥス _k 

召喚合体 

プロメテウスの火[攻撃】 

敵アビリティ 

プロメテウスの火【合体】 

敵アビリティ 

ブロンスアーマー 

m 

ブロンズの小手 

アクセサリ 

ブロンズパングル 

アクセサリ 

ブロンズへルム 

兜 

ぶんどる 

アビリティ 

ふんばる 

アビリテイ 

ぶん画し 

敵アビリティ 

ベアナックル 

敵アビリティ 

ベアリング 

敵(ボス） 

ベァリング【最凶】 

敵(ボス） 

平家の兜 

兜 

平家の小手 

アクセサリ 

平家の鎧 

鎧 

ヘイスガ 

時空魔法 

ヘイスト 

時空魔法 

へヴィァクス 

斧 

へ:ール 

時空魔法 

ベールガ 

時空魔法 

ベールガ 

敵アビリティ 

べノムスネーク 

敵 

べヒ1モス 

敵 

ヘブンズゲート 

アビりティ 

ヘルヴァイパー 

敵 

ヘルハウンド… 敵 

ポイズン 

黒魔法 

ボイズン、 

魔法剣 _ 


■ 

510 

B ■> 


分類 

ページ 

名前 

i 分類 

丨ベージ 

名前 

分類, 


ぺ一^ジ 


アビリティ 


091 


ポイズン【弱】 


アビりティ 


484 


魔攻20%アップ 


アビリティ 


079 


9 5 7398308 
083908393910404345 


4 5 


7 〇 8 9 
4 4 4 0 


6 71 
00 _7- H 
3 01 


73-7777777-5-655557997 




8 5 9 7 9 5 


7 188888 8 - 888888 
0-1 0 0 0 0 0 0 0-4 0 4 4 4 


890780017 2 2-8 
4010014 J ~ 0414 


15 5 6 
9 8 0,3 
0 4 14 


535985769744005257 


7 


48094040 


124807 


4 0 0 
4 4 2 


2231 


50842938 

34323343 


4 6 4 4 3 9 
8 9 8 8 3 8 
4 3 4 4 4 3 


158942345151752 5 47555095895500074117 
277081181989082256888848828844400000 
104444441340441144444234314444444114 


3970776610 5454 
4038263440404546 1013 48400848 


36369218832689 


4 4 3 


0 4 0 


4 1 8 5 4 6 8 4 2 4 4 
86 6 8834808 8 8 8 
44404344443444 


3238889901111110800 22882 3880009 8 788 


Jl 1 


4440023232232 3 444144114444430044 


3883176667 
5 6 9 0 0 2 2 8 2 2 
4 4 3 4 4 1 1 3 1 1 


48238034 

82312222 

44414411 




























































名則 

ミスリルソード， 
ミスリルダガ— 

ミスリルナックル 
ミスリルの小手 
ミスリルの杖 
ミスリルの弓 
ミスリルバンク•ル 
ミスリルプレート 
ミスリルヘルム 
ミスリルロッド 

道連れ 
みなごろし 
ミノタウ Q ス 
ミラージュベスト 
ミラーリング 
ミリオネア 
魅了 

魅了無効 
魅惑の香水 
魅惑の 一 突き 
ム_ンサ J レト 
ムシ キラー 
虫の触角 
むしりとる 
陸奥守 
村正 
冥暗 

冥王の爪 
名工のグラブ 
メイジマッシャ_ 
メイス 

メイルドラゴン 
メガスコリデス 
メガトンバンチ 
メガトンプレス 
メガロドン 
目薬 

醜ま「 . 

滅 

滅 

メテオ 
メテオ 
メフイスト 
メフィリア 
メフィリア 【 g 凶】 
メメント • モリ 
メ U ュジーヌ 
メ J レトスト ー ム 
メルトストーム 
もラー度あなたと 
もう一度あなたと 
モグモグ 
モノドン 

ものまね _ 

モンク 

モンスター技強化 

ャ行 

夜荽 

安らぎの指輪 
八咫烏 

ャバい胞子__ 
やまびこ草 
閣厲性軽減 
間のオーロラ 
間のキーストーン 


盾 

地名 
他名 

身!^ mm 4 

道具 

敵 • 

敵アビリティ 

敵 

賴子 

敵アビリテ< 

アビリ子ィ 
敵アビリティ 
齦アビリティ 
アビリティ 
時空魔法 
アビ y ティ 
.短剣 
アビリティ 

軽装… 
アビりティ 

白魔法 
敵アビリティ 
敵アビリティ 
アクセサリ 
アビリティ 
敵アビリティ 
锢子…… 

敵アビリティ 
撞 

道具 

アビリティ 
アビリティ 

E 

道具 
□ッド 
時空魔法 
ゲノムアビりティ 
敵アビリテイ 


ワ行 


ワールドエン K 

敵アビリティ 

ワールドス□ウ 

アビりティ 

ワールドへイスト 

アビ y ティ 

ワールドへイスト 

敵アビリティ 

ヮイヴァーン 

m 

和国兵装疾風迅雷 

衣装 

私の彼は勇者様 

アビリティ 

私の彼は勇者様 

敵アビ y ティ 

私の友は冒険家 

敵アビリティ 

ワンダーロッド 

□ツド 


レイズ 

白腐法 

レイン^^ードレス 

軽装 

レ ザーア―マ— 

ii 

レスター 卿 

敵(ボス） 

レスター _[最 凶] 

敵(ボス} 

ドキャップ 

_子 

レッドプリン 

數 

レッドヘルム 

敵 

烈風の弓 

弓 

レモラ m 

練気 

アビりティ 

練気 

敵アビリティ 

練気 I 自爆】 

敵アビりティ 

ロイヤ j レクラウン 

皤子 

口ー ブオ ブロード 

軽装 

ローレ/、レッジ 

アビリティ 

□ケット 

アクセサリ 

ロケットパンチ I 弱 I 

敵アビリティ 

ロケットパンチ【中 I 

敵アビリティ 

ロケットパンテ【強] 

彰アビリティ 

六花晶 

道具 

□ックストーム 

ゲノムアビ y チイ 

ロックストーム 

敵アビ y ティ 

□ッド 

□ツ K 

ロッドの心得 

アビリティ 

ロングソード 

剣 

ロン タ琴ノ 離宮 

地名 

ロンターノ離宮 (5 章以降） 

地名 


軽装 

兜 

ロッド 
ァビリティ 
敵アビリティ 
■敵 
軽装 

教アビリティ 
アビリティ 
アビリティ 
アビリテイ 
敵アビリティ 
S アビリティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
道具 

アビリティ 
刀… 

7 J 

アビリテ ィ 

ナックル_ 

アクセサリ 

短如 . 


敵 

敵アビリティ 
敵アビリティ 

敵 . 

道具 

道具 

アビリティ 
ぢアビリティ 
時空魔法 
敵アビリティ 
敵 

敵(ボス) 

敵(ボス） 

アビリティ 

象 

ゲノムアビリティ 
敵アビリティ 
アビリティ 
敵アビリティ 
敵— 

敵 

アヒリティ 

ジ a ブ 
アビリティ 


敵アビリティ 
アクセサリ 

短刻 

ぢアビリティ 
道具 
アビリティ 

地去 . 

だいじなもの 


^ .f * I* 

フーンンー ル h 
ラ_ド_ン 
•切 

ラウンドシールド 
ラクリーカ 

ラクリーカ;5堂以降） 

ラクり-ヵホリトリィ会 I 鼓 

ラストエリ クサー 

ラタトスク 

ラッシュ 

ラブリュス 

ラフレシア 

ラミアのティアラ 

颜 

ランドタート J レ 
ランパート 
ランパート 
ランページ 
リカ/(リー 
リジェネ 
リスクヘッジ 
リッパーナイフ 
リップオフ 
リネンキュラッサ 
リバイバル 
リフレク 
リフレタ【単】 

リフレク【全】 

リフレクトリング 
リベンジャー 
リベンジャー 
リボン 

リミッタ-解除 
リュイヴの矛 

両手盾 
両手持ち 

リリス 

リリスの□づけ _ 

リリスのロッド 
リ■レイズ … 

リンブン 
リンブン 


511 


ユルヤナ 敵(ボス) 

ユルヤナ〖最凶】 敵(ボス) 

ユルヤナ地方 地名 

ユルヤナの森の仕立屋地名 
: U けナの！！■立屋音以陰：地名 


与一の弓 
溶解液 
妖精の加護 
妖精の羽根 
黄泉送り 
黄泉帰り 
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ブレイブリーデフオルト 


BRAVELY 
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SYSTEM 



パラメータの意味やアビリティの仕組みはもちろん、『ブレイブリーセカンド」や「強敵配信」 
の詳細もフオロー。さらにダメージ計算など、バトルにまつわる計算式も掲載！ 



すっぴんを含む24種類のジョブについて、特徴や習得アビリテイ、戦術にいたるまで解説。 
ジョブの真価を引き出すアビリティの組み合わせや、パーティ編成も追及！ 



SCENARIO 



メインシナリオとすべてのサブシナリオを網羅 U 詳細なフローチヤートとマップで旅をしっか 
りサボート。ボス敵にいろいろなジョブで挑んだレポート記事にも注目！ 



DATA 


e^Q) 


敵やアイテムのデータをあますところなく掲載。細かいパラメータや落とすアイテムの情報 
だけでなく、ボスデータの項目では敵の行動パターンも公開！ 




EXTRA 



主人公とアスタリスク所持者たちのイラストや、開発陣からのコメントを掲載し、さらに本作 
の魅力に迫る。また、配信される強敵たちとの戦いをレポート！ 
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